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—ENGEDD SZABADJARA A ZOMBIAPOKALIPSZIST —

(2-9 JATEKOS)
Kombinald 6ssze a Zombicicak kartyait

barmely masik Robbané cicak jaték

kartyaival, ezzel egy Uj, izgalmas valtoz-
atot létrehozva, akar 9 jatékos részére. Ha

kérdésed mertine fel az el6készlletekkel,

vagy egy-két kartya egymasra hatasaval
kapcsolatban, latogass el a www.
ekzombiekittens.com/how oldalra.

”

NE OLVASD EL A SZABALYOKAT!

WWW.EKZOMBIEKITTENS.COM/HOW
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FONTOS!!!

Tudjuk, hogy évek 6ta jatszod mar a Robband cicakat,
és azt hiszed, minden szabalyt ismersz, de ez nem igy van.
Amikor erre a jatékra keril a sor, egy imadnivaléan buta
cicaval érsz fel... Hadd butatlanitsunk most téged!
Kérjlk szépen, olvasd el a szabalyokat.

(Ne aggodj, mindentdl figgetlendl imadnival6 vagy.)
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HOGYAN MUKODIK?

A kartyapakliban el6fordul néhany robbano cica. A jaték soran
a hizépaklibol huztok majd felvaltva kartyakat, mig valaki
fel nem huz egy robbano cicat.

Amikor ez megtortént, a jatékos felrobban,
és (egyel6re) kiesik a jatekbol.

Az 6sszes tobbi kartya valamilyen hatékony
eszkoz arra, hogy elkerlld a robbanast!
A jaték addig folytatodik, mig egyetlen jatékos
marad, 6 lesz a gy6ztes.

0SSZEFOGLALVA

Ha felrobbansz, veszitesz.

Ha nem robbansz fel, gy6z4l.

Minden mas kartya csdkkenti az esélyét annak,
hogy felrobbant egy robban¢ cica.

Amikor rad kertl a sor, kijatszhatsz egy
ol
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Jovobe latas kartyat, hogy megnézd a pakli
legfelsd néhany kartyajat, mieldtt huznal.
ELOKESZULETEK
\ -I El6szor vegyétek ki a paklibol az 6sszes
(4 db) robbant cica kartyat, és tegyétek félre.
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2 Ha KETTEN jatszotok: csak a sarokban MANCS

Ha a legfelsd lap egy robband cica,
jatssz ki egy Ugras kartyat, hogy
ezzel véget vess a kérddnek, anélkil,
hogy lapot kellene hiznod.

szimbolummal ellatott kartyakkal jatsszatok (24 kartya).
A tobbi kartyat tegyétek vissza a dobozba.
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Ha HARMAN jatszotok: csak a sarokban MANCS
szimbolum NELKULI kartyakkal jatsszatok (33 kartya).
A tébbi kartyat tegyétek vissza a dobozba.

Ha NEGYEN vagy OTEN jatszotok: minden kartyaval
jatsszatok.

Vegyétek ki a zombicica kartyakat a paklibol, és osszatok
minden jatékosnak egyet.
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ZOMBICICAK

A zombicica kartya a legerésebb lap a jatékban: ez az egyetlen
kartya, amely képes megmenteni a robband cicéktél. Ha felhtzol
egy robbané cicat, ahelyett, hogy felrobbannal, kijatszhatsz egy
zombicicat, majd a robbano cicat titokban visszateheted
a huzépakli barmely pontjara. Ha a zombicica kijatszasakor
volt legalabb egy halott jatékos, akkor valakit vissza kell hoznod
az életbe.

Prébalj annyi zombicica kartyat szerezni, amennyit csak birsz!

Keverjétek meg a paklit, és osszatok
minden jatékosnak 7 lapot. Most 3
mindenkinek 8 lap van a kezében <

(a zombicica kartyaval egyutt). Megnézhetitek

a lapjaitokat, de ne mutassatok meg egymasnak.

Tegyetek vissza 1-gyel kevesebb robbané cicat
a pakliba, mint ahanyan jatszotok. Minden ezutan
megmaradt robbano cicat tegyetek vissza a dobozba

PELDA

4 jatékos esetén tegyetek 3 robband cicat a pakliba. /;:
3 jatékos esetén tegyetek 2 robband cicat a pakliba. <&

Ez biztositja, hogy jaték végére egy jatékos
kivételével mindenki felrobbanjon.

Keverjétek meg a paklit, és tegyétek az asztal
kdzepére, képpel lefelé.

)

Valasszatok kezdéjatékost. (Nehany otlet: a
legizgatottabb jatékos, a legélethlibb farkasorditast
produkalé jatékos, a legfinomabb agyu jatékos stb.)

EGY KOROD MENETE

Fogd a 8 lapod, és nézd meg 6ket.
Ezutan valassz:

KUATSZOL EGY LAPOT:

Jatssz ki egy lapot, és tedd KEPPEL FELFELE a
dobopakli tetejére, majd hajtsd végre a lap hatasat.

J 7 Olvasd fel a kartyan
/; talalhat6 széveget, hogy
mindenki tudja, mit csinal.

Miutan végrehajtottad a kartyan 1évé utasitast, tovabbi
kartyakat is kijatszhatsz. Annyi kartyat jatszhatsz ki,

amennyit csak akarsz!
VAGY
PASSZOLSZ:

Nem jatszol ki egy lapot sem.

Miutan passzoltél, vagy kijatszottal annyi kartyat,
amennyit csak akartal, a kérdd végén huzd fel a
huzopakli legfelsd lapjat, és reményked;j, hogy nem
egy robbano cica. (Ellentétoen a jatékok nagy részével,
ebben a jatékban a KOROD VEGEN huzol kartyat.)

A

EMLEKEZTETO

A kordd soran jatssz ki annyi kartyat, amennyit csak szeretnél,

majd a kordd végéen huzz egy lapot.
Jaitss2 i vagy passzolj, majd hizz. |
Jdtss2 ki vagy passzolj, majd hizz,/

HOGYAN HALHATSZ MEG?

Ha robbané cicét hdzol, és nincs zombicicad (vagy van,
de Ugy dbntesz, hogy nem jatszod ki,) meghalsz. Tedd a
robban6 cica kartyat, ami megolt, képpel felfelé magad elé az
asztalra. Tartsd meg a kézben tartott lapjaidat.

Ha robbano cicat huzol, NEM KOTELEZO zombicicat
kijatszanod. Dénthetsz Ugy, hogy szandékosan felrobbansz,
hogy ezzel egy ideig elkerild a laphiuzast, illetve, hogy
megvédd magad mas jatékosoktol. Csak bizz benne, hogy
valaki egyszer csak visszahoz a jatékbal

HALOTTNAK LENNI

Ha felrobbansz, meghalsz. A halott jatékosoknak nincs kore.
Amikor valaki zombicicat jatszik ki, ki kell valasztania egy
halott jatékost, és vissza kell hoznia az életbe (jatékba).

Habar a halott jatékosoknak nincs koérilk, a cimik mellett
ENM0ST szimbdélummal ellatott kartyakat, illetve ,Nope” kartyakat
barmikor kijatszhatnak, ezzel befolyasolva a jatékot. (Ezeket a

kartydkat akkor is kijatszhatod, ha nem te vagy soron.)

Nem lophatsz kartyakat halott jatékosoktél, hacsak egy kartya
ezt kifejezetten meg nem engedi. (Pl. nem jatszhatsz ki
szivességet vagy egy par macskartyat egy halott jatékosra.)

VISSZATERES AZ ELETBE

Amikor egy jatékos ugy dént, hogy egy robbanast elkerilve
kijatszik egy zombicicét, akkor vissza kell hoznia egy halott
jatékost a jatékba (ha van).

Ha valaki ugy dont, hogy visszahoz téged az életbe,

a dobdpaklira teszi a zombicicéjat, majd fogja robbané cicét,
ami megprobalta felrobbantani ES az elétted lévé robbané
cicat, ami korabban felrobbantott téged, majd visszateszi
azokat titokban a hiuzoépakli barmely pontjaira. (A két robbané
cicat teheti a pakli két kilonbdzé pontjara.) Ujra él6 jatékos
vagy, és a szokott modon kell lejatszanod koéreidet, amikor
rad kerdl a sor.

Zombicicat akkor is kijatszhatsz, ha nincs halott jatékos.
Ha egy zombicica kijatszasakor t6bb halott jatékos is van,
ki kell valasztanod, hogy kit hozol vissza az életbe.

AATEK VEGE

A hdzopakli nem fog elfogyni, mert van benne elég robban6
cica ahhoz, hogy egy jatékos kivételével mindenki meghaljon.

MEG HAROM DOLOG

/ Jo stratégia lehet, ha a jaték elején kevés kartyat jatszol ki —
ekkor még nagyon kicsi az esélye annak, hogy felrobbansz.

/ A htzoépakliban maradt kartyakat barmikor megszamol-
hatod, ezzel kiszamolva a felrobbanas esélyét.

/ Barmennyi lap lehet a kezedben. Ha elfogytak a lapjaid,
nem tudsz kijatszani semmit. Jatssz tovabb. A kbvetkez6
kor soran legalabb 1 lapot hiizol majd.

 NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

] HA’KERDESETEK VAN VALAMELYIK
KARTYAVAL KAPCSOLATBAN, LAPOZZATOK. >



N ‘ A - 1 4 EZT A RESZT CSAK AKKOR KELL ELOLVASNOD,
PELDA EGY FURDUL(]RA ZMB I\, HARCTERI TANACS N 20 s HA KERDESED VAN EGY KARTYAVAL KAPCSOLATBANA S
4 NIl @ ROBBANO CICA = @) UGRAS :x:zmms @ TUL MELYRE ASAS e,

Ezt a kartyat felhuzas utan azonnal meg kell mutatnod. Hacsak A koréd azonnal véget ér, anélkiil, hogy lapot kellene hiznod. Huazd fel a htuzopakli legfelsé lapjat, nézd meg, és dontsd el, hogy
nincs zombicica kartyad, meghaltal. Tedd ezt a kartyat képpel ) szeretnéd-e megtartani. Ha igen, vedd a kezedbe. Ha nem, akkor
i A | felfelé magad elé. A kézben tartott lapjaidat tartsd meg titokban. { )4 Ha egy tamadas kértya éldozata vagy, az ugras kértya csak fel KELL hiznod a kdvetkezd lapot. Ezutan tedd vissza az elsének
AZT GYANITUD' HOGY A PI'\,KI'I LEGFELSU LAPJA EGYRUBBANO P —— - - 1 kbrnek vet véget a 2 koziil. 2 ugras kértya mindkeét kornek hazott lapot a hizopakli tetejére. A korod ezzel véget ér.
CICA, EZERT A PASSZOLAS ES A FORDULODAT LEZARO LAPHUZAS g véget vet.
HELYETT KIJATSZOD A JOVGBE LATAS KARTYAT, AMIVEL J Z[]MB|[:|[; ggg oL P - N
- 170 A 1 v Z a Kartya remek eszZKoz arra, Nnogy Kicsit jalszadozz a 1oboI jalekos

TITOKBAN MEGNEZHETED A HOZOPAKLI LEGFELSO 3 LAPJAT. © 0Bt SZMBELUMMAL Greseivel. Ha gy dontess, hogy nem tartod meg ax olss Kartyt

Ha felhaztal egy robbané cicét, kijatszhatod (nem kotelezd) ezt SZUPER UGRA 1DB 4 SZIMBOLUM NELKilL mindenki azon izgul majd, hogy miért nem kellett neked!

a kartyat ahelyett, hogy felrobbannal. Tedd a zombicica kartyat ;
\A a dobopakli tetejére. Ha egy zombicica kijatszasakor van halott N >

A kordd azonnal véget ér, anélkil, hogy lapot kellene huznod
jatékos, ki kell valasztanod egyet, akit visszahozol az életbe.

Ha tobb kort is le keIIene7jétszano’d mind véget ér. ' ‘ A HULTAK TAMADAS 0 DB < SZIMBOLUMMAL
~ i} 3 DB & SZIMBOLUM NELKOL
] A korod laphuzéas nélkil véget ér. A kdvetkezd jatékosnak azonnal le
® JUVOBE LATAS 3X 2DB = ~ - SZIMBOLUMMAL kell jatszania egymas utan annyiszor harom kort, mint ahany halott
3] 2 DB % SZIMBOLUM NELKUL jatékos van.

Nézd meg titokban a huzépakli legfels6 3 lapjat, és tedd vissza 6ket
anélkul, hogy valtoztatnal a sorrendjikén. Ne mutasd meg 6ket

@ JOVBE LATAS o

O\ib‘ OQ@

AHOGY A 3 LAPOT NEZEGETEDv Ezutan fogd a robband cicat, és anélkiil, hogy a tébbi kartyat

Al % Ha egy tamadés kartya aldozata kijatszik egy tamadas kartyat, az
RA]USSZ’ TELJESEN JOK [ { ") megnéznéd vagy atrendeznéd, titokban tedd vissza a hazopakli ¢ g J o !

6 kore is véget ér, és a kdvetkez6 jatékosnak kell lejatszania az 6

A MEGERZESEID, A LEGFELSO ?eg?ely pontjtara ":atfgly hantLJ:tekost 1s ll/ |srtszahc:zol ?z etle;b(t-:‘k . mS?rlkirle\k‘ — - | 0Gsszes maradék korét, plusz a tamadas kartya altali plusz koroket.
KI-'\RTYA CAMIT FEL KELLENE edd ugyanezt az el6tte 1évé robbané cica kartyaval is.(Igy tehat ké ’ (Példaul 4 kért, aztan 6-ot...)
I L robbano cicat teszel vissza egyszerre, mindkettét a pakli egy-egy 1DB < SZIMBOLUMMAL y _ o _ o
HUZNOD), TENYLEG EGY titkos pontjara.) J UJRAKEVERES & MOST 1DB & SZIMBGOLUM NELKIL Nem jatszhatod ki ezt a kartyat, ha nincsen halott jatékos.
ROBBANO CICA. U @ Jé alaposan keverd Ujra a htzopaklit. @' " ﬁ@fr/ izoebfaf;/ag/gﬁﬁﬁz‘a/gnnii;ggkyag/ﬁaa;gg;;Za//:ﬁ;stigggez/
% EMOST Ezt a lapot barmilyen akcio elétt kijatszhatod, még akkor
KUATSZUL EGY TAMADAS Miutan kijatszottad ezt a kartyat, a kérdd véget ér. Ha nincs halott |ks ,rtma r;]ert'rli te kordd van. Ezt a kartyat halott jatékosok is
o, KARTYAT, HOGY jatékos, ezt a kartyat akkor is kijatszhatod. _ kijatszhatjak. O‘@g M ACSKARTYA 8 DB < SZIMBOLUMMAL
BEFEJEZD A KURUD, ES . w)4 Ezt jg’ pléldéuli azuta’zndkljétszani, i;ogyhvalal;i kijétlfzott egy 8 DB & SZIMBOLUM NELK{
AKE i v Szeretnél kiszurni az utanad kévetkezd jatékossal? Tedd a robband jovébe latas kartyat, de még azeldtt, hogy lapot huzna.
ﬁ N BAKENYS"ZEBI[SD A cicét a hizépakli tetejére! Ha szeretnéd, csinéld mindezt az asztal @ Ezek a kartyak 6nmagukban semmit nem érnek, am ha 6ssze-
‘ KOVETKEZO JATEKUST, alatt, hogy a tébbi jatékos ne lassa, hova tetted. gylultlesz két ugyarp;lyit, kuatszt:atod azokat egy parként, hogy
= , - T = ~ életlenszerlen elhGzhass egy lapot
HOGY 2 KORT JATSSZON ~ PEASS . , voletienszerlen
iy T o 0 DB % SZIMBOLUMMAL egy €l jatékostol. —\
LE EGYMAS UTAN. TAM AD AS 2 DB+ SZIMBOLUMMAL % A HUI-TAK ETETESE EAMOST 52 smaduo et Nem jatszhatod ki ezt halott . . 3
0 DB % SZIMBOLUM NELKUL Valassz ki egy halott jatékost. Rajtad kivul minden, kartyaval jatékosra.
N h lapot. Ehelvett a kévetkezd iatek K le kel i4t . rendelkezd jatékosnak ki kell valasztani egy lapjat, és oda kell adnia o v ®
e hiizz lapot. Ehelyett a kovetkez0 jatékosnak azonnal le kell jatszania a kivalasztott halott jatékosnak. Nem jatszhatod ki ezt a kartyat, ha A macskartyak kulonleges —
o ket kort egymas utan. E lap aldozata a szokasos modon jatssza le nincsen halott jatékos. kombok részei is lehetnek.
a korét. (Kijatszik vagy passzol, majd huz.) Amikor a kére véget ért, .
ATE azonnal Ujra 6 kévetkezik. 4 Ezt a lapot barmilyen akcié el6tt kijatszhatod, még akkor
EKKUR AZ EGYIK JATEKUS ﬁ is, ha nem a te kordd van. Ezt a kartyat halott jatékosok is
KIJATSZIK EGY NOPE KARTYAT 9 Ha egy tamadas aldozata kijatszik egy tamadas kartyat, az 6 kore kijatszhafj Jak
AMI HATASTALAN"JA A is véget ér, és a kdvetkezd jatékosnak kell lejatszania az 6 6sszes N = L
v maradeék korét, plusz a tamadéas kartya altali plusz kéroket. (Példaul 4
TAMADAS KARTYAD, SZOVAL | (R i, azts KLUNUZ AS 1DB % SZIMBOLUMMAL : iy :
MEG MINDIG A TE KORGD VAN —r .o aztan 6oL ) . —- Il 2 08 < SZIMBOLUM NELKiL © (EZT ARESZT CSAK AZ ELSO JATEK UTAN OLVASSATOK EL!)
- Jatszd ki ezt a kartyat a dobopakli tetejére, és ez a lap az alatta .
NOPE 2 DB % SZIMBOLUMMAL Iévé kartyava valtozik, kdvetve minden szabalyt, ami arra a kértyara f KET UGYANOLYAN
3 DB+ SZIMBOLUM NELK(L Lijdtszom egy vonatkozik.

) S 3 o ) Két ugyanolyan kartya parként torténd kijatszasa (amivel lapot
Egy klonozas kartyara nem jatszhat6 ki klonozas. | lophatsz egy masik jatékostol) nem csak macskartyakkal lehetséges,
Nem jatszhatsz ki klonozas kartyat, ha nem a te kérdéd van, vagy ha hanem barmely két kartyaval, amelynek ugyanaz a neve.

halott vagy — még ha egy EMST szimblummal rendelkezd kartyara is  § (Egy par nope, egy par ugras stb.) Amikor kombéban jatszol ki
jatszanad ki. (Mivel a kijatszas pillanataban még kldnozas kéartya, azt | kartyakat, a képességiiket hagyd figyelmen kivdl.

pedig csak a sajat kérdédben jatszhatod ki.) \
\ é)\

(' "E ? Kijatszhatsz egy klonozas kartyat egy macskartyaval egyulitt,
hogy ezzel egy part alkoss, és lapot hlizz egy jatékostdl (mivel a
HAROM UGYANOLYAN

klonozas kartya az ala kijatszott macskartyava valtozik). Ez csak
l][]B  SZIMBOLUMMAL ﬂ ) i .
1 DB & SZIMBOLUM NELKUL Ugyanaz, mint a két ugyanolyan, azzal a kllénbseggel,

Egy robbano cica vagy zombicica jovboe latdst,
kartya kivételével barmilyen akciot meg-
akadalyozhatsz. Képzeld azt, hogy a nope
alatt Iévé kartya soha nem is létezett.

ESZED AGABAN SI,N[:S ) Minden kartya, amire nope-ot jatszottak ki,
FELHUZNI A FELSO KARTYAT, a dobdpakiiban marad.

e ~N) HOGY FELROBBAN), Egy nope kartyat kijatszhatsz azel6tt, hogy
. T egy akciot végrehajtottatok volna, még akkor
EZERT KDATSZ0L is, ha épp nem a te kérdd van. A nope kartyat

EGY UJRAKEVEREST, halott jatékosok is kijatszhatjak.
ES UJRAKEVERED ﬁ ')? A nope kartyat egy masik nope kartyara is

A HUZ(]PAK“T kijatszhatod, ezzel yupot varazsolva beldle,

/ és igy tovabb.
1DB & SZIMBOLUMMAL
LATN 0 K & MoST 1DB % SZIMBOLUM NELK{L
- Azutén jatszd ki, hogy valaki hatastalanitott egy robbané cicat.
F,ELHUZUD A FRISSEN l\/_legnézheted, hogy a huzépakliban hova teszi vissza a robban6
UJRAKEVERT PAKLI cica(ka)t.
gp—ry LEGFELSO LAPJAT, AMI EMOST Ezt a lapot barmilyen akcio elétt kijatszhatod, még akkor
MEGKUNNYEBBULESEDRE is, ha nem a te koérdd van. Ezt a kartyat halott jatékosok is

; kijatszhatjak.
™~ NEM EGY ROBBANO ,
CICA. MEGUSZTAD! I! ')7 Nyugoditan feléllhatsz a helyedrdl, és odasétélhatsz a robband cicét

akkor mikédik, ha te jatszod ki a klénozast ES a macskartyat
is — nem jatszhatsz ki klénozast egy masik jatékos altal kijatszott
macskértyéra !
hogy megnevezheted, hogy milyen kartyat szeretnél.
Minden, kartyaval rendelkez6 halott jatékosnak ki kell Ha az aldozatnak van olyan kartyaja, megkapod.
vélasztania egy kartyajat és vissza kell kevernie a hizopakliba. Ha nincs neki, nem kapsz semmit. Amikor komboban jatszol
Nem jatszhatod ki ezt a kartyat, ha nincs halott jatékos. 7 ki kartyakat, a képességiiket hagyd figyelmen kiviil.

ﬁ ")59 Nagyon hasznos lehet ezt a jaték vége felé kijatszani, ezzel }'

Egy Zombicicdt,
legyél szives!

csOkkentve annak az esélyét, hogy robband cicat hiizz.

A I e o ut s _—

SZIVESSEG 1DB & SZIMBOLUMMAL
2 DB % SZIMBOLUM NELKOL
Egy altalad vélasztott jatékosnak at kell adnia 1 lapjat.

O vélasztja ki, hogy melyik lapjat adja oda. Halott jatékosra nem jatszhatsz ki komboét.
Nem jatszhatod ki ezt a kartyat halott jatékosra. © EXPLODING KITTENS 2023

visszatevd jatékoshoz, hogy lasd, hova teszi a huzépakliban.




