Heged(is Csaba jatéka 2-4 jatékos részére 8 éves kortdl

Az Eszak-amerikai kontinens legnagyobb foly6ja a Yukon 1896 és 1903 kozétt lett ismert, amikor is a meggazdagodas reményében
szerencsevaddszok hada lepte el partjait, hogy megtalaljak gazdagsaguk zélogdt, az aranyat. Ez az id6szak a klondike-i aranyldz néven
lett ismert és becslések szerint 100 000 ember mosta az aranyat ez idé alatt a Yukon folyéban. Amilyen hirtelen indult az aranylaz,
olyan hirtelen lett vége, de az ott él6k azt valljak, hogy a folyé még rengeteg fényes ércet rejt magaban.

A jaték célja

Légy te a legligyesebb aranydso, és gy(ijts Gssze minél tobb és értékesebb aranyat. De vigyazz, mert a kiszemelt ércre masok is dhitoznak,

igy a leggyorsabb és legszemfiilesebb szerencsevadasz lesz a jaték gy6ztese.

A jaték elemei

1 db Sheriff lap

24 db Aranyroglap 1, 2,3,4,5,6,8,10 24 dbKavicslap 1, 2, 3,4, 5, 6,8, 10
értékben, mindegyikbdl 3-3 db

értékben, mindegyikbdl 3-3 db

1 db Aranyasé figura

El6késziiletek

A véros lakéi lapokat az Aranyrég korongokkal egyiitt
tegyétek vissza a dobozba, ezekre nem lesz sziikség
az alapjatékhoz. A tobbi lapot a seriffel egyiitt
keverjétek meg, és dllitsatok Gssze egy 7x7
lapbol éll6, képpel felfelé forditott jatékteret. A
Seriff lapot vegyétek ki és helyére tegyétek az
Aranyas6 figurat.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki utoljara allt
bele egy folyoba.

A jaték menete

Altalinos szabélyok: A jatéktér sorokra és oszlopokra van
felosztva. A kezdéjatékos eldontheti, hogy az Aranyasé sordbdl,
vagy oszlopdbdl vesz el lapot, amit maga elé helyez, majd a
megiiresedett helyre dthelyezi az Aranyasét, ezzel korét befejezve.
A kovetkez6 jatékosok mindig az el6z6 mozgatdshoz viszonyitva,
arra merdleges irdnyban veszik el sajit lapjukat, az Aranydsét
mindig tovabb léptetve az elvett lap helyére.

Fontos: Abbdl a sorbél és oszlopbdl, ahol az Aranyasé figura van,
attol tetsz6leges tavolsagra lévé barmelyik lapka felvehetd!

9 db Aranyrog korong

A jaték vége

A jaték két féle képen érhet véget:

* Elfogy az osszes jatékteret alkot6 lap (ez igen ritka esetben
fordul el®).

* Asoron kovetkezé jatékos nem tud a szabalyoknak megfelel6en
lapot elvenni, mert az Aranyasé sordban, vagy oszlopaban nincs
mdr elvehetd lap.

Mindkét esetben az utoljara lapot felvevé jatékos megkapja
az Aranyéso figurdt, mely 5 pontot ér. A lapok értéke a rajtuk
feltiintetett szammal egyezik meg, az Aranyrogok pozitiv, a
Kavicsok pedig negativ értékliek. Az a jatékos nyer, aki a legtobb
pontot szerezte. Dontetlen esetén tobben osztoznak a gyézelmen.




Szabalyok 2 jatékos részére

Afent lefrtak szerint kell jétszani a jétékot, médositds nem torténik.

Szabalyok 3 jatékos részére

Ebben az esetben a jatékos ha egyszer sorbél vett el lapot, akkor
a kovetkez6 [épésekor oszlopbdl fog és igy tovabb (valtakozva).

Szabalyok 4 jatékos részére

Az tléssorrendnek megfeleléen a kezdéjatékostél szamitva az
1. és 3., illetve 2. és 4. jatékosok parokat alkotnak. Jaték kézben
nem beszélhetik meg a kovetkezd Iépésiiket! A jaték végén a
parok osszeadjak a megszerzett pontjaikat, és azok eredményei
fogjak képezni a végeredményt. A tébb pontot gy(jté paros nyeri
a jatékot.

Megjegyzés: A parok mindig ugyanabban az irdnyban vesznek
fel lapokat.

Példa: 1. és 3. vizszintesen, 2. és 4. fiiggélegesen.

A varos lakéi kiegészitd

Klondike egyre gyorsabban fejlédé tertiletén a leteleped6
embereket munkajuk mellett az arany is foglalkoztatja. Mindenki
megprobal hasznot hiizni az ide érkezé kalandorokbél. Vigyazz,

mert a leg drtatlanabbnak t(iné lakos is kihasznalhat, ha nem
figyelsz.

A kiegészit6 elemei
* 30 db lap Varos lakéi kiegészit6 lap
(Prémvadasz, Aranymdves, Parancsnok, Orgazda, Kézbesit,

Kocsméros, Bortondér, Taniténd, Tavirdsz, Talka, mindegyikbdl
3-3 db)

* 9 db Aranyrog korong

El6késziiletek

A kiegészité lapjait alaposan keverjétek meg és hizzatok koziiliik
15 db-ot, amiket az Aranyrog-, Kavics- és Serif lapokhoz kevertek.

Alapos megkeverést kovetden képezzetek egy 8x8 lapkabdl
allé képpel felfelé forditott jatékteret. A Seriff lapot vegyétek
ki, és helyére tegyétek az Aranyéso figurdt. Ha kerilt Télka lap
az asztalra, akkor képpel lefelé keverjétek Gssze az Aranyrog
korongokat és 3-3 db-ot egymasra halmozva tegyetek képpel
lefelé forditva a Talka lapra. A fel nem hasznélt korongokat és
lapokat tegyétek vissza a dobozba, ebben a jatékban nem lesz
rajuk sziikség.

A jaték szabalyai ezekkel a kiegészitésekkel nem valtoznak az
altalanos jatékszabalyaihoz képest, csak kibévilnek. 2, 3, 4
jatékos esetén mindenki maganak fog gy(jtogetni Aranyrogoket
és kavicsokat és a jatékosok az 6ra jardsanak megfelelé irdanyban
kovetik egymast.

Kézbesitd
,Szerencsére most j6 hirrel jott ezért kizékkentél a ritmusbél”
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Amikor ezt a lapot megszerzi egy jatékos, maga elé teszi és a jaték
folyamén egyszer hasznalhatja annak képességét. A Kézbesit6 jo
hirt hozott és 6romodben ugrandozol, ezért elfelejtetted, merre
is indultal. Amikor hasznélod a lap képességét, irdnyt valthatsz az
aktualis [épésed erejéig. Amint hasznaltad a lapot, tedd vissza a
dobozba. A jaték végén nem hasznalt Kézbesité annyi pontot ad,
ahany darab Kavics lapot gytjtottél a jaték alatt.

Példa: Anett elétt van egy Kézbesitd lap és éppen az O kore kezdédik. Ugy
latia, hogy ahogy mozognia kéne nem til j6 a felhozatal, ezért Ggy dont,
ellenkez6 iranyba fog mozogni és lapot elvenni. Az 6t kévet6 jatékos nem
vdlt irdnyt, hanem az eredeti szabalynak megfelel6en tartja sajat irnyat.
Példa 2: Méni el6tt van egy Kézbesitd a jaték végén. Szerzett 2 Kavics lapot,
ezért kap tovabbi két pontot. Amennyiben nem szerzett volna Kavics lapot,
a Kézbesité nem adott volna neki pontot. Mondhatni annyira nem is volt
j6 hir, amit hozott.

Kocsmaros
,Sok sor fogyott az éjszaka, igy nem tudsz egyenesen hazamenni!”

Amikor ezt a lapot megszerzi egy jatékos, maga elé teszi és a jaték
folyaméan egyszer haszndlhatja annak képességét. A Kocsmaros
nem torédik a vendégeivel, csak a bevétellel. gy sokszor
el6fordul, hogy tdl sok sor folyik le a torkokon, és a vendégek
nem tudnak egyenesen hazamenni. Amikor hasznalod a lap
képességét, mozoghatsz atlésan is, amennyiben van olyan lap,
amit fel tudsz venni. A kovetkez6 jatékos az eredeti szabalynak
megfeleléen vehet el lapot.

A jaték végén a fel nem haszndlt Kocsmaros lapok annyi pontot
érnek, ahany karakterlapot Gsszesen gyjtottél a Kocsmarossal
egylitt.

Megegyzés: A jaték folyaman elhasznalt és a dobozba visszatett
karakterek nem szamitanak!




Parancsnok

LAmint a lovas ezred befut, helyre all a rend

Amint ezt a lapot megszerzi egy jatékos, azonnal elvehet egy
kordbban a tabla mellé kidobott Aranyrog lapot és a Parancsnok
lapot a dobozba visszateszi. Amennyiben nincs eldobva Aranyrog
lap, akkor a lapot megtartja és a jaték végén annyi pontot fog érni,
amennyi Aranyrog korongot gy(ijtétt. Amennyiben a jaték végén
az Aranyéso figura is ennél a jatékosnal van, akkor a Parancsnok
alltal gydjtott pontok megduplazédnak.

Bortonor
,Ha megjelenik, mindenki berezel és elindulnak az ellenkez6 iranyba.”
& ; ._g‘ .

Amikor valamelyik jatékos megszerzi ezt a lapot, akkor a jatékos
sorrend megfordul. A lapot felvevé jatékos vesz el Gjbdl és 6t
kovetik a tobbiek az 6ra jarasaval ellentétes irdanynak megfelel6en.
Ha ismét felvesz valaki egy Bortondr lapot, a kdrsorrend megint
megfordul, és ez minden alkalommal igy torténik.

Orgazda
,Minden tzletet digy alakit, hogy azt hidd, jél jartal”
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Amikor ezt a lapot megszerzi egy jatékos, azt maga elé teszi, és a
jaték végén haszndlja képességét. Az Orgazda egy, a jaték folyamén
megszerzett Kavics lap értékét megfelezi, lefelé kerekitve.

Példa: Erik szerzett egy Orgazda lapot és van egy 5-0s érték(i Kavicsa. Ezért
Erik -5 pont helyett -2 pontot kap.

Megjegyzés: Azt az Orgazda nem drulta el, hogy a kavicsban
értékes dragaké lapul. Te csak az aranyra koncentraltdl, a
kovekhez meg kiilonben sem értesz.

Talka

,,Uj moso tdlat szereztél, igy tobb aranyat taldlsz.”

Amikor egy jatékos Talka lapra érkezik, akkor a lapon Iévé
Aranyrog korongok koziil a legfelsét elveszi és azt maga elé
helyezi, az Aranyrog- és Kavics lapjai kozé. Amint az utolsé korong
is lekertlt a laprol, tegyétek vissza a dobozba. Az Aranyrog korong
a jaték végén annyi pontot ad, amennyi ra van frva.

Prémvadasz
,Lesben all és amikor nem nézel oda, elvesz egy aranyrogot.”

Aki a jaték sordn Prémvadasz lapot vesz fel, annak ilyenkor meg
kell vélnia az addig szerzett egyik Aranyrog lapjatol, amelyet a
Prémvadasz lapkaval egyutt a jatéktér mellé kell helyezni, lefelé
forditva. A jatékos donti el, hogy melyik Aranyrog lapjat dobja ki.

Aranymlives
A rogok kozétt megbavik egy kavics, ami értékes ércet rejt, az
Aranym(ves megtalalta”

Aki a jaték soran Aranymtives lapot vesz fel, azonnal megszabadul
az addig szerzett egyik Kavics lapjatél, melyet az Aranymiives
lappal egyiitt a jatéktér mellé kell helyeznie, lefelé forditva. A
jatékos donti el, hogy melyik lapjatt dobja ki. Az igy félretett lapok
nem vesznek részt az értékelésben.

Fontos: Amennyiben nincs lap, amit eldobhatndnk a Prémvadasz-
vagy Aranymlves lap felvételekor, akkor sem tartjuk meg 6ket,
felvétel utan azonnal eldobjuk.




Tanitoné Tavirasz
,Bizony nem artott volna iskoldba jarni, most nem lenne bajod a szamokkal! ,Mindig tajékozott, és mindenki szeret vele j6ban lenni!”

Amikor ezt a lapot megszerzi egy jatékos, akkor egy dltala  Amikor ezt a lapot megszerzi egy jatékos, akkor azt maga elé
valasztott masik jatékos lapjai kozil valaszt egyet véletlenszertien,  helyezi, és egyszer a jaték folyaman megteheti, hogy lap elvétel
és a Tanitoné lappal egyiitt maga elé teszi. Flggetlendl a lap  el6tt dtmozgatja az Aranydso figurdt egy lapra, de annak mozgas

tipusatél, annyi pontot fog érni a lap, amennyi ra van frva. irdnydnak megfelel6 szomszédai koziil vélaszt és vesz el lapot. Azt
Fontos: Kavics lap esetén is pozitiv pontokat szamolunk el! a lapot, amire az Aranyds6 lépett, nem veszi fel a jétékos.

Ajaték végén a fel nem hasznalt Tavirdsz annyi pontot ér, amennyi
Aranyrog lap az asztalon maradt.

A jaték vége

Ajaték az altaldnos szabalyok szerint ér véget, és miutdn mindenki
Osszeszamolta pontjait, kihirdetjik a gy6ztest. Egyezdség esetén
az Aranyrog korongok szdma doént. Ha még ekkor is fenndll az
egyez6ség, akkor az érintettek egyiitt oriilnek és jatszanak még
egyet, hatha kiderdl ki volt a jobb aranyésé.

—

Koszonetnyilvanitas

Készonom mindenkinek, aki biztatott, timogatott, tesztelte és kozrem(ikodott a jaték megvalésitésaban.

Csalddomnak, Heged(sné Richter Ménikanak, Hegedls Anettnek, Heged(is Eriknek, Heged(s Zoltannénak, Heged(s Zoltannak. A
Térsas Kozpont Egyestlet tagjainak, akik mindig készen élltak a tesztekre. Kilon koszonet Wenzel Réka, Somogyi Péter, Varga Attila,
Baldzsovics Gébor, Bartha Salima, Szégyi Attila, Kdlman Laszlé, Aczél Zoltan, Gonci Péter, Farkas Tivadar, Kiss Norbert, Nagy Dani,
Hodula Eszter, Farkas Eniké.

Szerz6: Heged(is Csaba. Grafikus: Pozsgay Gyula, Sz6gyi Attila, Heged(s Erik.

Angol szabdly: Krantz Domi. Német szabaly: André Heines.
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