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M _wo R I' D I— A JATEK SZINTERE

Epitémesterek szerepébe bujva felépithetjiik a vilag épitészeti remekmiiveit.

Egy épiiletet 3 koron at épitlink. Minden kor két fazisbol all. Az elsd fazisban
épitokoveket gytjtiink, amiket a paravanjaink mogé tesziink. A masodik fazisban

epitjiik fel az épiileteket. Attol fiiggden, hogy épitdkoviinket melyik szintre épitjiik,

Piero Cioni jatéka kiilonb6zd pontokat kapunk. Amikor elkésziiliink egy épiilettel, akkor kidertil, hogy
2-4 jatékos részére, 8 éves kortol. Jatekids: 45 perc ki nyeri meg a jatékot: az az épitémester nyert, aki a legtdbb pontot gyjtotte.
TARTALOM ES A JATEKTER BERENDEZESE
* 4 Epiilettabla * 82 Epitéké ® 4 Paravan - jatékosonként 1 * 1 Kébanya ¢ 1 Munkas-figura

e T,

72 Epttoko (lila, piros, natitr és narancssdarga)

- * 4 Pontjelzo-korong - jatékosonként 1

9 Dragako (kék), 1 kezdojatékos-ko (fekete) ‘ ' . .

Epttesz teriilet

¢ 1 Vaszonzsak

* 1 Jatékleiras  /

Epitési terv: Megmutatja, hogy hogyan kell
az épitokiveket az épitési teriiletre rdépiteni.

Pontjelzd mezok

Az épiilet felépitéséhez
sziikséges épitokiovek

Startmezo: )
¢ darabszama.

10. mezo

Nyersanyag terv: Megadja, hogy a 3 kiirben milyen
épitokoveket kell a kobdanydra feltenni.
- . . ‘ Véaszonzséak
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Valasszuk ki a 4 épiilettablabdl és fektessiik kozépre azt az egy épiilettablat,
amelyiket fel szeretnénk épiteni. A tobbi épiilettablara nem lesz sziikségiink.
Azokat tegyiik vissza a jaték dobozaba.

23x Kezddjatékos-ko . Fektessik a kibanyat a kivalasztott épiilet mellé.
- I5x 9x
. r i % Ix 3 z z TR 2 7
-

Epitékovek Dragakovek

Valasszunk egy szint, és vegyiik magunkhoz a sziniinkben a haromrészes paravant és a N

pontjelzé-korongot. Epitsiik 6ssze a paravanjainkat, majd az osszeépitett paravanunkat q
III|
¢

= \;j Vélogassuk szét az épitékoveket, majd a szinek szerint elkiilonitett épitokovek- ' "
11x .
# J Ezeket a kiveket nem
haszndljuk fel az épiile-

bol alakitsuk ki a kozos készletet. Helyezziik készenlétbe a vaszonzsakot.
Ezekbdl épitjiik fel az épiileteket. tek épitésekor, csak

a jaték végi értékeléskor
kapunk értiik pontokat.

allitsuk magunk elé. Helyezziik a pontjelzénket a startmezore (a pontozosav 10. mezdje). p
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A JATEK MENETE

e r

A jaték megkezdése elott valasszuk ki a kezddjatékost, aki elveszi és a paravanija elé allitja a munkas-figurat. Ot kdvetden az dramutatd jardsaval megegyez6 irdnyban

keriiliink majd sorra. Osszesen 3 kért jatszunk. Minden kor 2 fazisbél 4ll:

1 FAzis: KOBANYA

M 2 FAzis: EPULET EPITES

1 1 FAzis: KOBANYA A) Raosztjuk az épitokoveket a kébanya mezéire » B) Begyiijtjiik az épitékoveket

A) Raosztjuk az épitokoveket a kobanya mezdire

5. szint

A nyersanyag terv meghatdrozza az épiilet felépitéséhez sziikséges épito- A k??déjétékOStél kiindulva sorban lépﬁgk a munkassal a kobanyan, igy Az épitési di b Killnbizs szint énitskivek ;’ sz’.";
kovek fajtajat és mennyiségét, amiket az adott korben ra kell tenniink gytijtjiik be az épitokoveket, egészen addig, mig elfogynak az épitokovek 2 epitesl terv pontosan megadya azt, hogy a kuonbozo Sz epIto ove et e
oy x Wi 1w g P a kébanyan melyik szintre kell beépiteniink. Azok az épit6kovek alkotjak az 1. szintet, 2. szint

a kobanya kiilonboz6 mezdire. : 1. szint

Példa:

Az elsd kirben a nyersanyag terv 1. dltal megadott kiveket teszi be Andrds a vaszonzsdakba:
10 lila, 6 piros, 3 fehér, 2 narancssdrga, 3 kék és 1 fekete.

A kezddjatékos egymas utdn kihizza a vaszonzsdkbol az épitokoveket, és
a kovetkezok szerint helyezi ra azokat a kébanyara:

o

+ Kiilso gyiiri: minden mezdre 1 épitoké
+  Kozépso gyiri: minden mezore 2 épitdké (a kivételeket lisd lent)
*  Belsé kormezo: ide keriilnek a megmaradt épitokovek (amennyiben van maradék)

Kivételek:
Taj Mahal: A kozépsd gyiirii egyik tetszés szerinti mezdjére csak 1 épitékovet tesziink.
Capitol: A 3. korben a kozépsd gyiirii két tetszés szerinti mezdjére csak 1-1 épitdkovet tesziink.

Az 1. fazis vége

Tipp: Probaljunk tobb kulonbozo szimii épitékivet begyiijteni azért, hogy az épiiletek
épitésekor tobb lehetdség is nyitva dlljon elottiink.

B) Begyiijtjiik az épitokoveket

A kovetkez6 szabalyokat kell betartanunk:

* A kezddjatékos a kiilsé gyiir 1 tetszés szerinti mezdjére allitja a munkast, és
elveszi az ott fekvd épitékovet. A kovetkezd jatékosnak 2 mezét kell 1épnie
a munkassal, a harmadik jatékosnak 3 mez6t kell Iépnie a munkassal.
Ezutan minden jatékos mindig 4 mez6t 1ép a munkassal.

o

* Minden mez6rél, amelyikre ralépiink, el kell venniink egy épitékovet (ameny-
nyiben van a mezon épitoko), amit a paravanunk moge kell tenniink. Ha tobb épi-
tokd is van azon a mezon, amelyikre beléplink, akkor véalasztunk koziilik egyet.

* A munkast barmelyik szomszédos mezére Iéptethetjiik, de nem léphetiink
a lépéseink kilépése soran kétszer ugyanarra a mezére.

7y

* A lépésiink végén a munkasnak ismét a kiilsé gytiriin kell allnia.

* Minden Jatekosnak a lepeseben legalabb egy épitokovet be kell gyiijtenie.

Példa: Andrds a harmadik jate-
kos, igy 3 mezdt kell lépnie
a munkassal. O két épitokovet

(egy lildt és egy narancssdargdr)
gyiijta kozepso gyliriirol, vala-
mint egy piros épitokovet ‘
a kiilso gyiiriirol, ahol be is
Sejezi a lépését.
Példa: Botond a negyedik jdatékos
és elsoként léphet 4 mezot
a munkdssal. Eloszor egy fehér
el

épitdkovet gyiijt be. Azutin egy
keék épitokivet gyiijt a belso kor-
mezordl. Mindenképpen szeretné
begyiijteni a fekete kezdojte-
kos-kivet, ami miatt lépését csak
egy iires mezon tudja befejezni.

M 2. FAzis: EPULET EPITES A) épit6ké beépitése * B) Passzolds
Most kozosen felépitjiik az épiiletet.

Ezt a fazist az a jatékos kezdi, aki el6tt a munkas all.

A) épitoko beépitése

A kezddjatékostol kiindulva sorban, mindenkinek be kell épitenie egy épito-
kovet az épiiletbe.

amiket kozvetleniil az épiilettablara teszlink. Az 1. szintre keriil6 épitékovek
alkotjak a 2. szintet és igy tovabb.

‘. ' ',Fontos: A magasabb szintekre tobb helyen elcsuisztatva kell beépiteni az épi-

tokoveket. Ahhoz, hogy ezekre a helyekre épitokovet tudjuk épiteni, elenged-
hetetlen az alsobb szint megfeleld felépitése az elcstisztatashoz.

Minden épit6ké beépitésekor megkapjuk az épitésért jaro pontot, amit
azonnal lelépiink a pontozdsavon a pontjelzonkkel. Az épitésért jaro pontot
az hatarozza meg, hogy az adott épitékovet melyik szintre épitettiik.

Aki t6bb, mint 60 pontot ér el, az a pontozoésavon a pontjelzdjével az 1. mezotdl
folytatja tovabb az utjat. A jaték végi értékeléskor pedig 60 pontot hozzaad
a pontjelzdje altal mutatott eredményhez.

”roer

A pontozas utan a jatékot a kovetkezd jatékos folytatja.

Epitési terv

Példa: Az épitokovek elcsusztatott beépitése.

Epitékovek az 5. szinten: 9 pont
Epitékovek a 4. szinten: 7 pont
Epitékovek a 3. szinten: 5 pont
Epitékovek a 2. szinten: 3 pont

Epitékovek az 1. szinten: 1 pont

Példa — lépés:

1 Botond (barna) egy narancssdrga
épitokovet épit be elcsusztatva
a negyedik szintre. Az épitésért

7 pontot kap, igy pontjelzdjével elo-
relép a 19. mezorol a 26. mezore.

Andras (z6ld) egy piros épitokovet
épit be a masodik szintre. Az épi-
tésért 3 pontot kap. Pontjelzojével
elorelép a 31. mezore.

P
Es=

Ha minden épit6kovet begytjtottiink, akkor az B 1. FAzis: KOBANYA véget ért.

A munkast adjuk annak a jatékosnak, akinek a paravanja mogott van a fekete ko.

A jatékos visszaadja a kozos készletbe a fekete kovet, amiért azonnal kap 2 pontot, a pontjelzéjével 2 mezét elérelép.
Ezutan a munkast a paravanja elé allitja.

®-:-1 |

lmnmmmuimﬂwmumhmmmmmmmmm@ N &Lx\m\\wﬁﬁ\mmﬂHMWIHWMMWH&HNMM&H&



=

-

—
'.

B) Passzolas

Akkor, amikor egy jatékos sorra keriil és mar nincsen épitdkove, vagy mar
nincsen olyan épitokove, amit a szabalyok betartasaval be tud épiteni, akkor
passzolnia kell.

A passzolaskor felemeli a paravanjat (megmutatva megmaradt épitékoveit)
¢s elveszit minden megmaradt épitokove utan 1 pontot. A jatékos a kapott
minuszpontok mértékében visszalép a pontjelz6jével a pontozosavon.

A megmaradt dragakovek (kék) utan
nem veszit el a jatékos pontot.
B

Példa: Andrdsnak pasz- '
szolnia kell. Felemeli

a paravanjat: 3 épitokove
(lila, piros, narancssdr-

ga) utdn elveszit egy-egy
pontot, ezért 3 mezot
visszalépteti a pontjelzojet

a pontozésdvon.

A kék kovek utin nem

kap minuszpontot.

40 A 88 G

A fazis hatralévo részében at kell ugranunk azt a jatékost,
aki passzolt. A jatékos a megmaradt épitokoveit megtartja
a paravanja mogott a kovetkezd korre. A megmaradt
épitékoveket a kovetkezd korben beépitheti.

Tipp: Azért, hogy kevés minuszpontot kapjunk,
probaljunk meg olyan épitékoveket gyiijteni, amik
az alsobb szintekre épithetdek és probaljuk meg ket beépiteni.

A 2. Fazis vége = A kor vége

Ha mindenki passzolt, akkor véget ér a Il 2. FAzis: EPULET EPITES.

A megmaradt épitékoveket és dragakoveket megtartjuk a paravanjaink
mogott a kovetkezo korre.

A kovetkezo kort az kezdi, aki elott a munkas all.
A jaték a 3. kor utdn véget ér.

Ha az épiiletet el6bb felépitettiik, akkor a jaték azonnal véget ér.

A jaték végeén a paravanjaink mogott maradt épitdkovek utdn mar nem kapunk
minuszpontot.

A JATEK VEGE

A jatek a 3. kor utan véget ér, vagy akkor, amikor az épiiletet felépitettiik.
Most értékeljiik a dragakoveket:

Helyezziik az 6sszegylijtott dragakoveinket a paravanunk elé.
Minden dragakdviink utdn 3 mezot eldrelépiink a pontozdsavon a pontjelzénkkel.

A jatékot az nyerte, aki a legtobb pontot gyiijtotte.
Egyez0ség esetén a jatéknak tobb nyertese van.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu
https://www.facebook.com/PiatnikBudapest

A jatékhoz jo szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!

Megjegyzés: Igen ritka esetben eldfordulhat, hogy nem sikeriilt az épiiletet teljesen
felépiteniink. A jaték ebben az esetben is véget ér a 3. kor utan. i
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Megjegyzés: A paravanunk mégott maradt épitékovek
utan nem kapunk minuszpontot.
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