


A ,Kijut a varba?” Dienes-jaték megujult valtozataban kis papircsénakok
indulnak ttnak egy folydcskéan, hogy eljussanak a hédvar biztonsagos
oblébe. A jatéktér most izgalmas vizi kornyezetben elevenedik meg, ahol a
gyerekek amellett, hogy logikai kihivasokkal taldlkoznak, a természet
szépségeire is racsodéalkozhatnak.

A Dienes-jatékok kiilonleges helyet foglalnak el az élménypedagodgiai
eszkozok kozott. Nemcsak szérakoztat6 és elmélyiilt kikapcsolodast
kinalnak gyerekeknek és feln6tteknek egyarant, hanem a logikus
gondolkodas fejlesztésének is hatékony eszkozei. Mar 6vodas és
kisiskolas korban elkezdhet6 veliik a jatékos tanulas - aki egyszer raérez
az izére, azt akdr egyetemi szintig is elkisérhetik
ezek a kiilonleges jatékok.

A Vizi-moéka jatékban a jol ismert feladvanyok vizi tematikat kaptak: a
jaték soran lehet6ség nyilik a kornyezeti nevelésre is. A sziil6k és
pedagégusok beszélgethetnek a gyerekekkel a tiszta ivoviz fontossagarol,
a vizparti él6helyek védelmérdl és a természet értékeirdl. A jaték ezzel
nemcsak a gondolkodast, de az kologiai tudatossagot is erdsiti.

A hédvar mellett pedig mér ott zoldell az a titokzatos erds, amelyben a
kaland egy tjabb Dienes-jatékban, az Erd6k jatékaban folytatodhat.

Ajaték grafikai megujitdsa a Magyar Energetikai és K6zmti-szabélyozasi
Hivatal tdmogatdsaval valésult meg.
A jaték fejleszt6i eziton is koszonik a kozremiikodést!

A dobhoz tartalma

9 FOLYOSZAKASZ

START 1db

CEL 1db

Ezt mindig a jatéktér bal ~ szélére kell tenni.
Ezzel kezd6dik minden foly6. Két folydag indul innen
(és végig keét folyo fut), egy felsé és egy als6.

Minden vizi utazésnak az a célja, hogy bizonyos, meghatarozott hajék
a hédvarba jussanak be (Ez a folyo jobb oldali vége.) A foly6 fels6 agan
behaj6z6k a célba, a hédvarba, az als6 4gon pedig a viztoronyba
érkeznek.

Azt, hogy a START és a CEL kozé hany folyészakasz keriil, egyrészt az aktudlis feladat, masrészt
a jatékos tigyessége hatdrozza meg. Altalanosan igaz, hogy az a jobb megoldés, amelyik
a feladatot kevesebb foly6szakasszal, azaz révidebb folyéval oldja meg.

A feladatok megoldasédhoz a kovetkez6 folydszakaszok koziil lehet valogatni:

FEL 2 db

VALTO 2 db

Itt az als6 folydag elagazik: az ide érkez6 hajok egy része dtmegy
a fels6 foly6agra, mas résziik tovabbhalad az als6 foly6agon.
Ebbél az foly6szakaszbol két darab van a készletben.

Itt a fels6 folyoag dgazik el: az ide érkez6 hajok egy része
atmegy az als6 folyoagra, mas résziik tovdbbhalad a fels6n.
Ebbdl az foly6szakaszbdl is kett6 van a dobozban.

Itt az alsé és a fels6 folyddg is elagazik: lehet egyenesen menni tovabb,
és lehet atmenni a masik foly6agra. A keresztez6désben cikk-cakkban
iranyt valtani nem lehet! Ebbél a folydszakaszbdl is kett6 van a
dobozban.

Ez a foly6szakasz mindenkit, aki a fels6 folyoagon érkezik,
atiranyit az alsé foly6édgra, és forditva: az als6 folyéagon
érkezoket a felsére.




8 HAJO + TALP

ot

Ok hajoznak végig a folyokon, és jutnak a hédvarba vagy a viztoronyba. Minden hajé
(kétoldalas) vagy zaszlos vagy zaszlé nélkiili, vagy kicsi vagy nagy, vagy piros vagy kék.
Nincs két egyforma hajé: barmely kett6t nézziik, azok legalédbb az egyik tulajdonsagban
kiilonboznek. A jaték megkezdése el6tt helyezzétek fel a talpakat a hajokra.

8 CELHAJO

Ugyanolyanok, mint a hajok, csak hullamos hatteriik kiilonbozteti meg 6ket amazoktol. A
célhajok nem hajéznak végig a folyokon. Oket elére berakjuk a hédvarba vagy a viztoronyba,
ezzel jelezve, hogy hova kell érkeznie a megfelel6 (ugyanolyan tulajdonsigii) hajonak.

30 HAJOUTJELZO (FAJTANKENT 5)

Kicsi horgony Nagy horgony Zészlo Zész16 athtuzva Piros

Hatféle hajottjelz6 van, a hat tulajdonsagnak - zaszlé nélkiil, zaszl6val, kicsi, nagy, piros, kék -

megfelel6en. Ezeket a folydszakaszok korrel jelzett helyeire kell kirakni. Ezek hatdrozzak meg,
hogy egy haj6 merre haladjon egy-egy foly6elagazésban.

A hajok eligazitasa mar az els6 folyoszakaszon, a START tablandl elkezdédik. A két kirakott
hajéutjelz6 mutatja, hogy kik haladjanak tovébb a fels6, és kik az als6 folyén. De nem rakhatunk
ki akdrmilyen hajoutjelzét!

FIGYELEM!

Mindig, minden folyéeldgazéasban ki kell tenni a hajottjelz6ket, és minden folydeldgazasban
ellentétes hajoutjelz6ket kell kirakni (a zdszlos mellé a zdszlo nélkiili, a kicsi mellé a nagy, a piros mellé
a kék hajoiitjelzo keriiljon). Az 6sszes hajonak meg kell érkeznie a hédvérba vagy a viztoronyba.
Ha valaki elakad, valahol hibdsan raktad fel a hajottjelzéket.

Ha példiul a felsé folyora a ,zdszlo
neélkiili” jelet raktuk, az also folyora ki
kell tenni a ,,zdszloval” jelet. Ha ide
mds jelet tesziink, a hajo bizonytalan
helyzetbe keriil, vagy elakad.

Gondoljuk el: ha a fels folyora a
245210 nélkiili”, az also folyora a
,kicsi” jel keriil, a , kicsi zdszlo
nélkiili hajo” nem tudja, melyik folyot
vilassza. De még rosszabbul jir a
1agy zdszlos hajo”: szamdra mindkét
folyo le van zdrva.




JATEKOK
Javaslatok egyediili jatéekhoz

I. GYAKORLO JATEKOK

X

Mielé6tt elkezdenéd jatszani az ,igazi” jatékot, érdemes a , gyakorlo
megismerkedj a foly6szakaszok , természetével”.

jatékokkal kezdeni, hogy

1. Hova jutok?

Epitsd ki a folyokat néhany folyészakaszbol, és tegyél rajuk hajottjelzéket. (Ne felejtsd el, hogy a bal
szélen mindig a START-tal kezdbdik és a jobb szélen a CEL hédvdrral végzédik a folyd. A tobbi folyo-
szakasz ezek kozé keriil. A nyilak mindig a hodvar felé mutassanak. Vigydzz a hajoiitjelzok felrakdsdval is!)
Vegyél kézbe egy hajot, és fejben menj végig vele a foly6n. Ha tigy gondolod, hogy a hédvarba jut
a haj6, akkor a neki megfelel6 célhajét tedd a hédvarra, ha gy gondolod, hogy a viztoronyba jut,
akkor a viztoronyra tedd a neki megfelel6 célhajot. Haj6zz végig a hajoval a folyon, és ellendrizd,
hogy helyesen gondoltad-e. (Ha valahol nem tudtad eldonteni, hogy merre menj, vagy nem tudtal
tovdbbmenni, akkor rosszul raktad le a hajotitjelzoket. Javitsd ki!)

2. Ki jut a hodvarba?

Epitsd ki a folyokat néhany folyészakaszbol, és tegyél rajuk hajottjelzéket. Rakd a 8 célhajo
mindegyikét vagy a hédvaérra vagy a viztoronyra, aszerint, hogy szerinted hova fognak jutni.

(Ne csak talalomra, hanem nézd meg a folyot, és probalj kovetkeztetni!) Hajozz végig mind a 8 hajéval a
folyon, és ellenérizd, hogy tényleg oda jutott-e minden haj6, ahova gondoltad. Hany hajo ttjat
talaltad el?

3. Hanyan jutnak a hédvarba?

Hatarozd meg, hanyan jussanak a hodvarba. Epitsd ki a folyokat olyan foly6szakaszokbol
(felrakva a megfelel6 hajoiitjelzoket), amelyen, ha végigmegy a 8 haj6, akkor pontosan annyian
érkeznek a hodvarba, ahdnyat el6re meghataroztal. Probélj meg minél tobb ilyen folyét kiépiteni!
Hany sikertil?
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4. Cseréljiink

Epits ki egy hajéutat néhany folyoszakaszbol, és tegyél rajuk hajottjelz6ket. Hajozz végig a
folyon a célhajokkal, és rakd 6ket a viztoronyra vagy a hodvarra, aszerint, hova érkeznek meg.
Most cseréld fel a célhajokat: akik a hédvarba érkeztek, keriiljenek a viztoronyba, és akik a
viztoronyba érkeztek, keriiljenek a hédvarba. Hogyan kell megvaltoztatnod a foly6t (a
folyoszakaszokat és a hajoiitjelzdket), hogy az Gj folyon a hajok oda érkezzenek, ahol a nekik
megfelel6 célhajok most vannak? (Ebben a feladatban nem haszndlhatod a CSERE folydszakaszt.)

II. AZ ,IGAZI” JATEK: FOLYOEPITES

Rakd a jobb szélre a hédvaras foly6szakaszt, és tedd a célhajok egy részét a hddvarba, a tobbieket
pedig a viztoronyba. (Példdul 1igy dontheted el, hogy ki jusson a hodvirba, hogy feldobod a célhajokat, és
amelyek a képes feliikkel felfelé landoltak, azok keriiljenek a hodvirba, a tobbiek a viztoronyba.) Allits 6ssze
- a hajoutjelz6ket is felrakva - olyan foly6t, amelyen a hajok az igy kijelolt helytikre jutnak.
Probald a lehet6 legkevesebb foly6szakaszbél megoldani a feladatot! (Ellendrizd magad: van-e
rovidebb 1t is?)

FIGYELEM! Vannak megoldhatatlan feladatok is!

Ha te akarod kitalalni, hogy melyek azok, akkor ne olvasd el ezt a részt:
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Néhany javasolt feladat:

A kovetkez6 oldalon harom feladatsor van. Erdemes az els6 oszlop nagyon konnyfi 1. feladatéval
kezdeni és lefelé haladva probalkozni az 1. feladatsor tobbi feladataval. Ha valamelyik szinten
nem tudsz megbirkézni egy feladattal, prébalkozz meg az ugyanezen a szinten 1évé masodik
vagy harmadik feladattal. Ha ez sem sikertiil, menj vissza egy szinttel vagy probalkozz kés6bb.
Senki sem siirget: ha idén még nem tudsz megoldani egy feladatot, taldn megoldod jovére!
Gondolkodni mindig érdemes!

Ne feledd, hogy a foly6t ,, gazdasagosan”, azaz a lehet6 legkevesebb folydszakasz
felhasznalasaval kell épiteni!

Alakitsd ki a folyot és helyezd fel a megfelel6 hajoutjelz6ket tgy,

hogy a kovetkez6 hajok érkezzenek a hodvarba:

1. feladatsor 2. feladatsor 3. feladatsor

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, piros, zaszl6s hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo

Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajé
Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajé

Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, kék, zaszl6s hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo

Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, piros, zaszl6s hajo
Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, kék, zaszl6s hajo
Nagy, kék, zaszl6s hajo

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, keék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, piros, zaszl6s hajo
Kis, kék, zaszl6s hajo

Nagy, kék, zaszl6s hajo

Kis, piros, zaszlos hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo

Kis, piros, zaszl6s hajo
Kis, keék, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo
Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, kék, zaszl6s hajo
Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, piros, zaszl6s hajo
Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, keék, zaszl6 nélkiili hajo

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo

Kis, kék, zaszl6s hajo

Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajé
Kis, kék, zaszl6s hajo

Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, kék, zaszl6s hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, kék, zaszl6s hajo

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo

Nagyon
konnyii
2
3
4
5
6
7
8
Nagyon
nehéz

Kis, piros, zaszl6s hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo
Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo

Kis, piros, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajé

Kis, piros, zaszl6s hajo
Kis, kék, zaszlos hajo
Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo

Kis, keék, zaszl6 nélkiili hajo
Kis, piros, zaszl6s hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo

Kis, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo
Nagy, piros, zaszl6 nélkiili hajo

Nagy, kék, zaszl6 nélkiili hajo
Nagy, piros, zaszl6s hajo
Kis, kék, zaszl6s hajo




Javaslatok versenyszerii jatékhoz

I. GYAKORLO JATEKOK

1. Hova jutok? (4-8 jatékosnak)

Epitsetek egy folyokat néhany foly6szakaszbol, és tegyetek rajuk hajoutjelzéket. Valaki hiiz egy
célhajot, és az megmutatja mindenkinek. Néhany perc letelte utan harmat szamoltok, majd
egyszerre felmutatjatok 1 vagy 2 ujjatokat: 1 ujjat, ha ugy vélitek, hogy a hédvarba, 2 ujjat, ha agy
gondoljatok, hogy a viztoronyba jut a célhajohoz tartozé hajé. Ellenérizzétek, hogy ki gondolta
helyesen és aki eltalélta, az kap 1 pontot. Ot vagy tiz fordul6 utdn 6sszeszamoljatok, ki hany
pontot kapott: a legtobb pontot elért jatékos a gy6ztes.

2. Ki jut a hédvarba? (2 jatékosnak)

Az egyik jatékos kiépiti a foly6t, a masik jatékos rarakja a hajoutjelz6ket. (A kovetkez6 jatékban
cserélnek.) Az egyik jatékos a hajokbol, a masik a célhajokbol kivalasztja azokat, akik szerinte a
hédvarba jutnak. Ellendrizzétek, ki gondolta helyesen! Mindenki annyi pontot kap, ahany haj6rél
eltalalta, hova jut. Ot fordul6 utdn 6sszeszamoljatok, ki hany pontot kapott: a legtobb pontot elért
jatékos a gy6ztes.

3. Hanyan jutunk a hodvarba? (2 jatékosnak)

Az egyik jatékos meghatarozza, hanyan jussanak a hédvarba. A masik jatékosnak 3 perc alatt
minél tobb olyan folyot kell épitenie, amelyen pontosan annyian jutnak a hédvarba. Ahany jé
foly6t épit, annyi pontot kap. Ezutdn a méasodik jatékos hatdrozza meg, hanyan jussanak a
hédvarba, és a jaték ugyantgy folytatédik. Ot fordulé utdn 6sszeszamoljatok, ki hany pontot
kapott: a legtobb pontot elért jatékos a gy6ztes.

II. AZ , IGAZI” JATEK: FOLYOEPITES (2 JATEKOSNAK)

Az egyik jatékos (az , épittetd”) feldobja a célhajokat. Azokat a célhajokat, amelyek a képes
feliikkel felfelé estek le, tegye a hédvérba, a tobbit a viztoronyba. A mésik jatékos (az , épits”)
feladata, hogy meghatérozott id6 (pl. 5 perc) alatt minél kevesebb folydszakaszbél olyan folyot (,jo
folyot”) épitsen, amelyen pontosan oda érkeznek a hajok, ahol a nekik megfelel6 célhajék vannak.
Ha sikertil neki, 1 pontot kap. Ezutan az ,épittet6” megprobalhat kevesebb folydszakaszboél ilyen
foly6t épiteni. Ha sikertil neki, 2 pontot kap érte, de ha nem sikertil, elveszit 1 pontot. (Ha nem is
probilkozik, nem kap, de nem is veszit pontot.)

Ha az ,épitének” nem sikeriil ,j6 foly6t” épitenie, de igy gondolja, hogy a masik jatékosnak
sikertiilni fog, akkor dtadja neki a feladatot. Ilyenkor nem kap pontot. Mondhatja azt, hogy , Te
sem tudod megépiteni!” Ha az ,épitteté” valoban nem tud ,j6 foly6t” épiteni, akkor az ,épité”
kap 2 pontot, de ha sikertil neki, akkor az ,épittetének” jar a 2 pont.

4 pontot is lehet ,nyerni”: Ha az ,épittet6” azt mondja, hogy , Ezt biztosan nem tudod
megépiteni!” és az ,épit6” valéban nem tud ,j6 foly6t” épiteni, akkor az ,épitteté” kap 4 pontot,
de ha téved és az ,épit6” épit egy ,,jo folyot”, akkor az ,épit6” kap 4 pontot. (Nem vdrjuk el, hogy a
jatékosok bizonyitsdk, hogy a feladat megoldhatatlan.)

A kovetkez6 korben a masik jatékos dobja fel a célhajokat. Az nyer, akinek 5-5 dobas utan t6bb
pontja van.




"\ PECSI TUDOMANYEGYETEM
UNIVERSITY OF PECS

Készitette: Pécsi Tudomanyegyetem Kultaratudomanyi,
Pedagogusképzo és Vidékfejlesztési Kar. Készitették: dr.Klein Sdindor,
Nemes-Wéber Zséfia, dr.Nemeskéri Zsolt, dr.Zddori Ivin

Grafikai tervezés és kivitelezés: Piatnik Budapest Kft. és Co-Libri Bt.
Kiadé: Piatnik Budapest Kft.




