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fowy'fel S tMW@’fa/tm 10 ddjﬂ% i’ﬂW s doijot amit ;@emé{ az elsé bilodon, 5
mo’do%a/wg)/m meq W@J«m eqy liny kezét, 3 Hairvy Potter szereplét vagy 50(0@01; it a
/w'p/wp—ro’{ tudni ketl! I/Z/m és etvheg hasonds @fde&ek vdrnak a jitékosokra!

A jatek ceélja: Helyes valaszokat felsorolni adott idén beliil és elséként elérni a célmez6t.

Tartalom: 110 kartya, kartyanként 3 feladvany kék, piros és séarga jelzéssel 1 elektronikus idémérd,
3 szines gombbal indithato a visszaszamolas: kék 60 masodperc, sarga 45 és piros 30
masodperc ¢ 1 jatéktabla, 40 szamozott mezével és egy startmezd ¢ 1 szinkocka
6 jatékfigura (A jatékhoz sziikség van még 2 AAA elemre, ami nem tartozéka a jétéknak.)

Elokeszliletek: « Valasszunk egy szint és tegyiik a figurankat a Startmezére. « Keverjiik meg a lapokat és
alakitsunk ki egy leforditott huzo-paklit a jatéktabla mellett. » Helyezziik készenlétbe az idémérét és a kockat.

A jéték menete: « A kezds jatékos felhizza az egyik kartyat. « Dob a kockaval. A kocka meghatarozza,
hogy melyik kérdést kell megvalaszolnia. A kérdést hangosan, érthetéen felolvassa. * Megnyomja az idé-
mérdn a kérdés szinéhez tartozd gombot. » Megkezdi a valaszadast ugy, hogy villamgyorsan felsorol a kér-
dezett dolgokbol annyit, amennyit a kérdés megad.

Segitség: Ha a jatékos nem tud a sziikséges mennyiségben felsorolni dolgokat, akkor kérhet segitséget a jatékos-
tarsaktol. A segitség nincsen ingyen. A jatékos pontot adhat egy vagy t6bb jatékostarsanak a hianyzo valaszokért.

* Ha a jatékosnak sikeriilt az id6 lejarta el6tt, a sziikséges mennyiségui valaszt megadnia, akkor annyi mezét
léphet el6re, amennyit a kartya hatlapja mutat. Ha a jatékos kapott segitséget a jatékostarsaitol, akkor a meg-
igért pontokat at kell adnia az érintetteknek, igy annyi ponttal kevesebbet Iéphet elére, amennyit eligért.

Javaslat: Javasoljuk, hogy a jatékosok szamoljak a valaszaddval egylitt a helyes valaszokat. Ha egy vélaszt
kétségesnek taldlnak, akkor azt még az idé lejarta elétt jelezni kell.

Példa: ,A" jatékos egy 8-as lapot vélasztott és kéket dobott. A kék kérdés a kévetkez6: Sorolj fel 5 tanccip6t.
Ha ,A” jatékos csak 3 fajta cipét tud felsorolni, akkor kérhet a jatékostarsaktdl segitséget. ,B” jatékos 1 ponttért
megmondja a szteppcipé valaszt. ,C” jatékos viszont 2 pontot kér a hidnyzé utolsd vélaszért, ami a balettcipd.
,A” jatékos a megszerzett 8 pontjabdl 1 pontot a ,B” jatékosnak, 2 pontot pedig a ,C” jatékosnak ad.

* Ha a jatékosnak nem sikerdilt az idé lejarta el6tt megoldania a feladatot, akkor nem kap pontot.
* A jatékot a kovetkez6 jatékos folytatja.

A jéték végz: A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos eléri a célmez6t.
A Jatékhoz 0 szgrakozdst és kellemes tdstittést kivin a Piatnik Budapest Kft!
Importalja és forgalmazza e-mail: piatnik@piatnik.hu

a Piatnik Budapest Kift. 7 ; www.piatnikbp.hu
1034 Budapest, Bécsi ut 100. 7 https://www.facebook.com/PiatnikBudapest
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Hasznalati utasitas

Az idéméré
Az id6méréhodz 2 AAA elem sziikséges.
Az idémér6 hatoldalan talalhaté egy On/Of kapcsol6 és két csavarral lezart elemhéaz, ahova az 7
elemeket kell behelyezni. ;

Az On/Of kapcsolét On &llasba kell 4llitani. ;L
Az idémérd elején 3 kildnb6z6 szinli gomb van: kék, piros és sarga. ‘
Kék 60 masodperc, sarga 45 masodperc, piros 30 masodperces idét mér.

45 masodperc

60 masodperc 30 masodperc

Az idé6mérés elinditasa és megallitasa

A megfelel6 szinl gomb lenyomasakor a visszaszamlalas elindul. Kék 60 masodperc, sarga 45
masodperc, piros 30 masodperces id6t szamol vissza. Amikor az adott szind gombot ujra
megnyomjuk, a visszaszamlalas leall.

Lejar az id6

Amikor az id6 lejar, az iddmérd hangjelzéssel jelzi azt, majd leall.

A visszaszamolas ledllithatd, ha a jatékos nem hasznalta fel az id6t, akkor nyomja meg uUjra az adott
szinl gombot.

Ezt kdvetben a masik két gomb barmelyikét le lehet nyomni Uj, eltérd idd visszaszamolasanak 2
elinditasahoz. Két egymast kdvetd ugyanolyan hosszu visszaszamolas inditasahoz el6bb nyomjunk
meg réviden egy masik szinl gombot, majd azonnal a kivant visszaszamolashoz tartozé gombot.

.

ELEMEK BIZTONSAGI LEIRASA
Kivételes esetekben az elemek kifolyhatnak. Az elemekbdl kifoly folyadék a bérén égési sériilést okozhat, vagy akar karosithatja a terméket.
Ezek elkerlilésének érdekében be kell tartani a kdvetkezd biztonsagi eléirdsokat:

* A nem t6lthetd elemeket tilos elemtdltébe helyezni!
* A lemerilt elemeket a jatékbdl el kell tavolitani!
* Az elemek feltdltését csak felnétt végezheti!
» Csak ugyan olyan tipusu elemet hasznaljon a jatékba. Soha ne helyezzen egyszerre alkéli elemet szén — cink, vagy nikkel — kadmium elemmel.

* Ne helyezzen kilonboz4 tipusu, koru és fajtaju (toltheté-nem tdlthets) elemet egyszerre a jatékba! _
* Az elemeket a pdélusok figyelembevételével kell a jatékba helyezni!

* Az elemek pélusait tilos révidre zarni!

* Az Ures elemeket Tilos tizbe dobni, mert robbanasveszélyesek!

* Az Ures elemeket Tilos haztartasi hulladékba dobni, dobja az arra a célra kihelyezett gy(ijtébe!
» Javasoljuk a hasznalati utasitds megtartasat, mert fontos informaciokat tartalmaz.
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