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48 tulajdonsaglapka

1 csillagjelz6

100 épiiletelem 32 munkasfigura és 4 pontjelzé (jétékoéonként
(25 mindegyik szinbél - pontozogy(rd (8 + 3 mind 1 jelz8) 1 hiz6zsak

piros, kék, zold és sarga) a 4 jatékos szinében)

ATTEKINTES

A jaték 8 fordulon keresztiil zajlik (vagy 2 jatékos esetén 4 forduldn at). Minden forduldban a jatékosok a munkasaik
segitségével begydjtenek 1 pontozokartyat, 1 varoslapkat, 1 vagy akar 2 tulajdonsaglapkat, és 2-4 épiiletelemet.

A varoslapkan park-, viz- és éplletmezo6k lehetnek. Az épliletelemeket az egyezd szinl épliletmezbkre kell lehelyezni,
amellyel akar 1-4 emeletes épiiletek/lakéhazak is létrejonnek. A pontozokartydk és a varostablak azokat a teljesitendd
célokat jeldlik ki, amelyekkel a jaték végén pontokat szereztek.

Az a jatékos, aki a legtobb gyézelmi pontot szerzi meg, vagyis a legfantasztikusabb varosrészt épitette fel, az
megnyeri a jatékot!

2 JATEKOS VALTOZAT

2 fés jaték esetén jatsszatok le 7 forduldt, és épitsetek fel egy 3x5 lapkabdl allé varosi teriiletet!




A JATEK ELOKESZITESE
Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.

Minden jatékos valasszon ki egy szint és vegye el a
hozza tartozé 4 munkasfigurat (vagy 8 figurat egy
2 f6s jatékban), 3 pontozagy(irdit, 1 pontjelz6t és

1 jatékossegédletet.

Valasszatok ki egy varostablat, amit helyezzetek a ja-
téktabla folé. A tobbi, nem haszndlt vilagvaros tablajat
tegyétek vissza a jaték dobozaba. Az elsé jaték alkal-
maval azt javasoljuk, hogy New York varosaval, vagy
Rio de Janeiréval jatszatok!

A 2 f6s jatékban a vildgvarosok tablajanak a kozépsé
mez6jét ne haszndljatok, ezért azt fedjétek le hasznala-
ton kiviili, masmilyen szin( pontozdgydirikkel!

Keverjétek 0ssze a pontozdkartydkat, majd helyezzétek
le a paklit a jatéktabla bal oldalara képpel lefelé forditva.

Keverjétek 6ssze a varoslapkakat egy kupacba, majd
helyezzétek a jatéktabla mellé képpel lefelé forditva.

A FORDULO ELOKESZITESE

Huzzunk fel 4 pontozékartyat a
pakli tetejérdl, majd helyezziink
le véletlenszertien 3 kartyalapot
képpel felfelé a jatéktabla felsé
soraba egymas mellé, az utolso
1 lapot pedig tegyiik képpel lefelé
forditva a felsé sor utolso helyére!

Huzzunk fel 4 varoslapkat a kupac
tetejérdl, majd helyezziink le
véletlenszerlen 3 lapkat képpel
felfelé a jatéktabla masodik sordba,
az utolso 1 lapkat pedig tegyiik
képpel lefelé forditva ennek a
sornak az utolso helyére!

Huzzunk fel 6 tulajdonsaglapkat
az oszlopok tetejérdl és helyez-
zlink le véletlenszer(en 5 lapkat
képpel felfelé, az utolsé 1 lapkat
pedig képpel lefelé forditva a
jatéktabla harmadik soraba!

Z
Hozzuk létre az épiiletelemek kinalatat. ~
Huzzunk véletlenszerlien épliletelemeket a v
huzo6zsakbol és helyezziik le ezeket egymas utan a Jatektabla alsé soranak 10 mezdjére, minden kis, négyzet
alaku teriiletre 1-1 épiiletelemet téve. A kérddjellel ellatott mezdékre ne rakjunk le épiiletelemeket!

Keverjétek 6ssze a tulajdonsaglapkakat képpel lefelé
forditva, majd ezutan rendezzétek 6ket néhany oszlop-
ba és helyezzétek a varoslapkak kupaca alatti teriiletre.

Az 0sszes épliletelemet tegyétek a hizézsdakba.

Valasszatok ki magatok koziil véletlenszer(ien egy
kezdgjatékost, aki vegye magahoz a csillagjelz6t és
helyezze le 6nmaga elé.

Helyezziik le a 4 kezd6lapkat igy, hogy minden
jatékos jol lathassa. Kezdve a kezddjatékostdl
jobbra lévé jatékossal, majd az éramutatd jarasaval
ellentétes iranyba haladva, minden jatékos valasszon
egy kezd6 varoslapkat, és azt

tegye maga elé. Ez a teriilet

lesz minden jatékos sajat

,kornyékének” kezdete.

A maradék kezd6lapkakat

tegylk vissza a jatéek

dobozaba.




A JATEK MENETE

A jatékot az a jatékos kezdi, aki a csillagjelz6vel rendelkezik, majd az

6ramutatd jarasanak megfelel6en folytassuk a jatékot.

Az aktiv jatékos a sajat kdrében elvesz egy targyat (vagy targycsoportot)
a jatéktablardl, majd lehelyezi 1 munkasat a kijel6lt munkasmezére az
elvett targy(ak) alatti kijelolt tertiletre. A kezd6jatékos a fordulo elsé korét
kovetGen tegye a csillagjelzét a jatéktabla jobb also részén talalhato,

korvonallal megjeldlt csillagmezére.

A 3-4 f6s jatékban minden jatékos egy forduléban, soronként csak
1 munkast helyezhet le! A 2 f6s jatékban viszont forduldnként 2-2 munkast % =

kell lehelyezni minden egyes sorbal!

A munkasokat barmilyen sorrendben és barmelyik sorba lehelyezheted
(példaul, az els6 munkasodat akar a 3. sorra is leteheted kezdésként)! =
Minden sor mas és mas eréforrast, pontozast vagy lehetéséget biztosit — - e
a jatékban. Amikor kivalasztasz egy képpel lefelé forditott targyat, azt
forditsd meg képpel felfelé és vedd el. Senki sem nézheti meg a képpel
lefelé forditott targyakat, amig azt valaki ki nem valasztja!

Az aktiv jatékos korének tovabbi része attdl fligg, hogy a munkdsat melyik

sorra helyezte le:
PONTOZOKARTYAK SORA

Az aktiv jatékos vegye el a
kivalasztott pontozokartyat, &
és helyezze le a munkasat

a kijelolt munkasmezdre.

A megszerzett pontozokar-
tyat helyezze kéeppel felfelé

az asztalra 6nmaga elé, az
éplil6 varosrésze mellé.

VAROSLAPKAK SORA

Az ,aktij'gétékps vegye el a kivalasztott varoslapkata
jatéktablarol és munkasat helyezze le az ehhez tartozd
munkasmezére (mint a jobb fels6 képen). A varoslapkéat
képpel felfelé az épuil6 varosteriiletére helyezi le (., amit
mar egy meglévé varoslapkaja mellé, oldalszomszedo-
san, és pontosan illeszkedve kell letennie! Az éppen le-
helyezésre keriild varoslapka barmilyen iranyban szaba-
don elforgathato! A varoslapkaknak harom tereptipusa
lehet: varos, park és viz. Barmelyik tereptipus lehelyezhe-
t6 barmelyik masik tipus mellé! ‘Az épiil6 varosteriiletek
sohasem haladhatjak meg a 3 lapka hosszusagot és a
3 lapka szélességet!

Ebben a példaban egy varoslapkat veszel fel, és
a munkasodat a kivalasztott varoslapka alatti
munkasmezdre helyezed. A jatéktablan lévé
Osszes targy (vagy targycsoport) mellett vagy
alatt mindig talalsz egy kijel6lt munkdasmezét.

L

TULAJDONSAGLAPKAK SORA

Az aktiv jatékos vegye el a kivalasztott tulajdonsaglap-
kat/lapkakat, és munkasat helyezze le az ehhez tartozé
munkasmezére, majd minden tulajdonsaglapkat képpel
felfelé ¢~, és barmelyik varosteriiletének azonos tipusu
mezéjére helyezze le! A kék hattérszind tulajdonsaglap-
kak a vizmezokre keriilnek; a zold hattérszin( tulajdon-
saglapkak parkmez6kre; a sziirke hatter( lapkak pedig
olyan épiiletmezd&kre keriilnek, amelyeken még nincs
éplletelem. A varoslapka egy mezéjére csak 1 tulajdon-
saglapka rakhaté! Ha egy tulajdonsaglapka nem helyez-
het6 le szabalyosan, vagy az aktiv jatékos ugy dont, hog
nem akarja lehelyezni, akkor ez a lapka kikertil a jatékbol!

EPULETELEMEK SORA

Az aktiv jatékos vegye el a jatéktabla als¢ sordnak egy
kivalasztott mez6jérdl az 6sszes eFuIeteIemgt ivagy
az utolso mez6 esetében huzzon 2 véletlenszer( elemet
a zsakbol), és munkasat helyezze le az ehhez tartozé
munkasmezére. Minden eﬁuletele,met a megfelel6 szinl
épitési mezdre lehet csak helyezni, vagy eigy azonos szind
épliletelem tetejére lehet rdhelyezni (legfeljebb 4 emeletnyi
magasra). Ha egy épliletelem nem helyezheté le szaba-
lyosan, vagy az aktiv jatékos u.ﬁy dont, ho )Lrjem akarja
lehelyezni, akkor ez az elem kikeriil a jatékbol!

=4 Kiilonleges tulagionséglapkq: A sziirke tu-

. lajdonsaglapka barmelyik g'lpltesi mezd szi-
7 nét atvaltoztatja egy tetszdleges szinre, igy
erre a mezGre barmilyen szinu épiletelem
lehelyezhetd! Ha egy épitéelemet ,egi(yszer
~ mar [ehelyezett a jatékos, onnantol Kezdve
viszont mar csak azonos szini épitéelemek

keriilhetnek ra!




VILAGVAROSOK TABLAI

© % 9 Minden jatekos ellendrizze le a sajat kdre végén, hogy teljesitette-e a varostablak kovetelményeit.
ot & % Ha igen, akkor az egyik pontozdgy(ir(jét helyezze le az adott varostabla alatt Iévé legmagasabb szabad
pontszamra. Egy jatekos tobb varostabla kovetelményének is megfelelhet ugyanabban a kérben, de min-
den varostabla jutalma jatékonként csak egyszer szerezheté meg!
< Az elért eredmeny ellendrzése utan a jatékos kore véget ér, és a téle balra (il jatékos kore kezdbdik!
\ A varostablak kovetelményeire a kovetkez6 szabalyok vonatkoznak: * Az ,oldalszomszédos” meréleges
lehelyezést jelent, és nem atldst. « A ,teriilet” elnevezés oldalszomszédosan 6sszefliggé mez6k csoportjat
jelenti. « Minden szamértékre vonatkozo kt‘)vetelménly a minimumot jelenti és nem a pontos értéket (hacsak nincs masként
feltiintetve). « A kdvetelmény szempontjabol a kiilénleges (szirke) tulajdonséglapka tetszéleges szin(, iires varosmezének
szamit. « Amikor egy jatékos teljesit egy kdvetelményt, de a jaték egy késébbi szakaszaban ez mar nem felel meg az eredeti
feltételnek, akkor nem kell eltavolitani a gy(irdt, az egyszer mar megszerzett pont tovabbra is a jatékosé!

A JATEKFORDULO VEGE

Miutan a jatékosok az 6sszes munkasukat felhasznaltak, a forduld véget ér. Az a jatékos, akinek :
a munkasa a legkozelebb helyezkedik el a csillagmezéhoz (negyedik sor jobb széls6 munkasa), 7
vegye magahoz a csillagjelz6t, és ezzel a kovetkezd forduld kezdGjatékosa lesz!
Egy 3 fos jatékban a jatéktablan maradt pontozokartyakat, varos- és tulajdonsaglapkakat, vala-

mint az épliletelemeket tavolitsuk el a jatékbol!

U 2Y

A JATEK VEGE

A 8. forduld utan (vagy 2 jatékos esetén a 4. fordul6 ;. Pontozoékartyak: Azokat a gyézelmi pontokat
utdn) a jaték befejezédik. Minden jatékos helyezze ! kapjuk meg, amelynek a feltételei teljesiiltek.
a pontjelz6jét a pontozésav mellé. Osszesitsetek Az épitési teriileten minden pontozokartya
az aldbbiak szerint a pontszamaitokat, és ennek oo gy6zelmi pontot ad az dbrazolt kévetelmények
megfelel6en Iépjétek le a jelz6tokkel a szerzett =] minden el6fordulasaral
pontokat a pontozésavon. e " I
- .  Varostabla: P, ek 010 s Ugyanaz a mez6- vagy épiiletelem
2 1& 1 . sarga, barmilyen ez _szs o o s .
A ‘% A teljesitett kévetelmények gyriii alatt i f‘e°p"3r'3{2§ﬁ§’é’! (60 pontozolartyavalis
lathatdk az elért gy6zelmi pontok.

A legtobb gyézelmi pontot szerz jatékos nyeri a jatékot!
Dontetlen esetén az a jatékos nyer, aki a varostablak utan szerezte
Viz- és parkmezok: Az oldalszomszédosan a legtdbb pontot.
0sszefliggs vizmezGk minden egyes teriile- A jétékdoboz hatuljan a piros jatékos (lent 1év6) részletes pontoza-
tén 1/3/6/10 pont jar az adott tertleten lévo si példajat talaljatok. A piros jatékosnak 57 gyézelmi pontot sike-
1/2/3/4 kiilénb6z8 tulajdonséaglapkakért. riilt szereznie (10 pont a vérostabla utan, 6 pont a viz- és 3 pont a
Ugyanigy pontozzatok a parkmezdket is! parkmezé, 2 pont a miiemlékek és 36 pont a pontozokartyak utan).

Minden egyes teriileten csak e?yféle gyiijte-  Latogass el a Vagabund Kiadé honlapjara, a https://jojatekjoaron.hu
1

ményt/készletet pontozhatunk webhelyen [évé jatékbemutatd vided megtekintéséhez!
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