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A varars\diskoldban bajitaloran a4 tanulok
elszdntan gyakoroljak, hogyan kell minden bajra
jo vararsforetet késtiteni. A tandrng feladta,
hogy ismételgessek a vardrstoret-kestités rimes

recertjét, de a gyerekek hajlamosak belezavarodni..

Pare Gabor Zsigmond

VARAZSFOZET

(ahogy Ukanyam is készitette)

Mikor éjfélt kondit a vén toronyora,
Mocsar mélyén riigyet bont a mandragoéra.
Nedvétol kap levet ez a varazsfozet,
Fliszerezze forro, 6rolt parazskézet.

Langyos tengervizbél parolt sellényalka

Ugy oldja fézetiink, mint lagy felhéparna.

Kell még sarkanytaréj, daralt ringloféreg,
izlés szerint par csepp csapolt kigyoméreg,

Otszaz esztendésnél vénebb banya foga,
Mez6rél (nem izzd) érett galagonya.
Kell bele par levél rohadt kelkaposzta, £
Ha s(r(n szeretjik, egy kis cipdpaszta. 'L’E{v“ .

Serkenti sossagat santa sakal kdrme, e
inyenceknek mehet bele 6rdégszérme.

S azt irjak a régi, hires szakacskonyvek,
Jot tesz, ha van benne néhany madarkénnycsepp.

Akarmilyen bajra jo e furcsa gyogyszer,
Hajat noveszt, fogyaszt, s remek altatoszer.
Mellékhatasait (@ami hosszu lista)
Elmondja a josno, vagy a drogerista.



A SATEK TARTALMA

b4 varazs\atos hozzdvalo kartya | 12 akciokartya |
Y jatekosjelold stotyd | 1nagy ost | 1 kis ost |
1 stabalyfiret

Heimy

horzdvalo kartya .. v akciokdrtya
h%!

A JATEK CELIA

A jaték célja, hogy elfogyjanak a lapjaid az el6tted Iévo paklibal,
és minél tobb lapot gyUjts a parbajok soran a kis sziity6d ala.
4

A JATEK MENETE

(3-5 f6 szamara)

1. Valasszon mindenki egy sziityét!

Tegyétek a nagy stot kdzépre, mindenkit6l egyenld tavolsagra!
3. Keverjétek meg a kartyakat és egyenl8en osszatok szét
a jatékosok kozott! Ami megmarad, azt tegyétek vissza a
dobozba, most nem lesz rajuk sziikség!
Tegyétek magatok elé a paklitokat képpel lefelé!
Valasszatok kezdd jatékost! Csapja fel maga elé a legfelsé
lapjat, és hangosan mondja ki, ami rajta van. Ezutan a téle
balra til6 jatékos ugyanigy tesz, és igy tovabb, amig valaki
nem hibazik, vagy parbajra nem kertil a sor.

o

A kort kezdé jatékos is Gjra kimondja a sajat
kartyajan szereplé hozzavald nevét. Minden egyes Ujonnan
felforditott kartyanal mindenki kimondja hangosan a sajat
aktualis hozzavalojat.

ALAPSATEK




Mi torteénik, ha valaki hibazik?

HA VALAKT WIBAZIK, azaz mast mond, mint ami a

kartyajan van, vagy semmit sem mond, mert elbambul vagy
6sszezavarodik, akkor megall a kor. A jatékosnak a mar
felforditott lapjait a paklija aljara kell tennie. O kezdi az Gj kort.

A nem hibazo jatékosok el6tt ott maradnak a
kartyaik, igy amikor Gjraindul a kér, mondaniuk kell rogton, ami
el6ttlik van. Ha ezt elfelejti valaki, az hiba, tjra meg kell allni! Ha
tobben is hibaznak, akkor 6k mind biintetést kapnak, az uj kort

pedig az kezdi, aki hamarabb kovetkezett volna az el6z6 kérben.

Kolonleges eset: PARBAJI
Ha két jatékos el6tt ugyanaz a varazsosszetevo lathato, és

egyszerre kimondtak a nevét, akkor rd kell ¢sapni ar ostrel
Aki hamarabb csap az Ustre, az nyer.

ANYERTES 1 darab elétte felforditva fekvé lapot a sziity6je

ala tesz, a tobbit a VESZTES nek adja, aki a paklija aljara teszi
Gket a sajat mar felforditott lapjaival egytt. Az Uj kort a parbaj
vesztese inditja. '

Akik nem parbajoztak, azok el6tt ottmarad a lapjuk,
tehat mondaniuk kell tovabbra is, ami rajta van a lapon.

(Ha valaki Ugy csap az iistre, hogy nincs is azonos kartyaja senki-

vel, az WIBAZAS. Ugyantgy jarjatok el, ahogy a fentebbi hibaknal
leirtuk!)

PARBAS

Anna: NYERTES

Dori: VESZTES




Mi torténik, ha akciokartydt forditunk?

Vm'dlsige: Ha ezt a lapot csapod fel, akkor gyorsan mondanod
kell egy varazsigét, majd azt ismételgetned! Példaul:
abrakadabra, hokuszpokusz, vingardium leviosa...

Ha két jatékos is Varazsigét csap fel, csak akkor
parbajoznak, ha ugyanazt mondjak!

Ha a kartya felcsapasanal azt mondod, hogy varazsige,
akkor az hibanak szamit!

Vardarstargy: Ha ezt alapot csapod fel, akkor egy
varazstargy neveét kell mondogatnod! Példaul:
varazspalca, Ust, sepr(; barmit, de végig ugyanazt.
Ha két jatékos is Varazstargyat csap fel, csak akkor
parbajoznak, ha ugyanazt mondjak!

Ha a kartya felcsapasanal azt mondod, hogy
varazstargy, akkor az hibanak szamit!

Hussl: Ha ezt a lapot csapod fel, akkor mindenkinek ugy kell
tennie, mintha suhintana a varazspalcajaval, és kozben
mondania kell, hogy HUSS!, majd ra kell csapnia
a suhinto6 kezével az Ustre!

Az gybz, akinek legalul van a keze, az veszit,
akinek legfelll.

Aki gy6z, az egy lapot betehet a szltydje ala, aki veszit,
az elviszi a nyertes tobbi lapjat.

Ha valaki hibazik (nem suhint, és nem mondja, hogy huss),

az el6tte felforditott lapokat be kell tennie a paklija aljara. \

Az els0 par jatéknal még ne hasznaljatok az akciokartyakat:
varazsige, varazstargy, huss. Ezekhez nem art egy kis gyakorlat.

’ 1

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor valakinek elfogynak a lapjai:
a leforditott paklibol és az el6tte felforditottakbdl is. Tehat ha
valaki felcsapja maga elé az utolso lapjat, még tobb korben is
sorra kerllhet. llyenkor azt kell mondania, ami el6tte van. Ahhoz,
hogy kimenjen, meg kell nyernie egy parbajt, hogy a felforditva
lévé lapjaitol is megszabaduljon. (Nagyon ritkan a jaték végén
nem alakul ki parbaj, mire mindenki leteszi maga elé az 6sszes
lapjat. Ilyenkor a jaték szintén véget ér. Ebben az esetben csak
a szlity6 alatt 1évo lapok szama dont a gy6ztes személyérol.)

PONTOZAS

Akinek elfogytak a lapjai, az 10 vontot kap. A tobbiek
osszeszamoljak az 0SSZES naluk maradt lapot (kivéve,
ami a szlty0 alatt van):

Akinek a legkevesebb van, az b yontot kap.

Akinek a masodik legkevesebb, az 4 pontot kap.
Akinek a harmadik legkevesebb,az § pontot kap.
Akinek a negyedik legkevesebb,az 2 pontot kap.

Ha holtverseny alakul ki, akkor mindannyian megkapjak az
adott pontot. Tehat példaul ha ketten is masodikok, akkor
b-b pontot kapnak.

Ezutan mindenki megszamolja, hogy hany lap kerilt a sziity6je
ala, tehat hany parbajt nyert meg, és mindegyikeért kap tovabbi
2 yontot.

A legtobb pontot gyljt6 jatékos nyer. Dontetlen esetén a tobb
parbajt nyerd jatékosé a gydzelem.



KIS ST JATEKVARIACIO

(4-5 f6 részére)

Ha mar jol megy az alapjaték, akkor csavarhattok egyet
rajta! Rakjatok kozépre a kis Uistot is. A valtozat mindenben
megegyezik az alapjatékkal, csak a parbaj menete mas:

Ha két jatékos ugyanazt csapja fel és mondja, akkor az
alapjatékkal megegyezden a nagy ustre csapva parbajoznak.
Mindenki masnak észre kell vennie, hogy parbaj van, nekik

a kis Ustre kell csapniuk. A kis Ust parbajat az nyeri, aki
el6szor csap ra, és az a vesztes, akinek a keze legfelll van.

A parbaj nyeresége és vesztesége megegyezik a foparbaj
szabalyozasaval.

KETFOS JATEKVARIACTO

ElGkeszoletek:

1. Tegyétek ki kozépre a kis és a nagy Ustot is!

1. Vegyétek ki a paklibol az akciokartyakat, majd keverjétek
meg a paklit!

3. Tegyetek az ustok mellé két hizopaklit 5-5 lapbol,
képpel folfelé.

4. Ha mar gyakorlottak vagytok, keverjétek vissza a maradék
pakliba az akciokartyakat, és osszatok a paklit kétfelé!

KETFOS ELOKESZITES

Maté
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A jatek menete:

A jaték az alapjatékkal megegyez6 modon halad, egyeddl a

parbajban van kilonbség:

* Ha valakinek egyezik a felcsapott lapja az egyik kozépen
felforditott lappal, akkor a kis Ustre kell mindkeét jatékosnak
csapnia.

A parbaj értékelése utan a kozépen lévé pakli felsé lapjat
tegyétek alulra, hogy Uj lap legyen feldl.

Ha valaki gy nyeri ezt a parbajt, hogy nincs elotte kartya, akkor
az ellenfél felcsapott kartyai kozil tegyen egyet a sziitydje ala.

* Ha a jatékosok el6tt felcsapott kartyak egyeznek, akkor a nagy
Ustre kell csapni.

A jaték akkor ér véget, ha valaki felforditotta az utolso lapot
a sajat paklijabol. (Itt tehat nem kell parbajt nyerni a jaték
végéhez.) Ezutan az alapjatékhoz hasonléan pontozzunk!
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