2—6 jatékos részére, 8 éves kortol
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TARTOZEROR

Az elsé jaték el6tt gondosan nyomkodjatok ki minden tartozékot a kartonokbdl, majd dllitsétok dssze a tornyokat és a
hollékastélyt az abrékon Idthaté modon. A jaték végén ezek a tartozékok szétszedés nélkiil is beleférnek a jaték dobozaba.

4 tajlapka, ezekbdl kell sszedllitani a korpalyat.

1 hollokastély

9 torony: 5 db hollépajzsos, 4 db holldpajzs nélkiili

A holldkastély
kezd6 mezéje

Akorpalya sszesen
16 mez6bdl all.

Holldpajzsos
mez0

FIGYELEM!
A pértazatokat
dvatosan illesszétek
a helyiikre!
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30 varazsléfigura 6 jatékosszinben:
kék, sarga, piros, zold, narancs és lila

AR 222

36 bajitalos iiveg 6 jatékosszinben
eldlap: ires iiveg, htlap: teli iveg
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1 dobdkocka (1-6 mozgdsértékkel)

1 holldpajzs formdji kezddjatékos-jelold



A JATER CELJA

Juttasd el az dsszes vardzslddat a hollokastélyba, és titkdzben toltsd meg az 6sszes bdjitalos iivegedet. A vardzsléid gyalog vagy akér a
vandorld tornyokon is kozlekedhetnek. Ha foglyul ejtesz més vardzslékat a tornyokban, a béjitalos iivegeid vardzslatos médon megtelnek.
Az a jétékos lesz a gydztes, aki igyesen haszndlja a bdjitalokat, és elséként sikeriil eljuttatnia az dsszes vardzsléjat a hollokastélyba.

A JATER ELORESZITESE

€Y A4tajlapkabol allitstok dssze a korpalyat az asztal kbizepén, a 2. oldalon léthatd modon.
@) Helyezzétek a hollokastélyt a kezds mezsjére.

©) Tegyétek a9 tornyot az elsg 9 mezére a hollokastélytol jobbra, az Gramutaté jardsa szerinti
iranyban. Az els6 mezdre egy hollopajzsos tornyot tegyetek, majd felvaltva kovessék egymast
a hollépajzs nélkiili és a holldpajzsos tornyok.

Keressétek ki a 8 varazslat koziil a, mozgass egy varazsl6t” és a, mozgass egy tornyot”
vardzslatokat, és tegyétek képpel felfelé a korpalya mellé. A tobbi vardzslatot tegyétek

vissza a jaték dobozaba, ezeket csak a,vardzslomesterek” jatékvaltozatban hasznaljatok.
Keverjétek meg a 90 mozgaskartyat, majd osszatok képpel lefelé 3 kdrtyat minden jatékosnak.
A megmaradt kartyakbol képezzetek egy képpel lefelé forditott hizépaklit, és tegyétek a kdrpélya kozepére,

minden jatékos szamadra konnyen elérhetd helyre. A htizépakli mellett hagyjatok helyet a dobdpaklinak is.

A dobdkockat tegyétek a korpalya mellé.

Valasszatok kezddjatékost, aki vegye magdhoz a kezddjatékos-jelolot.

Minden jatékos valasszon egy szint, majd vegyetek el a jatékosszamnak megfeleld szamu varazslot és bajitalos iiveget a sajat

szinetekben (ldsd az aldbbi tablazatot). A bdjitalos iivegeket tegyétek magatok elé az iires oldalukkal felfelé, a varazslditokat pedig
vegyétek a kezetekbe. A nem hasznélt vardzslokat és bajitalos tivegeket tegyétek vissza a jaték dobozaba.
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€) Akezdé allas kialakitasahoz helyezzétek le a kezetekben 1évé varazsikat a tornyok tetejére. A kezddjatékos lehelyezi az egyik

\\.'

° Csapathan is jatszhattok (Iasd a 6. oldalt).

varazslojat az els6 torony tetejére, a hollokastélytol jobbra. Ezutdn a téle balra iil6 jatékos kovetkezik, aki szintén lehelyez egy varazslét
erre a toronyra, és igy tovabb, amig el nem éritek a torony maximalis Iétszamat (dsd aldbb). Amint elértétek ezt a hatart, a kezdjétek
el a kovetkezd toronyra lehelyezni a vardzslokat. Ezt addig folytassatok, amig az dsszes varazsltokat le nem helyeztétek a tornyokra.

A varézslok maximalis szdma:
1-3. torony — 3 vardzslé
4-6. torony — 2 varazslo

FEoRRnn. Fallals Eldkeésziiletek hdrom
A tornyok alatti mez6n lathato kis Jdtékosra
kék szellemfények is azt jelzik, hogy e

az el6késziiletek soran hany vardzslét
helyezhettek le az adott toronyba.




A JATER MENFTE

A kezddjatékossal kezdve, majd az dramutatd jardsa szerinti iranyban haladva egymas utén hajtjétok végre a koreiteket. Mindig a soron Iévd
/ jatékos az aktiv jatékos. A korodben 2 akcidt hajtasz végre.

1.akcid:  Jatssz ki egy mozgéskartyat a kezedbdl képpel felfelé a dobdpaklira, majd hajtsd végre a mozgést a kijatszott kartyanak
megfelelden.

2.akci6:  Jatssz ki egy masodik mozgaskartyat, és ismét hajtsd végre a mozgast a kijatszott kartyanak megfelelden.

=

Megjegyzés: Ha egyetlen vardzslt vagy tornyot sem tudsz mozgatni a kijatszott kdrtydval, a kdrtyat akkor is helyezd dobdpaklira,
de a mozgdst nem hajtod végre.

A korod végén huzz Gj kartyakat a paklibdl, hogy ismét 3 kartya legyen a kezedben.
Ha a hidzopakli kifogyott, keverd meg a dobdpakliban Iévé kartydkat, és képezz beldliik egy uj hizépaklit.
Kiilonleges eset: Ha egyetlen mozgaskartyat sem tudsz vagy akarsz kijatszani, dobd el mind a 3 kartydt a kezedhdl a dobdpaklira,
és hizz 3 U] kartyat a hizépaklibdl. Ezutén 1 mezével elére mozgathatsz eqy altalad vélasztott tornyot, az dramutatd

jérdsa szerinti irdnyban. (A tornyok mozgdsardl részletesen ,Torony mozgdskartydk” cimd részben olvashatsz.)
Ezzel a korod véget ér.

Ezt kovetden a tled balra iil6 jatékos kore kovetkezik.

A MOZGASKARTYAK

A mozgaskartyak segitségével vardzslokat vagy tornyokat mozgathatsz.
Haromféle mozgéskértya van a jatékban:

a) Varazslo mozgaskartyak

b) Torony mozgaskartyak

¢) Vardzslo vagy torony mozgaskartyak

a) Varazslo mozgaskartyak

A vardzsl6k mozgdsa sorén az aldbbi szabélyok érvényesek:

« Eqgy vardzsld mozgaskdrtydval az egyik sajat lathatd varazslddat mozgathatod.

+ Haamozgdskdrtyan szém lathatd, mozgasd eldre a vardzsl6t az ramutaté jdrdsa

szerinti irdnyban a kdrtyan ldthatd mozgdsértékkel megegyez6 szami mezédvel. »2~es mozgdsérték

eqy vardzslédnak

+ Haamozgdskartyan dobdkocka lathatd, a kockadohds hatarozza meg a varazslé
mozgasanak tavolsagat. Ha a kartyan 2 dobdkocka lathatd, tjradobhatod a kockdt, ha nem
tetszik az elsé eredmény, de a mésodik eredményt mér el kell fogadnod. Ha a kdrtyan 3
dobdkocka Iathat, legfeljebb 3 dobdsod van.

« Avardzslod mezdre vagy toronyra is érkezhet. A mez6kon €s a tornyokon is egyszerre
legfeljebb 6 vardzslé tartdzkodhat. Ha egy vardzslod olyan mezdre vagy toronyra érkezne,
ahol mar 6 vardzsld tartézkodik, nem hajthatod végre ezt a mozgdst.

« Haavardzsléd pontosan a hollokastélyra érkezik, belép a kastélyba, és a jaték végéig ott is marad. A varazslonak pontosan kell
elérnie a hollokastélyt a belépéshez, nem maradhatnak fel nem hasznalt mozgaspontjai. Ha még vannak tovabbi
mozgaspontjai, a varazslo elhalad a hollokastély mellett.

Figyelem: Amint egy vardzslddat a hollokastélyba mozgattad, a korod azonnal véget ér, akkor is, ha a még nem jatszottad ki a mdsodik
mozgaskartyadat. Ez azt jelenti, hogy az aktiv jatékos a korében legfeljebb egy vardzslét juttathat el a hollokastélyba.

A hollékastély mozgatasa:

A holldkastély minden alkalommal mozog, amikor eqy jétékos az eqyik vardzsléjat a
holldkastélyba mozgatja. Ekkor a hollékastély az 6ramutatd jardsa szerinti irdnyban a
kovetkezd olyan nem foglalt mez6re vagy toronyra Iép, amelyen hollopajzs szimbélum
ldthatd. A ,nem foglalt” azt jelenti, hogy egyetlen vardzslo sem dllhat a mez6n vagy

a torony tetején. Ha egyetlen nem foglalt holl6pajzsos mez6 vagy torony sincs, a
hollokastély a helyén marad.




b) Torony mozgaskartyak

A tornyok mozgdsa soran az aldbbi szabalyok érvényesek: LY

-

» Eqgy torony mozgdskartyaval barmelyik tornyot mozgathatod, a holldkastélyt viszont nem, mivel nem szamit toronynak.

« Haamozgdskartydn szam lathatd, mozgasd el6re a tornyot az dramutato jérasa szerinti irdnyban a kartyan lathaté mozgésértékkel
megegyezG szamu mezével.

+ Haamozgdskdrtyan dobdkocka ldthatd, a kockadobds hatérozza meg a torony mozgdsanak
tdvolsagat. Ha a kdrtydn 2 dobdkocka lathatd, Gjradobhatod a kockat, ha nem tetszik az elsd
eredmény, de a masodik eredményt mar el kell fogadnod. Ha a kértyan 3 dobdkocka lathatd,
legfeljebb 3 dobdsod van.

« Haatorony egy olyan mezére érkezik, amelyen masik torony éll, helyezd a mozgatott tornyot
ennek a toronynak a tetejére. llyen médon akdr egy 9 szintes torony is felépithetd.

+ Mostantdl kezdve ahol a ,torony” sz szerepel, az jelenthet egyetlen tornyot vagy akar tobb . <
egymasra helyezett tornyot is. ,2"-es mozqgdseérték eqy
tetszdleges toronynak

- Amikor tornyot mozgatsz, donthetsz tgy, hogy csak a legfelsd tornyot vagy barmelyik alatta
lévé tornyot mozgatod. Utébbi esetben a kivalasztott toronnyal egyiitt kell mozgatnod
az sszes felette Iévd tornyot is.

+ Ha a torony olyan mezére vagy toronyra érkezik, ahol vardzslok tartézkodnak, ,foglyul ejti” ezeket a vardzsldkat. Err6l bévebben
Nardzslok foglyul ejtése és a bajitalos ivegek megtdltése” cim(i részben olvashatsz.

- Ha egy mozgatott torony tetején vagy a belsejében vannak vardzslok, az dsszes figura a toronnyal egyiitt utazik. 4
+ Sohasem helyezhetsz le tornyokat a hollékastély tetejére. Ha egy torony a mozgatas soran a hollokastélyra érkezne, nem mozgathatod

ezt a tornyot. A tornyok azonban elhaladhatnak a hollékastély mellett. [
« Haahollékastély egy torony tetején all, és ezt a tornyot mozgatod, a holldkastély vele egyiitt mozog. 4

¢) Varazslo vagy torony mozgaskartya

Y Fey
Egyes mozgdskartydkon tornyokhoz és vardzslokhoz tartozé j {

mozgdsérték is lathatd. Ha ilyen mozgaskartyat jatszol ki, valaszthatsz, hogy az egyik tornyot vagy egy vardzslédat mozgatod.
Jelentsd be hangosan a vdlasztasodat. Miutan dontottél, mér nem véltoztathatod meg a dontésedet.

Van néhany mozgdskartya, amelyen torony és vardzslé lathatd egy-eqy dobdkockaval. Ha egy ilyen kdrtyat jtszol ki, eldszor dobsz a
kockdval, majd eldontod, hogy egy éltalad valasztott tornyot vagy az egyik varazslddat mozgatod a kocka értékének megfelelGen.

VARAZSLOK FOGLYUL EJTESE ES A BAJITALOS UVEGEK MEGTOLTESE

Ha egy torony egy olyan mezére vagy toronyra érkezik, ahol vardzslok tartézkodnak, ,foglyul ejti”
ezeket a vardzslokat. Ha egy vagy tobb figurat foglyul ejtesz, jutalmul megtdltheted az egyik bajitalos
livegedet, vagyis atfordithatod a teli oldaldra. Ha mar az dsszes bajitalos livegedet megtoltotted, nem
tudsz tovabbi iivegeket megtolteni.

Megjegyzés: Egyszerre csak egy liveget tolthetsz meg, fiiggetleniil attdl, hogy hany vardzslot
ejtettél foglyul.

Természetesen érdemes megjegyezned, hogy a varazsloid melyik tornyokban raboskodnak, mivel a foglyul
ejtett vardzslokat késébb kiszabadithatod. Ahhoz, hogy egy foglyul ejtett vardzslod ismét Iathatd legyen, el
kell mozgatni azt a tornyot, ami alatt raboskodik. Miutan felemeltél egy tornyot, mar nem vonhatod vissza a
torony mozgatésat.

Figyelem: Erdemes id6ben megtdltened a bdjitalos ivegeket, mivel — a holldkastély elérése mellett — ez az 5 U
eqyik gydzelmi feltétel. A jaték elején konnyebben foglyul ejtheted a vardzslokat, mivel ekkor még & !“p

tobb vardzsld van a palyan.

TELI BAJITALOS UVEGEK ES VARAZSLATOK HASZNALATA

Az alapjatékban a ,mozgass eqy vardzslét” és a ,mozgass eqy tornyot” varézslatok koziil vélaszthatsz.
Avardzslatok részletes leirdsat a 7. oldalon, ,A varazslatok dttekintése” cim részben taldlod.

Ha az aktiv jatékos hasznalni szeretné valamelyik vardzslatot, be kell tartania a vardzslatok hasznélatdra vonatkozd altalanos szabdlyokat.
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A varazslatokra vonatkozo altalanos szabalyok:

-+ Azaktiv jatékos elhasznélja a sziikséges szami teli bjitalos ivegét, és érvényesiti a vdlasztott vardzslat ; /
hatdsat. Az elhasznalt bajitalos iivegeket tegyétek vissza a jaték dobozaba. L
« Az aktiv jatékos a korében egy varazslatot hasznalhat egyszer, tetszdleges idpontban. v

+ Haavardzslat segitségével az aktiv jatékos az egyik vardzsléjat a holldkastélyba mozgatja, a kére azonnal
véget ér akkor is, ha még nem jatszott ki mozgdskartydt vagy csak egyet jatszott ki.

« Avardzslatok az egész jaték alatt képpel felfelé a helyiikon maradnak, igy minden jatékos hasznalhatja azokat.

Amint egy jatékos megtoltotte az dsszes bdjitalos livegét és az utolsé vardzslojat is eljuttatta a hollokastélyba, kivaltja a jaték végét.

Az aktuélis fordulot még be kell fejezni, hogy minden jétékos ugyanannyi kort hajtson végre. A jéték végén a vardzslatok soran elhasznalt
bajitalos iivegek ,telinek” szamitanak. Ha az utolsé forduléban tobb jatékosnak is sikeriil az utolsé varazsléjat eljuttatnia a hollokastélyba

és megtolteni az iires bdjitalos livegeit, az a jatékos gydz, akinek tobb teli béjitalos ivege maradt. Ha az dllds tovabbra is dontetlen, a
jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Megjegyzés: Barmikor belenézhettek a hollokastélyba, hogy megnézzétek, kinek hény vardzsléja van a hollokastélyban.

CSAPATIATER

A csapatjaték 4 vaqy 6 jatékossal jatszhatd akdr az alapjaték, akar a ,vardzslémesterek” jatékvéltozat szabélyai szerint.

Alkossatok 2 fds csapatokat, és a csapattarsak iiljenek le egymassal szemben. 4 jatékos esetén 2, 6 jatékos esetén pedig 3 csapat jatszik
egymas ellen. A csapattdrsak segiteni fogjak egymast a jaték soran. Az aktiv jatékos a kdrében egyszer megkérdezheti a csapattarsatol,
hogy van-e egy megfeleld kartydja a szamdra. Ha a csapattérsa felajanl egy kartyat, azt képpel lefelé dtadja az aktiv jatékosnak, majd az
aktiv jatékos szintén képpel lefelé dtad cserébe egy kartydt, amely lehet akar az a kartya is, amit most kapott. Ugyanigy a csapattars is
felajénlhat egy kartydt az aktiv jatékosnak, azonban ezen kiviil nem oszthatnak meg egymassal semmilyen mds informaciot. A mozgds-
kartyak mellett a teli bdjitalos iivegek is gazdat cserélhetnek a csapattarsak kozott.

Kezdetben minden jatékos a sajat vardzsléival jatszik. Miutén eqy jatékos mar az osszes varazsléjat eljuttatta a hollokastélyba, folytatja
a jatékot, de mostantdl kezdve a kdrében a csapattarsa varazsldit mozgatja.

Miutén eqy jatékos az dsszes bdjitalos livegét megtdltotte, és djra foglyul ejt vardzslot, megtdltheti a csapattarsa egyik iires bdjitalos
livegét, ha még van neki.

A jaték végét az valtja ki, ha az egyik csapat megtoltotte az osszes bajitalos iivegét és az dsszes varazsldjat eljuttatta a hollokastélyba.

VARAZSLOMESTERER JATERVALTOZ AT

A vardzslatokra az alapjaték dltalanos szabélyai érvényesek, az alabbi mddositasokkal:

« Az eldkészilletek soran keverjétek meg az dsszes vardzslatot, majd hiizzatok fel bel6liik annyit, amennyit hasznalni szeretnétek a jaték
soran. A jatékba keriild vardzslatokat tegyétek képpel felfelé a korpalya mellé. Minél tobb varazslattal jatszotok, annal taktikusabba vélik
a jaték.

- Azalapjatékkal ellentétben itt minden akcié soran haszndlhattok 1 varazslatot, vagyis kordnként legfeljebb 2 varazslatot.

« Az aktiv jatékos az elsé, aki donthet, hogy szeretné-e haszndlni az egyik vardzslatot. Ha nem szeretne vardzsolni, dtadja a lehetdséget
a téle balra iild jatékosnak és igy tovabb.

« Avardzslatot haszndlé jatékos hatdrozza meg, hogy azt az aktiv jatékos mozgdsakcidja eltt vagy utan szeretné-e haszndlni.
- Ha egy vardzslat megakadalyozza az aktiv jatékos mozgdsat, a kijatszott mozgdskdrtya a dobdpaklira kertil, és az akcionak vége.
« Vardzslattal nem lehet visszavonni olyan akciot, amelyet az aktiv jatékos mar teljes egészéhen végrehajtott.

» Ugyanaz a vardzslat egymas utan tobbszor is hasznalhatd, ha a jatékos elhasznélja a sziikséges szamui teli béjitalos iiveget.
Példaul, ha egy jatékos elhasznal 4 teli bdjitalos liveget, a ,mozgass eqy vardzslét” vardzslattal 1 vardzsléjat 2 mezével mozgathatja
eldre 1 helyett.



* MOZGASS EGY

VARAZSLOT ?

1 mezével elorébb [

mozgathatsz 1 tetsz6leges varazslot.
Ez lehet egy sajét vardzsldd, de egy

2 mezével elorébb

y mozgathatsz 1 tetszéleges
tornyot. A vardzslat soran a tornyok
mozgasdra vonatkozo dltaldnos
szabalyok érvényesek.

A VARAZSLATOR ATTERINTE

 MOZGASS EGY TORNYOQ

(

K,

o e .k CSERELJ MEG KET
M TORNYOT
{ : Felcserélheted

| egymassal két torony legfelsd tornyait.
A két torony koziil barmelyik lehet akdr
egyszintes torony is. Ha a tornyokon

soran a varazslok mozgdsdra vonatkozé
altalanos szabalyok érvényesek.

%
{ masik jatékos varazsléja is. A varazslat
i

_ vannak varazslok, azok a tornyokkal
[ egyitt mozognak.

VARAZSLOK
SZEMBESZELBEN
g 1 mezovel hatrébb
mozgathatsz 1 tetsz6leges varazslot.
Ez lehet egy sajét vardzsldd, de egy [
. masik jatékos vardzsldja is. A vardzslat
| soran a vardzslék mozgdsara vonatkozo
. dltaldnos szabalyok érvényesek.

TORNYOK SZEMBESZELBEN ) | = * . MOZGASD

2 mezével hatrébb M A HOLLOKASTELYT
; mozgathatsz 1 tetszéleges
. tornyot. A vardzslat sordn a tornyok

| mozgdsdra vonatkozo dltaldnos
| szabélyok érvényesek.

L
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[ Mozgathatod a

| hollékastélyt eldére vagy hdtra, a

" kovetkezé nem foglalt mezére.

| Ezlehet iires mez6 vagy nem foglalt
© toronyis.

fr—

Megjegyzés: Nem kell, hogy legyen
‘ ~ hollépajzs szimb6élum a mez6n vagy
p tornyon.

J

4 VEDD A HATADRA j
A vardzslodnak és az aktiv jatékos

vardzsléjanak ugyanazon a mezdn vagy
{ tornyon kell lennie. Amikor az aktiv jatékos mozgatja a
? vardzsléjat, a hdtara veszi a vardzslodat, és magdval viszi. [
| Ezakkor is érvényes, ha az aktiv jatékos a vardzslojat a

. hollékastélyba mozgatja. Az aktiv jatékos is hasznélhatja
| eztavardzslatot, ehhez azonban a két vardzslojénak
ugyanazon a mez6n vagy tornyon kell tartézkodnia.

Akék vardzsld a hdtdra
veszi a piros vardzslot.

" Figyelem: Csapatjatékban a csapat-
| tdrsad vardzsléit is kiszabadithatod.

. - SZABADITS KI EGY VARAZSLOT

Felemelhetsz egy tetszdleges tornyot, hogy kiszabaditsd
aldla 1vardzslddat. A kiszabaditott varazslé mindig annak
a toronynak a tetejére keriil, ahol foglyul ejtették. Ha a hollokastély a
torony tetején all, a varazslé egyenesen a hollkastélyba ugrik. Ezzel
a varazslattal csak 1 vardzslddat szabadithatod ki. Ha a felemelt torony

| alatt nincs sajat vardzsld vagy csak mas jatékosok vardzsldi, semmi sem
| torténik, de ekkor is el kell hasznélnod a teli bdjitalos iiveget.

" Haa vardzslot kézvetlenil a foglyul ejtése utan szabaditod ki, az aktiv
| jatékos akkor is megkapja a jutalmét, és
. megtoltheti az eqyik iires béjitalos iivegét.
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