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VAALBARA CSODALATOS KONTINENSE VEGTELEN ES BOSEGES VAD ES
TERMEKENY. MEG SOSEM LEPETT ITT PARTRA SENKI. AZ ELSO I.EPESEK
EZEN A FELTERKEPEZETI.EN TERULETEN EGY U) KORSZAK KEZDETET
JELENTIK. AZ OT MITIKUS KLAN EGYIKENEK VEZETOJEKENT AZERT
INDULTAL UTNAK HOGY FELFEDEZD VAALBARAT. HASZNALD BOLCSEN
KLANOD TOBBI TAGJANAK KEPESSEGEIT TERJESZKEDJ, ES TOREKED)
A KIEGYENSULYOZOTT FEJLODESRE HOGY ELEG BEFOLYAST SZEREZVE
VEGUL A TE ZASZLOD ALATT EGYESULION MINDEN KLAN!

A JATEK CELIA!

A jaték 9 forduldig tart, és az a jatékos lesz a
gydztes, aki a legtdbb gyézelmi pontot ()
szerezte.

{ TERULETKARTYAK )

Az 51 terlletkartya 6 kiilonb6z6 tipusba tartozik.
A jaték soran a jatékosok felfedezik a teriileteket,
hogy tovabb bdévitsék a birodalmukat. Minden
tertlettipus masképp ad jutalmat. A tertletkartyak
hatoldaldn az émenek lathatok. Minden kartya
hatoldala eltéré.

{ KARAKTERKARTYAK

A jatékban 12 kiilonbo6z6 karakterkartya van. Min-
den jatékos kap egyet-egyet minden karakterbdl.
A karakterkartydk hatdrozzak meg a korsorrendet a
kezdeményezdértékiikkel, és kiilonb6zd hatasokat
is aktivalnak.

:"A KLANOK OMENJEI

Az 6menek jok és rosszak is lehetnek. Koronként
véltozik, hogy egy klan émenje mennyire erds a
tobbiéhez képest. A teriiletpakli legfelsé lapja jelzi
az dbmenek rangsorat az adott forduléban. A jaték
soran dontetlen esetén ennek segitségével hata-
rozzatok meg a korsorrendet.

« 51 teriletkartya
« 60 karakterkartya (5 x 12)
-« 750+jelzb (1, 5, 10 és 25 pont értékben)
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Minden birodalmaban lév
Erdd utdn G-t kapsz.




Vdlogassatok szét a tertiletkdrtydkat a rajtuk jelzett jatékosszam szerint, és csak azokat
haszndljatok, amelyeken a feltiintetett szam kisebb vagy egyenlé a jatékosok aktudlis szamdndl.
A tobbi kdrtydt tegyétek vissza a dobozba, a jdték sordn azokra nem lesz sziikségetek.

PELDA:

Minden jatékos valasszon klant, és vegye el a hozza tartozo 12 kartyabdl allé klanpaklit.

Adjatok 2 gyézelmi pontot (£3) minden jatékosnak, amit mindenki tegyen a birodalmaba
(a jatékos elott 1évé terlilet). A tobbi jelzét tegyétek az asztal kozepére.

Minden jatékos keverje meg a klanpaklijat, tegye maga elé képpel lefelé, majd hizzon fel belble

5 kartyat a kezébe.

Keverjétek meg a teriiletkartyakat, és a paklit tegyétek képpel lefelé az asztalra, ez lesz
a TERULETPAKLI. Huzzatok fel kartyakat, és tegyétek azokat képpel felfelé a pakli mellé,
két sorban. Mindkét sorban annyi teriiletkartyanak kell lennie, ahany jatékos van.
A paklitol tavolabbi sor szamit az elso teriiletsornak.

A jaték 9 fordulobal all, és akkor ér véget, amikor minden jatékos birodalmaban 9 teriilet-
kartya van. Egy fordulé 3 fazisbol all:

Cr Minden jatékos egyszerre
\ kivalaszt egy-egy karakter-
& _é/ kartyat a kezébdl, és képpel

lefelé leteszi a birodalmaba.
Miutan mindenki valasztott,
- fedjétekfel a kartyakat.
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A fordulé korsorrendijét a felfedett kartyakon
talalhatd kezdeményez6értékek hatarozzak
meg. A legalacsonyabb kezdeményez6ér-
téket kijatszo jatékos kezd, a tobbiek pedig
emelkedd sorrendben kovetik. A dontet-
leneket a klanok émenjeinek segitségével
tudjatok feloldani. A magasabbra rangsorolt
klan kerul sorra hamarabb.
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A sajat korlikben a jatékosoknak az alabbi két akciot kell végrehajtaniuk ebben a sorrendben:

.. KERAKTERAKEIO! Hajtsd végre az eléz6
fazisban kijatszott karakterkdrtyad hatasat
(akkor is, ha az nem el6ny6s a szdmodra).
Ezutan képpel felfelé tedd a kartyat a
dobdpaklidba a klanpaklid mellé. Ugyelj ra,

>. TERUBETINAKEISE Valassz egy terlletet az

elsd teriiletsorbdl, és tedd a birodalmadba.
Azonnal megkapod a teriiletért jard jutalmat.
A gy6zelmi pontjaidat képpel lefelé tartsd
magad el6tt a jaték soran.

hogy minden eddig kijatszott karakterkartyad

lathato legyen a tobbi jatékos szamara.
I e toltsétek fel az elsG tertiletsor dires helyeit a forduld vége el6tt. Minél késébb kerdil
sorra egy jatékos, anndl kevesebb terlilet kozlil vdlaszthat.

{ FORDULO VEGE

Amikor minden jatékos végrehajtotta a két

akciojat, csusztassatok a masodik terlletsort
il 08 ] i) il 50 e K
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az elsé helyére. A teriiletpaklibdl hiizva alakit-
satok ki uj masodik sort. Majd minden jatékos
annyi kartyat huzzon a klanpaklijabdl, hogy 5
kartya legyen a kezében (ha nincs elég lap a
paklijdban, akkor annyit, amennyit tud).

, :Az 1. forduloban szerzett tertilet ’ :A 2. forduldban szerzett tertilet

KEK KARAKTER:/A \addsz hatdsaérvényestil,
igy Kék 3ot kap, mert 6 az elsé jdtékos.
:4 \ 2 Kék a Rétet vdlasztja, és kap 2
) & -ot (1-et ezért a Rétért, 1-et pedig Piros
........... birodalmdban lévéeért).
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LILA KARAKTER: A Vaddsz hatdsa nem érve-

.. hyesil, mert Kék Lila szomszédija, és Kék

= elébb kertilt sorra.

;ﬁ ‘W& TERULET: Lila elveszi a Mezét, és kap

B LS 4 ot (2-t minden Mezéért a birodal-
i mdban).

SARGA KARAKTER! /\ /\ivész hatdsa nem érvé-
& — nyeslil, mert Piros Sdrga szomszédja, és
i} h Sdrga el6bb keriilt sorra.
L% & Sdrga a Folyét teszi a birodal-
mdba, igy 72—otkap (6 megszorozvaa
=3 birodalmdban lévé 2 Folydval).
PIROS KARAKTER: A Gazda megdupldzza a
tertiletért jdrd jutalmat ebben a forduléban.
TERULET: Pirosnak az utolsé kdrtydt kell
elvennie, a Mezét. 4€3-ot kap (23 meg-
szorozva 2-vel a Gazda hatdsa miatt).

BEEBA: . forduls

Ezek az elérhet6 tertiletek:
o T B
= o

A jdtékosok egyszerre felfedik a
kivdlasztott karakterkdrtydkat:

IRER ¢s LILA kozott dontetlen dll fenn.
Az 6menek alapjdn Il fog kezdeni.
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A forduld kérsorrendje a kévetkezo:

KEK > LiLA > SARGA > PIROS

& A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos birodalmaban 9 teriiletkartya van.
E A jatékosok felfedik a Crjelzbiket, és tovabbi 5ot kapnak, ha a birodalmukban
* 5 kiilénbz6 terilettipus van, vagy 103-ot, ha a birodalmukban 6 kiilénb6z6
terilettipus talalhato. A legtébb gyézelmi pontot gy(ijté jatékos gyéz. Dontetlen
esetén aza jatékos gy6z, akinek a klanja elérébb van az émenek rangsoraban.

B / jdték végén Bednak 57 Cy-ja van, biro-
dalmdban pedig 3 Mezé, 2 Rét, 2 Erdé, 1 Falu és
Y 1 Folyd van. Mivel 5 kiilbnbozé terdilettipusa van,
§ kap tovdbbi 5 Cyot. Osszesen: 57 +5=62C).
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“ Kapsz 1 (-ot mlnden Ret utan
ami a sajat birodalmadban és a
f szomszédos birodalmakban van

(beleértve ezt a Rétet is).

=+ Annyi ()-ot kapsz, amennyit
' az Erdo6n latsz (3 és 6 kozott).

Kapsz 10 (3-ot, ha ez a masodik

Hegység a birodalmadban.
Ha ez a negyedik Hegység a

i birodalmadban, 20 {3-ot kapsz.

~ Kapsz 2 (J-ot minden Mezé

utan a birodalmadban
_ (beleértve ezt a Mezd4t is).

Kapsz 2 {)-ot minden

¥ kilonbozd terllettipus utan a
. birodalmadban (beleértve ezt
a Falutis).

Annyi ()-ot kapsz, amekkora
. akijatszott karakterkartyad
' kezdeményezoértéke (max. 6)
* megszorozva a birodalmadban
|év6 Folyok szamaval (beleértve

- " ezta Folyét is).

* HARCOS

Mlnden jatékos felfedheti a kezében
tartott Harcosat, hogy kapjon 1 C-ot.

A jdtékosoknak meg kell mutatniuk a sajat
Harcosukat a tobbieknek.

——— 14

2+ BARD

Egy masik, altalad valasztott jatékos kap
2 yot.

Nem nézheted meg a t6bbiek € 3-jait. Ha
megkérdezed 6ket, nem kell vdlaszolniuk, de
mondhatnak igazat vagy akdr hazudhatnak
is rola.

— L4

3+ VADASZ

Ha ebben a forduléban a szomszédaid
elétt keriilsz sorra, kapsz 3 €-ot
Déntetlen esetén csak az a jatékos kapja
meg a 3 t_3-ot, aki elérébb van az 6menek
rangsordban.

— L4

4-JOS

Minden szomszédod utén, akinek paratlan
a kezdeményezéértéke 2 () .—ot kapsz.
Kétfés jatekban csak egy szomszédod van, igy

vagy 2 €3-ot kapsz vagy O-t.
S5 Acs

Minden birodalmadban lévé Erdé utan
3ot kapsz.

A hatdst a teriilet kivdlasztdsa el6tt kell
végrehajtani. Ha az Acs kijdtszdsdnak kérében
Erdét valasztasz uj tertiletnek, az az Erd6 nem
szamit bele a karakter hatdsdba.

[X SOLYMASZ

Vegyel el 2ot a kozvetlentil elStted
sorra kerdlt jatékostol.
Ha te kezded a fordulct, 0 €3-ot kapsz.

7 - NYOMOLVASO

Cserélj ki egy terliletet az elsé vagy a
masodik tertletsorbdl a terlletpakli
legfelsé lapjaval.

Az Uj kdrtydt képpel felfelé tedd a sorba,

a lecserélt kdrtyat pedig képpel lefelé a
tertiletpaklira. Ez a hatds a forduld tovdbbi
részére modositja az menek rangsordt.

—— 14

8-BABA

Vedd vissza egy karakteredet a
doboépaklidbdl a kezedbe.

A Bdbdt nem veheted vissza a kezedbe.

9-:LOVAS

Cserélj ki két teriiletet az elsé és a
masodik terlletsor kozott.
Vidlaszthatsz 2 azonos tipust tertiletet, igy
semlegesitve ezt a hatdst.

= 29 4

IO MUVESZ

Ha ebben a forduléban a szomszédaid
utan kévetkezel, kapsz 5 3-ot.
Déntetlen esetén csak az a jdtékos kapja
meg az 5 €_3-ot, aki hdtrébb van az dmenek
rangsordban.

1 - FELFEDEZO

Cserélj ki egy tertiletet a birodalmadbdl a
terlletpakli legalso lapjaval. Megkapod az
Uj tertilet jutalmat.

12+ GAZDA

Duplazd meg az ebben a forduldban
megszerzett terlletedért jard jutalmat.




