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A célod az, hogy ligyes kockadobasokkal els6ként juttasd fel kecskéidet a hegycsucsra. Taktikusan lépj a kecs-
kéiddel a hegyi dllomasokra azért, hogy feltolhasd egyik kecskéddel a masikat. Egy idegen kecske all az utad-
ban? Nem probléma! Egyszer(en told le a hegyi patakba, hadd kezdje Ujra a felfelé vezetd utat a hegy labatdl.
A jatékot az nyeri, aki els6ként juttatja fel két kecskéjét a hegycsucsra.

Elo'kesztletek:

Fektesd a jatéktablat az asztal kozepére, majd adj mindenkine 5 kecskét az altala valasztott szinben és egy
jelolokorongot. A kecskéket allitsatok a hegy labahoz, a jelolékorongokat fektessétek magatok elé, az ,lires
hegy” oldalukkal felfelé.

Hegycsucs

A jaték elokészitése
4 jatékos esetén

Andrds Béla

Csenge Dani

Aki utoljara maszott meg egy hegyet, az kezdi a jatékot. Ha te kezded a jatékot, akkor vedd magadhoz
az ot dobokockat.




Kezdodhetfaljatek!

A kezd6 jatékost az 6Gramutato jarasaval megegyezé iranyban kovetik a tobbiek a jatékban.

Amikor te vagy a soron, dobj haromszor a kockakkal. A dobasok eredményének megfeleléen Iépj egy kecskéd-
del felfelé a hegycsucs felé. Amikor olyan kisallomasra l1épsz, amelyiken mar egy masik kecske all, akkor told el
az utbol az ott allo kecskét. Ha els6ként érsz a masodik kecskéddel a hegycsucsra, akkor megnyered a jatékot.

1. Dobj és lépj egy kecskéddel

Dobj mind az 5 kockaval. Nem tetszik a dobasod eredménye az elsé dobas utan? Akkor tetszésed szerinti koc-
kakkal dobj masodszor, és ha még mindig elégedetlen vagy, akkor harmadszor is dobhatsz. A harmadik dobas-
hoz vélaszthatsz olyan kockat is az elsé dobaseredményedbdl, amelyiket nem dobtad Gjra a masodik dobaskor.

A dobdsok eredményének megfeleléen 1épj egy kecskéddel egy mezdt a hegycsucs felé.
A felfelé vezetd utakon kiilonbozé jelzotablak alinak a kecskék ttjaban. A tablak megadjak
neked azt, hogy milyen dobaseredménnyel Iéphetsz fel a kovetkezé dllomasra. Amikor elin-
dulsz egy uton, kbvesd a fekete nyilat. igy juthatsz fel allomasrél-allomasra a hegycsucsra.

A jelz6tablakon allo feladatok
A hegycsucsra vezetd uton a kovetkezd dobdseredményekkel [éphetsz tovabb:

Az 0Osszes kockad dobaseredménye Gssze-
adva a tablan lathaté szamot, vagy annal
kevesebbet ad.

Az 6sszes kockad dobaseredménye 0Ossze-
adva a tablan lathaté szamot, vagy annal
tobbet ad.

A kockaid dobaseredményében ,,3 egyforma” (= 3 azonos szam) van,
1-es, vagy 2-es, vagy 3-as, vagy 4-es, vagy 5-0s, vagy 6-os szammal.

A kockdid dobaseredményében ,kis sor” (= 4 egymast koveto
szam), vagy ,nagy sor” (=5 egymast koveté szam) van.

A kockaid dobaseredményében ,két
par” (=2 -2 azonos szam) van.

A két parod allhat azonos szamokbol
is, példaul lehet egy 3-as parod és egy
tovabbi 3-as parod.

A kockaid dobaseredményében ,,full”
(=3 azonos szam és 1 par) van.

A kockaid dobaseredményében barmelyik szam-
bdl ,,3 egyforma” (= 3 azonos szam), ,4 egy-
forma” (= 4 azonos szam), illetve ,5 egyfor-
ma” (= 5 azonos szam) van.




Figyelem: Ha a dobaseredményeddel egyszerre tobb feladatot is tudsz teljesiteni, akkor is csak egy kecskével
[éphetsz egyet felfelé.

Nézziink erre egy példdt: Csenge (z6ld) dobdseredményé- 3 3;':

vel vdlaszthatja egyik kecskéje felfelé lépésére az @) utat
Jkét pdrral’] vagy a @ utat 3 egyforma 2-es’, vagy a €) utat
,2-es és 5-0s fullal”.

SERELE

5 egyforma = joker!

Ha 5 egyformat dobtal, akkor a dobasod eredményét hasznalhatod jokerként. A joker hasznalata azt jelenti,
hogy egy valasztasod szerinti kecskéddel egy mezét felfelé 1épsz a hegycsucs felé. Nem szamit, hogy milyen
feladat van a vélasztott kecskéd el6tt all6 tablan.

Nem sikeriilt megfelel6 szamokat dobni?

El6fordul, hogy dobasaid végén a kockak olyan eredményt mutatnak, amivel nem tudod egyik kecskédet sem
felfelé léptetni. Hat ez pech! Sajnos ebben az esetben egy kecskédet le kell venned az egyik allomasrél és
vissza kell dllitanod a hegy labahoz.

2, Egy idegen kecske all az utadban?

Egyes allomasokon nincsen elég hely tobb kecskének. Ha egy ilyen kisallomasra érsz, akkor az ott all6 kecskét
el kell tolnod onnan.

Mennyi kecske allhat egy allomason?
A hegycsucsra vezet6 uton két kilonb6zé méretben vannak allomasok:

Nézziink egy Nézziink egy
példdt a nagy- példdt a kis-
dllomdsra! dllomdsra!

A nagyallomasokon tetszés szerinti szamu kecske A kisallomasokon csak egy kecske allhat. Ezt min-
allhat. Ezt minden nagyallomas jobb oldalan tébb  den kisdllomas jobb oldalan egy kecske képével
kecske képével jeloltiik jeloltik.




Told fel egy kecskédet!

Amikor kecskéddel egy olyan nagyallomasra lépsz, amelyiken 2 vagy tobb kecske all a szi-
nedben, akkor az egyik kecskédet onnan a kovetkezé dllomasra feltolhatod.

i

Nézziink erre egy példdt: Andrds (kék)
dobdseredménye 1-2-2-3-4. Kecské-
jével a ,13-” tdbldn dt a kovetkezé
nagydllomdsra lép, ahol mdr 2 kecské-
je dll. A kett6 koziil az egyiket feltolja
a kovetkezé dllomadsra.

Az itt ldthatd példdban Andrds két ut
koziil vdlaszthatja ki, hogy melyiken
lépteti fel a kecskéjét. Andrds a jobbol-
dali utat vdlasztja, és azon lép felfelé
a kovetkezé kisdllomdsra.

W

A lépés elbtt
Amikor kecskéddel olyan kisallomasra |épsz, amelyiken mar all egy kecskéd, akkor az ott allé kecskédet on-
nan a kovetkezd allomasra tolhatod.

Nézziink erre egy példadt: Béla
dobdseredménye 3-3-3-5-5. Kecskéjé-
vel a ,full” tdbldn dt a kbvetkezé kisdl-
lomdsra lép, ahol mdr dll egy kecskéje.
Az ott dlld kecskéjét feltolhatja a kovet-
kezé dllomdsra. Béla a jobboldali utat
vdlasztja és azon lép felfelé a kovetkez6
kisdllomdsra.

A lépés elbtt A lépés utdn
Egy kecske feltoldsaval kivalthatsz egy lancreakciét. Minden esetben, amikor olyan allomasra tolod fel egy
kecskédet, amelyikrél lehetéséged van egy ott allé kecskédet tovabbtolni, akkor azt a tolast is megcsinalod.
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Amikor kecskéddel olyan kisallomasra |épsz, amelyiken mar all egy idegen kecske, akkor
az ott 4ll6 kecskét a folydn a fehér nyil irdnydban kovetkezd allomasra letolhatod.

Bosszantsd a jatékostarsakat és told le a kecskéiket!

Nézziink erre egy példadt: Dani
dobdseredménye 1-1-1-4-4. Kecskéjével
egy olyan kisdllomdsra lép, amelyiken
egy idegen kecske dll. Dani a sdr-
ga kecskét a folydn a fehér nyil irdnydban
lefelé tolja a kbvetkez6 kisdllomdsra.
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A lépés elétt A lépés utdn

A lefelé tolassal is kivalthatsz egy lancreakciot. Minden esetben, amikor olyan kisallomasra tolod le egy jatékos-
tarsad kecskéjét, amelyiken egy masik kecske all, az ott allé kecskét szintén le kell tolnod.

Figyelem: Ha ez a lancreakci6 egy sajat kecskédet is érinti, akkor azt is lefelé kell tolnod és nem felfelé!

Nézziink erre egy példdt: Béla
dobdseredménye 2-2-3-3-3. Kecské-
jével a ,full” tabldn dt a kbvetkezé
kisdllomdsra lép fel, ahol Dani fehér
kecskéje dll. Onnan eltolja Dani fehér
kecskéjét a kovetkezé kisdllomdsra,
ahol Béla mdsik sdrga kecskéje dll. Dani
fehér kecskéje letolja a folyon Béla sdr-
ga kecskéjét az alsé nagydllomdsra.

Béla sdrga kecskéje ott marad a nagy-
dllomdson, ahovad Dani letolta.
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A lépés utdn




3. Felérteél a csucsra?

Ha sikerult egy kecskéddel el6szor felérni a hegycsucsra, akkor forditsd at a jelolokorongodat az ,tires hegy”
oldalardl a ,kecske a hegyen” oldalara.

Nézztink erre egy példdt: Csenge (z6ld) dobdseredménye
2-2-2-4-6. Csenge a ,3 egyforma” tabldn dt felléphet a ké-
vetkezd kisdllomdsra. Ezzel beindit egy Idncreakciét, ami-
nek kovetkeztében véglil egyik kecskéje feltolja a mdsik
kecskéjét a hegycsucsra. Csenge dtfordithatja a korongjat
a,kecske a hegyen” oldaldra.
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A lépés elétt A lépés utdn
A kecskéd addig marad a hegycsucson, mig egy masik jatékos kecskéje fellép a hegycsucsra. Amikor ez meg-

torténik, akkor le kell venned a kecskédet a hegycsucsrol és a hegy labahoz kell allitanod.

A lépésed vége és a kovetkezo jatékos

A lépésed akkor ér véget, amikor felfelé |éptél, vagy visszaléptél a hegy labahoz egy kecskéddel. A kockakat
add tovabb a bal oldaladon (il6 jatékosnak, aki a |épését szintén kockadobassal kezdi majd.

AYjdtekdvege;

A jatéknak azonnal vége, ha egy jatékos masodszor ér fel kecskéjével a hegycsucsra. Gratulalhattok a nyertesnek!

A jatékhoz jo szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importdlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel: 388-4122

email: piatnik@piatnik.hu
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