4 JATEK ATTEKINTESE

Az Unlock! Kids az Unlock' ;étekfsaléd gyerekeknek tervezett valtozata, amelybe
izgalmas torténetet élhettek at. Oldjatok meg feladvanyokat, kombmélﬁaﬁ@k
targyakat, és gytijtsetek Gssze a kaland soran annyi csillagot, amennyit csak

< Vegyétek el6 a bevezetd pakht és kezd
ela jatekot azelsé knrtya felolvasasaval
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FONTOS: Ne nézzétek at a doboz tartalmat jaték el6tt!

SEGITSEGEK ES MEGOLDASOK: Ha egy feladvannyal elakadtok, a fiizet Segitségek
részében talaltok tippeket egy-egy kartyahoz. Ha igy sem sikeriil megoldani egy
feladvanyt, a fizet Megoldasok részében megtalaljatok a megfejtést.




2 AJATEK CELIA @

Ez egy kooperatlv tarsas;atek igy egylitt, csapatban
fedezhettek fel minden torténetet. Minden torténethez két lejatszhato
kaland tartozik, amelyek kihivasait egytttmiikédve kell teljesitenetek.
A jatékban nincs id6korlat. Alaposan vizsgaljatok meg kozelebbrél is
MINDEN rendelkezésetekre allo jatekelemet.

Egyes tartozekok meglepeteseket rejthetnek...

OLVASO KERESTETIK!

Az jatékszabalyok elsajatitasahoz a gyerekeknek le kell jatszaniuk a bevezet6
jatékot, ehhez pedig sziikségtik van valakire, aki tud olvasni. A bevezetd jaték utan
csak a kalandindité jatékelemeken és az utolsé kartyan lévo széveg felolvasasaban
lesz szlikséglik segitségre, a jaték kozben mar nem.

FONTOS: Mieldtt belekezdenétek egy kalandba, ellendrizzétek le, hogy nem
hianyzik-e semmi a paklibdl. Ezt a jatékelemek hatoldalan, a jobb alsé sarkukban

Valasszatok ki egy kalandot, majd vegyétek el a hozza tartozé kalandindito jatékelemet

(D0 0O 0O 0O vagy ) és a megfeleld paklit. Vegyétek el a kalandhoz tartozé (a hatlapjuk
alapjan kénnyen beazonosithatd) lapkakat is, és tegyétek ezeket képpel lefelé az asztalra.
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~ Tegyétek a kalandhoz tartozé kartyakat és lapkakat KEPPEL LEFELE

az asztalra, majd vegyétek szemiigyre a kalandindité jatékelemet —~> f: =

11 FONTOS !! Ne nézzétek meg a jatékelemek (kartyak és "f‘
» lapkak) masik oldalat, amig arra utasitast nem kaptok.

Ha meglatsz egy szamot,
megnézheted a hozza tartozo jatékelemet.

Ebben a jatékban a megfigyelésen van a legnagyobb hangsuly. El6sz6r mindig az éppen
felforditott jatékelemeket vizsgaljdtok meg. Ha talaltok rajtuk szamot, felfordithatjatok
az ahhoz tartozé kartyat vagy lapkat. Néhany kartyan rejtett szamokat is talalhattok.

Példa: Ha tiizetesebben megnézed a szobdban lévé tdskdt, észrevehetsz rajta egy 7-es szamot.
Ezért azonnal kikeresed a paklibdl és felforditod a 7-es kdrtyadt. Ezek a rejtett tdrgyak mindig
csillagokat adnak, amelyek a jdték végi pontszdmot hatdrozzdk meg.
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Ne aggédjatok, ha nem vesztek észre minden rejtet
~ de nem kell mindet megtalalni a gy6zelemhez. e

.

(lassz, ha észrevesztek parat,
il




JATEKELEMEK TiPUSAI

A szamok kerete jelOlI hogy mllyen tipusu tartozekra utal:

- A téglalapban lévG szam kartyara utal: ,11

- A rombuszban [év6 szam lapkara utal: / 8/"
- A két osszekagcsolt téglalap pedig azt jelzi, hogy a két kartyat egymas mellé kellilleszteni:

2)+{2]=23)
Ha egy szam nincs bekeretezve, akkor nektek kell megkeresni.
Lehet, hogy kartya, lehet, hogy lapka.

Példa: A bevezetd kaland kezdetén azonnal felfordithatod a 8-as lapkdt, valamint a 11-es, a 2-es és
a 3-as kdrtydkat. A 2-es és a 3-as kdrtydt egymdshoz illesztve szemetek elé tdrul az elsé helyszin,
amit alaposan megvizsgalva folytathatjdtok a kalandot.

Talalkoztok majd olyan kartyakkal, amiknek a felsd részén
athuzott jatékelemek lathaték. Az X athizas azt jelenti,
hogy ezeket a jatékelemeket azonnal tegyétek vissza
a dobozba. Ez j6 jel! Azt jelenti, hogy haladtok a kalandban.




SZIMBOLUMOK OSSZEILESZTESE  ~ 27

Ha minden épp elérhet6 jatékelemet felfedtetek, meg kell
oldanotok egy feladvanyt.

Ehhez 6ssze kell illesztenetek két félbevagott szimbolumot, ezzel
egy egész szimbolumot alkotva. Ilyen félbevagott szimbdlumok
kartyakon és lapkakon is lehetnek.

De vigyazzatok! Két félbevagott szimbolum Gsszeillesztése nem mindig
viszi el6re a kalandot - ha nemiillenek egymashoz, csapdaba estek!

Példa: A kulcsot Osszeilleszthetitek a szekrény lakatjdval vagy az ablak
kilincsével is, de ezek koziil csak az egyik fogja elére vinni a kalandot,
a mdsik egy csapda.

Ha Osszeillesztettetek két félbevagott szimbolumot, a (kalandindito
jatékelemen lathatd) szimbélumok tablazatabol keressétek ki az igy
alkotott egész szimboélumot. Forditsatok fel a szimbdélum mellett
jelzett szamhoz tartozo jatékelemet.

Példa: A bevezetd kalandban attdl fiiggben, hogy mit prébdltok kinyitni
a kulccsal, az 5-6s vagy a 9-es jatekelemet fordithatjdtok fel. Mivel a kulcs
félbevdgott szimbdluma két szimbolummal is kombindlhatd, kétféle egész
szimbdlumot alkothattok vele.

DONTESEK “ »

A @ szimbolum azt jelenti, hogy dontést kell
hoznotok a jatékelemmel (tovabbiakban:
dontéslapka). Gondoljatok végig — mindig lesz egy helyes
ddntés, de lesz bizony csapda is. Ha megvizsgaljatok

az el6ttetek Lévo jatékelemeket, mindig talaltok

majd valamilyen Gtmutatast, hogy helyes dontést
hozhassatok.



ELAKADTATOK?

Mindent 4tnéztetek, mégsem j6ttok ra, hogyan tovabb?
Ha elakadtatok, nyissatok ki a ,Segitségek” flizetet, Bobe 6rommel segit nektek. Keressétek
meg a kalandot és a jatékelem szamat, amivel kapcsolatban segitségre van szlikségetek. Ha az
ott talalhatd segitség utan sem tudtok tovabbhaladni, forditsatok a flizetet a ,,Megoldasok”
oldalara, és Bobe elmondja a megfejtést.

A JATEK VEGE
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A “'-é' szimbolum azt jelenti, hogy a kaland végére értetek. Gratulalunk! b m}wwm

g o i Yy 0 SO
Szamoljatok 6ssze a megszerzett csillagokat -, és ne feledjetek kivonni ﬁgﬂ%ﬁ%ﬁ ‘
belSle annyit, amennyit a hibakdrtydkkal veszitettetek. %ﬁ%ﬁ
A befejezo kartyarol leolvashatjatok, mi a megszerezhet6 legmagasabb '"“Mi
pontszam. FONTOS: Ne nézzétek meg azokat a kartyakat, amelyeket nem X

forditottatok fel! Lehet, hogy egy masik kaland titkait rejtik.




PELDA EGY Kl\

ELERHET.O)LAPKAK;

JAVASUATAR

Ha a huzépaklit tizes
csoportokra bontjatok,
gyorsabban
megtalaltok majd
benne egy-egy kartyat.
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BOBE HALAS NEKTEK
Bobe halas minden foldlakdnak, aki segitett

a jaték tesztelése soran. Nagyon szépen kdszoni!

© 2021 SPACE Cow - Asmodee Group. Minden jog fenntartva!
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