Tutela-latin sz@, jelentése: futar.

Jatékszabaly

A jaték menete:

A jaték elején minden jatékos négy azonos szinl babut valaszt
maganak, kap 6 darab akcidkartyat és 4 darab varoskartyat. A
kapott varosokat a jatékosok titokban tartjak jatékostarsaik
el6tt.

A jaték célja, hogy a kapott négy varosba eljuttassuk a néegy
futarunkat.

Ezek utan a legfiatalabb kezdésével, az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 iranyban, minden jatékos valaszt egy bastyat a
kozponti varban. Innen fog elindulni az elsé babu. Uj babut
akarmelyik szabad bastyaba be lehet tenni, ha a jatékos kerdl
sorra, ez azonban nem kotelez6. A kdzponti varban egy szinbdl
egyszerre csak egy babu allhat.

A jatékot szintén a legfiatalabb jatékos kezdi, s a jatékosok az
dramutatdé jarasaval megegyez6 iranyban kertlnek sorra.

Az els6 jatékos felfedi egy (esetleg két vagy harom)
akciokéartyajat.

Kilencféle akciokartya van.

Szam: A jatékos ekkor a hatszdgon lévé szam iranyaba lépi le az
adott értéket (pl.: ha a jatékos lerak egy kettes kartyat,
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akkor a kettes irdnyba mozgatja babujat kettével).
Dupla szam: A jatékos valaszthat, hogy melyik értéket kivanja :
lelépni (a fent emlitett modon).
Lakat: Lezar egy valasztott varat, ekkor nem lehet a varba belépni, !
a kartyat a tabla ala csusztatjuk a lezarandé varhoz (ezzel

jelezzik, hogy le van zarva). !
Kulcs: Kinyitja a valasztott varat, ha le van lakatolva (felvesszik
a lakatot, és a kulccsal egyitt kijatszott akciokartyak koze
tesszUk). !
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Papirtekercsek:Varost (célkartyat) lehet cserélni. Aki leteszi ezt a
kartyéat, az a jatékos nevezi meg, hogy melyik varost :
szeretné az Galtala tetsz6legesen valasztottért cserébe. Ha a
jatékosok szama kisebb ~ mint hat, akkor lehet, hogy a
kért varos a pakliban maradt, ilyenkor azt ki lehet onnan
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venni. I
Iranyt(: Csak szamkartyaval egydtt lehet letenni. llyenkor a
jatékos arra lépi le a szamkartya értékét, amerre szeretné.
Akkor is lerakhatja (szam nelktl), ha meglokik, ilyenkor a

meglokott jatékos mondja meg, hogy merre 16kjék tovabb. (A
Iokeés szabalyat lasd késdébb) i
Méreg: Csak szamkartyaval egyutt lehet letenni. llyenkor a jatékos
az egyik rivalis babut mozgathatja. Iranytdvel is le lehet :
rakni. Varba nem lehet bevinni a babut.
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Tor: Csak szadmkartyaval egyutt lehet letenni. Ilyenkor az I
utunkba kerl6 futart leszarjuk (a babu kiesik, késébb Gjra |
indulhat a k6zéps6 varbdl). Azt a babut is leszdrhatjuk, I
akin csak atléepunk, nem csak azt, akinek a mez6jére

megérkezink. Egy térrel egy bdbut lehet leszdrni. Ha tébben
allnak az utunkban, ki kell valasztani, kivel akarunk I
végezni. Egyszerre tobb tért nem lehet hasznélni. Irémytl’jvelI
is le lehet rakni. I

9
Ya,

B4jital: Ezt a kartyat raadasként, a fenti akciok egyikének

lebonyolitasa utan rakhatjuk le. Segitségevel ilyenkor méar !
csak a sajat babunkkal I1éphetiink (nem lakatolhatunk, nem |
nyithatunk ki, nem cserélhetiink varost, és nem !

meérgezhetliink meg senkit).




Ha a jatékos nem akar, vagy nem tud akciokartyat hasznalni, akkor pasz-
szolhat, de ilyenkor el kell dobnia egy kartyat (csak egyet dobhatel).

Lokés: A jatékban egy mezdn csak egy jatékos allhat. Akkor 16kink meg
valakit, ha pontosan abba a mez6be lépunk bele, ahol 6 allt. llyenkor nem
egyenesen l6kjuk tovabb, hanem, ha példaul mi kettessel érkeztink, akkor

akkor 6 mondja meg, hogy merre 16kjUk.
Ha tobbel 16kjuk meg, mint amennyit
Iépni tudna (példaul a pélya széle mi-
att), akkor nem kell lelépnie. A palya
szélén visszapattanas nincs. A meglo-
kott babu egyetlen esetben eshet ki: ha
éppen olyan varosbha l6knénk be, amely-
nek kartyaja nincs a birtokaban, vagy le
van lalaktolva.

Sajat babunkat is meglokhetjuk. A babukat (ha nala van az adott varos
kartydja) be is lehet 16kni a célvarosba.

A kézben mindig hat kartyanak kell lennie, ha eldobtunk egy (kett6 vagy
harom) kartyat, akkor ki kell egésziteni hatra, ezzel jelezzik a kdvetkez6
jatékosnak, hogy befejeztiik a cselekvést.

Avarba nem kell pontosan belépni.
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Csapatjaték:

8,10,12 jatékos eseten két jatékos jut egy szinre. Mindegyikuk kap
két-két kartyat, de egymassal nem beszélhetnek. Az azonos szinnel
jatszé jatékosok a jatéktabla korul egymassal szemben foglalnak
helyet.

A jaték célja megegyezik az egyéni jatékéval. Sajat babuinkat kell
eljuttatnunk a varainkba.

Mind a két jatékos ugyanugy 6-6 akciokartyat kap, viszont csak 2-2
célkartyat.

Ha az egyik félnek elfogyott a célkartyaja (beért mind a kettdvel),
akkor még tovabb jatszik, megprébalja célba juttatni csapattarsa
babuit. Ebben az esetben az a jatékos, akinek nincs mar célkartyaja,
értelemszerden nem hasznalhatja mar a cseréld kartyat.

Kezdédjék hat a futarok kozti klizdelem!

A doboz tartalma:
1 db jatéktabla
24 db varoskartya
90 db akcidkartya
24 db babu (hat szinben)
1 db jatékszabaly




