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A jaték tartalmazza:

1 jdték tdbla, 3 szitudcids lap, 6 karakterlap, 6 bdbu, 1 dobokocka, 1 szemetes, 218 kérdéskdrtya, 204 felszerelés
kdrtya, 100 életerd kartya, 43 lelkierd kartya, 28 szerencse kdrtya, 1 jdtékszabdly.

I. A jaték célja az, hogy minden jdtékosnak egy-eqy karakter borébe bujva kell megprébdlnia tolélni az
életveszélyes helyzeteket. Egy jdtékos akkor vesziti el a jdtékot, ha az dsszes életpontja elfogyott.

I1. A tablanak két része van. A kiils6 rész minden jaték sordn ugyanaz, mig a belsé rész a jdtékosok valasztdsa
szerint vdltoztathato.

A kislsé kor felkésziti a jdtékosokat a rjuk vird kihivasokra. Valaszoljatok helyesen a kérdéskartydkra, hogy a
tiléléshez elengedhetetlen felszerelésekhez hozzdjussatok.

Szituacios lap A jdtékhoz hirom kiilonbdz6 fojta bels6 rész is tartozik, amiket szitudcids lapoknak neveziink.
Ezekbil a szitudciokbol kedvetek szerint valaszthattok, mieldtt elkezdenétek a jatékot.

1) Aramsziinet télen
2) Zombitimadds
3) Elveszve a dzsungelben

Egy-eqy szitudcios lap minden mezején taldltok egy feladatot, amit az dsszes jdtékosnak teljesitenie kell. Egy
felszerelést csak egyetlen egyszer haszndlhattok, és haszndlat utdn a szemeteshe kell dobnotok a felhaszndlt
felszereléskdrtydt.

lIl. Karakterek A jdtékban minden jdtékost egy-eqy karakier képvisel, igy a jdték elkezdése eldtt ki kell
osztanotok egymds kéztt a karaktereket. Akdr ki is valaszthatjdtok a sajdt karakiereket, de ha izgalmasabb jdtékot
szeretnétek, huzzatok gy, hogy elétte a karakterlapokat lefelé forditjdtok.

Ajdtékban hat karaktert taldlhattok: a Vérosi Fidt és Virosi Lanyt, a Falusi Fiit és Falusi Lanyt, a Turistafidt és
Turistaldnyt. Ahogy észrevehettétek, minden karakternek van fid és lany vdltozata is, akik a jétékban partnerek, igy
tdmogathatidk egymst. Példdul a Falusi Fid és Falusi Lany egymds kézott cserélhet a felszerelésiikbél pdr darabot, ha
olyan mezén dllnak, amely ezt engedélyezi.

A karakierek - a karakierlapon jelzettek szerint - kiilonbzé ertsséqi (szdmd) tulajdonsdgokkal rendelkeznek:
életerdvel, szerencsével és lelkierdvel. Ezenfeliil a karakterek abban is eltérnek egymdstdl, hogy egy-egy helyzetben
néhdnyan kénnyebben feltaldljik magukat, mint a tébbiek. lgy 6k az adott feladat megolddsaban elénnyel
indulhatnak.

IV. Felépiteé
. Felepites

Karakterlap Tegyetek annyi életerékartydt, lelkierckdrtydt és szerencsekdrtydt a karakterlapotokra, amennyi a
lapon jelezve van. Vélassztok ki a karakterlapotokhoz illé babut, és helyezzétek azt a Start mezére.

Szitudcios lap Vilosszdtok ki, hogy melyik tolélészitudcioval szeretnétek jdtszani, helyezzétek a jdtékidbla
kizepébe.

Felszerelés Miutdn kivilosztottdtok azt a szitudcids lapot, amivel jdtszani fogtok, ki kell valogatnotok azokat a
felszereléseket, amelyek majd szilkségesek lesznek a tiléléshez. A jdtékszabdly utdn megtaldlhatjgtok majd a pontos

leirdst, amely alapjdn ki tudjdtok vlasztani, hogy melyek azok a felszerelések, amelyek szilkségesek lesznek a
jdtékhoz, és melyek azok, amelyek nem fognak kelleni a kivlasztott szitudciéhoz.

Vdlogassatok szét a felszereléseket, majd a sziikséges felszereléseket keverjétek dssze alaposan, és rakjdtok vissza
a zsakba. Azokat a kértydkat, amiket nem fogtok haszndlni, tegyétek vissza a dobozba. Ha a jdték sordn elfogynak
a felszereléskartydk a zsdkbol, a szemeteshdl kell majd hiznotok. Ha szerencsések vagyok, igy akdr életerckdrtydt,
lelkierckdrtydt, vagy szerencsekdrtydt is nyerhettek!

A kezdéshez dobjatok a dobokockdval. Az a jdtékos kezdheti el elsdnek a jdtékot, aki a legnagyobbat dobja, majd a
téle jobbra iilé jdtékos lesz a kivetkezd, és igy tovabb. A jdtékosok minden kérben egymds utdn dobhatnak a kockdval,
egészen a bels6 kor elkezdéséig.

Akiilsé kor felkésziti a jatékosokat oz eléttiik talalhatd kihivasokra. Nem minden mezé kiilonbizik a tébbitdl, de fontos,
hogy mindig elolvassdtok a mezékin taldlhatd hasznos fippeket.

Ahhoz, hogy meg tudjdtok szerezni a tiléléshez elengedhetetlen felszereléseket, valaszoljatok helyesen az
ismeretkdrtydkra. Egy-eqy kérdés megvdlaszoldsdval mindig annyi felszerelést nyertek, amennyi a kdrtydn jelélve
van. Amikor helyesen vdlaszoliok egy kérdésre, a felszerelést a textiltasakbal kel kihiznotok gy, hogy ne lassatok
elére, hogy mit fogtok huzni. Tegyétek a kihuzott kdrtydt, azaz a felszerelést a karakierlapotokon taldlhat zsdkotokba,
de csak akkor, ha még nincsen tele! Nem feltétlenil lesz minden kihuzott felszerelés hasznos a tiléléshez, de ne
felejtsétek, hogy néha a legkiiléndsebb targyak menthetik majd meg az életeteket.

Zsak A karakierek zsikjai a karakterlapokon taldlhatok, és mérethen eltérhetnek egymastol.

Ha a zsdkotok megtelt, de Gjabb felszerelést nyertek, az i felszereléseket kicserélhefitek a régiekre, mivel a zsakotok
dtlatszo. A zsdkotokban levé dolgokat nem rakhatjdtok eqymds tetejére méq akkor sem, ha két felszerelés azonos. A
kiils6 koron taldlhattok olyan mezét is, amely engedélyezi, hogy a zsdkotok eqyik helyén azonos fajta felszerelésekhdl
tébbet is egymdsra tegyetek. Ha erre a mezére sikeriil rdlépnetek, abban oz esetben ezt megtehetitek. Ha két

ilyen mezére is raléptek, akkor a zsékotok nem csak eqyik, hanem két helyén is egymdsra tehetitek az azonos
felszereléseket. Az ismeretkartydk kozdtt van néhdny olyan is, amelyet ha sikeriil megvdlaszolnotok, nem felszerelést,
hanem egy extra zsebet nyerhettek. Ez azt jelenti, hogy eggyel tibb hely lesz a zsdkotokban. Ha van partneretek,
akkor nyugodtan adjdtok neki azokat a felszereléseket, amikre vélhetten nem lesz sziikségetek.

V. A kislsé korre vonatkozoé szabalyok

A zsakod kilyukadt, igy elvesziettél két felszerelést. Ha egy jatékos zsakja kilyukad, és emiatt elveszti a
felszerelése eqy részét, lehetésége van kivdlasztani, hogy melyik targyakat hagyja o megadott mezén. Ha valamelyik
jdtékos késcbb arra a mezére |ép, akkor felveheti az ot hagyott eszkizoket. Ebben az esethen neki nem kell
felszereléseket hagynia a mezén. Ha egyik jétékos sem annyira szerencsés, hogy fel tudja venni a mezén hagyott
tdrgyakat, azé a jdtékosé lesznek a felszerelések, aki utoljdra hagyja el a mezét.

Tobb jatékos ugyanazon a mezén Ha az egyik jdtékos egy olyan mezére lép, amelyen mdr dll valaki,
az azon a mezén dll6 jdtékosoknak dssze kell hasonlitaniuk egymdssal életerdkartydik aktudlis szamdt. Ha annak

a jdtékosnak van a legtobb életerdkdrtydia, aki a legkésbh lépett az adott mezére, kirabolhatja a mezén dllo
jdtékos(oka)t, vagyis elvehet egy felszereléskdrtydt a mezén dllé minden jdtékostol. Ha valaki mdsnak (0zaz egy
olyan jdtékosnak, aki mdr ott dllt @ mezén, mikor az utolsé jdtékos odalépett) van a legtchb életerdkdrtydia, akkor &
rabolhatja ki azt a jdtékost, aki utoljdra lépett a mezére. Ne felejtsétek, a partnerek nem raboljdk ki egymast!
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Hid Ha egy jdtékos erre a mezére lép, eldszor is huznia kell egy ismeretkdrtydt. Ha sikeriil megvélaszolnia azt, nem
csak oz ismeretkdrtydn megjeldlt szamd felszerelést zsebelheti be, de biztonsdgban dtkelhet a hidon és Gjra dobhat, a
tébldn jeloltek szerint. Azonban ha a jdtékos nem tudja helyesen megvdlaszolni a kérdést, nem csak a felszerelés(eke)
t nem kapjo meg, de két életerdkartydt is veszit a leszakadt hid okozta sériilések miatt, és keriild ton kell tovabh
mennie. Ha nem vagytok biztosak a helyes valaszban, ne féljetek segitséget kérni a partneretekidl.

Jelzépisztoly Eldfordulhat, hogy mikor ismeretkdrtydt hiztok, nyereményként jelzopisztolyt nyertek. Azt
javasoljuk, hogy tartsatok magatokndl ezt az értékes targyat ameddig csak tudjdtok, mert lehet, hogy pont ez menti
majd meg késobb oz életeteket.

VI. A szitudcios lapra vonatkozo szabdalyok

A tilél6 proba kezdete Amint az elsé jdtékos eléri az ‘a tolél6 proba kezdete’ mezét, oz dsszes tibbi
jdtékosnak is kivetnie kell 6t erre a mezére, mivel a szitudcio, melyet a jdtékosoknak meg kell préhdlniuk divészelni,

elkezdadik.

A torténet Minden belss résznek van egy sajdt tirténete, melyen az dsszes jdtékosnak végig kell haladnia. Ez a
torténet tulajdonképpen a tulélészitudcio. Annak a jdtékosnak lesz a feladata, hogy felolvassa a mezékhiz tartozo
torténeteket, aki a tilélépréba kezdete mezére eldszor Iép. A szitudciokhoz tartozd foriénetet a felszereléslistak utdn
taldljdtok.

Felszerelés Ha nem rendelkeziek az adott helyzet tuléléséhez sziikséges felszereléssel vagy felszerelésekkel,
életerdkartydt, lelkierdkartydt vagy szerencsekdrtydt veszitetek, ami oz adott mezéhiz tartozd szdvegben mindig
jelezve lesz. Egy felszerelést csak egyetlen egyszer haszndlhattok, és haszndlat utdn a szemeteshe kell dobnotok a
felhaszndlt felszereléskartyat.

Eleteré Ha eqy karakter elvesziti az dsszes életerdkartydidt, meghal. Minden karakier eldre meghatdrozott
szamu életerckartydval rendelkezik, ami o karakter egészségét jelzi. Bizonyos helyzetekben a jdtékosok életkdrtydt
veszithetnek, példdul ha megsériilnek vagy nem rendelkeznek oz adott helyzet tiléléséhez sziikséges felszereléssel.

Lelkiero A karakierek lelkiereje hatdrozza meg, hogy mennyire képesek ellendllni a szellemi és fizikai
kihivasoknak. Ha a jdtékosok megsériilnek vagy nem rendelkeznek az adott helyzet tiléléséhez sziikséges
felszereléssel, lelkierdkartydt veszithetnek.

Ha a jdtékosoknak mdr csak 2, vagy ketténél kevesebb lelkierékartydjaa maradt, 2 életerckdrtydt is veszitenek, mivel a

lelkierejiik elvesztése hdtrdltatia ket a tiléléshen.

Szerencse: Minden jdtékos eldre meghatdrozott szamy szerencsekdrtydval rendelkezik. A szerencsekdrtydkat
barmikor felhaszndlhatjdtok, de javasoljuk, hogy tartalékoljatok beldliik késgbbre is, amikor a kihivasokat mér igazdn
nehéz lesz teljesiteni. Nem minden feladatndl haszndlhattok szerencsekdrtydt, azonban ez mindig oz adott mezéhoz
tartoz6 szoveghen jelezve lesz.

Ha egy jdtékos tesztelni szeretné a szerencséjét, eldszor is egy szerencsekdrtydt a szemeteshe kell helyeznie, majd
dobnia kell a dobékockéval. Ha hatost dob, akkor elég szerencsés volt ahhoz, hogy az elétte ll6 kihivdst sikeresen
teliesitse. Hatos dobdssal az adott helyzet tiléléséhez sziikséges dsszes felszerelés kivalthato. Egyszerre annyi
szerencsekdrtydt haszndlhattok fel, amennyit csak szeretnétek.

Eleterd, lelkierd és szerencse vesztésekor a kirtydkat a szemeteshe kell helyezni.

Holtak kirablasa Amikor valaki meghal (elveszti az dsszes életkdrtydjdt), lehetéség nyilik a zsdkjdban

marado felszerelések megszerzésére, azonban lelkierejét és szerencséjét nincs mod elvenni, mivel azok személyes
tulojdonsdgok. Ahhoz, hogy az életben maradt jdtékosok eldantsék, kié lesz a zsakmny, dssze kell hasonlitaniuk
egymdssal az életerdkartydik aktudlis szimdt. Az a jdtékos rakhatja el a halott felszereléseit, akinek a legtibb
életkdrtydja van. Ha ez tobb jatékosra is igaz, akkor az életkdrtydk szimdhoz hozzd kell adni a lelkierckdrtydk szamdt
is. Az a jdtékos teheti el a felszereléseket, akinek igy a legtbb pontja lesz. Ha tobh jdtékosnak egyenlé pontszdma van,
akkor a jdtékosoknak meg kell egyezniiik abban, hogy ki melyik felszerelést teszi el.

VII. Tulélés
A jatékosok akkor veszitik el a jdtékot, mikor a karakteriik dsszes életerdkartydja elfogy.

Azok a jdtékosok, akik eljutnak a szitudcids lap utolso mezejéhez, és sikeresen feliesifik az utolsé kihivast dgy, hogy
legaldbb 1 életkdrtydjuk marad, TULELTEK!
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reLszereLEsLisTA - ARAMSZUNET TELEN

Aramsziinet télen - felszereléslista

6 jatékoshoz:

11 szendvics kartya

6 iiveg viz kdrtya

9 deszka kdrtya

19 gyufa kértya

10 intelligencia kdrtya
6 takard kdrtya

9 elsdsegélydoboz kartya
4 zsebldmpa kdrtya

4 iizemanyag kdrtya
6 mobiltelefon kartya
12 gyertya krtya

15 arany kdrtya

5 jatékoshoz:

9 szendvics kdrtya

5 iiveg viz kdrtya

8 deszka kartya

16 gyufa kdrtya

8 intelligencia kartya
5 takard kartya

8 elssegélydoboz kartya
3 zsebldmpa kdrtya
3 iizemanyag kdrtya
5 mobiltelefon kartya
10 gyertya kirtya

13 arany kdrtya

4 jatékoshoz:

7 szendvics kartya

4 iiveg viz kdrtya

6 deszka kdrtya

13 gyufa kdrtya

6 intelligencia kdrtya
4 takard kdrtya

6 elsdsegélydoboz kartya
2 zsebldmpa kdrtya
3 iizemanyag kdrtya
4 mobiltelefon kdrtya
8 gyertya kdrtya

10 arany kdrtya

3 jatékoshoz:

5 szendvics kartya

3 iiveg viz kdrtya

5 deszka kdrtya

10 gyufa kdrtya

5 intelligencia kdrtya
3 takard kdrtya

5 elsdsegélydoboz kartya
2 zsebldmpa kdrtya
2 iizemanyag kdrtya
3 mobiltelefon kartya
6 gyertya krtya

8 arany kdrtya

2 jatékoshoz:

3 szendvics kdrtya

2 iiveg viz kartya

3 deszka kartya

7 gyufa kdrtya

4 intelligencia kdrtya
2 takard kartya

3 elsésegélydoboz kartya
1 zseblimpa kdrtya
2 iizemanyag kdrtya
2 mobiltelefon kdrtya
4 gyertya kdrtya

5 arany kdrtya

Zombi tamadas - felszereléslista

6 jatékoshoz:

12 szendvics kdrtya
12 iiveg viz kdrtya

12 deszka kartya

6 gyufa kartya

6 iizemanyag kdrtya
15 intelligencia kdrtya
6 kés kartya

18 elsésegélydoboz kartya
6 fiirész kartya

6 térkép kdrtya

12 arany kdrtya

5 jatékoshoz:

10 szendvics kdrtya
10 iiveg viz kdrtya

10 deszka kdrtya

5 gyufa kdrtya

5 iizemanyag kdrtya
12 intelligencia kdrtya
5 kés kdrtya

15 elsésegélydoboz kartya
5 fiirész kartya

5 térkép krtya

10 arany kdrtya

4 jatékoshoz:

8 szendvics kartya

8 iiveg viz kartya

8 deszka kdrtya

4 gyufa kdrtya

4 iizemanyag kdrtya
10 intelligencia kdrtya
4 kés kdrtya

12 elsdsegélydoboz kdrtya
4 fiirész kartya

4 térkép kartya

8 arany kdrtya

3 jatékoshoz:

6 szendvics kdrtya

6 iiveg viz kartya

6 deszka kartya

3 gyufa kdrtya

3 iizemanyag kdrtya
7 intelligencia kdrtya
3 kés kartya

9 elsdsegélydoboz kartya
3 fiirész kartya

3 térkép kdrtya

6 arany kdrtya

2 jatékoshoz:

4 szendvics kdrtya

4 iiveg viz kdrtya

4 deszka kdrtya

2 gyufa kdrtya

2 iizemanyag kdrtya
5 infelligencia kdrtya
2 kés kartya

6 elsésegélydoboz kartya
2 fiirész krtya

2 térkép krtya

4 arany kdrtya

4
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reLszereLsisTa - ELVESZVE A DZSUNGELBEN

Elveszve a dzsungelben - felszereléslista

6 jatékoshoz:

6 szendvics kartya

14 iiveg viz kdrtya

16 intelligencia kdrtya

6 irdnytii kdrtya

6 pisztoly krtya

14 elsésegélydoboz kartya
6 térkép kirtya

6 kés kartya

6 fertétlenitd tabletta krtya
12 arany kdrtya

6 gumicsénak kdrtya

6 fiiggddgy kdrtya

6 pdr zokni kértya

6 kalcium oldat kdrtya

5 jatékoshoz:

5 szendvics kdrtya

12 iiveg viz kdrtya

13 intelligencia kdrtya

5 irdnytii kdrtya

5 pisztoly kdrtya

12 elsésegélydoboz kartya
5 térkép kartya

5 kés kdrtya

5 fertétlenitd tabletta kdrtya
10 arany kdrtya

5 qumicsonak kdrtya

5 fiiggdagy kartya

5 par zokni kdrtya

5 kalcium oldat kdrtya

4 jatékoshoz:

4 szendvics kdrtya

10 iiveg viz kdrtya

10 intelligencia kdrtya
4irdnyti kirtya

4 pisztoly kdrtya

10 elsdsegélydoboz kdrtya
4 térkép kartya

4 kés kdrtya

4 ferttlenitd tabletta kartya
8 arany kartya

4 gumicsonak kdrtya

4 fiiggbagy kdrtya

4 pdr zokni kdrtya

4 kalcium oldat kirtya

3 jatékoshoz:

3 szendvics kdrtya

8 iiveg viz kartya

7 intelligencia kdrtya
3irdnyti kartya

3 pisztoly kdrtya

8 elsdsegélydoboz kartya
3 térkép kdrtya

3 kés kdrtya

3 fertétlenits tabletta krtya
6 arany kdrtya

3 gumicsonak kdrtya

3 fiiggdagy kdrtya

3 pér zokni krtya

3 kalcium oldat kértya

2 jatékoshoz:

2 szendvics kdrtya

6 iiveg viz kartya

5 intelligencia kdrtya

2 irdnyti kdrtya

2 pisztoly kdrtya

6 elsésegélydoboz kartya
2 térkép kdrtya

2 kés kartya

2 fertdtlenits tabletta kartya
4 arany kdrtya

2 gumicsonak kdrtya

2 fiiggdagy kartya

2 pdr zokni kdrtya

2 kalcium oldat kértya

LEIRAS ES INSTRUKCIOK o
AZ ARAMSZUNET TELEN SZITUACIOHOZ

0) Az emberek életével ma mdr szorosan dsszekapesolodik a villamosenegia haszndlata, igy a szélesebb kéri és sok
ideig tarté dramsziinetek akdr teljesen megbénithatjak egy vdros mikidését, féleg a téli hidegben. Most épp egy ilyen
dramkimaradds kzepén taldlod magad, de senki sem tudja mi okozza, vagy mikor lesz Gjra dramszolgdltatds. Jobb, ha
felkésziilsz a legrosszabbra, mert nincs fiités, és a téli hideg maris a csonfjaidba mar. Sok szerencsét!

1) Az dramszolgdltatds mdr egy 6rdja sziinetel és kezd besitétedni. Fogj egy gyufet és gyujts meg vele egy
gyertyat, vagy vedd el¢ a zsikodbol o zseblampadat, hogy kinnyebben tudj tdjékozédni a sététben. Keresd
meg a mobiltelefonod, és hivd fel a hatdsigokat, hogy végre kideritsd, mi tértént. Ne haszndld a mobilod
vildgitdsra, hogy kiméld az aksit.

Szitkséges felszerelés 1 zseblampa vagy 1 gyufa és 1 gyertya,
1 mobiltelefon

Minden hidnyzo tdrgy utin egy életkartyat veszitesz, mivel u felszerelések hidnydban nem tudsz elég
informciot gyditeni ahhoz, hogy megnyugodhass. lgy az idegesség miatt mdris kavarog a gyomrod és rosszul érzed
magad.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor azzal kivlthatod a sziikséges
felszereléseket.

2) Proba: teszteld, hogy mennyire iigyesen tdjékozédsz a sététben! Csukd be a szemed, és tapogasd végig a tibbi
jdtékos eléd nyvjtott karjdt.

Figyelietek oda, hogy azonos hossziscgu legyen a ruhdtok ujja, és ne maradjon a kezeteken semmilyen drulkodé
ékszer (gyrd, karkstd), ami felfedheti a kiléteteket. A feladat, hogy kitaldlidtok, melyik kar tartozik a partneretekhez.

AVdrosi Fits és Varosi Lany hozzdszokott o hosszd ideig tartd dramsziinetekhez, igy jol tudnak tdjékozodni a sététhen.
Mivel 6k mindig fel vannak késziilve a hasonlé helyzetekre, ezt a probdt kihagyhatidk, ha szeretnék. Ha nincs a
jdtékban partnered, vilassz eqy mdsik karaktert ehhez a probdhoz.

Ha nem sikeriilt eltaldlni, hogy melyik kar tartozik a parneredhez, a gyenge tdjékozoddsi képességed miatt aggodni
kezdesz, igy két lelkierot veszitesz.

3) Mar elég kés6 van, de még nem vagy elég faradt ahhoz, hogy el tudj aludni. Gydits meg egy gyertyat egy
gyufaval és il le olvasni.

Szitkséges felszerelés: 1 gyufa és 1 gyertya

Ha nem rendelkezel a kellé felszerelésekkel ahhoz, hogy az olvasashoz elegendd fényt gy(its, egy életeré- és
egy lelkierékartyat veszitesz, mivel igy nem tudod magad semmivel sem elfoglalni és szorongani kezdesz
( jovo miatt.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor azzal kivilthatod sziikséges
felszereléseket.
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4) Miutdn egy kicsit lenyugodtdl és sikeriilt ellazulnod, rdjéssz, hogy az egyetlen dolog, amire most sziikséged
van, az egy kiadds alvds. Azonban mivel oz elektromos kazan nem iizemel, nem tudsz addig elaludni, mig nem
fogsz egy takarot, vagy nem gyujtasz egy kisebb tiizet egy gyufa és egy deszka
segitségével.

Szitkséges felszerelés: 1 takaré vagy 1 deszka és 1 gyufa

Ha nincs a tiizgyvjtdshoz kell6 felszerelésed, és a takarédat sem taldlod, egy életerékartydt veszitesz,
mert a nagy hidegben nem tudsz elaludni, igy kialvatlan és féradt maradsz.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekartyat is! Ha sikeril hatost dobnod, akkor azzal kivalthatod sziikséges
felszereléseket.

5) Ahasad hangos korgdsdra ébredsz, igy kimész a hitshz, hogy egyél valamit. Az dramsziinet miatt azonban mér
minden étel megromlott a hiitgben, igy mashol kell ételt taldlnod. Belenézel a zsakodba, hdtha maradt még benne par
szendvics tegnaprol. Vegyétek elé az dsszes szendvicseteket a partnereddel, és felezzétek
el egymas kozott, hogy a hosszi dramsziinet ideje alatt ugyanannyi esélyetek legyen a tilélésre. Ha pératlan
szdm( szendvicsetek van, egyet kiziliik ki kell dobnotok a szemeteshe. Ha nincs partnered, akkor most semmit sem
kell tenned, és megtarthatod az dsszes szendvicsed.

6) Tovdbbra sincs dram. Mdr unod a bezdrisagot és kivincsi vagy, hogy vajon mi okozhatja a hosszd dramsziinefet,
ezért gy dontesz, hogy kérbenézel odakint. Mielétt azonban kimennél a lakdsodbél, szdmold meg az aranyaidat. Ha
kevesebb, mint két arany van ndlad, a szerencse sajnos ma nincs veled, iy veszitesz egy szerencsekdartydt
anélkiil, hogy felhasznalhatnad azt. Mielétt kilépnél oz ajtén, igydl meg egy tiveg vizet, hogy
nehogy kiszdradj.

Szitkséges felszerelés: 1 Gveg viz
Ha nincs innivalod, veszitesz egy életkeartyat, mert a kiszdradds miatt rosszul lettél és legyengiiltel.

It nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életkdrtydt és szerencsekdrtydt.

7) Az utat hé boritia, és ahogy kilépsz oz ajtén, hirtelen beakad a ldbad egy fa gydkereibe, melyet a vastag
hétakarétol nem vettél észre. Két életkartyat veszitesz a fdjdalom miatt. Ahhoz, hogy ki tudd hizni a ldbad,
kérd meg a partnered - ha van -, hogy segitsen. Szdmold 6ssze, hogy a parinereddel kizésen hany szerencsekdrtydtok
van.

* Ha legaldbb hét szerencsekdrtydtok van kézosen, sikeriilt a partnered segitségével kiszabaditani a ldbad.

* Ha kevesebh, mint hét szerencsekdrtydtok van kozosen, mindketten veszitetek két lelkierot, mert
nem sikeriil kiszabaditani a ldbad, és a hosszi ideig tarté varakozds a hidegben legyengitett titeket.

* Ha nincs partnered, de van legaldbb négy szerencsekdrtydd, sikeriil a tovbbi sériiléseket elkeriilni és kiszabaditani
aldbad. Azonban ha kevesebb, mint négy szerencsekdrtydd van csak, veszitesz két lelkierét a sériilések
és a hideghen valo virakozds miatt.

It nem haszndlnod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életkdrtydt és lelkierdt.
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8) Abaleset utdn itt az ideje, hogy eldantsd, merre mész tovibb. A Vrosi Fiu és Vdrosi Lany jol ismerik a varost és
az ilyen helyzeteket, igy nem kell, hogy szoba elegyedienek mdsokkal. Keriilik a szemkontaktust, hogy ne hividk

fel magukra a figyelmet, és ezdltal biztonsdgosan eljussanak a kiszemelt dicélhoz. A tobbi karakter azonban nem
ilyen bilcs, 6k barkivel megdllnak beszélgetni, mert nem tudjdk, hogy az idegenek mennyire veszélyesek lehetnek,
példdul ki is rabolhatidk cket. Féleg azok vannak veszélyben, akiknek til nehéz ahhoz a zsdkjuk, hogy harcolni
tudjanak. Ha nem a Vrosi Fid vagy a Vdrosi Lany vagy, szimold meg, hogy hdny targy van a zsdkodban. Ha tibb
mint hat darab felszerelésed van, a nehéz zsdk lehuz, ezért az idegenek elveszik az sszes aranyad és egy
életerokartyat is veszitesz a rablds sordn szerzett sériilések miatt.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem fognak kirabolni és igy
életerdkdrtydt sem veszitesz.

9) Megusztad a rabldst komolyabb sérilések nélkill, és ot perc séta utdn megérkezel a boltha. Ugy dantesz, hogy
szerzel ofthonra egy gdzpalackot, mindegy, mibe keriil.

* Vegyél egy gdzpalacket egy aranyeért.

* Ha nincs aranyad, akkor mdssal kell kivéltanod azt. Ebben az esetben sikeril rabeszélned a boltvezetdt, hogy adja
neked oda a gdzpalackot egy szendvicsért és ey iiveg vizért cserébe.

* Ha igy sem sikeriil megvdsarolnod az rut, amiért idejétté], nincs mds vlasztdsod, mint itthagyni a gézpalackért
cserébe két szabadon vélasztott felszerelést a zsikodbdl. Egy életerét is veszitesz, mivel a hosszas
alkudozds miatt til sok id6t vesztegettél el a boltban és megfaztdl.

Szitkséges felszerelés: 1 arany vagy 1 szendvics és 1 iiveg viz

10) Most, hogy végre sikeriilt szerezned egy gdzpalacket, menj haza, és haszndld az intelligencidd, hogy valahogy
beszereld azt, és végre felfiitsd a szobdd vele. Miutdn hazaértél, sajnos elkapkodtad a gézpalack beszerelését, ami a
butdngdz szivargdsdhoz vezetett. Két életkdrtydt és eqy lelkierdt veszitesz a gdzmérgezés miatt.

Szitkséges felszerelés: 1 intelligencia

Ha nincs intelligenciid, még egy életerdt veszitesz, mivel ebben az esetben annyi butdngdz szivdrgott ki a
palackbol, hogy a mérgezéshe majdnem belehaltdl.

11) Miutdn sikeriilt megakaddlyozni a tovabbi gézszivargdst és helyesen bekitni a gdzpalackot, itt az ideje, hogy
elévegyél egy gyufat, megyditsd vele a tiizhelyet, és élvezd a meleget. Annyira vigysz mdr egy kis meleg ételre,
hogy a zsikodhdl kiveszel egy szendvicset és felmelegited azt vacsordra.

Stiikséges felszerelés: 1 gyufa
1 szendvics

Minden hidnyz6 felszerelés miott egy-egy életerdt veszitesz, mert a meleg vacsora nélkiil gyenge és
kimerillt leszel.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor azzal kivilthatod szikséges
felszereléseket.
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12) Magadra zirod oz jtét és ugy dontesz, hogy ki sem jossz addig a lakdshél, amig nem feltétleniil sziikséges...

Pdr nap elteltével azonban mar nem maradhatsz tovibb bezdrkdzva, mivel fogytan az ételed, és lassan mdr nem tudsz
mivel fiiteni. Ha 0l akarod élni ezt a felet, muszdj, hogy ételt és fiitGanyagot szerezz. Ahogy kilépsz az ajtén, oz els6,
amit észreveszel, hogy a panik mdr teljesen eluralkodott a viroson. A pénznek mar ninces semmi értéke,
igy ha van még arany a zsakodban, dobd a szemeteshe. Nézd meg, hogy van-e izemanyagod. Ha van, toltsd
meg az avtod vele, aztdn szdllj be, igy elkeriilheted oz idegeneket és rablokat az Gton.

Szitkséges felszerelés: 1 izemanyag
Ha nincs izemanyagod, akkor sétdlnod kell a hidegben, ezért egy lelkierét és egy életerdt veszitesz.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz se lelkierdt, se
életerdkdrtydt.

13) Aboltha belépve raébredsz, hogy a kdosz és zirzavar mdr teljesen eluralkodott az embereken. Mindenki
nyomakodik, kapkod, kiizd az ételekért, és mire rdeszmélnél, mdr a témeg kizepén taldlod magad. Bér sikeriil
még idhen kimenekiilni az emberdradathol, a tolakodds kizepette silyos sériiléseket szereztél. Az id6 ellened
dolgozik, szédiilni kezdesz, és az djulds kerilget. Ahhoz, hogy a sérilléseid ne bizonyuljanak
végzetesnek, teljesits a kovetkezé 3 feladathél legalabb 2-1:

1. Dobj a dobokockdval 4-est, vagy anndl nagyobbat!
2. Hizz eqy ismeretkdrtydt, és vilaszold meg helyesen!
3. Hoszndld oz elsésegély-dobozod!

Ha csak egy feladatot vagy egyet sem sikeriilt teljesitened, a sebek, amiket szereztél, annyira mélyek, hogy végteleniil
legyengitenck. Négy életerct és két lelkierdt veszitesz. Még ha sikerillt is megvdlaszolnod az
ismeretkdrtydt, felszerelést most nem kapsz. Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életerét
és lelkierdt.

14) A parinered segitségre szorul, mert egy vad és éhes kutya megtdmadta 6t. Hoszndld az elsésegély-
dohozod és uz intelligenciad, hogy segiteni tudj rajta és kitisztitsd a sebet.

Szitkséges felszerelés: 1 elsdsegély-doboz és 1 intelligencia (mindkettd kell egyszerre!)

* Elészor a Turistafionak és Turistalanynak, majd a Vrosi Lanynak és a Varosi Fidnak kell segitenie a bardtjdn, és
mindegyikiiknek kell, hogy legyen els6seqély-doboza és intelligencidja is. Az infelligencia ahhoz sziikséges, hogy el
tudd dinteni, hogy melyik szereket kell haszndlnod, az elsésegély-doboz pedig ahhoz, hogy nélad legyenek a seb
ellitdsahoz sziikséges eszkizok.

* AFalusi Fid és Falusi Lany hizhat egy-eqy kartydt a szemeteshél, mieldtt segitenének a bardtjukon, mivel 6k tudjdk,
hogy valaki szemete valaki mds kincse is lehet. Azt javasoljuk, hogy az a karakter, akinek jelenleg a legthbb életereje
van, keverje ol dssze a kartydkat a szemeteshen, hogy nehezebb legyen a Falusi Fiinak és a Falusi Lanynak elsdsegély-
dobozt taldlni. Még akkor is, ha sikeriilt elsdsegély-dobozt taldlniuk, fel kell haszndlniuk egy intelligencidt is. Ha nem
taldltak elsésegély-dobozt, de van egy-eqy a zsdkjukban, akkor azt is haszndlhatjdk.

Sajnos az infelligencia elsésegély-doboz nélkiil vagy az elsdsegély-doboz intelligencia nélkiil nem segit a bardtodon,
igy nincs értelme az egyiket a mdsik nélkiil felhaszndlni. Abban oz esethen, ha nem tudtdl segiteni a bardtodon,
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idegességében rdd timad. Két életerdt veszitesz, mert megkarmolta az arcod, igy oz fertézésveszélyt jelent
szdmodra. Amennyiben nincs partnered, a kutya téged timadott meg, igy a sajdt életedet kell megmentened egy
intelligencia és egy elsdsegély-doboz segitségével.

15) Miutdn sikeriilt 6sszeszedni magatokat, mér semmi mdsra nem vdgytok, csak arra, hogy végre hazaérietek.
Ahogy sétdltok hazafelé, Gsszetaldlkoztok pdr emberrel, akiket mdr ldttatok a boltban szintén gazpalackért alkudozni.
(Az 6sszes karakter, aki iddig tulélte, itt Gsszetaldlkozik.) Elkezdiek beszélgetni egymdssal a tilélési esélyeitekrdl, és
hogy vajon mikor érkezik majd segitség. Ekkor hirtelen egy vagy tobb karakter agresszivva valik és kést rént azzal

a céllal, hogy elvegye a tobbiektdl a jelz6pisztolyokat. Abban az esethen, ha a karakterek kiiziil tébbnek is van vagy
egynek sincs kése, az a karakter tudja megfenyegetni a tébbieket, akinek a legtobb életerckdrtydja van a jatéknak
ebben a szakaszdban (és van kése is), és 6 gydijtheti be a jelzopisztolyokat. Ha ennek a karakternek

van partnere, egy jelz6pisztolyt neki is adhat, ha szeretne, illetve egyet megtarthat nmagdnak. Az dsszes tébbi
jelzopisztolyt a szemeteshe kell dobni, mivel a legerdsebb jatékos nem szeretné a tilélési esélyeit kockdra tenni azdltal,
hogy mdsndl is hagy az értékes felszereléshél.

Az, aki elvette a jelz6pisztolyokat és az 6 partnere nem szenvedtek sériilést, mig a tobbiek veszitenek egy
életerdt a félelem és idegesség miatt.

Ha nincsen egyetlen jelzopisztoly sem jdtékban, akkor bdr senki sem nyer vele, a rabldsi kisérlet igy is megtorténik, és
a legtobh életerdvel rendelkez karakter kivételével az dsszes karakter veszit egy életerét.

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életerdt, vagy azért, hogy megtartsd a jelz6pisztolyod.

16) Faradtan és elgydtorten sétdlsz haza, élelem és felszerelés nélkiil. A szobddban jéghideg van, és a végtagjaid
hamar elzsibbadnak és érzéketlenné vilnak. Vegyél elé a zsdkodbdl egy gyufat és barmilyen égheté
anyagot (deszkat/takarét/gyertyat/iizemanyagot), hogy tiizet tudj gydjtani. Még ha alig van is
mdr ennivalod, muszdj megenned egy szendvicset, hogy ne djulj el az éhségtdl.

Szitkséges felszerelés: 1 gyufa és barmilyen éghetd anyag (deszka/takard/gyertya/izemanyag)
1 szendvics

Ha nem sikeriilt tiizet gyditanod, két életerét és egy lelkierét veszitesz a fugyds okozta égetd fdjdalom
miatt, melyet az vjjaidban érzel. Ha elfogyott az dsszes ételed, és igy nem tudtdl mit enni, egy életerdt veszitesz a
rosszullét és szédiilés miatt, amit az éhezés okoz.

Ha nem sikeriilt tiizet gyGjtanod, két életerdt és egy lelkierdt veszitesz a fagyds okozia égetd
féjdalom miatt, melyet az ujjaidban érzel. Ha elfogyott az dsszes ételed, és igy nem tudtdl mit enni, egy életerét
veszitesz a rosszullét és szédiilés miatt, amit az éhezés okoz.

17) Ahogy kinézel az ablakon, azt létod, hogy odakinn katondk kutatnak a tilélék utdn. Eqy felfegyverzett jarmivel
érkeztek, de észreveszed, hogy mdr csuk egyetlen iires hely maradt a jarmivin. Ha nem te vagy az egyetlen tGlélg,
jelezz a jelzépisztolyoddal, hogy észrevegyenek a katondk és felvegyenek. Ha tobb t6lélé kozil egyikétiknek
sins, vagy tobbeteknek is van jelzpisztolyn, szamoljatok dssze az életerétoket, lelkierotoket
és a szerencsekartyaitokat. Akinek dsszesen tibb pontja van, 6t veszi fel a katonai jarmd, és igy 6 lesz az
egyetlen, aki tol tudja élni a téli dramsziinet okozta szdrmyi megprobdltatdsokat.
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ZOMBITAMADAS

LEIRAS ES INSTRUKCIOK
A ZOMBITAMADAS SZITUACIOHOZ

0) Valahol, a véros szélété| nem messze egy misztikus viharban meghalt egy férfi. A vihar ereje mélyen a foldbe lokte
a holttestet, amely tobb honap elteltével bomldsnak indult. A féldben taldlhaté anyagok kiilonds kémiai reakciokba
kezdtek a rothado szovetekkel, amibél egy ifajta virus jitt létre. Sok idé eltelt, mire valaki megtaldlta a férfi holttestét,
de mdr til kés6 volt. Egy férfi kizeledett a hulla felé, hogy megvizsgdlja a testet, de mikor mellé ért, valami olyan dolog
tortént, amit soha nem képzelt volna...

1) Ahelyi televiziocsatorna, a Napi Hirek 2 egy olyan virus gyors terjedését jelentette be, amely mutdciokat, a fest
rothaddsdt, és akdr az ugynevezett el6halottak (zombik) megjelenését okozhatja.

Ha van a zsikodban legaldbb két szendvics és egy iiveg viz, akkor egyelére biztonsagban vagy. Azonban
ha csak kevesebb étel és/vagy ital van a zsdkodban, vagy egydltaldn nincs tartalékod, kinnyen bajba keriilhetsz, ezért
aggdni kezdesz. Az idegesség miatt veszitesz egy lelkierot.

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits lelkierdt.

2) Par nap elteltével a virus mdr nagyon gyors iitemben terjed az emberek kzdtt, és nincs semmilyen ellenanyag
sem, amivel meg lehetne dllitani. Az egész varoshan kitért a pénik, és az éléhalottak szabadon készdlnak az utcdkon.
Ahhoz, hogy til tudd élni a zombik timaddst, és el tudd viselni az éléholtak folyamatos nydszorgését és iviltését,
nagyon sok lelkierére lesz sziikséged. Hogy ne veszitsd el az eszed, teszteld a kitartdsod.

Feladat Kérj meg valakit a jdtékosok koziil, hogy csiklandozzon téged 30 mdsodpercig. Ez id6 alatt neked tilos
nevetned. Ha nem sikeriil kibirnod nevetés nélkiil, a prébdt elbuktad, igy veszitesz két lelkierét.

Minden jdtékosnak tesztelnie kell a kitartdsdt.

3) Kezd sotétedni, és az éléhalottak nydszorgése egyre kozelebbrdl hallatszik. Mivel semmi esetre sem szeretnéd,
hogy ellepjék a hdzadat a zombik, lemész a fildszintre, hogy megerésitsd oz ajtékat és ablakokat egy fiirész és
egy deszka segitségével.

Sziikséges felszerelés: 1 deszka
1 firész

Ha nincsen ndlad a kellg felszerelés az ajtok és ablakok bedeszkdzdsdhoz, veszitesz egy szerencsekdrtydt anélkiil, hogy
lehetéséged lenne felhaszndlni azt, mivel a gyenge nyildszarok miatt sok szerencsére lesz sziikséged, ha nem akarsz
meghalni.

4) Miutdn sikeriilt megerdsitened a hdzat a zombik ellen, felkésziilsz a legrosszabbra: arra, hogy el kell hagynod

a hdzat, ha a zombik megtaldlnak. Epp hogy csak sikeriilt 6sszecsomagolnod a legfontosabb felszereléseket, amikor
hirtelen azt hallod, hogy az utcdrl valami vagy valaki beugrik a lakdsodba. Tudod, hogy cselekedned kell, igy a hdtso
ajtét valasztod menekiilési Gtként. De a panik és a félelem miatt nem vagy elég figyelmes, ezért rosszul lépsz, és
legurulsz a lépestn.

Szitkséges felszerelés: 1 elsdsegély-doboz
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Fdjdalmas sériléseket szereztél, igy veszitesz egy életerét, ha nincs elsésegély-dohboz a zsikodhan.
Ha van ndlad elsésegély-doboz, akkor vedd elé gyorsan és ldsd el a sériiléseidet, igy elkeriilheted az életerévesztést.

5) Miutdn sikeriilt kimenekiilngd a hdzbél a hétso ajtén kereszfiil, tudod, hogy valahogy idét kell nyerned, ha meg
akarsz menekiilni. Gyuits tiizet egy deszka és egy gyuta segitségével, hogy a zombik ne tudjanak kévetni
téged. Ho izemanyagod is van a deszka és gyufa mellett, akkor hatalmas tiizet tudsz gydjtani. Igy még fobb id6d
lesz elmenekiilni, ezért visszanyersz egy lelkierét.

Sziikséges felszerelés: 1 deszka
1 gyufa
(1 bzemanyag - extra)

Ha nincs deszkad és/vagy gyufdd, nem sikeriil tiizet gyGjtanod. Ezért gyorsan kell futnod, ha nem akarod, hogy
elkapjanak oz élchalottak. A futds hamar kifullaszt és elfdraszt téged, igy veszitesz egy életerét.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor azzal nem csak kivdlthatod a
sziikséges felszereléseket, de visszanyersz egy lelkierdt is, mivel hatalmas tiizet gydjtottdl, és igy még fobb
id6d van elmenekiilni.

6) Az egyetlen célod az, hogy tiléld a zombik timaddsdt, és biztonsdgos helyre menekiilj. Masokkal egyiitt sokkal
tibb esélyed van a megmenekiilésre, mint egyedil, dgyhogy keress tilélgket! Akdr van paratnered, akdr nincs, probdra
kell tenned a szerencsédet. Szamold Gssze, hogy a parinereddel kizosen hany szerencsekdrtydtok van, hogy kiderilian,
meg tudjdtok-e taldlni egymdst.

* Ha van egyiitt legaldbb nyolc szerencsekdrtydtok, sikeriilt a nagy kdoszban megtaldlnotok egymist.
* Ha eqyiitt kevesehb, mint nyolc szerencsekdrtydtok van, a partnered utdn vald kutatds kiizben eqy kéretlen

vendéggel taldlod szembe magad. Bar sikeriilt a parinered segitségével levagnod a zombi fejét, szereztetek par
kisebb sériilést, igy mindketten veszitetek két életerokartyat.

* Ha nincs partnered, de van legaldbb 6t szerencsekdrtydd, sikeriilt az undorit, agy nélkiili teremtményt sériilések
nélkiil legyéznad. Azonban ha kevesebb, mint 6t szerencsekdrtydd van csak, a témadds sordn silyosan megsebesiil
a karod, igy veszitesz két életerckartyat.

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits lelkierdt.

7) Mikézben igyekszel taldlni egy megfeleld és biztonségos utat a viroskizpontha, észreveszed, hogy egy csapat
éléhalott kovet téged. A Turistafii és Turistaldny ismernek egy titkos dsvényt, igy kénnyen el tudnak menekilni. A
tébbieknek azonban futniuk kell ahhoz, hogy el tudjanak menekiilni a zombik elél. A futds miatt kifdradt Falusi Fig,
Falusi Lany, Vrosi Fiu és Vdrosi Lany veszitenek egy-egy életerét és egy-egy lelkierot.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz se éleferdt, se
lelkierdt.
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8) Miutdn sikeriilt elmenekiilngd az éléholtak elél, megdllsz kifdjni magad. Ahogy kérbenézel, az erdé mélyén, a fak
kiziil fiistot ldtsz felszallni. Hogy el tudd dinteni, merre mész tovabb. Vedd el6 a térképed és haszndld az intelligencidd.

Szitkséges felszerelés: 1 intelligencia/1 szerencsekartya
1 térkép

* Ha van térképed és intelligencidd is, a helyes utat vdlasztod.

* Ha nincs intelligencidd, a rossz utat valasztod, de a térképed segitségével és egy kis szerencsével még van esélyed
visszataldlni a helyes itra. Elveszitesz egy szerencsekartyat anélkil, hogy fel tudnad
hasznalni azt, de sikeriil ritaldlnod a megfeleld Gsvényre.

* Ha van intelligencidd, de nincs térképed, vagy van térképed, de se intelligencidd, se szerencsekdrtydd nincs mdr, egy
csapat zombi karmai kiizé rohansz. Bar sikerillt a leleményességed és az eréd segitségével elmenekiilngd, a szellemi
és festi erdpréba legyengitett, igy veszitesz egy életerét.

* Hase intelligencidd, se térképed nincs, hatalmas hibdt vétesz. Hirtelen egy békésnek tiing zombipdrral taldlod
szembe magad. Ahogy észrevesznek, kideriil, hogy nem is olyan békés az éléhalott pdr, amilyennek elsdre
kinéztek. Megtdmadnak, és csunydn megsebesitik a ldbad. De elég szerencsés vagy ahhoz, hogy el tudd keriilni a
harapdsaikat. Miutdn sikeriil elmenekiilnéd o tamadds helyszinérél, gyengének és kimeriiltnek érzed magad. Két
életerot veszitesz a sériiléseid és a rossz egészségi dllapotod miatt.

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életpontot.

9) Bar azt hitted, hogy sikerilt elmenekiilngd oz élchalottak eldl, tévedtél. A virus annyira gyorsan terjed, hogy mdr
mindenhol zombikba botlasz. Eszreveszed, hogy most is mar majdnem teljesen kirbevettek téged, és az egyetlen
esélyed a tilélésre az, ha el tudsz surrani kozéttiik. Ahhoz, hogy ez sikeriiljon, meg kell szabadulnod a felesleges
felszerelésektdl, amik lelassitanak.

Ha tébb, mint 5 felszerelés van a zsikodban, dobj el kézilik egyet, hogy gyorsabban tudj mozogni, valamint
igydl meg egy Giveg vizet, hogy oltani tudd a szomijad.

Szitkséges felszerelés: 1 Gveg viz
Ha nincs mdr vized, amit megihatndl, veszitesz egy életerdt, mert kiszdradtdl és legyengltél.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz életerét a zsikodbél
hidnyz6 viz miatt.

10) A partnerednek a segitségedre van sziiksége, mert egy ismeretlen, félholt férfi megszirta 6t egy vércsepekkel
boritott fecskendével. Hoszndld oz elsésegély-dobozod és az intelligenciad, hogy segiteni tudj rajta és
kitisztitsd a sebet.

Szitkséges felszerelés: 1 elsdsegély-doboz és 1 intelligencia (mindkettd kell egyszerre!)

o Elészor a Turistaldnynak és a Turistafionak, majd a Falusi Fionak és Falusi Lanynak kell segitenie a bardtjdn, és
mindegyikiiknek kell, hogy legyen elsésegély-doboza és intelligencidja is. Az intelligencia ahhoz sziikséges, hogy el
tudd danteni, hogy melyik szereket kell haszndlnod, z elsdsegély-doboz pedig ahhoz, hogy ndlad legyenek a seh
elldtdsahoz sziikséges eszkozok.
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* AVarosi Fid és Varosi Lany huzhat egy-egy kdrtydt a szemeteshél, mieldtt segitenének a bardtjukon, mivel 6k tudjdk,
hogy az emberek gyakran eldobnak hasznos felszereléseket is. Azt javasoljuk, hogy oz a karakter, akinek jelenleg a
legtiibb életereje van, keverje jol dssze a kirtydkat a szemeteshen, hogy nehezebb legyen a Virosi Lanynak és Vérosi
Fiunak elsésegély-dobozt taldlni. Még akkor s, ha sikerilt elsésegély-dobozt taldlniuk, fel kell haszndlniuk egy
intelligencidt is. Ha nem taldltak elsésegély-dobozt, de van egy-egy a zsikjukban, akkor azt is haszndlhatjdk.

Sajnos az intelligencia elsdsegély-doboz nélkiil vagy az elsésegély-doboz intelligencia nélkiil nem segit a bardtodon, igy
nincs értelme az egyiket a mdsik nélkiil felhaszndlni.

Abban az esethen, ha nem tudtdl segiteni a bardtodon, 6 hirtelen megvadul és rad tamad. Sikeriil dgy megsebesitenie
téged, hogy dsszeesel téle és két életerot veszitesz.

Ha egy karakternek nincs a jétékban partnere, akkor a véres fecskendd & magdt sebesitette meg, igy az elstsegély-
dobozzal és intelligencidval Gnmagat kell megmentenie. Ha a karakter nem rendelkezik o megfeleld felszereléssel,
veszit két életerét.

11) Apszichologiai hadviselés az élghalottak egyik legnagyobb fegyvere. Nem csak gyorsasdgra és iigyességre van
szikséged ahhoz, hogy tilélhesd a megprobdliatdsokat, de a lelki és szellemi eréd is épp olyan fontos a j6zan eszed
megdrzéséhez.

Ahhoz, hogy megtudd, milyen erés is vagy valdjdban, dobj a dobékockdval kevesebbet anndl, mint ahdny lelkierdd
jelenleg van. (PL.: Ha négy lelkierdd maradt, akkor a teszt teljesitéséhez 3-ust, 2-est vagy 1-est kell dobnod, kiilonben
életerdt veszitesz.)

Ha nem sikeriil kevesebbet dobnod, mint ahdny lelkierdd van, két életerdt veszitesz.

A préba utdn biztonsdgosan folytathatod tovabb oz utad.

12) Afdradtsag miatt mar alig birsz tovibb menni. Ezért Ggy dontesz, hogy az erdében maradsz éjszakdra, és egy
folydtél nem messze letdborozol. Hatalmas tiizet raksz, hogy tdvol tartsd a vaddllatokat és a zombikat, majd lefekszel
aludni. Pér ordval késébb valamilyen furcsa szagra ébredsz, és akkor jissz rd, hogy a hajad ldngra kapott. Talpra
ugrasz, és a zsakodbdl gyorsan eléveszel egy Giveg vizet, hogy elolisd vele a fiizet.

Stilkséges felszerelés: 1 veg viz

Ha nincs ndlad viz, veszitesz egy életerdt, mivel elsifoku égési sériiléseket szenvedtél, mire sikeriilt a kozeli
folyd vizével eloltani a tilzet.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz életerdkdrtydt a
zsakodbél hidnyzo viz miatt.

13) Megprohdlsz visszaaludni, miutdn eloltottad a tiizet, de a hajod égett szaga miatt képtelen vagy elaludni. A
szerencsétlen baleset azonban szerencsés fordulatnak mutatkezik, mert varatlanul a kézelbdl jovo halk neszekre leszel
figyelmes. Feliilsz és korbenézel. Nem messze téled egy fa tovében egy kisfid i, és halkan sirdogdl. Azt gondolod, hogy
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szegény kisgyermek biztosan elvesztette a szileit, ezért odasétdlsz hozzd, hogy megvigasztald. Hatalmas hibét kévetsz
el, mert 16l késén veszed észre, hogy a sird kisfio mar zombiva valtozott. Hirtelen rdd tdmad, de nincs szived bantani t.
Azonban ha van egy intelligencidd, még idében eszedbe jut, hogy a viz lelassitja az éléhalottakat, ezért felkapod
a kisfiut és a folydba dobod.

Stiikséges felszerelés: 1 intelligencia

Ha nincs intelligenciad, a zombifiinak sikerilt sipesonton rignia téged, majd elmenekiilnie. Egy életerét veszitesz a
fajdalmas sériilés miatt.

14) Leiilsz egy fatbrzsre, hogy dsszeszedd magad és elldsd a sériiléseidet, amiket a nap folyamdn szenvedtél el.

A zombikkal vald taldlkozdsok alkalmdval szerezett mély sebek és csinya hegek boritjdk a mellkasod és a ldbaid.
Ahogy leveszed a nadrdgod, észreveszel egy heget a ldbadon, ami valahogy eltér a tobbi sériilésedidl. Prébdlsz
visszaemlékezni, hogy vajon egy zombi harapdsa okozta-e a sebet. Amennyiben igen, a sorsod megpecsételdtt (par
ordn beliil te is élghalottd vdltozol és csatlakozol a tibbi zombihoz). Azonban ha szerencséd van, lehet, hogy csak egy
furcsa, de nem veszélyes sériilést szereztél a menekiilés kizben. Ahhoz, hogy kideritsd, vajon egy zombi harapott-e
meg, teljesits a kovetkezo 3 feladathol legalabb 2-t:

1. Dobj a dobokockdval 4-est, vagy anndl nagyobbat.
2. Hizz egy ismeretkdrtydt, és vilaszold meg helyesen.
3. Haoszndld oz elsdsegély-dobozod.

Mivel valésziniileg nem szeretnétek zombikat a csapatha, azt ajdnljuk, hogy adjdtok oda oz elséseqély-dobozotokat
azoknak, akiknek anélkiil nem sikeriilnie teljesiteniik a probat. (Persze csak akkor, ha nektek nincs az elsdseqély-
dobozra sziikségetek.)

Ha a hdrom feladathél csak egyet vagy egyet sem sikeriilt teljesitened, biztossd vdlik, hogy a sebet eqy zombi harapdsa
okozta. A sériilés nagyon mély, és a fertézés a végsdkig legyengit, ezért 6t életerét és két lelkierot
veszitesz. Még ha sikeriilt is megvilaszolnod az ismeretkdrtydt, felszerelést most nem kapsz. It nem haszndlhatod
a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életerdt és lelkierdt.

15) Most, hogy egyiitt a csapat - oz dsszes karakier, aki iddig tlélte, itt Gsszetaldlkozik - elkezdtek beszélgetni
egymdssal a tolélési esélyeitekrdl, és hogy vajon mikor érkezik majd segitség. Ekkor hirtelen egy vagy tobb karakier
agresszivvd vdlik és kést rant azzal a céllal, hogy elvegye a tobhiektdl a jelzdpisztolyokat. Abban az esethen,

ha a karakterek kdziil tobbnek is van, vagy eqynek sincs kése, az a karakter tudja megfenyegetni a tébbieket,
akinek a legtébb életerdkartydia van a jdtéknak ebben a szakaszdban (és van kése is), és 6 gydjtheti be a
jelzopisztolyokat. Ha ennek a karakternek van partnere, egy jelzdpisztolyt neki is adhat, ha szeretne, illetve
egyet megtarthat Gnmagdnak. Az dsszes tohbi jelz6pisziolyt a szemeteshe kell dobni, mivel a legerdsebb jdtékos nem
szeretné a tulélési esélyeit kockdra tenni azdltal, hogy mdsndl is hagy az értékes felszereléshdl.

Az, aki elvette a jelz6pisztolyokat és az 6 partnere nem szenvediek sériilést, mig a fobbiek veszitenek egy
életerckartyat a félelem és idegesség miatt. Ha nincsen egyetlen jelzépisztoly sem jdtékban, akkor bér senki
sem nyer vele, a rabldsi kisérlet igy is megtorténik. A legtibb életerékartydval rendelkezd karakter kivételével az dsszes
karakier veszit egy életerkartydt.

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életerskartydt, vagy azért, hogy megtartsd a
elz6pisziolyod.
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16) Atdmadds utdn oz az egyetlen vigyad, hogy minél meszebb keriilj a tobbiektdl, és majdnem egy nap utdn ehess
végre. El akarsz sétdlni, de az a karakter, aki elvette mindenkitl a jelz6pisztolyokat, felajanlja a csapatnak a segitségét
és a védelmét a zombik ellen. Bar egydltaldn nem kedvelitek, és mds kériilmények kizott latni sem akarndtok, jol
tudjdtok, hogy jelenleg 6 a legerdsebb él6 ember a kérnyéken. Tehdt tobb esélyetek van a tilélésre, ha vele maradtok.

;;;;;

eqyél meg egy szendvicset.
Sziikséges felszerelés: 1 szendvics
Ha mar nincs mit enned, veszitesz egy életerdt, mert mdr annyira gyenge vagy, hogy alig birsz ldbra llni.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekartydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz életerdt a zsakodhbél
hidnyzo szendvics miatt.

17) Azok, akiknek nem sikeriilt teljesiteniiik a nagy probdt (14), hirtelen furcsén érzik magukat, és arra lesznek
figyelmesek, hogy a szendvics elfogyasztdsa utdn véres desszertre dhitoznak. Homdlyosan még emlékeznek, hogy
taldn megharapta ket egy zombi... A tobbiek csendesen falatoznak, mikizben azon gondolkodnak, hogy vajon mit
tartogathat szamukra a jvé. Annyira el vannak meriilve a gondolataikban, hogy észre sem veszik azt, hogy néhdny
tdrsuk éléhalottd valtozott, és most épp az 6 agyukat késziilnek megenni. Mindenki, aki zombivd vdltozott, a partnere
agydt eszi meg, igy ez a hosszu és fdraszto harc a tolélésért véget ér a partnerek szdmdra is. (Példdul ha a Falusi Fi
zombivd valtozik, akkor 6 a Falusi Lany agydt eszi meg.)

Ha éléhalottd valtoztdl, de nincs partnered, akit megehetnél, nézd meg, hogy a tobbi zombi be tudott-e lakmdrozni a
partneréhél. Azoknak az dtvdltozott éléhalottaknak, akiknek nincs partneriik, egyiitt kell mikédniiik annak érdekében,
hogy meg tudjdk enni a csapat leggyengébb tagjdt a még élok kozil. Az a karakter vdlik a zombik préddjdvd, aki o
legsebezhettbb (akinek a legkevesebb életerdkartydja van a jdtéknak ebben a szakaszdban).

Sajnos az éléhalottak minden felszerelést elvettek azoktol, akiket felfaltak, igy a tilélék nem tudjdk haszndlni a
halottak felszereléseit. Ha a csapathan senki sem vdltozott zombivd, akkor nagyon szerencsésnek mondhatjdtok
magatokat.

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy elkeriild a zombik timaddsdt.

18) Bir elég szerencsés voltdl ahhoz, hogy ne egyenek meg a zombik, tudod, hogy nem huzhatod til sokdig, ha az
dtvdltozott él6halottak kézeléhen maradsz. Azon gondolkodsz, hogy hol is kellene menedéket keresni, mikor hirtelen
eqy kozeledd katonai hajot pillantasz meg. Tudatdban vagy annak, hogy ha fel akarsz jutni a hajéra, akkor nincs idéd
figyelmeztetni a tobbieket. Elkezdesz a hajo felé futni, de - amennyiben nem te vagy az egyetlen tilélé - hirtelen
valaki o hdtulrdl elkap, és nem tudsz kiszabadulni a szoritdsdbol. Verekedni kezdtek, hogy eldantsétek, ki szdlljon

fel a hajéra. Huszndld o jelzopisztolyod, hogy jelezz o kizeledd hajonak, és hogy megvédd magad. Ha tobb
161616 koziil egyikétoknek sincs, vagy tobbeteknek is van jelzépisztolyo, szamoljatok dssze az életerd-,
lelkieré- és szerencsekartyditok szamat. Akinek dsszesen tobb pontja van, 6t veszi fel a katonai
hajo. gy csak 6 képes elmenekiilni a kegyetlen zombik féktelen horddja és a biztos haldl el6l, mig mindenki mds az
éléhalottak lakomdjdva valik.

19

4

4

ZOMBITAMADAS



ELVESZVE A DZSUNGELBEN

LEIRAS ES INSTRUKCIOK o
AZ ELVESZVE A DZSUNGELBEN SZITUACIOHOZ

0) Mdr rég megtervezted a Rio de Janieré-i nyaraldsodat. Most a repiilégépen ilve izgatottan vdrod, hogy végre
megérkezzetek. Hirtelen a turbulencia kivetkeztében megrazkédik a repiilégép, ami félelmetes érzés ugyan, de
legtobbszor nem jelent igazdn nagy veszélyt. Bar dltaldban j6 esély van arra, hogy a repiiléit eseménytelenill teljen,
most mégis valami borzalmas dolog tortént...

1) Arepiildgép-szerencsétlenség utdn egyike vagy a pdr tiléldnek. Jo pdr sérilést szereztél, de egyelére nem tudod,
hogy mennyire komolyak a sebeid. Dobj a dobdkockdval, hogy kideritsd, rendbe jossz-e. Ha 3-ust vagy anndl kisebbet
dobsz, megsztad pdr karcoldssal és zozéddssal, ha 4-est vagy anndl nagyobbat dobsz, a sériiléseid olyan sulyosak,
hogy két életerokartyat veszitesz. Hosznild oz elsésegély-dohozod, hogy eldllitsd a vérzést és
elldsd a sebeidet. Ha nincs elsésegély-dobozod, a sériiléseid elferizédhetnek, és igy még egy életerokartydt
veszitesz.

Szitkséges felszerelés: 1 elsdsegély-doboz

2) Miutdn végeztél a sebeid elldtasaval, az az elsé dolgod, hogy felfedezd a kirnyezetedet. Ugy néz ki, hogy a
repiilégép egy dzsungelbe zuhant, a tdj elhagyatottnak tinik. Mindent benéttek a hatalmasra nétt fak és bokrok.
Tudod, hogy oz eséerdében él6 vaddllatok, ragadozék és mérges kigyok veszélyt jelentenek rad, igy kiilondsen
ovatosnak kell lenned. Ha van egy intelligencidd, menj vissza a repiilégéproncshoz és keress valami hasznos targyat a
tiléléshez. Hizz egy kartydt o« szemeteshél és tedd be a zsakodba! Ha nincsen intelligenciad, akkor
nem vihetsz el semmit sem a repiil6bél.

Szitkséges felszerelés: 1 intelligencia

3) Miutdn minden haszndlhaté térgyat begyditétiél a repiilobél, szereinéd felfedezni a tdjat. Vedd el6 o térképed
és az iranytidet, hogy eldintsd, merre fogsz indulni.

Sziikséges felszerelés: 1 térkép
1 iranyti

* Ha van térképed és irdnytiid is, a helyes utat valasztod.

* Ha o két tdrgy kéziil csak az egyik van ndlad, sajnos a rossz Gsvényt vilasztottad, de egy kis szerencsével még
visszajuthatsz a helyes dtra. Elveszitesz egy szerencsekdartyat anélkiil, hogy fel tudnad
hasznalni azt, de sikeriil ritaldinod a megfeleld dsvényre.

* Hase irdnytid, se térképed nincs, hatalmas hibat vétettél, és egy kigyokkal teli teriiletre tévedtél. A kigydk bar nem
mérgesek, a mardsuk attél még nagyon fajdalmas. Rad timadtak és megmartdk a lbad, de egy kis szerencsével
még van esélyed elmenekiilni, mieltt sulyos sériléseket szenvednél. Elveszitesz egy szerencsekdartyat
anélkiil, hogy fel tudndd hasznalni azt, de sikeril a kigyok elél elmenekiilngd. Miutdn sikeresen
magad mégdtt hagytad a kigyokat, gyengének és féradinak érzed magad. Egy életerékartyat veszitesz
a kigyok dltal okozott sériilések miatt.

20

4) Az eséerddben nagyon nehéz keresztiilvigni magad a sok fo, bokor és egyéh névényzet kizott. Mig probdlsz kijutni
az erddhél egy fisztdsra, egy dg a zsikodba akad és szétszakitja azt. Mikzben igyekszel kiszabaditani a zsdkodat a
novények kozil, elveszitesz 2 felszerelést. Egyediil a Falusi Fid és a Falusi Lany képes iigyesen tdjékozodni
a siird esterddben, ezért 6k folytathatidk az itjukat anélkil, hogy felszereléseket veszitenének.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz el 2 felszerelést a
1stkodhal.

5) Adzsungelben nagyon fontos, hogy képesek legyiink megkiilonbdztetni a veszélyes ragadozok hangjait az
drtalmatlan élélényekeétsl.

Feladat Menj it egy mdsik szobdba, ahonnan nem ldtod a tobbieket, és hallgasd, ahogy a tobbi jdtékos
majomhangokat ad (pl. -a). Taldld meg azt a majom hangot, melyet a te partnered adott ki. (Ha nincs parinered,
akkor vélassz ehhez a feladathoz egyet.)

Ha nem sikeriil kivalosztanod a partnered dltal kiadott majomhangot, két lelkierét veszitesz. Ha a jdtékot
csak ketten jdtszdtok, akkor is csindljdtok meg ezt a feladatot a méka kedvéért.

6) Mikizben térsaiddal a veszélyes dllatokrol beszélgettek, a szemed sarkdbol megpillantasz egy jagudrt minddssze
tiz méterre tled. Még nem vett észre téged, de dvatosnak kell lenned, mert barmilyen hirtelen mozdulat felfedheti a
jelenléted. Mit teszel?

Szitkséges felszerelés: 1 pisztoly
1 intelligencia

* Havan pisztolyod, igy dontesz, hogy szembenézel a jagudrral és megprobdlod megélni. Ahhoz, hogy meg tudd
olni a jogudrt, egy intelligencicd is kel hogy legyen.

* Ha nincs, akkor elvesztesz egy szerencsekdartydt anélkil, hogy fel tudtad volna
hasznalni azt, de sikeriil elmenekilngd a dihds vadallat eldl.

* Ha van pisztolyod és intelligenciad is, megélted oz dllatot és megmentetted magad attdl, hogy a ragadozé
vacsordjava vdlj.

* Hanincsen pisztolyod, Ggy dontesz, hogy lassan elhdtrdlsz és keresel egy mdsik dsvényt. Ebben az esetben
azonban veszitesz két lelkierot, mivel igy ey hosszabb, farasztobb és veszélyesebb utat kell megtenned.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeril hatost dobnod, akkor sikeriil sériilések nélkiil megdlnad
a jogudrt.

7) Ajagudrral valé taldlkozdstél megéheztél. Szerencsére taldltdl egy hatalmas bokrot, tele bogyokkal. Az egyetlen
probléma csak az, hogy nem vagy biztos benne, hogy a bogydk ehetéek-e vagy sem. Szamold dssze, hogy a

* Ha egyiitt legalabb kilenc szerencsekdrtydtok van, a bogyok eheték.

* Ha kevesebh, mint kilenc szerencsekdrtydtok van, a bogyoktol ételmérgezést kaptatok és veszitetek két
életerot.
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* Ha nincs partnered, de van egyediil legaldbb hat szerencsekdrtydd, minden rendben van. Ha nincs, vesztesz
két életerot.

Attdl fiiggetleniil, hogy a bogydk ehetdek voliak-e vagy sem, meg kell innod egy iiveg vizet, nehogy kiszdradj. Azonban
ha a bogyok mérgezéek voltak, egy iiveg viz nem lesz elég ahhoz, hogy enyhiise a hasfdjdsod. Idd meg az dsszes
iiveg vizedet!

Szitkséges felszerelés: 1 Gveg viz/ uz osszes iiveg vized

Itt nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy elkeriild oz ételmérgezést.

8) Ugy dantesz, hogy a folyon folytatod tovibb az utad, hétha a folyGparton Gsszetaldlkozol az itt éld Gslakosokkal.
Haszndld o gumicsonakod, hogy gyorsan és kényelmesen utazhass a vizen. Ha nincsen gumicsénakod, a
folyéparton kell sétdlnod, ami nagyon megeréltetd ebben a melegben, igy veszitesz két életerd- és egy
lelkierokartyat.

Szitkséges felszerelés: 1 gumicsonak
Felszerelés, amit ellendrizned kell: kés

* Ha van csonakod, fijd fel és tedd vizre. A csénakban hétradélve élvezed az utat, mignem -ha van kés a
2sakodban- egy sziszegd hangot hallasz. Hamar megtaldlod a hang forrdsdt: a kés egy viszonylag nagy rést vagott
a gumicsonakba, és azon keresztiil szivdrog a levegé. Elkezdesz siillyedni, igy a vizbe kell ugranod ahhoz, hogy
kitszhass a partra. Gyalog kell folytatnod az utad, ami nagyon kényelmetlen és fdrasztd vizes ruhdban és cipében,
ezért veszitesz egy életerot.

* Ha nincs kés a zsdkodban, de van gumicsénakod, leérsz a folyd végéig minden probléma nélkiil.

9) Az utad egy jol jdrhatd dsvényre visz, amin kénnyebb haladni, de egy dra sétdlds utdn igy is rdjssz, hogy nagyon
kifaradtdl.

Vedd el a zsikodbol o fiiggoagyad, és kisd ki két fa kizé, aztdn pihenj le egy kicsit. Ha nincs fiiggédgyad,
veszitesz egy életerét, mivel igy nem tudod rendesen kipihenni magad, mert félsz, hogy kigyok, bogarak és
pokok tamadnak majd rdd, mig a féldan alszol.

Szitkséges felszerelés: 1 fidggoagy

10) Ehesen és szomjosan ébredsz fel. Egyél egy szendvicset és igyil meg egy Gveg vizet. Ha nincs ételed
vagy italod, veszitesz egy életerét, ha egyiked sincs, akkor két életerét veszitesz, mert az éhség és
a kiszdradds legyengit és megbetegit.

Sziikséges felszerelés: 1 szendvies
1 veg viz
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11) Adzsungelben vald sok 6rdnyi séta legyengitett, ezért veszitesz egy életerdt. Vizet és élelmet kell
taldlnod, hogy fenntarthasd az erédet és tovibb tudj menni. Egy kis id6 utdn taldlsz is egy tavat, és mdr csak annyi a
teenddd, hogy ihatovd tedd a vizet o fertotlenitd tablettdaid segitségével.

Stiikséges felszerelés: 1 fertotlenitotabletta vagy 1 iveg viz

* Ha nincs fertétlenitd tablettdd, de van egy iiveg vized, akkor megihatod azt is. igy azonban azt a tartalékot
haszndlod fel, amire még késbb szikséged lehetne, és ez aggdddsra ad oket, ezért veszitesz egy
lelkierot.

* Ha sem fertétlenits tablettdd, sem vized nincs, még egy életerdtt veszitesz a kiszdradds és gyengeség
miatt.

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekdrtydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz se éleferdt, se
lelkierdt.

12) Most, hogy eleget ittdl, folytathatod az utad. Reméled, hogy taldlsz valakit a dzsungelben, aki segithet neked
ételt, italt és menedéket taldlni. Homdlyosan rémlik neked, hogy mintha ldttdl volna valamit a térképeden, ami akdr
egy falu is lehet. Tudod, hogy ha nem jutsz el oda hamarosan, akkor elébb vagy utébb meghalhatsz a dzsungelben.
Ahhoz, hogy megtaldld a megfeleld irdnyt, a tévolba meredsz. De kézhen véletleniil belesétdlsz egy mocsdrba, és csak
arra leszel figyelmes, hogy elkezdiél siillyedni. Hatalmas aligatorok timadnak rad, és bar el tudsz menekiilni, oz egyik
megharapja a melletted sétdlo partnered. Haszndld oz els6segély-dobozod és az intelligenciad, hogy
segiteni tudj rajta és kitisztitsd a sebet.

Szitkséges felszerelés: 1 elsésegély-doboz és 1 intelligencia (mindketts kell egyszerre!)

* Elészor a Vrosi Lanynak és a Vérosi Fidnak, majd a Falusi Fidnak és Falusi Lanynak kell segitenie a bardtjdn, és
mindegyikiiknek kell, hogy legyen elsésegély-doboza és intelligencidja is. Az intelligencia ahhoz sziikséges, hogy el
tudd donteni, hogy melyik szereket kell haszndlnod, az elsésegély-doboz pedig ahhoz, hogy ndlad legyenek a seb
elldtdsahoz sziikséges eszkozok.

* ATuristafiv és Turistalany hizhat egy-egy krtydt a szemeteshél mieldtt segitenének a bardtjukon, mivel 6k tudjdk,
hogy valaki szemete valaki mds kincse is lehet. Azt javasoljuk, hogy az a karakter, akinek jelenleg a legtobb
életpontja van, keverje j6l ssze a kdrtydkat a szemeteshen, hogy nehezebb legyen a Turistaldnynak és Turistafiinak
elsdsegély-dobozt taldlni. Még akkor is, ha sikerilt elsgsegély-dobozt taldlniuk, fel kell haszndlniuk egy intelligencidt
is. Ha nem taldltak elsdsegély-dobozt, de van egy-egy a zsakjukban, akkor azt is haszndlhatjdk.

Sajnos az intelligencia elsdsegély-doboz nélkiil vagy az elsésegély-dohoz intelligencia nélkiil nem segit a bardtodon, igy
nincs értelme az eqyiket a mdsik nélkiil felhaszndlni.

Abban az esethen, ha nem tudidl segiteni a bardtodon, 6 idegességében rad tdmad. Sikerilt térden rignia téged dgy,
hogy dsszeesel téle és ket életerokartyat veszitesz.

Amennyiben nincs partnered, oz aligdtorok téged tamadtak meg, igy a sajdt életedet kell megmentened egy
intelligencia és egy elsdsegély-doboz segitségével.
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13) Asehesiilések ellitdsa utdn sikeriilt dsszeszedned magad, de mdr nem vdgysz semmi mdsra, mint arra, hogy
taldlj egy menedéket, ahol pihenhetsz. Ahogy tavolodtok partnereddel bicegve a mocsdrtdl, Gsszetaldlkoztok azokkal
az emberrekkel, akik szintén tolélték a repiilégép-szerencsétlenséget. (Az dsszes karakter, aki iddig tolélte, itt
dsszetaldlkozik.) Elkezdiek beszélgetni egymassal a tilélési esélyeitekrél, és hogy vajon mikor érkezik majd segitség,
mikor hirtelen egy vagy fobb karakter agresszivva valik és kést rént, azzal a céllal, hogy elvegye a tébbiektél a
jelzopisztolyaikat. Abban oz esethen, ha a karakierek kéziil tébbnek is van, vagy egynek sincs kése, az a karakter tudja
megfenyegetni a fobbieket, akinek a legtobb élefereje van a jdtéknak ebben a szakaszdban, és 6 gydijtheti be a
jelzopisztolyokat. Ha ennek a karakternek van partnere, egy jelzdpisztolyt neki is adhat, ha szeretne, illetve
egyet megtarthat Gnmaganak. Az dsszes tobbi jelz6pisztolyt a szemeteshe kell dobni, mivel a legerdsebb jatékos nem
szeretné a tulélési esélyeit kockdra tenni azdltal, hogy mdsndl is hagy az értékes felszereléshl.

Az, aki elvette a jelzpisztolyokat és az 6 partnere nem szenvedtek sériilést, mig a fobbiek veszitenek egy
életerdkartyat a félelem és idegesség miatt. Ha nincsen egyetlen jelzdpisztoly sem jdtékban, akkor bér senki
sem nyer vele, a rabldsi kisérlet igy is megtarténik és a legtobb életponttal rendelkez6 karakier kivételével az dsszes
karakter veszit egy életerdkdartyat.

It nem haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életerdt, vagy azért, hogy megtarisd a
jelzopisztolyod.

14) Atdmadds utdn elkiiloniilsz a csoporttdl és tovabb folytatod az utad arra, amerre a falut sejted. A libad mdr
nagyon fdj, gyhogy leveszed a cipdd, hogy megnézd a sériilést. A libad, zoknid és cipdd csuromvizes, és tudod, hogy
nem sétdlhatsz igy fovabb, mert az a sebek elfertdzédéséhez vezetne. Eszedbe jut, hogy a repiilén kaptatok egy par
zoknit, de hirtelen nem emlékszel, hogy beraktad-e a zsakodba. Nézz be a zsikodba, és ha van, vedd el6 a zoknit és
bijj bele! Ha nincs fiszta és szdraz zoknid, veszitesz egy életerét, mert a seb a labadon elfertézodatt.

Szitkséges felszerelés: 1 par zokni

Ne felejtsd, hogy haszndlhatsz szerencsekartydt is! Ha sikeriil hatost dobnod, akkor nem veszitesz életerdkartydt.

15) Miutdn lecserélted a zoknidat vagy elég sokd vartdl ahhoz, hogy megszdradjanak a régiek, feldllsz, és igy
dantesz, hogy tovdbb mész. Mostanra mdr minden lelkierédre és az 6sszes haszndlhato felszerelésedre sziikséged van
ahhoz, hogy til tudd élni ezt a napot. Vedd el6 a késed, és vigd keresztiil magad az inddkon és lianokon, amik
lelassitanak. Kés nélkil veszitesz egy életerét és egy lelkierdt.

Szitkséges felszerelés: 1 keés

16) Tibbérdnyi séta utdn leiilsz végre pihenni. Mikor felhizod a nadrdgod szdrdt, arra leszel figyelmes, hogy pdr
kisméretil, de csinya csipés boritja a labad. A dzsungelben sok rovar hordoz betegségeket, kiiztiik a szinyog is, és
csak remélni tudod, hogy nem kaptdl el semmilyen tropusi fertézést. Ahhoz, hogy tiléld a csipéseket, teljesits a
kovetkezé 3 feladathél legaldabb 2-1:

1. Dobj a dohdkockdval 4-est, vagy anndl nagyobbat
2. Hozz egy ismeretkdrtydt, és vilaszold meg helyesen
3. Hoszndld oz elsésegély-dobozod
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Ha csak egy feladatot, vagy egyet sem sikeriilt teliesitened, a fertdzés a végstkig legyengit. Ot életerst és két
lelkierot veszitesz. Még ha sikerilt is megvdlaszolnod oz ismeretkdrtydt, felszerelést most nem kapsz. Itt nem
haszndlhatod a szerencsekdrtydidat azért, hogy ne veszits életerét és lelkierdt.

17) Kifdradtdl és Ggy érzed, hogy mdr egy lépéssel sem tudsz tovibb menni. Ahhoz, hogy megnézd, hogy dssze
tudod-e szedni magad és tovdbb tudsz-e menni az Gsvényen, szimold meg o lelkierdidet.

* Ha van még legaldbb harom lelkierdd, folytatni tudod az utat.

* Ha kevesebb, mint hdrom lelkierdd van, elveszitesz egy életerdt, mert a fizikai és szellemi erdnléted nem
megfeleld ahhoz, hogy tovabh menj. Ulj le, pihenj eqy kicsit. Par dra utdn folytathatod az utad.

18) Ahogy a kidélt faférzstn iildogélsz, hogy egy kicsit kifujd magad és visszanyerd oz eréd, hirtelen fdjdalmat és
zsibbaddst érzel a hokdd kiriil. Lenézel, és azt latod, hogy a tiizhangydk mar szinte belepték a labad. Lesoprad dket, de
16l késén. Sajnos mdar megesiptek. Nézd meg, hogy van-e még szerencsekartyad. Ha van, akkor elég szerencsés
vagy ahhoz, hogy ne legyél allergids a tiizhangydk csipésére, igy lozithatsz.

Azonban ha nincs mér szerencsekdrtydd, a tiizhangydk csipése allergids rohamot vdlt ki ndlad, és elkezdesz
fuldokolni. Azok, akik allergidsak a csipésre, jobban teszik, ha gyorsan belenéznek a zsikjukba. Ha van ndluk, vagy a
partneriiknél kalcdiumoldat, akkor 6k a csoddval hatdros médon tilélik az allergids rohamot. Viszont ha se ndluk,
se a partneriiknél nincs értékes kalcium, ndluk az allergids roham kezelés hianydban haldlhoz vezet.

Szitkséges felszerelés: 1 kalcium oldat

19) Feladod a kijzdelmet, és Ggy dontesz, hogy most mdr ot maradsz, ahol vagy. Menedék épitéséhe kezdesz, de
mdr nem maradt elég erdd ahhoz, hogy be tudd fejezni. Hirtelen egy ismerds hangot hallasz, de elészér nem ldtod

a zaj forrdsdt. Felnézel, és egy helikoptert pillantasz meg, ami a repiilégép-szerencsétlenség tilélit keresi. Sajnos

mdr csak egyetlen hely maradt a gépen, igy ha nem te vagy az egyetlen tGlélg, jelezz a jelzépisztolyoddal,
hogy észrevegyenek a helikopterbél és felvegyenek. Ha tibb tilél6 kéziil egyikétoknek sincs vagy fobbeteknek is van
jelzdpisztolya, szamoljatok ssze az életerdkartyditokat, a lelkierékartyditokat és a
szerencsekartyditokat. Akinek dsszesen tobb pontja van, 6t veszi fel a helikopter, és iy & lesz az egyetlen, aki
til tudja élni a dzsungel szornyii megprbdltatdsait.
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