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Egy vidam és izgalmas oktaté jatéek! -
2-4 ]étékns részérep 5 éves kortol KR réaz b aazeslithate

klfutdpdiva, smin 182hatd a repdl &
malacok pontaranya

A4 figura tarks
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14 korong (4 szinben: 4 repiald makat figura

siroa, 24id, kék, piros)

| poszter a megeldiscaial
Egyik aldatin ax Sllatok és jllegaetes
tulafdonzanadk, masik aldalan pediq a tulajdonssdgok

magyardzats 1athat s
22 tulajdonsag-kartya A2 allat karlya

T:Idnah a malacok repdlni? A dehogy!! Nem is mindig olyan egyszer{
felidézni az allatok tulajdonsagait: Van a sasnak farka? Alszik a vakond téli almot?
A csikohal névényevd? A jatékosok minden kdrben eqgy &llat tulajdonsagait
teszik nagyito ald. Az a Jatékos, aki a legayorsabban teszi korongjait a helyes
tulajdonsag kartyakra, jutalmul eléreléphet, és megnyerheti a forduldt. Mem csak
az ismeretek; hanem a gyors reakcio is szamit.

A jaték célja, hogy a gyerekek jatszva és jol szorakozva megismerjék 42 allat
tulajdonsagait. A jatékhoz szikseq van gyorsasagra @s logikus gondolkodasra. A jatek
fejleszti a gyerekek fantaziajat.




Kedves sziilok!

Jatszanak az elsd fordulokban egyiitt
a gyerekekkel, annak érdekében,
hogy a gyerekek a lehetd legtdbb
ismeretet szerezzék meq a jatékban.
A jatékvezetd folyamatosan figyeli

a megaldé poszteren, hogy

a jitékosok a helyes tulajdonsdgokra
tették-e korongjaikat. Az elsd jaték
meghkezdese eldtt olvassak fel

a gyerekeknek, hogy melyik
tulajdonsdgkartya mit jelent
pontosan. A tulajdonsagok
magyarazatat a poszter hiteldalan
olvashatjak. Ha a gyerekeknek
kérdésiik van valamelyik
tulajdonsaggal kapcsalatban,
érdemes azt megegyszer felelvasni,
annak érdekében, hogy a gyarekek
minél t6bbet tanuljanak az allatokral.

Kedves gyevekek!

A Jatékban 22 tulajdonsag kartya
van. Minden tulajdonsagkdrtya eqy
allat tulajdonsdgat mutatja. Példaul:
Van szore? 4 laba van? Tud repiini?
Es még sok mas. Az elsd jaték elatt
a szildk felolvassak nektek, hogy
melyik tulajdensdg mit jelent. Miutan
megismertétek a tulajdonsagokat, 5
a jaték menetét, a jaték megkezdése
aldtt beszéljétek meg megegyszer

4 22 tulajdonsagkartya jelentésiat.

A poszieren minden allat a ra
jellemzd tulajdansagokkal ldthatd.
Ennek segitségével egyedil is
megtanuihatd melyik tulajdonsag
melyik dllatra jellemza.
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A macskanak
4 laba, szbre,
karma, foga és
farka van.

Minden jellemzd tulzjdonsagot
seqgitség nélkil megtaldini, nehéz
feladat. Mert a tulajdonsagok

a természetben maskeépp nezhetnek
ki, mint ahogy az a tulajdonsigkartya
mutatja. Paldaul: A szdr szine, hossza,
dissana, minden allatnal mas &s mas
lehet. A jatekban taldlhatd
tulajdonsagkartydk kicsik ahhoz, hogy
a természet eme sokféleségét mind
megmutassdk. Ezért példaul

a jatékban czak egyetlen egy kartya
van ami az allatok szdrét mutatja.

Biztosan észreveszitek, hogy vannak
alyan jellegzetes tulajdonsagok,
melyek Gsszetartoznak. Példaul
azoknak az allatoknak, akiknek

a testét szdr (prém, bunda...) boritja,
fogaik vannak. Vannak alyan
tulajdonsagok, melyek kizdrjak
egymast, példaul az olyan allatak, akik
olyan helyen élnek, ahol minden
éyszakban meleg van, nem sziikséges
téli almot aludniuk.
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A jaték elokeszitese
Az elsd jaték
megkezdése eldtt ki
kell emelni a kartyakat,
a figurakat és a két
riszhdl Alld jatéktablat
a kartonokbal.

A jatek kerdetekor
teritsétek egy kirbe
az asztalra
a tulajdonsag kartyakat. Fontos, hogy
minden kdrtya jol 1athatd &5 mindenki
szdmdra |6 elérhetd legyen.

Leforditva keverjétek meqg az allat
kartyakat, €5 5 pakliba rendezve
tegyétek a tulajdonsdgkartyakbal
kialakitott kir kézepére.

Allitsdtok Bssze a jatektablat és

tegyétek azt is az asztalra, mindenki
altal jol Iathatd helyre.

Minden jatékos valasszon maganak
eqy szint £s vegye magdhoz a szinnek
menfeleld malacot s korongokat.
Minden jatékos dllitsa a malacat

a szinének megfelels . kifutopalya™
start mezdjére (szam nélkiili felha).
A korongokat pedig minden jatekos
tegye maga elé, A jatékosoknak
figyelniiik kell arra, hogy Ggy tegyék
maguk elé a karengokat és figurakat,
hogy ne akadalyozza ket

a tulajdonsagkartyak eléréssben.

A posziert Ggy tegyetek magatok
mellé, hogy egy jatékos se [athassa
az elsd oldalat a2z sllatek képével.
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A jaték menete
Minden ferduléban egy aliat keril
Jmikroszkap ala”. A jatékot
4 legiddsebb jatekos kezdi day, hogy
felforditja az dllatkartyakbdl
kialakitott & pakli egyikének legfelsa
|apj4t, és kizépre teszi azt. Minden
jatékos megneézi-a felforditatt dllat
képet, és gyorsan atgondolja, mely
tulajdonsagok jellemzdek az dllatra.
Fontos medgjedyezni, hogy
a tulajdonsagnak nem kell pont dgy
kingznie a kdrtyan, mint
a természetben enndél az dllatnal, csak
a jelentésénel kell pontosan
meafelelnie.
A7 ajatehkos, aki tud eqy helyes
tulajdonsagat, gyorsan rateszi korongjat
a megfeleld tulajdansdg kartydra.

A jatékosnak nem kell egy tulajdonsag
mellett dantenie. Eqy farduldn beldl
akdr mind a négy korongjat is réteheti
a kilgnboézd tulajdonsagkartyara, ha
annyit helyesnek tart.




Minden tulajdonsag kartyan
eqy karong lehet.

Abban az estben, ha ket jatékos is
ugyanarra a tulajdonsdg kartyara tette
korongjat, akkor annak a jatékosnak

a keroengja maradhat a kartyan, aki
gyorsabb volt. A lassabb jatékosnak
vissza kell vennie kerongjat a kartyardl,

A forduld akkor ér véget, ha mar
minden jatekos lehelyezte minden
korengjat, vagy ha mar eqyik jatékes
sem sFeretne tobb korangot elhelyezni
atulajdonsdg kartydkon,

A jatékosck minden forduls utan
meqnezik a poszieren;, melyik
tulajdonsagok illenek az allatra.
Minden helyesen elhelyezett korongért
a jatékos egy felhdvel eldrébb |Eptetheti
malac figurajat a jatéktabla felhdin.
Minden hibasan elhelyezett korong
miatt viszont eqy felhot vissza kell
léptetnie a jatékasnak a figurdjat. Ez
azt jelenti, ha a poszteren az Allat
képe mellett a vilaszlott tulajdonsag
nem lathatd, akkor a megoldas hibas,
&5 a malac figurat egy felhdvel vissza
kell Ieptetni. & start mezdnél hétrébb
eqy Tigura sem |éptethetd.

A Kata dltal falforditott dllatkartydn o foka
Keépe van., Maténak eszébe jut, hagy

a fakdanak foga g5 farka van. Ezért aihelyezl
agy-pgy Karangjdt a .van foga’, &5 ,Van
farka" tulajdonsdg kartyakon. Kata tudja,
hogy @ foka testét szdar boritja, ezert
elhelyezi egyik korongjat a megleleld
tulajdonsag kariyan. Levenbe Eét_la. hagy Hata
clhelyezte & szdre van™ kartyan kerongjdt,
gzért & oda mar neam tesz korongot,

Renaténak eszébe Jutott, hogy a fékdnak kat
dta van, ezerk elhalyezi o korongjat

a megfeleld tulajdonsdg kartydn. & jatdhoaok
ekkor gy dbntenek, hogy nem tudnak tobb
korenpgot elhelyeznl. Ezzel a forduld véget ér.
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A poszteren jol
|athatd, hogy a
fokanak melyek
a tulajdonsagai:

Kata malacdval két felhbt elére replihet.
Maké malaca két felhdt eldre repolhet.
Lewente malaca sajnos a helyan marad,
Renata malacival eqy felhat vissza Kell, hogy
rapiilidn. & fokanak wgvanis nem laba, hancm
WEZANYa van,

Miutan a jatekos figurajaval elore, vagy
hatra repilt a felhokin, visszaveszi
magahoz korongjait. A Korongok tehat
a forduld végén visszakerdlnek
gazddikhoz, a tulajdonsdg karfyak
viszont a jaték vegeig a helyikon
maradnak.

A jatek vege
5 forduld utdn, mivtan 5 allatkartyat
felforditottak a Jatékosok, a jatek
veget &r. A jatékaot az a jatekos nyeri,
akinek malacfiguraja a jatektablan,
az elso helyen 3ll. Egyezdséq esetén
tobb nyertest is hirdethetnek
3 jatékosok, de akar jatszhatnak eqy
plussz, dantd fordulot is.

A jatékot a sarga malac tulajdonosa e,

)atékvariaciok
Jatékvariacio 3 eves Kortol, a jatek

megismerasehez,

2-4 jatekos részere:

A jatek alapszabdlyai valtozatlanok,
csak it a jatékosok nem egyszerre
vannak soron, hanem egymas utan.

A jatekot a legfiatalabb jatekes kezali,
ugy, hogy megfordit eqy allatkartyat,
a5 elhelyer egy karongot, az dltala
igaznak véit tulajdonsagkartyan.

A jatékot a kdvetkezd jatekos folyiatia
ugy, hogy elhelyezi egyik korongjat,

A jaték az gramutatd jSrasaval egyezd
iranyban folytatddik tovabb Ggy, hogy
minden jatékos elhelyez egyet korong-
jal kézl az eqyik tulajdonsagkartyan.
A forduld véget ér, ha eqgy jatékos nem
tud tabb tulajdonsagot kivdlasztani,
vagy eqy [dtekosnak elfogynak

a karangjai &s nem tud tenni. A Kivet-
kezxd forduldban a kezdd jatékes
szerepét, a kévetkezd jatékos veszi at.

Jatékvariacio 1-5 jatékos részére:
Ebben a jatékvaridcidban a jatékosok

3 tulajdonsagokhoz keresik az allatokat.
Az egyik jatékos felfordit két
tulajdonsaghartyat és kb, 20 centimé:
ter tdvolsdgra egymastdl elhelyvezi
azokat az asztalon. Most a jatékosok
egyitt keresnek, és illesztenek allatkar-
tyakat a felforditott tulajdonsaghdr-
tyakhoz, jobb és baloldalra. Az clyan
allatkartyakat, melyek mindkét
tulajdonsaggal rendelkeznek, a két
difathartya kozé, kdzépre kell tenni.
Azokat az allatkartyskat, melyekat nem
lehet a tulajdonsdgkartydk eqyikéhez
sem illeszteni, félre kell tenni a jatékbal.

3-4 jatékos részére, Minden jatekos
valaszt maganak eqy malac figurat.
A jatékvezetd magahoz veszi mind




a 16 korongot, 85 hiz 5 allatkartyat. Ha
nincs jatékvezetd a jatékban, akkor ezt
a szerepet a legiddsebb jatékos villalja
el, majd a jatékosok forduldnként adjdk
tovabb a baleldali szomszédjuknak.

& jatekvezetd a felbuzott allatkartyakat
felforditva a tulajdensagkartyakbal
Kialakitolt kir kizepére teszi.

Ezek utan a jatekot vezeto jatekos
titokban kivalaszt egy dllatot &5
elkezdi az allatra érvényes tulajdon-
sagkartyakra egymas utdn letenni

a korongokat. Akkor, amikor az eqyik
jatekos agy veli, tudja, melyik allatra
gondolt a jatékvezetd, azt kidltja, hogy
Stop! A jatékverzetd jatékos ekkor mar
nem tesz e tobb korongot, a Stopot
kialtd jatékos pedig megnevezi

az altala gondolt allatot.

Abban az esetben, ha a jatekos jol
tippel, annyi pentot kap, ahany
felforditott allatkartya van. Tehat, ha
a jatékos elsdre kitalalja, figurajaval
5 felhét repiilhet elGre.

Ha a jatékos rosszul tippelt, figuraja
& helyén marad, és ebben a forduldéban
nem tippelhet tovabb, A jatékvezetd
jatekos kiveszi annak az allatkartya-
nak a képet a jatékbal, amelyikre

a rossz tipp érkezett. igy az asztalon
mar csak 4 kartya marad.

Ezt kivetfen a jatékvezett jatékos
tovabbi korongokat hebyez el a tulaj-
donsdgkartyakon, egeszen addig, amig
eqy jatékos nem kialtja, hogy Stop,
vagy nem kerill minden tulajdonsdgra
a poszier szerint Korong.

Minden alkalammal, amikor egy
jatékos rosszul tippel, a jatékvezetad
kiteszi azt az allatkartyat a jatekbal,
amelyikre a rossz tipp érkezett, és

a rosszul tippeld jatékos a jatekban
mar nem tippelhet tovabb. Igy egyre
kevezebb karfya €s eqyre kevesebb
jatékos marad a jatékban.

Ha a jdtékos jol tippel, annyi pontot
kap, ahany felforditott Allatkartya van
meq az asztalon. Mivel egyre kevesebb
kértya marad az asztalon, a jé tippért
is egyre kevesebb pantot kaphatnak

a jatékosok.

Miutan egy jatehes helyesen tippelte
meqg az allatot, vagy egy jatékos sem
tudta helyesen megtippelni, melyik
allatra gondolt a [atékveretd, a forduld
veéget er A jatékvezetd tovabbadja

a jatékvezetd szerepét a baloldali
szomszédjanak, aki elrakja a felforditott
allatkartydkat, és djabb 5 lapot huz.

A Jaték 4 fordulo utan véget ér.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek
malacfiguraja a jatéktablan, az elsd
helyen all. Egyezdseéq esetén tibb
nyertest is hirdethetnek a jatékosok.

Figyelem:

A kovetkezd csoportokba tartozé
allatok ugyanazon tulajdonsagokkal
rendelkeznek, ezért nem lehet dket
eqyite letenni.

soport: Hosszdszdrd tacska,
Hazimacska, Vakond

4 esoport: Tdkésréce, Virésbegy

Ha a jatekos a kilonkozd csoporfok
kéizlil hiz kartyat, leteheti azokat.
Abban az esethen, ha egqy csoportba
tartozo kartyat hoaz, azt ki kell tennie
a jatékbal, és j lapot kell helyette
hiiznia.
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dlini 2 malaeokz

posztey a megolddsokkal




