- JRONOK HARCA
WESTEROSI INTRIKAK

KARTYAJATEK 2-6 JATEKOS SZAMARA

LEGYEL TE A VASTRON URA!

A Trénok harca: Westerosi Intrikdk egy gyors, ugyanakkor
élvezetes kartyajaték 2-6 jatékos szamara. A jaték Westeros négy
Nagy Hazanak 36 karakterét mutatja be. A jatékosok karakterek
kijatszasaval szemléltetik, hogy az egyes Hazak hogy allnak

a Vastronért folytatott intrikai harcban. A jaték célja, hogy

a jatékosok minél tobb karakter kartyat jatsszanak ki az egyes
fordulokban.

TARTOZEKOK
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24 biintetépont jelzé
(»17-es, ,2”-es és ,57-0s)

36 karakter kartya 7 Vastrén kartya

SYEY

ELOKESZULETEK

Keverjétek 0ssze képpel lefelé az 6sszes karakter kartyat,

ez lesz a karakter pakli. Keverjétek ossze a Vastron kartyakat,
ez lesz a Vastrén pakli. A biintetépont jelzéket helyezzétek

a paklik kozelébe.
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SZABALYOK
A legfiatalabb jatékossal kezdve minden jatékos hizzon a karakter
paklibdl az alabbi tablazat szerint:

2 jatékos esetén: Minden jatékos 14 karakter kartyat huz.

A maradék karakter kartyakat tegyétek félre, azokra most nem
lesz sziikség.

3 jatékos esetén: Minden jatékos 12 karakter kartyat huz.

4 jatékos esetén: Minden jatékos 9 karakter kartyat huz.

5 jatékos esetén: Minden jatékos 7 karakter kartyat haz.

Egy karakter kartya maradni fog; 6t a tanacs elsé tagjaként
képpel felfelé helyezzétek a jatékba.

6 jatékos esetén: Minden jatékos 6 karakter kartyat huz.

A legfiatalabb jatékos kezdi a jaték els6 korét, haladjatok az
orajarassal megegyez0 iranyba. Aktiv jatékosnak az éppen

soron 1évQ jatékost nevezziik. Az aktiv jatékosnak a korében egy
karaktert kell leraknia a jaték teriiletre, amit tanacsnak hivunk.
Fordulérdl forduléra haladva a tandacs egyre novekszik, a karakter
kartyak sorokat alkotnak, majd piramis alakzatba allnak dssze.

Az aktiv jatékosnak a karakter kartydk lerakasakor az alabbi
szabalyokat kell betartania:

1. Minden forduldban az elsd karakter kartyat a jatéktertilet
kozépére kell helyezni. Az igy kijatszott karakter kartya
a tandcs alsé sorat fogja képezni.

2. A tanacsba karakter kartyét egy, a mar lent 1év6 masik
karakter kartya bal vagy jobb oldalara lehet rakni (lasd az
L. példat). Két egymas mellett 1év6 karakter k6zé nem lehet
masik karakter kartyat rakni, tovabba a tanacs als6 sora nem
tartalmazhat 8-ndl tobb karakter kartyat, két jatékos esetén
pedig 7-nél tobbet.

1. PELDA
Stannis Baratheon (sdrga kdrtya) a harmadik karakter, amit
kijatszanak a korben. A lent lévé karakterek bal vagy jobb
oldaldra jatszhato csak ki.

3. Haegy sor legalabb két karakter kartyat tartalmaz, akkor
ezen két kartya folé ki lehet jatszani egy masikat, ezzel egy
4j sort hozva létre (lasd a 2. példat). Csak abban az esetben
jatszhato ki egy karakter kartya két masik folé, ha a szine
legalabb az egyikkel megegyezik.

4. Ha egy jatékos nem tud karakter kartyat kijatszani a kezébdl
(vagy azért, mert a szabalyokat betartva nem tud karaktert
kijatszani, vagy azért, mert mar nincs karakter kartya a
kezében), akkor az adott fordul6bodl kiesik. Amikor
egy jatékos kiesik, a kartyait megtartva ki kell varnia a forduld
végét.
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sem lehet lerakni, mivel az mdr nyolc karaktert tartalmaz.

2. PELDA
Ebben a példaban Tyrion Lannistert (voros kdrtya) két helyre lehet kijdtszani, mindkettd a tandcs mdsodik sordban taldlhato.
Tyriont Sandor Clegane vagy Jaime Lannister f6lé lehet lerakni, mivel mindkettd voros kartya. Tyriont nem lehet lerakni a mdsodik
illetve a harmadik sorban ldthato fehér vagy sdrga karakterek folé, mivel csak voros karakterre jatszhato ki. Tyriont az also sorba

A jaték addig folytatodik, amig minden jatékos ki nem esik.
Az utolso jatékosnak lehetdsége van arra, hogy tobb karaktert
is kijatsszon egymas utan.

A FORDULO VEGE

A fordulénak akkor van vége, ha minden jatékos kiesett.

Az ajatékos, aki utoljara jatszott ki karakter kartyat a tanacsba,
huzhat egy Vastron kartyat a Vastron paklibol, majd miutan
megnézte, képpel lefelé helyezze maga elé, és tartsa titokban a jaték
végéig.

Ezutan minden jatékos annyi biintetépontot kap, ahany karakter
kartya maradt a forduld végén a kezében, ezt a jaték folyaman a
jelolékkel kell szamon tartani.

Példa: Janosnak négy karakter kdrtya maradt az el6z6 fordulo
végén a kezében, tehdt kapott két db ,,2-es” biintetbpont jelzot.
Az aktudlis forduloban minden karakter kartydjdt sikeriilt
kijatszania, ezért hiizhat egy Vastron kdrtydt, és ebben a korben
nem kap biintetépontot. Janos megnézi a Vastron kdrtydt, majd
képpel lefelé maga elé helyezi.

Annyi fordulobol all egy jaték, amennyi jatékos van, igy mindenki
egyszer kezd6 jatékos lesz. Az elsé jatékot a legfiatalabb jatékos
kezdi, majd haladjatok balrél jobbra a kezdés meghatérozasakor.

Az utolsé forduld végén minden jatékos felfedi az el6tte

1év6 Vastron kartyakat. Ezutan minden jatékos adja Gssze a
biintet6pontjait, majd vonja le bel6le az dsszes Vastron kartydjanak
az értékét. Az a jatékos lesz a gy6ztes, akinek a legkevesebb pontja
gyult Ossze a jaték végére! Ha dontetlen alakul ki, akkor az lesz a
gy6ztes, akinek a Vastrén kdrtyain kevesebb / ikon talélhato.

Ha nincs Vastrén kartydjuk, akkor megosztoznak a gy6zelmen.
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