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Egy mindenre elszant, gigantikus
Szérnyeteg vagy, aki Tokié romjai folott
szeretne uralkodni.

A pusztitas, amelyet véghez viszel, dicsdséget hoz

szamodra, amj Gyézelmi pontok (*) forméjaban
Mmutatkozik meg. A diadalhoz légy Te az elso, aki

6sszeszed 20 Gydzelmi pontot!

Vagy el a karmokkal, ziizd e ellenfeleidet &s
légy Te az utolsé, aki talpon marad!



AYUAYTEKRTTAR{TIC

(6]SZGRNYTABLA

Ezek a tablak abrazoljak a Szornyeket,
amelyekkel a Tokid Kiralyaban jatszani fog-
tok. Mindegyiken van egy Név, egy Gydzelmi
ponttércsa (*), és egy Elettarcsa (§).

* Gyozelmi ponttarcsa

¥ Elettdrcsa

1ATOKIG T ABLAY

Ez a tabla abrazolja a két nagy teriiletre
osztott Toki6t. A két teriilet Tokio belvarosa
@ és a Tokioi-6bol @. Ha egy kdrtya vagy
egy szabdly Tokiora hivatkozik, akkor mind a
ket teriiletre utal.

ccmerny @8
Mindegyik kockan a q

talalsz 6 szimbdlumot,

ezek a kiilonboz6

koronként valaszthat6 akciokat jelolik:
nn: Gydzelmi pontot kapsz ().
: Energiakockat kapsz ().

: Zzz le méasokat, hogy Eleterdpontot
veszitsenek (§)!

u : Eleter6t kapsz (§9).

(6 6]ERGKARTYAY

Az Er6kartyaknak van neviik, energiakockakkal
(%) fizetendd aruk, tipusuk ([@/

‘ EIDEL) és kiilonféle hatasaik.

+2% & ha tblsn ki !
foglad el Tokigt %

Tipusat tekintve kétfajta Erdkartya van a
jatékban:

P WISEDED : Ezek a kartyak jo eséllyel
a jaték végéig gyllnek majd eldtted, képpel
felfelé (hacsak valami kdzbe nem sz6l).

P CEDEY : Megvétel utan azonnal hajtsd is
végre a rairtakat, majd dobd el a kartyat!

(6] KARTONFIGURA!

Ok a mi szeretett szornyeink. Vedd magadhoz
a tiédet és kezdheted a rombolast! Ezekkel
a figurakkal jelolod, hogy Tokio belvdrosdban
vagy a Tokioi-6bélben tartozkodsz-e.

Minden dobds utan szerezhetsz be
ezekb6l. Az energiakockakkal vasarolhatsz,
vagy

hasznalhatsz, aktivalhatsz

hatasokat.

egyes
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Ezeket a kiilonbozd Erokartyakon g A4
leirtak alapjan lehet hasznalni. . ‘

s &

3 Fiistjelole 1 Utdnzdsjeléls

. E/ia® mé

12 Zsugoritdsjelsle 12 Méregjelslo



—

© Keverjétek dssze az = ! S

Er6kartyakat és alkossa- @ Csapjatok fel a pakli elsd harom @ Rakjatok ki egy elérhetd ha-

tok bel6liik hazopaklit! lapjat! Rakjatok a jeloloket a kartyak lomba az energiakockakat (4)!
kozelébe!

@ Valasszatok magatok-
nak 1-1 szornyet, majd
vegyétek el az ahhoz
tartozo tablat és figurat!
Allitsatok be a Szornyek
Elettarcsajat () 10-re, a
Gydzelmi ponttarcsajat ()
pedig 0-ra!

@ Tegyétek a Tokio tablat
mindenki szamara ké-
nyelmesen elérhetd helyre!

Kizarolag Tokid belvarosat
hasznaljatok!

Tokio mindkét teriilete
ik lﬁttetek.

ey
< & -
@ Adjatok oda a hat
5 fekete kockat a kezd6-

jatékosnak! A jeloloket
és a zold kockakat még
tegyétek félre (de ne tal
messze, néhany kartyanal
sziikség lehet rajuk)!
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A  jatékosok az oOramutatd
megfelelGen kdvetik egymast.

Minden jatékos dob a 6 fekete kockaval,
és aki a legtohb Rt dobta, az kezd.
Dontetlen esetén addig kell dobni, amig nem
egyértelmd, hogy ki kezdjen.

jarasanak

110024 S JAYKOCKA KKAL

Legfeljebb haromszor dobhatsz a kérédben,
de nem muszaj haromszor, akarmikor
megallhatsz.

Az els6 dobasnal dobj a 6 fekete kockaval (és 1
vagy 2 zold kockdval is, ha van

ezt engedélyezd  Erdkartyad).
Mér a masodik dobasodnal is
megtarthatod az osszes olyan
kockat, amelyek eredményével
elégedett vagy, elég csak a
tobbit Gjradobni. A harmadik
dobasod el6tt meggondolhatod

magad és akar olyat s
Gjradobhatsz a neked nem
tetsz6  kockdkkal  egyiitt,

amelyet a masodik dobas el6tt
megtartottal.

Miutdn harmadjara is dobtal
(vagy ha megalltal), lépj tovabb
a kockak végrehajtasara!

AYIATTEKMENETTE

(2YKOCKAKLVECREHAUTA SA'

Barmilyen sorrendben  végrehajthatod
a kockakat, de mindet koteles vagy
végrehajtani.

Az utols6 dobésod hatdrozza meg, milyen
akcidid lesznek.

svﬁzstwm ~
PONTOK ‘3

Ha drillt dobsz (3 egyforma) [l Bl vagy
-bél, akkor a dobott értéknek megfeleld
-t kapsz.

Minden tovabbi kocka, amelyen ugyanez a

szam lathato, tovabbi 15K

Gigaszaurusz dobdsa n n n n
-0 . |«
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ENERGIA

Kapsz 1 energiakockat (%) minden dobott
energia [kl utan. Helyezd magad elé!

Tartsd meg a szerzett energiakockakat addig,
amig el nem koltod azokat!

Eleters

¥ Energiakocka
Gybzelmi pont

e
ZOZAS &
Azok a Szornyek, akik nem ott vannak, ahol Te,
minden BB dobasod utan veszitenek 19-t.

* Ha Tokioban vagy (belvdrosban vagy az
obilben) és E@t dobsz, akkor a Tokion
kiviili Sz6rnyek ugyanannyi §-vel sériilnek.

e Ha Tokion kiviill vagy és -t dobsz,
ugyanannyi -t veszit minden Szdrny a
varosban vagy az obolben. A bent lévok

maradhatnak vagy megfutamodhatnak.
A sériilést az is elszenvedi, aki
megfutamodott.

Minden B utan eqy ¥t veszit a pofon foga-
déja. Ha elveszited az 6sszes €-d, megjelenik
a @ és kiesel. (Dobd el az 8sszes TNTED
[Y39 tipust kartyadat és az energiakockéidat!)
Mivel a jaték elején senki sincs Tokidban,
az elsd jatékos hiaba dobna FR-t, ezzel
senki $-jét nem roviditi meg.

Mas Erdkartya hatasara sériilni, mint
dobds  kovetkeztében. Megfutamodni
csak il dobas okozta sériilés utan lehet.

GYGGYULAS q

Ha Tokion kiviil vagy, minden [ dobas utan
gyogyulsz 190+t

A Tokioban dobott @ hatisara nem
gyogyulsz (viszont az erdkartyak segitségével
kaphatsz vissza $-t).

m 10-nél tobb W-t nem tudsz gydjteni. j
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= ¥ o Dobis a kockakkal:
R KiberCico Tokio belvaro-
saban all. Gigaszaurusz kore kovetkezik.

Gigaszaurusz magahoz veszi a fekete
kockakat és a kovetkezéket dobja:

1]2]3]3]v] 4]

Megtartja a kockakat és a négy
masikkal djradob, amik a kovetkezdk:

HEEEAD

Eqy dobasa maradt. Ugy dont, hogy inkabb
a dobésokat tartja meg. Végiil ezt
kapja eredményiil:

: n D b
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* Kockak végrehajtasa: Kiilonb6zo eldnydkkel és hatranyokkal jar

Mivel Bt dobott, kap 2%-t, Tokié valamelyik részén tartézkodni:
el ez K-t a negyedik El-ért. e ™1 : Kapsz 1%-t amikor belépsz
A B miatt kap 14-t. Tokidba.

A miatt KiberCicd veszit 18-t ha A e b A ke
Gigaszaurusz Tokioban lett volna, az dsszes / Tokiéban kezded.
Tokion  kiviili ~ Szorny /

megsériilt volna. 4 ‘Q‘ !. Tokiéban nem hasznalhatod fel
Mivel Gigaszau- \ s . 7 a ¥ dobasokat, de hasznalhatsz
rusz nem raca K Er6kartyakat, hogy extra C)-hoz juss.
dobott K@, Raadasul az, hogy éppen hol vagy,
nem kap ¥-t. meghatarozza a célpontjaidat:

Az miatt - .

Gigaszaurusz >\ - e A Tokioban allé6 Szorny ¢ dobasa minden
kap 14-t. ‘ W% Tokion kiviil tartézkodd Szérnyet megsebez.

e A Tokion kiviili Szorny ‘¢ dobasa minden

——
(31L£P ] BE STOKIGBA

Ha senki sincs Tokioban, akkor be kell
lépned Tokio belvarosaba.

Csak akkor futamodhatsz meg onnan, ha egy
K3 dobas miatt $-t veszitesz.

WIACH AN PAY A jaték elején | s
Tokid iires. Az elsd ;
jatékos ebben a
fazisban a dobéa-
satol fiiggetleniil
koteles  belépni
Toki6ba.

Tokidban tart6zkodd Szdrnyet megsebez.

Csak akkor hagyhatod el Tokiét, ha egy
‘¥ dobas hatasara O-t veszitesz.

,_i_: 5-6 jdatékos esetén, ha
5-6 Tokié belvdrosa foglalt, de

a Toki6i-6b6l még szabad, akkor be

kell lépned a Tokici-Gbdlbe. A jdaték
szempontjabol — mindkét  helyszin
Tokion beliili helynek
szamit. Az  dbél
minden szempontbaél
egyezik a belvdrossal.

Amikor 4 vagy anndl
kevesebb jatékos marad
jatékban, el kell hagynod
a Tokioi-oblot (kivéve, ha a
belvdros iires, mert akkor oda
kell dtmenned).




y {ERGKARTY AKVASARLASA

A harom felforditott Erdkartya koziil vehetsz
egyet vagy tobbet. A kiilonbozd kartyak
arat a lapok tetején lathatod és 4-val
fizethetsz értiik. Egy kartya

megvétele utan az iires =

Ezen kivil elkdlthetsz 24-t, hogy eldobd
mind a harom felforditott lapot és masik
harom keriiljon a helyiikre. Akar ezeket is
azonnal megveheted.

helyet  pétolni  kell Amig van elég §§-d addig
masik kartyaval. Az dj . kedvedred bv:ca;atrolhatszi
kartyak is azonnal vagy obathatsz e
elérhetok. N lapokat.
PELDAYS FGS (JATEKRA
Kezdd feldllds
a kor elején
Gigaszaurusz Tokio belvarosaban, =

UrPingvin a Toki6i-6bdlben tombol. Tokion
kiviil harom Szdrny: Sarkatron, KiberCico és
Kongrilla késziil tdmadasra.

Sarkatron kore kovetkezik. 4 -t dob.

Gigaszaurusz és UrPingvin is veszit 48-t.
Mindketten megfutamodnak Tokidbol.

Miutan Sarkatron végzett az akcidival,
beront Tokid belvarosaba, és szerez
19-t. A Tokioi-obdl Giresen marad.

Gigaszaurusz kovetkezik, aki 1 Eg-t dob.

Csak Sarkatron veszit 19-t, mert egyediil
6 van Tokidban és gy dont, hogy marad.
Gigaszaurusz koteles a Tokidi-obolbe lépni,
mivel az egyenlére szabad. Kap ezért-t.

UrPingvin kovetkezik, aki 1 -t dob.
Gigaszaurusz és Sarkatron is veszit 1€0-t.
Gigaszaurusz megfutamodik, de Sarkatron
tovabbra sem hagyja el Tokié belvarosat.
Az akciok utan UrPingvin koteles belépni a
Toki6i-obdlbe, és kap 1%-t.

Majd dob 3 EBt, igy mindharom Tokion
kiviili szorny - Gigaszaurusz, Kongrilla, és
KiberCicd - veszit 3@-t. A Tokion beliil
tartdozkodok egymast nem zlzzék le, ezért
UrPingvin nem veszit $-t.

Gigaszaurusz €-je 0, igy & lett lezdizva, és
kiesett a jatékbol. Mar csak négy jatékos
maradt talpon, ezért (rPingvinnek el kell
hagynia a Toki6i-0blot, ahova mar senki
nem léphet a jaték folyaman.

Kongrilla és KiberCico 1 E@-t sem dob a
korében, ezért senki nem megy se ki, se be.

Sarkatron, mivel a korét Tokidban kezdi,
kap 2%-t.

RRPELOA x
UrPingvinnek 10%-ja van, de egyik elérhe-
t5 Erdkartya sem tetszik neki. ELkolt 24-t,
hogy eldobja az elérheté harmat és atnézi,
mi keriilt a helyiikre. Van még 8%-ja, amibél
3-at el is kolt az egyik Erdkartyara.

A megvett kartya helyére is felkeriil egy
Gj és még van tovabbi 5%-ja, de azt
megtartja egy késobbi alkalomra.

BAIRES

Néhany Erokartya hatdsa a kor végén lép
életbe.

Amikor végeztél, add tovabb balra a dobd-
kockakat!

AYIATEKRV EGE

A jaték akkor ér véget, ha valaki Gsszegyijt
20%-t, vagy ha mar csak egy szorny marad
talpon.

Barmelyik gydzelmi feltételt els6ként teljesitd
Szorny lesz Tokid Kirdlya és a jaték gydztese.

SZ0SZEL

e Dobas: A dobdkockakkal valo dobas az
asztalon. A dobas el6tt a jatékos félrerakhat
egy vagy tobb kockat egy el6z6 dobasabdl,
vagy (Ggy is donthet, hogy egy el6zdleg
félretett kockaval dob egyet.

e Megfutamodas: Egy Szorny csak akkor
futamodhat meg Tokiobol, ha egy & dobas
hatasara $-t veszitett. A tdmadonak be kell
mennie a megfutamodd helyére.

o Ziizas: Amikor Et dobsz és ezzel mas
Szomyek W-t veszitenek.



ERGKARTYAK TiSZTAZASA

® Ha egy Erdkartya hatasara eléred a
20%-t, de elfogy az $-d, kiestél a jaték-
bol. A gydzelemhez a kordd végéig élet-
ben kell maradnod. Ha egy hatas kovet-
keztében minden Szorny elesik, nincs

nyertese a jatéknak, mindenki veszitett.

* Hacsak egy QRED (Y& tipusd lap

mast nem ir eld, nem lehet tébb mint

UTANZAS
Lemasolhatod egy masik
kartya képességét, mintha
azt te jatszottad volna
ki (pl.: kapsz megfelel6
szamU jelolot). Ha a
leutanzott kartyat el kell
dobni, vége az utdnzdsnak, a jeldl6t vissza
kell venned. A kovetkezo kor elején (dobas
el6tt) 1%- ért atteheted a jel6l6t masik
TARTSD MEE tipusi kartyara.

Richard Garfield jatéka

Jatékfejlesztés: Richard Garfield

& Skaff Elias

Koszonet: Virginie Gilson, Thibault Gruel,
Gabriel Durnerin, Jeff Quick, Frédéric Derlon
Illusztracié (Igor Polouchine szdrnyei alapjan):
Régis Torres

OPPORTUNISTA

Két Opportunista koziil
- pl.: utdnzds miatt -

\
‘_ $ @ kartyat felforditd
L IBEo 501 jatékostol szamitva el6bb
S e ) az ramutatd jarasa
P LT

szerinti elsé opportunista
Szorny veheti meg az 0j
Er6kartyat.

MERGEZ{ KGPET &
ZSUGORITO SUGAR

A méreg- és a zsugori-
tdsjelolok akkor is
jatékban maradnak,
ha tulajdonosuk
eldobna kartyait. Nem
veheted le magadrol,
amig Tokioban vagy.
Ahhoz Tokién kiviil
kell lenned, és % -t
dobnod.

Jatéktesztelés (Amerikai Egyesiilt Allamok):
Mons Johnson, Bill Rose, Andy Buehler, Mike
Davis, Jamie Fristrom, Bill Dugan, Henry Stern,
Mike Turian, Skaff Elias, Paul Peterson, Chip
Brown, Bruce Kaskel, Daniel Allcock, Rob Watkins,
Chris Lopez, Robert Gutschera, Marc LeBlanc, Alan
Comer, Jim Lin, Greg Canessa, Dave-Bob Lee, Joel
Mick, Tom Lehman, Terry Garfield, és Schuyler
Garfield

Jatéktesztelés (Franciaorszag): Cédric, Patrice,
Gabriel, Vincent, Rodolphe, Guillaume, Thibault,
Igor, Benjamin, Fred, Joahn, Tatiana, Victor,
Théodore, Elliot, Isabelle és Fabrice
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A téled balra és jobbra
lévo, aktiv jatékos szornye
veszit 1Q-t. Ezt akkor is
elveszitik, ha a figuraik

a tiéddel megegyez6
terlileten tartézkodnak. Ha
mar csak 2 jatékos jatszik,
akkor a rivalisod csak
1Q)-t veszit.

METAMORF02Z1S

ATARTSD MEB tipus
kartyak eldobasa ,A kor
vége"” fazisban torténik.
Akkor is a kartyan szereplé
teljes koltséget kapod
vissza, ha a kartyat
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