JATEKVALTOZATOK

Ajaték nehézségét igazithatjatok a Harry Potter-vildghan valé jértassdgotokhoz.
Ehhez 3 kategdridra osztottuk a krtydkat:

* A Tanul6” kdrtydkra, mindenki dltal ismert, dltalanos szavakkal.

¥ A, Professzor” kirtydkra, ha olvastétok a kinyveket vagy lattatok

K a filmeket.
$ e . -
*» Az ,Igazgatd” kértydkra, ha igazan nagy rajongok vagytok.

A jaték elején valogassatok szét a kdrtyakat a rajtuk lévé jelzés szerint * 1 X Xes *** ,
majd vegyétek el a valasztott kategdria dsszes kartydjat, és barmennyit
a konnyebb kategériakbél.

Keverjétek meg Gket, és htizzatok 30 kartyét. Kezdédhet a jaték!
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+ A csapatom tobb, mint 2 emberbdl all; kinek a valasza szamit a 2.
és 3. forduléban?
Mindig csak az elsé vélasz szamit. Még ha a masodik vélasz helyes is lenne,
a kdrtyat nem nyertétek meg.

+

Mit tegyiink, ha az utalasokat adé jatékos szabalytalan dolgot csinal
akartya kitalaltatasa kozben?
Tegyétek a kdrtyat a huzépakli aljara. Folytassatok a fordulét.

+

Hasznélhatok ké: lulatokat vagy hangokat az elsé két fordulé soran?
Nem, ezeket csak a harmadik forduldban hasznélhatjatok.

+

Kivalaszthatjuk, hogy melyik jatékos adja az utalasokat?
Nem, a csapattagok felvaltva keriilnek sorra ebben a szerepben.

+

Ha kiiiriil a hiizopakli, kitaldltathatom a csapatommal az elrontott vagy
atugrott kartyakat?
Nem, az elrontott vagy atugrott kdrtyakat tegyétek félre ebben a korben.

+

Hogyan jatsszunk paratlan szamu jétékossal?
A csapatoknak nem kell ugyanannyi taghl allniuk. Azonban figyeljetek ra,
hogy a csapatokon beliil egymés utan kdvetkezzenek a jatékosok.
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SZABALYOK

A JATEK CELJA

ATime’s Up! Harry Potter egy 3 fordulobol all6 csapatjaték.
Minden forduléban talaljatok ki annyi sz6t, amennyit csak tudtok!

ELOKESZITES

Alkossatok legaldbb két f6b6l 4116 csapatokat.
Dontsétek el, hogy a kartyék fekete vagy fehér oldalaval szeretnétek jétszani.

Osszatok szét 30 kartyat az osszes jatékos kozott. Minden jatékos nézze meg
a kdrtydit a tobbiektd| eltakarva. Ha egy kdrtya nem tetszik egy jétékosnak
(mert tll dsszetett, ismeretlen szdmdra, vagy barmely mds okbodl), lecserélheti
egy U] kartydra.

Amint minden jatékos elolvasta a kartydit, keverjétek ossze az 6sszes kartyat,
és csindljatok beldliik egy hizépaklit. Valasszatok egy csapatot, akik elkezdik
a jatékot.

Most mar ka e




Harry Potter
hazillata

ELSO FORDULO: KORULIRAS

Egy jatékosnak annyi ideje van minél tobb sz6t kitalaltatnia a csapattdrsaival,
amig lejér a homokora.

A jatékos felhlizza a legfelsd kartydt, és azt mondhat réla, amit csak szeretne.
De nem teheti meg, hogy:
> azonos sz6tdrdl eredd szavakat hasznal vagy olyanokat,
amelyek szokapcsolatban allnak a kartyan lévékkel;
» olyan szavakat hasznal, amelyek ,hasonléan hangzanak”;
» leforditja a kartyat egy masik nyelvre;
> lebet(izi a sz6t hangokkal vagy bettikkel.

A jatékos csapata annyit tippelhet, amennyit csak szeretne.

Amint kitalaltak a sz6t, a jatékos képpel felfelé leteszi a kdrtydt az asztalra,
és felhtizza a kovetkezd kartyat.

Ajatékos donthet gy, hogy kihagyja a kartyat. Ebben az esetben képpel
lefelé leteszi a htzépakli mellé.

Ha lejért az id6, az éppen felhdzott kartydt az dsszes ki nem taldlt, kihagyott
és rosszul megtippelt kartyaval egyiitt keverjétek dssze a hizépaklival
a kovetkez csapat szamadra.

Ha az sszes kartyat kitalaltatok, irjatok le a csapatok altal kitaldlt kartydk
szamat, majd kezdjétek el a kovetkezd fordul6t a soron kdvetkezd csapattal.

Tippek: Figyelmesen olvassétok el a sz6t. Ne beszéljetek tdl gyorsan.

Ha a csapatnak nem sikeriil megfejteni, kihagyhatjatok a kdrtyat.

Prébaljatok hasznos utaldsokat adni, amelyekkel j6 irdnyba terelitek a csapatotokat.
Ha nem értitek a sz6 jelentését, megprébélhatjatok szotéredékekként elmagyarazni.

Bagoly!

MASODIK FORDULO: EGY SZO

Gydjtsétek ossze a 30 kartyat az el6z6 fordulobol, és keverjétek meg Gket.

Afordulé menete megegyezik az el6z6ével, a kdvetkezd valtoztatdsokkal:

> ajatékos, aki az utaldsokat adja, most mar csak egyetlen szot
mondhat kdrtydnként;
» ajatékos csapata csak egyet tippelhet kartyanként.

Miutdn minden kartyat kitalaltatok, irjatok le csapatonként a kitalalt kartyak
szdmat, és kezdjétek el a harmadik fordulét a kévetkezd csapattal.

HARMADIK FORDULO: MUTOGATAS

Gy(jtsétek ossze a 30 kartyat az el6z6 fordulobol, és keverjétek meg Gket.

Afordulé menete megegyezik az el6z6ével, a kdvetkezd valtoztatdsokkal:

» az utaldsokat add jatékos csak mutogathat;
> hiimmaoghet és adhat ki hangok

Y

> nem beszélhet.

Miutan minden kartyat kitalaltatok, irjatok le csapatonként a kitaldlt
kartyak szamat.

Ajdtékn

KI GYOZOTT?

Az a csapat a gyoztes, amelyik a legtobb kartyat talalta ki a harom
fordulé sordn.

Ha kérdésetek van, olvassatok el a Gyakran Ismételt Kérdéseket. @’
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