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Tiltott Sziget az Osok misztikus, rég (r ™
eltiint birodalmanak félreesd zuga volt. TARTALOM
'A legenda iigy tartja, hogy az Osok négy 58 kartya, a kovetkezd
szent kincs segitségével képesek voltak iranyitani felosztasban:
a Fold elemeit: a tizet, a levegdt, a vizet és a 28 kincs kartya (piros hatlap)
foldet. Mivel ellenséges kézbe keriilve ezek konnyen ;gﬁ%;;ﬁg;ﬂfmwhez
katasztrofalis méretul pusztitdst okozhattak 3 Légifuvar
volna, az Osok a kincseket a Tiltort Szigeten 2 Homokzsik
tartottak, melyet ugy terveztek, hogy elsiillyed, 24 aradas kar tya (kék hatlap)
ha betolakoddk kisérelnék megszerezni azokat. 5 . lilalal{dor‘kartl}/a
Birodalmuk rejtélyes dsszeomldsa ota a Tiltott 22 bc’:to Moy ot fanka
) £ b 5 o dbu (kalandorok)
Sziget a feledés homadlyaba merdilt... mostandig! i kings v obor:
. : y : A Fold Szive
Vajon a te csapatod lesz az els6, aki datlépi a sziget ASisens
hatdrait, megszerzi a kincseket, és ki is jut élve? A Tiz Kristdlya
Az Ocedn Kelyhe
1 Vizmérce
kl Vizallds-jelzd i
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A JATEK CELJA
Kalandor csapatoddal egyiittmikodve kell megakaddlyoznod, hogy a Tiltott Sziget
elstillyedjen, és igy elegendd id6tok legyen, hogy az Osszes kincset megszerezzétek!
Amint megvannak, el kell jutnotok a Kalandorok kapujdig, és helikopterre kell szallnotok a
gy6zelemhez! Azonban, ha a sziget elsiillyed miel6tt teljesitenétek a feladatot, kalandotok
kudarccal végzddik!

FLOKFESZULETEK

1. A SZIGET LETREHOZA SA: Keverjétek meg a 24 sziget lapkat, és
véletlenszerden helyezzétek el azokat, képpel felfelé (nem a kék-fehér oldalukkal) a
kovetkezSképpen: el6szor alakitsatok ki egy 4x4-es négyzetet, majd rakjatok plusz 2 lapkat
minden, az oldalak kézepén 1évé két lapka mellé! (Hagyjatok egy kis helyet a lapkdk kozott!)
Ez lesz a Tiltott Sziget, a “jatéktabla”, amelyen a babuitokkal mozogni fogtok.
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2. KINCSEK ELHELYEZFSE:

Rakjatok a négy kincs-szobrot a sziget koré! A kalandorok ezeket probaljak megszerezni a
jaték soran, négy kincs lap eldobasaval a megfeleld sziget lapkan. Keressétek meg a nyolc
lapkat, amelyen kincshez juthattok! Minden kincshez két lapka tartozik, ezt a bal also
sarkukban 1évé szimbolum is jelzi:
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A Fold Szive A Szél Szobra A Tz Kristalya Az Ocean Kelyhe




3. A KARTYAK SZFTVALOGATASA: Vilogassitok szét az Aradés
kartyakat (kék hatlap), a Kincs kartyakat (piros hatlap) és a Kalandor kartyakat!

PILOTA

A TiLrorT
SZIGET

Aradas pakli Kincs pakli Kalandor kartyak

4. A SZIGET SULLYEDNI KEZD: Keverjétek meg az Aradds paklit, és
helyezzétek a sziget egyik oldaldra, képpel lefelé! Huzzatok fel a felsG 6 kartyat (egyesével),

és helyezzétek azokat képpel felfelé az Aradas pakli mellé! Ez lesz az Aradas kartyak
dobopaklija. Minden felhuizott kartyanak megfeleld sziget lapkat forditsatok at az “elarasztott”
oldaléra (kék-fehér).

Aradés kirtya  _omwemmwe) normal mez6 eldrasztott mezé
5. A KALANDOROK MEGJELENESE:
Keverjétek meg a 6 kalandor kdrtydt, és véletlenszerdien osszatok
egyet minden jatékosnak! Minden kalandornak kiilonleges
képessége van, melyet csak 6 tud hasznalni. Mindenki olvassa fel
hangosan a kdrtyadn lathato szerepét, hogy a tébbiek is tisztdban
legyenek vele! A gydzelemhez egyiitt kell miikodnotok, és
minden jatékos adottsagait ki kell haszndlni!

Vegyétek el a kartydtoknak megfeleld szind
Y babut és rakjatok a neki megfeleld sziget lapkara! (Keressétek az ikont a jobb
also sarokban!) Rakjatok vissza a nem hasznalt kalandor kartyakat és babukat a
dobozba! Megjegyzés: Nem befolydsol semmit, ha valaki eldrasztott mez6r6l

6. KINCS KARTYAK KIOSZTASA: Alaposan
keverjétek meg a Kincs paklit, és minden jatékosnak osszatok

2 kartyat! Helyezd a kartydidat képpel felfelé magad elé, hogy
mindenki jol ldssa azokat! Ha barkinek Emelkedd vizszint kartya
jutna, adjatok neki egy masik kartyat, és az Emelkedd vizszint
kartyat keverjétek vissza a Kincs pakliba! Rakjatok a Kincs
paklit képpel lefelé a sziget mellé! Megjegyzés: A Kincs pakli
mellett is hagyjatok helyet egy dobopaklinak!

7. VIZALLAS BEJELOLESE: Tegyétek a Vizillas-jelz6t a
Vizmeérce bal oldalan ahhoz a nehézségi szinthez, amivel jatszani akartok
(példaul, ha ez az els6 kooperativ jatékotok, allitsatok a jel616t a Kezdd
szintre)!




A JATEK MENETE

Az a jatékos kezd, aki utoljara jart szigeten, majd a téle balra 116 jatékos e e
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jon. A jatékosok kore hdrom fazisbol 4ll, a kévetkez6 sorrendben: i ki
2 Vizdllésnak megfe

AKcroK

1. Maximum 3 akcié végrehajtdsa. o
2. Két lap felhuzasa a Kincs paklib6l. i
3. A vizalldasnak megfelel6 mennyiségli Aradds kdartya htizasa.
A fazisokat a kévetkezé oldalakon részletezziik. Egy rovid 6sszefoglalo
minden kalandor kartya hatuljan is talalhato.
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1. 3 AKCIO VEGRFHAJTASA

Minden kérben végrehajthatsz maximum 3 akciot (0, 1, 2 vagy 3 akciot). Az a legjobb, ha
a kalandorok megyvitatjak a legjobb akci6lehetéségeket, és tandcsot adnak egymadsnak. A
kovetkezé akciok barmilyen kombindcigja valaszthato:

* Mozgds

* Szdritds

¢ Kincs kdrtya ataddsa

» Egy kincs megszerzése

MOZGAS

1 vagy tobb akcioért atléphetsz szomszédos mezdkre: felfelé, lefelé,

balra vagy jobbra, de 4tlosan soha. Raléphetsz eldrasztott mezdre is,

de soha nem 1éphetsz egy hidnyz6 mezd helyére (és nem 1éphetsz at =| m |=
rajta).

Kivételek: u

' A Felfedezd dtlésan is mozoghat.

“ A Piléta koronként egyszer 1 akciéért birmelyik mezdre dtléphet.

@ A Navigator akcionként maximum 2 mez6 tavolsigba mozgathat mas kalandorokat.

A Buvar 1 akciéért athaladhat egy vagy tobb szomszédos eldrasztott és/vagy hidnyzo
mezdn.

SZARITAS

1 vagy tobb akcioért felszarithatsz egy sajat vagy egy szomszédos
mez6t felfelé, lefelé, balra vagy jobbra. Ahhoz, hogy ezt jelezd,
forditsd a sziget lapkat a masik oldaldra (szines képpel felfelé)!

Kivételek:
‘ A Mérnok egy akcioért 2 mez6t is felszarithat.
Q A Felfedezd atlosan is szarithat.

BETOLAKODOK HIDJA

BETOLAKODOK HIDJA



KINCS KARTYA ATADASA o
Egy vagy tobb Kincs kartyddat dtadhatod egy masik, x
veled egy mezdn 4116 kalandornak. Minden egyes ‘ —> i
kartya atadasa egy akcioba keril (1asd “Kézlimit” ) |

korlatozasok). Kiilonleges akciékdrtydkat nem
adhatsz dt!

Kivétel:
& A Futdr mas mez6n all6 jatékosoknak is adhat 4t kartyakat.

FGY KINCS MEGSZFRZYSE
Ha a megfeleld mezdk egyikén dllsz, egy akcioért, 4 egyez6 Kincs kartya eldobasaval
megszerezheted az egyik szobrot:

Eldobott lap A kalandor ezen a mezdn all Kincs-szobor
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A Horp
TEMPLOMA

A Nap
TEMPLOMA

BARLANG

-VAGY-

Megjegyzések:
¢ Amikor megszerzel egy kincset, dobd el a megfelel6 lapjaid a Kincs dobdépakliba, és vedd
magad elé a szobrot!

* Megszerezhetsz egy kincset egy eldrasztott mez6n dllva is.



2. KFT LAP FELHUZASA A KINCS PAKLIBOL

Az akciok végrehajtasa utan htizz két kartyat a Kincs pakli tetejérél és tedd azokat a t6bbi
kartyad mellé képpel felfelé! A kartydkat egyesével htizd fel, és ha Emelkedd vizszint kartyat huzol,
ne rakd magad elé, csak hajtsd végre a leirt utasitasokat, majd tedd a lapot a dobopaklira!

KINCS KARTYAK

A Kincs pakli lapjaibol minden kincshez 5-5 tartozik. A cél, hogy
4-4 egyforma 6sszegytjtésével megszerezzétek a Tiltott Sziget
valamennyi kincsét. A Kincs kartyakat megoszthatjatok egymassal
a “Kincs kartya ataddsa” akciot hasznalva.

KULONLEGES AKCIOKARTYAK

Kétféle kiilonleges akcidkartya van a Kincs pakliban, melyek segitik
majd a kalandorokat: Légifuvar (3 db) és Homokzséak (2 db). Ezek
felhtizas utan a kezedbe keriilnek és barmikor kijatszhatod éket, akar
egy masik jatékos korében is. A killonleges akciokdrtydk kijatszasa
nem szamit akcidnak! Kijatszas utan dobd ezeket a lapokat is a Kincs
dobopaklira!

Megjegyzés: Ha a lap eldobasdra kényszeriilsz, el6tte még
haszndlhatod azt.

EMELKEDO VIZSZINT KARTYAK
3 Emelkedd vizszint kdrtya van a Kincs pakliban. Amikor ilyet hiizol, azonnal
tedd a kovetkezdket!

1. Csusztasd egy vonassal feljebb a Vizallas-jelz6t! Ezentul ennyi
kartyat kell majd htizni a korok végén (mar a te kérddben is).

2. Keverd meg az Aradés kartyak dobopaklijat, és tedd az Aradas
htzopakli tetejére! Ez azt jelenti, hogy a kordbban mar eldrasztott
tertiletek is Gijra viz ala kertilhetnek.

3. Dobd az Emelkedd vizszint kartyat a /
Kincs dobopaklira!




AMIKOR FLFOGY A KINCS PAKLI
Amint valaki felhuzza a Kincs pakli utolso lapjat, keverjétek meg a Kincs dobopaklit, és képpel
lefelé alkossatok beléle 1j huzopaklit!

K¥zrmir

Maximum 5 kartya lehet a kezedben, a Kincs lapokat és Kiilonleges akciokartyakat is
beleértve. Ha 6 vagy t6bb kartya lenne a kezedben (példdul mert lapot htiztal, vagy kaptal
egy masik kalandortol), azonnal el kell dontened, milyen kartyak eldobdsaval csékkented a
lapjaid szamat. Ha ugy dontesz, Kiilonleges akciokartydt dobsz el, elétte felhasznalhatod a
képességét.

3. ARADAS KARTYAK FELHUZASA

A két Kincs kértya felhtizdsa utan a Tiltott Sziget kdvetkezik. Huzz fel

a Vizallasnak megfelel szamu kartyat az Aradas paklibol! (Példaul, ha

a vizszint 3-as, hizz harom lapot!) A kartyakat egyesével kell felfedni és
végrehajtasuk utan az Aradas dobopaklira kell helyezni azokat! Keresd meg a
kartyahoz tartozo sziget lapkat, majd tedd a kovetkezéket:

» Ha a megfelel§ sziget lapka még nem volt eldrasztva, forditsd at az eldrasztott oldaldra!

Aradés kartya normal mezé eldrasztott mezd

» Ha a megfeleld sziget lapka mar el van drasztva, akkor az a helyszin a mélybe siillyed.
Tavolitsd el a jatékbol a lapkat és a hozza tartozo kartyat is!

= wg Kitéve a

-Utana- jatékbol
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Megjegyzés: Homokzsdkkal sem szarithatsz fel olyan mez6t, amit el kell tavolitani a
jatékbol!

AZ FLARASZTOIT MEZON ALLO KALANDOROK
Ha egy kalandor olyan sziget lapkan all, melyet el kell drasztani, akkor a lapka megforditasa
utan helyezzétek vissza a kalandor babut az adott helyre!

Ha egy kalandor olyan sziget lapkdn all, amit el kell tavolitani, a kalandornak at kell “Gisznia” egy
szomszédos mezdre (felfelé, lefelé, balra vagy jobbra), mely még a sziget része - akkor is, ha el van
drasztva. Ha nincs szomszédos mezd, a kalandor a mélybe siillyed, és elvesztitek a jatékot!

Kivételek: A Buvdr a legkozelebbi mezére uszhat. A Felfedezd uszhat dtlosan is. A Pilota
barmelyik mezdre “dtrepiilhet”.



HA FLFOGY AZ ARADAS PAKLI

Ha az Aradas pakli elfogyna, azonnal keverd meg az Aradds dobopaklit, és alkoss bel6le egy
j huzopaklit! Ha még nem huztad fel az 6sszes szitkséges Aradds kartyat, a keverés utin
folytasd a huzast!

A JATEK VEGE

GYOZFLEM!

A Kalandorok kapujahoz! Amint megvan mind a négy kincs,
a kalandoroknak el kell jutniuk a Kalandorok kapujihoz. Itt egy
jatékosnak el kell dobnia egy Légifuvar kartyat, hogy a csapat
gy6ztesen hagyhassa el a Tiltott Szigetet!

&
KALANDOROK KAPUJA

Megjegyzés: Akkor is gy6zhettek, ha a Kalandorok kapuja el van drasztva.

KUDARC

4 mddon veszithetitek el a jatékot:

1. Mindkét Templom, Barlang, Palota vagy Kert elsiillyed, miel6tt megszereztétek volna a
hozza tartozo kincset.

2. Elsiillyed a Kalandorok kapuja nevi mezo.

3. Ha egy kalandor olyan mezdén 4ll, melyet el kell tavolitani a jatékbol, és nem tud
szomszédos mezdre Uszni.

4. Ha a Vizmércén eléritek a halalfej szimbolumot.
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NEHEZSEGI SZINTEK
Nyertetek a Kezd6 szinten? Prébaljatok ki, milyen a jaték, ha a Normal, Elit vagy Legendas
jelolésre allitjatok a Vizallas-jelz6t! De akkor is mas a jaték, ha kiilénb6zé kalandorokbol allo
csapatot allitotok ossze!
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NEHANY SZO A GYARTOTOL
Nagy megtiszteltetés, hogy bemutathatjuk a “kooperativ jatékok mestere”, Matt Leacock
legujabb alkotasat. Rengeteg szempontbol egyedi ez a jaték: a gyonyord illusztracioktol kezdve
az egyuttmikddésen alapulo jatékmeneten at a szabalyok Gjszerdségéig, nem is beszélve a
lapkak és kartyak nyujtotta végtelen lehet6ségekrdl. Ne lepddj meg, ha a szived hevesebben ver
majd - ehhez a jatékhoz hozzatartozik az izgalomtol vibralo hangulat!

Matt Leacock jatéka
Tllusztracio: C.B. Canga
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GaMEWRIGHT® Importalja és forgalmazza:
A végtelen fantazia jatéka. Reflexshop Kft.
‘www.gamewright.com 1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
©2017 Gamewright, Ceaco részlege. Tel.: +36 1 688 1858

Minden jog fenntartva. Fax: +36 1 688 1859

E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu




