Az ingyenes KOSMOS ErkLldr applikdciéval. Az
applikacié nem magyar nyelvi. A német és angol
mellett tovdbbi 8 nyelven haszndlhat.
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AThe GANG - egyik tagjaként részese leszel egy betéréssorozatnak!

Am a széf feltorése csak akkor lesz sikeres, ha okosan kombindltok
és mindenki a megfeleld helyet foglalja el a banda sorrendjében.

Sikeriil harom széfet feltorni, miel6tt haromszor beindul a riaszté?

Es pontosan mit s csindlsz ebben a jatékban? Pokerezel... de kooperativan!

KOSMOS




THE GANG

A kooperativ pokerjaték
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A The Gang alapja a poker - pontosabban a Texas Hold’em pdkervaltozat. é 9}9
Ha ismered a Texas Hold’em szabalyait, kénnyebben megtanulhatod és ] & -
jatszhatod a The Gang jatékot. Azonban szamos tesztjdtékban azt 4 —

tapasztaltuk, hogy még az abszoldt ,poker-kezd6k” is nagyon jél
raéreznek a The Gang jatékra, és nagyon jol szérakoznak! Természetesen segithet,
ha felkésziilésként megnézel egy oktatdvideot a Texas Hold’emrdl.

Nem minden Texas Hold’em szabalyt alkalmazunk a The Gang jatékban, és néhdny (j szabalyt
is hozzaadtunk.

Egyiitt nyertek vagy egyiitt veszitetek. Csak akkor van esélyetek nyerni, ha helyesen
»ertékelitek” a sajat kartyditokat és egymds kdrtydit. FIGYELEM: A normadl pdkerrel
ellentétben ebben a jatékban nem szabad bloffdIni!

A The Gang egyik fontos szabdlya, hogy nem beszélhetsz a kezedben Iévd kartyakrol. Nem
szabad a tobbi jatékosnak megmutatnod, hogy melyik kartydk vannak nalad és nem is
utalhatsz a lapjaidra. Ha a sajat lapjaid ismeretében tigy gondolod, hogy tudsz valamit valaki
mds kartydirdl, arrél sem szabad beszélned.

De van egy modja a kommunikacidnak: a zsetonok! Minden kérben figyelj
arra, hogy ki melyik zsetont veszi el, vagy hogyan mozognak a zsetonok '< 32 %

oda-vissza koztetek.

Megjegyzés: A The Gang egy olyan jaték, amelynek nehézségi szintje nemcsak a kartyak
leosztasatol, hanem a jatékosok szamatdl is fiigg: minél tobb a jatékos, anndl nehezebb

lesz a jaték.

Ha harom jatékossal jatszotok, és van pokertapasztalatotok, a kartydk elosztasatol fiiggéen
eléfordulhat, hogy a jaték ,tul konnytinek” tdnik szamotokra.

Javasoljuk, hogy jatsszatok egy teljes jatékot az Alapjdték modban, majd dontsétek el, hogy tobb
emberrel jatszva szeretnétek-e ndvelni a nehézséget, vagy probaljatok ki magtokat a Haladd, Profi
vagy Mestertolvaj médban.

A JATEKELEMEK
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3 széfkartya 3 riasztokartya

6 attekintokdrtya - jatékmenettel

6 dttekintokartya - 10 kihivaskartya
kartyakombindciokkal

10 specialista kdrtya

24 ZSETON
6 fehér zseton 6 sdrga zseton 6 narancs zseton 6 piros zseton
(26 csillaggal) (26 csillaggal) (26 csillaggal) (26 csillaggal)
az a| 2kér a a
lejatszasahoz lejatszdsahoz lejatszasahoz lejatszdsahoz

ELOKESZULETEK

Az alapjatékot az alabbiakban ismertetjiik. Ehhez nincs sziikségetek a kihivaskartyakra !

és a specialista kirtyakra [l Tegyétek vissza ket a dobozba. Ha mér tapasztaltabbak vagytok,
akkor dtvalthattok a Haladd, Profivagy Mester mddra (a 14. oldaltdl kezdve).




Fektessétek a 3 széfkartyat és a 3 riasztokartyat sziirke oldallal felfelé a jatékteriilet
szélére.

Mindenki vegyen el 1 attekintdkartyat a jatékmenettel és 1 attekintokartyat
a kartyakombinaciokkal.
Vdlogassatok ki azokat a zsetonokat, amelyeken tobb csillag van, mint a jatékban részt
vevok szama. Nincs rdjuk sziikségetek, tegyétek vissza oket a dobozba.
Példa: Négyen jdtszotok, tehdt sziikségetek van minden szinb6l az 1, 2, 3 és 4 csillagos
zsetonokra. Tegyétek vissza a dobozba az 5 és 6 csillagos zsetonokat.

Rendezzétek sorokba a zsetonokat szin és csillagok szerint, a vilagos oldallal felfelé
a jatékteriilet szélére. A sttét hatlap nem relevans az alapjatékban.
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A JATEKOTLET ES A JATEK CELJA

AThe Gang jdték 3-5 ,betorésbol” all. Minden betdrés 4 korbél és a mutatdsbél (showdown)
all. Minden betdrés végén megnézitek, hogy sikeresek voltatok-e vagy sem. A jatékot akkor
nyeritek meg, ha sikeresen csindltok meg 3 betorést. Elbuktok, ha 3 alkalommal

inditjatok el a riasztot.

A JATEKMENET

Egy betdrés menete
Egy betdrés 4 korbol és a showdownbdl &ll, amelyek a kdvetkez6képpen zajlanak:

| 1. kér [pokerben , pre-flop”-nak hivjék)

a) Ossz 2 kartyat mindenkinek a kezébe

Keverd meg az 52 pokerkartyat, és tegyél le 2 kartyat leforditva mindenki elé. Ezek az un.
»kézkartyak”. Barmikor megnézheted a sajat kézkdrtydidat. Tedd a megmaradt kartydkat egy
lefelé forditott pakliba rendezve az asztal kozepére gy, hogy legyen a pakli mellett 5 kartyahely.

b) A fehér zsetonok elokészitése és elvétele
Told kzépre a fehér zsetonokat.

Az 1. kor felépitése

10404910,

A zsetonok emelkedd szamu csillagot mutatnak. A csillagok az adott zseton erejét
szimbolizaljak. A zsetonok a kommunikdcids eszkozeitek, amelyekkel elmondhatjatok
egymasnak, hogy szerintetek mennyire erds a sajat kartyakombindciotok (kézkartyak +
kozos kartyak) egymdshoz képest. Ez azt jelenti, hogy ha azt a zsetont veszed el, amelyen
a legtobb csillag van, akkor azt jelzed, hogy jelenleg azt gyanitod, hogy ndlad van

a legerdsebb kartyakombinacid. Ha az 1 csillagos zsetont veszed, akkor azt mutatod,
hogy a kdrtyakombindciddat a leggyengébbnek tartod.

Nincsen jatékossorrend. Mindannyian egyszerre jatszotok a kovetkezd szabalyok szerint:

« Barmikor elvehetsz barmilyen zsetont, és magad elé helyezheted. Elvehetsz egy zseton az
asztal kozepérdl, vagy egy jatékostarsad eldl.

« Soha nem lehet egynél tobb azonos szinii zseton eldtted.
« Az is megengedett, hogy egy zsetont visszatolj az asztal kdzepére.
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Azonban soha nem helyezhetsz zsetont egy masik jatékos elé.
Amint mindenki eltt van egy zseton, az 1. kdr azonnal véget ér.

1. kér vége

2. kor [,Flop”)

a) 3 kozos kartya felfedése
Huzz 3 kartyat a paklibl, és felforditva tedd 6ket az asztal kozepére.
Az asztal kdzepén lévé felfelé forditott kdrtyakat kozos kartyaknak nevezziik.

b) A sarga zsetonok eldkészitése és elvétele
Told kozépre a sdrga zsetonokat.

A 2. kr felépitése

10204020,

Mint az 1. forduldban, vegyétek el a zsetonokat. Az el6z6 korok zsetonjai nem részei
az aktudlis kornek. Azonban szép sorrendben kell elhelyezned dket egymds mellett, hogy
a tobbiek megértsék, hogyan véltozott az értékelésed a fordulok soran.
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a) 1 kozos kartya felfedése
Huzz 1 kartyat a paklibdl, és felforditva tedd az asztal kdzepére a 3 kozds kartya mellé.

b) A narancs zsetonok elokészitése és elvétele
Told kdzépre a narancs zsetonokat. Vegyétek el a zsetonokat a szokdsos médon.

A 3. kor felépitese
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a) 1 kozos kartya felfedése
Huzz 1 kartyat a paklibl, és felforditva tedd az asztal kozepére a 4 kdzds kartya mellé.

b) A piros zsetonok elokészitése és elvétele
Told kdzépre a piros zsetonokat. Vegyétek el a zsetonokat a szokasos médon.

A 4. kir felépitese

AT utan kovetkezik a showdown.
A showdown

Elérkezett az igazsag pillanata. Most csak aft]]sorin szerzett zsetonok szimitanak!

Kezdve azzal a jatékossal, aki el6tt az 1 csillagos zseton van, névekvd sorrendben (1 csillagos
zseton, 2 csillagos zseton stb.), megmutatjatok a kézkdrtyditokat és megnevezitek a lehetd
legjobb kartyakombinaciétokat, amely pontosan 5 lapbél all.

Ha sorban egymds utdn ugyanolyan erds vagy erdsebb
kartyakombindciokat mutattok anélkiil, hogy
hibazndtok, a betdrés sikeres. A széfkdrtyat az
aranyszinii oldalara fordithatjatok.

Lett legaldbb eqy hiba?

Amint valaki olyan kdrtydkat mutat, amik gyengébb
kartyakombindciot eredményeznek, mint egy mar
bemutatott kartyakombindcid, hibaztatok a zsetonok
sorrendjében. Ez a bettrés azért nem sikeriilt, mert
rosszul mértétek fel a lapjaitok erdsségét. Ebben az
esetben forditsatok egy riasztokartyat a piros
oldalara.

Megfordithattok egy széfkdrtydt
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Megforditotok egy riasztkartydt

A showdown véget vet a jelenlegi betGrésnek. Kezdjétek el a kivetkezd betdrést az1. kirrel]

A JATEK VEGE

A jaték kétféleképpen fejezddhet be, attdl fiiggben, hogy melyik kdvetkezik be elébb:
« vagy nyertek, ha sikeriil 3 széfet az arany oldalara forditani.
«vagy elbuktok, ha 3 riasztét kellett a piros oldalara forditani.

A KARTYAKODMBINACIOK RANGSOROLASA

Rendkiviil fontos, hogy jol ismerjétek az itt felsorolt krtyakombindciok rangsordt, hogy fel I
tudjatok mérni a kdrtyditokat a tébbiekhez képest. Ha ismered a Texas Hold’em poker H
szabalyait, kihagyhatod ezt a szabalyrészt.

A legfontosabb: A rendelkezésre ll6 7 lapbél e —
(2 kézkdrtya + 5 felforditott kozos krtya) a lehetd D= T,

legjobb kartyakombinaciot alakitod ki,

amely pontosan 5 lapbal all!

10 kiilonbz6 rang van. Minden kdrtyakombindcio MM o]
hozzarendelhet6 egy ranghoz. Ee——

Attekintdkdrtya I_El




ALAPSZABALY: AZ EGYES KARTYAK ERTEKEI

Alegmagasabb kartya az A (dsz), ezt koveti a K (kirdly), Q (dama), ) (bubi vagy jumbo),
majd a10,9,8,7,6,5,4 3 és 2 szamértékek csokkennek. A négy kartyaszin egyenértéki.
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A KARTYAKDMBINACIOK RESZLETESEN
(A GYENGETGL AZ ERSIG]

D EIEIR e
hd * # | Akinek még egy parja sem lett, annak a legmagasabb egy kdrtya

szdmit. Ha tobbeknek is ugyanaz a legmagasabb egy lapja, akkor dsszehasonlitjdk a legmagasabb
kisérélapot (a kisérélap leirdsdt ldsd a kdvetkezd oldalon a keretes részben). Ha azonos értékiik
van, akkor dsszehasonlitjak a mdsodik legmagasabb kisérdlapot. Ha ez is ugyanolyan erds, akkor
dsszehasonlitjak a harmadik legmagasabb és ha kell, végiil a negyedik legmagasabb kisérdlapot.

HB[R[E[ e
¢ oll | B e Egy pdr két azonos szamozdsu vagy jeld kartyabdl dll. Ha

tobbeknek van egy pdrja, akkor a magasabb kdrtyaérték(i pdr az erdsebb. Ha tobb embernek
ugyanolyan értéki pdrja van, akkor elészor dsszehasonlitjak a legmagasabb kisérdlapot.

Ha azonos értékiik van, akkor dsszehasonlitjak a masodik legmagasabb kisérélapot.

Ha ez is ugyanolyan erds, akkor dsszehasonlitjak a harmadik legmagasabb kisérdlapot.

NoEEE
+ ol 3 Egy pdr két azonos szdmozasu vagy jeld kartyabdl dll. Ha

tobbeknek is két pdrja van, akkor el6szor a legmagasabb pdrt hasonlitjak dssze. Ha azonos
értékd parrol van szo, akkor a kovetkezd alacsonyabb pdrt hasonlitjk dssze. Ha ez is
ugyanolyan erdsség(i, akkor az 6todik kartya, a kisérdlap dont.

CIEILIEIE
hal s ¥ 112 J Adrill hirom azonos szamozast vagy jelii kartyabl all. Ha

tobb embernek van drillje, akkor a legmagasabb kartyaértéki drill a legerdsebb. Ha tobb
embernek ugyanolyan erds drillje van, akkor eldszor a legmagasabb, majd a masodik
legmagasabb kisérdlapot hasonlitjak dssze egymassal.

Kisérdlap kartya

A ,kisérélap” olyan kdrtya, amely nem tartozik a kdrtyakombinaciéhoz. Az 6tnél
kevesebb lapbdl all6 kombindci6t kisérdlapokkal ,toltik fel”. Emlékeztetdiil, legfeljebb ot
kdrtya szerepel a rangsor értékelésében.

FIEIEIEE S
¢ oll Egy sor 6t kartyabol all, amelyek egymast kvetik. Abban az

esetben, ha tobbeknek van sora, akkor az a sor az er6sebb, amelyik a legmagasabb kartyat
tartalmazza. Az dsz egy specidlis kartya egy sorban. Egy dsz lehet egy sor legalacsonyabb
lapja vagy lehet egy sor legmagasabb lapja: A-2-3-4-5 vagy 10--D-K-A.

LIEEIEIED
L2 L) L2 ) L8] Agzin it darab egy szindi (pikk, kdrd, kor vagy treff) lapbol all.

Ha tobbeknek van szine, akkor az a szin az erdsebb, amelyik a legmagasabb kdrtyat tartalmazza.
Ha ez ugyanaz, akkor a mdsodik legmagasabb dont, majd a harmadik legmagasabb, és igy tovabb.

Fontos: A ,szin” a pokerben nem a pirosat vagy a feketét jelent,
hanem pikk, kdrd, kor vagy treff szimbélumokat. Q ' .r.

GIEIEIEE
Ll Il el B e A full egy parbol és egy drillbél All. Ha tébbeknek van fullja,

eldszor a drilleket hasonlitjak dssze. A magasabb értéki drill az erésebb. Ha a drillek
egyformdn erdsek, akkor a magasabb par nyer.

I EJEIEE
* * (L] Apoker négy ugyanolyan szamozasu vagy jel(i lapbol és egy

kisérdlapbdl all. Ha tdbbeknek van pdkere, akkor a magasabb pdker nyer. Ha tobbeknek van
ugyanolyan pdkere, akkor a magasabb kisérdlap nyer.
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EIEIRIELE
4 * 11212 Egyszinsor ot egyszinii kartyabol all, amelyek egymast

kovetik. Ha tobbeknek van szinsora, akkor a legmagasabb lap dont.

BILEIEIE i
AARRARRANAA IR A royal floss a legerdsebb lapkombindcid. Egy olyan szinsor,

ami 10-es, bubi, dama, kirdly, dsz lapokbal all.

IGAZI DONTETLEN

Néha el6fordul, hogy (a kisérd kartydak ellenére) tobb jatékos kartyakombindcicja is
pontosan egyenértéki. Ez tobbek kozott akkor fordul eld, ha tobb jatékos szamara a lehetd
legjobb kartyakombindcid az 5 kozds lapbol all, és igy a sajat lapjaik nem részei a lehetd
legjobb kartyakombindcionak. Ekkor ,igazi dontetlen” alakul ki, amiben az érintettek
szamdra a kivdlasztott zsetonok sorrendje nem szamit egymdshoz képest, de az dsszes
tobbi jatékoshoz képest a sorrendnek tovabbra is helyesnek kell lennie.

Példa: Showdown egy 4 fGs jatékban

Clyde Bonnie
- @ .
> 4

7 5 @»ncc

Ta ol e fia s Al

v | QP *+ P d

~r+..‘..a.3++: g,,.

Arséne Danny | % .\,

Arséne kartyakombindcidja: 2-2-A-10-7 Bonnie kartyakombindciéja: 2-2-A-10-7

és ndla van az 1 csillagos zseton és ndlavan a2 csillagos zseton
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Clyde kartyakombindcidja: 2-2-A-)-7 Danny kdrtyakombinacidja: A-A-A-2-2
és ndla van a 3 csillagos zseton és ndla van a 4 csillagos zseton
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Dannynek full house lett. A mdsik hdrom jdtékosnak van egy pdrja (a kizds lapokon) két 2-esbél.
Tehdt Danny helyesen ,tippelte meg a lapja erdsségét” (elvette a 4 csillagos zsetont), mert neki van
a legmagasabb kombindcidja.

Arséne, Bonnie és Clyde dsszehasonlitjdk egymdssal a legmagasabb kisérélapjukat. Mindhdromnak
az A, a kozds lapokon, ezért megnézik a mdsodik legmagasabb kisérdlapjukat és 6sszehasonlitjdk.
Ez Arséne és Bonnie esetében 10-es lap. Clyde a | lappal magasabb kombindcidval rendelkezik,
mint Arséne és Bonnie, és igy helyesen ,tippelte meg a lapjai erejét (3 csillagos zsetont vette el).

Arséne és Bonnie pontosan egyenld kdrtyakombindcidval rendelkezik, azaz ,igazi dontetlennel”.
A kivdlasztott zsetonok helyesnek tekinthetdk (1 csillagos zseton és 2 csillagos zseton). Mivel min-
denki helyesen tippelte meg a lapjai erdsségét, és ezért a széfkdrtydt dtforditjdk az arany oldaldra.

EMLEKEZTETG0L

Nem beszélhetsz masoknak a sajat kartyaidrél. Csak addig elmélkedhetsz hangosan a
tobbiek lapjairdl, amig ezt a mindenki szamadra nyilt informaciok lehetdvé teszik (a
sajdt kézkartydidbol kiindulva levont kovetkeztetéseket nem kozolheted a
tobbiekkel).
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HALADO MQD

Miutdn némi tapasztalatot szereztetek a The Gang-ben, behozhatjdtok a jatékba a specialista
és a kihivaskartyakat. Ezek a kartydk kissé megvdltoztatjdk a szabdlyokat,
és még vdltozatosabb betdrésekhez vezetnek.

Leforditott paklikba rendezve tegyétek a kihivaskartyaka H és a specialista kartyakat i|
a jdtékfeliilet szélére.

Ha eldszor jatszotok ezekkel a kartydkkal, akkor rendezzétek Gket fentrél lefelé sorba 1-t6l
10-ig. Amikor egy pakli legfelsé kartydjat forditjatok fel, annak az 1-es lapnak kell lennie, és
igy tovabb.

A jaték els6 betorése valtozatlan - specialista és kihivaskartya nélkiil.
A betdrés eredményétol fiiggden egy specialista vagy kihivaskartya aktivalddik a kovetkezd
betdréshez.

Sikeres betorés?

Ha sikeres volt a betorés (a széfkdrtydt az arany oldaldra forditottdtok), a
kovetkez6 betorést megneheziti szamotokra egy kihivaskartya. Forditsatok
fel a kihivaskartya-pakli legfelsd lapjat, tegyétek az asztal kozepére, és
olvassatok fel hangosan. Ez a kihivas aktivilodott a kdvetkezd betdréshez.
A kovetkezo betorés végén visszateszitek ezt a kihivaskdrtydt a pakli ald,
csak egy betdrésre volt aktiv!

Akiilonbozo kihivasokrol részletesen az itmutato 16. és 17. oldalain olvashattok.

Sikertelen betorés?

Ha sikertelen volt a betorés (a riasztokartyat a piros oldaldra forditottdtok),
a kdvetkezd betorésben egy specialista krtya fog segiteni. Forditsatok fel
a specialista kartyapakli legfelsd lapjat, tegyétek az asztal kozepére,

és olvassatok fel hangosan. Ez a specialista aktivalodott a kovetkezd
betoréshez.

Néhdny specialista a kdvetkez6 betorés 1. korének elejétdl segit nektek.

Néhdny specialistardl pedig ti dontitek el, hogy ki hasznalja a kdvetkezd betdrés sordn.
Ehhez egyikGtok barmikor (a showdown el6tt!) jelezze, hogy haszndlni szeretné a
specialistat. Ha a tobbiek egyetértenek, akkor haszndlja!

A kovetkezo betorés végén visszateszitek ezt a specialista kartydt a pakli ala, csak egy
betdrésre volt aktiv - fiiggetleniil attél, hogy hasznaltatok-e vagy sem!

Akiilonbdz6 specialistakrol részletesen az itmutatd 18. és 19. oldalan olvashattok.

igy jartok el minden betdrés utdn a jaték végéig. Ez azt jelenti, hogy a 2. betéréstdl kezdve
1 kihivas vagy 1 specialista kartya mindig aktiv.

TIPP: A specialista és a kihivdskdrtydk teljes felfedezéséhez a jaték utdn ne rendezzétek tjra
a két paklit az 1-es szdmtdl a 10-es szamig, hanem hagyjatok Gket vdltozatlanul. Jdtsszdtok
végig a két paklit tabb jatékon keresztiil, amig egyszer meg nem ldttdtok az dsszes kdrtydt
az 1-es szamtdl a 10-ig. Csak, amikor masodszor taldlkoztok az 1. kdrtydval egy pakliban,
akkor keverjétek meg ezt a paklit. Ettdl kezdve ennek a paklinak a kdrtydi véletlenszer(
sorrendben jelennek majd meg.

PROFI MOD

A profi méd ugyanugy mikddik, mint a haladé méd, a kdvetkez6 valtoztatasokkal:

« Tegyétek ki a kihivaskartydkbol az ,,1 Gyors belépés” lapot. Ezt a profi mddban nem
hasznaljatok.

« Forditsatok fel a jaték elején véletlenszerden 1 kihivaskartyat. Ez a kihivaskdrtya
minden betdrésnél aktiv marad! Ez azt jelenti, hogy a jaték elején felforditott
kihivaskartya mar aktiv az 1. betdrés soran, és aktiv marad minden tovabbi betdrés soran.
A 2. betoréstdl kezdve vagy 2 kihivaskartya, vagy 1 kihivaskartya
és 1 specialista kdrtya mindig aktiv lesz.

MESTERTOLVAJ MOD

A mestertolvaj méd gy miikddik, mint a haladé mdd, a kbvetkezd modositasokkal:
« Tegyétek ki a kihivaskdrtydkbol az ,1 Gyors belépés” lapot.

« Tegyétek ki a hdrom riasztékdrtya egyikét a jatékbol. Ha két riasztast aktivaltatok,
elbukjatok a jatékot.

« Nincsenek specialista kdrtyak ebben a jatékmodban.

« Forditsatok fel a jaték elején véletlenszerden 2 kihivaskartyat. Ezek aktivak az 1. betdrés
sordn. Minden tovabbi betdrés megkezdése el6tt dobjatok el a két kihivaskdrtya koziil az

egyiket, amelynek alacsonyabb a szama (jobbra fent). Ezutan forditsatok fel egy 0]
kihivaskartyat a paklibdl. Tehat mindig pontosan 2 kihivaskartya lesz aktiv.




Attekintés és mogyardzat

Hagyjatok ki a fehér zsetonokat ebben a rablasban. Csak a kézkdrtyakat
osszatok szét az 1. korben, majd azonnal Iépjetek tovabb a 2. krre.

»
»

Forditsatok az 1., 2. és 3. fordulé 1 csillagos zsetonjait a sotét ‘
oldalra. Ezek a zsetonok nem cserélhetnek gazdat azutdn, miutdn
valaki elvette dket az asztal kozepérol.

Ha a 2. kérben a harom felforditott kdzds lap (flop) koziil legalabb az egyik ), Q
vagy K, akkor a kdvetkezd torténik: Akinél a fehér 1 csillagos zseton van (az 1.
korbdl), az leforditva eldobja a kézkartyait, és (j lapokat hiiz a hizopaklibol.

Ez a kihivds tjabb feltételt szab a betdrés sikeréhez. Showdown sordn: mieldtt
felfedné a lapjait az, akinél a legmagasabb piros zseton van, a tobbiek
konzultdlnak és megdllapodnak egy olyan kartyaértékben (2-t6l A-ig),
amelyrél gy vélik, hogy a legmagasabb piros zsetonnal rendelkezd jatékos
kezében legalabb egy van. Természetesen a legmagasabb piros zsetonnal
rendelkezd jatékos nem vehet részt a beszélgetésben, és nem adhat tippeket
sem. Ha a tobbiek tévednek, akkor a betdrést elbukottnak mindsiil - még akkor
is, ha a piros zsetonok sorrendje helyes volt.

A narancssarga zsetonok kivalasztdsa a 3. kérben elmarad.
Forditsatok fel a 4. kozos kartyat és lépjetek tovabb a 4. korre.

Forditsatok az 1., 2. és 3. kor legmagasabb értékii zsetonjait a sotét oldalra.
Ezek a zsetonok mar nem cserélhetnek gazdat azutdn, miutan elvettétek Gket
az asztal kozepérdl.

Ha a 2. kdrben a harom felforditott kdzds lap (flop) egyike sem J, Q vagy K,
akkor leforditva eldobja a kézkartyait az, akinél a legnagyobb értékii fehér
zseton van (az 1. kérbdl), és uj lapokat huz a hizdpaklibdl.

A 2. kor elején mindenki eldobja a zsetonjat az 1. kérbél.
A 3. kor elején mindenki eldobja a zsetonjdt a 2. kdrbél.
A 4. kor elején mindenki eldobja a zsetonjdt a 3. kérbal.

Ez azt jelenti, hogy emlékeznetek kell arra, hogy kinek milyen zsetonja volt,
hogy fel tudjatok mérni a kartyakombindciok erésségeinek valtozdsait és
helyesen tippeljétek meg a kialakult sorrendet.

Ez a kihivds Ujabb feltételt szab a betdrés sikeréhez. Showdown soran:
mieldtt felfedné a lapjait az, akinél a legmagasabb piros zseton van,

a tobbiek konzultalnak és megdllapodnak egy olyan kartyakombinaciéban
(rangban) (a ,Magas laptdl” a ,Royal flds-ig”), amelyrél agy vélik,

hogy a legmagasabb piros zsetonnal rendelkez6 jatékos kombinacidja.
Természetesen a legmagasabb piros zsetonnal rendelkez6 jatékos nem vehet
részt a beszélgetésben, és nem adhat tippeket sem. Ha a tobbiek tévednek,
akkor a betorést elbukottnak mindsiil - még akkor is, ha a piros

zsetonok sorrendje helyes volt.

Ahelyett, hogy 2 kdrtya lenne a kezetekben, mindannyian 3 kézkartyaval
jatszotok! A showdown-hoz a legjobb 5 lapos kombindcict alakitjatok

ki a 3 kézkartyabél és az 5 kozos kartyabol (a 2 kézkartya plusz

az 5 kozos kartya helyett).




SPECIALISTAK

Attekintés és mogyardzat

1) Informator

Vélasszatok egy jatékost, aki titokban pontosan 1 kézkartyajat megmutatja 1
masik jatékosnak. Természetesen az a jatékos, aki megnézte a lapot, nem
mondhatja el a tobbieknek, hogy milyen kartyat latott.

2) Soférnd

Vdlasszatok egy jatékost, aki hangosan bemondja, hogy milyen kombinacidja
van jelenleg (a kézkartyak plusz a kozos kartydk). Tovabbi részleteket nem
hozhat nyilvanossagra.

Példa: ,Van egy pirom.” A jatékos nem mondhatja meg, milyen pdrja van!

3) Hitelezd

Miutdn kiosztottatok az 1. kérben a lapokat, mindenki megmondja, hany
darab ,kirdlyi lapja” van (J, Q, K).

Példa: Arséne kezében van: K, J. 0 azt mondja: 2 kirdlyi kdrtydm van.
Bonnie kezében van: Q, 3-as. 0 azt mondja: 1 kirdlyi kdrtyam van.
Clyde kezében van: A, 10-es. O azt mondja: o kiralyi kdrtydm van stb.

4) Langelme

Vélasszatok egy jatékost, aki hangosan bemondja, hogy hany darab van a
kezében a kérdezett lapbdl. Tovabbi részleteket nem hozhat nyilvanossagra.
Példa: Ugy dintitok, hogy Dannyt kérdezitek meg arrdl, hogy hany darab 9-es
lapja van. Danny kezében van: 9, 3. Danny azt mondja: ,Egy kilencesem van.”

5) Hackernd

Vdlasszatok egy jatékost, aki huz egy kartyat a huzopaklibol, és a kezébe
veszi. Ezutdn a jatékosnak el kell dobnia az egyik kézkartyajat (anélkiil, hogy
felfedné azt). Ez lehet az a kartya is, amit éppen felhuzott.

6) Koordinator

Miutdn kiosztottdtok az 1. korben a lapokat, mindenki kivalaszt egy lapot a
kezébol. Ezutan mindenki egyszerre dtadja a kivalasztott kdrtydt a bal
szomszédjanak.

7) Jack

Vdlasszatok egy jatékost, aki a kezébe veszi a Jack specialista kartyat. Ezutdn
a jatékosnak el kell dobnia az egyik kézkartyajat (anélkiil, hogy felfedné azt).
A Jack kartya ) (bubi) értéknek szamit. Azonban nem tartozik semmilyen
szinhez, azaz nem haszndlhaté flush-hoz. Ha Jack és a masik 4 ) kartya
kombindciéd van, akkor J-pokernek szamit J-kisérd kartydval.

8) Matekos

Miutan kiosztottdtok az 1. korben a lapokat, mindenki bemondja a lapjai
értékének dsszegét. 2 és 10 kozott a lapok értéke a 2 és 10 kdzott van. J, Q, K
értéke 10. Az A értéke 11.

Példa: Arséne kezében van: 10-es, 7-es. 0 azt mondja: a lapjaim értéke 17.
Bonnie kezében van: Q, 3-as. 0 azt mondja: a lapjaim értéke 13.
Clyde kezében van: A, 10-es. O azt mondja: a lapjaim értéke 21.

9) Triikkos

Miutdn kiosztottatok az 1. kérben a lapokat, mindenki megnézi a lapjait, majd
leforditva bedobja az asztal kizepére. Keverjétek meg dket leforditva, majd
osszatok ki oket djra.

Fontos: Valdjaban csak a kordbban kiosztott kdrtydkat keveritek meg, és djra
elosztjdtok Gket. Ha emlékszel arra, hogy a keverés elGtt melyik két kdrtya volt a
kezedben, akkor tudod, melyik 2 kdrtya van valahol a tobbiek kezében.

10) Izomagy

Valasszatok egy jatékost, aki elveszi és maga elé teszi az Izomagy specialista
kartyat. A showdownban ennek a jatékosnak a kombindcidja legydzi az dsszes
tobbi jatékos azonos rangi kartyakombinacidjat.

Példa: Showdown! Kombindciok a jdtékosokndl: Arséne: 2-2-/-8-7 és ndla van

az Izomagy specialista. Bonnie: 2-2-A-8-7; Clyde: 8-8-K-7-3; Danny 7-7-7-8-2".
Arséne, Bonnie és Clyde mindhdrman ,pdr” kombindcidval rendelkeznek.
Arséne rendelkezik a leggyengébb parkombindciéval. De az Izomagy a pdrjdt

a legerdsebb pdrrd teszi. Dannynek van egy drillje - egy mdsik erdsségii
kombindcid - és ezért még Arséne-nél is erdsebb.

A zsetonok helyes sorrendje ez lenne: Bonnie - 1 csillag, Clyde - 2 csillag,
Arséne -3 csillag, Danny - 4 csillag.




A SZERZOK

John Cooper a NASA nyugalmazott mérnoke.
Afeleségével és a kutydjdval Greenbeltben,
Marylandben él.

Kory Heath egy nem nyugdijas szoftvermérnok.
Egyediil él és néhany évente egyik helyrél a
2 : . masikra koltozik. 2000-ben ez a mésik hely
i XV Greenbelt, Maryland volt azért, hogy ott

- tarsasjatékokat fejlesszen John Cooperrel.
Ok ketten a barataikkal tgbb jatékot is
kidolgoztak, példaul a Zendo, Homeworlds,
Blockers és egyéb jatékokat, amelyekrdl te még
biztosan nem hallottdl &,
23 év telte el, és 6k még mindig jatékokat
fejlesztenek egyiitt. Legtijabb jatékuk a The Gang.
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