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Urhajosokat keresiink! A tudésok egy titokzatos bolygérol
beszélnek, amely dllitdlag a naprendszeriink peremén
tallhato. Eddig egyetlen mérés sem tudta

ezt a feltételezést szilard bizonyitékkal alatimasztani.

A ti feladatotok lesz az, hogy bebizonyitsatok, hogy az
elméletek igazak, nem csak tudomanyos-fantasztikus
tézisek.

Ebben a kooperativ iitésvivds jatékban 50 kiilonbozé
kiildetést kell teljesitenetek, és csak akkor élitek tul az
lirutazast, ha egy csapatként egyiittmiikodtok. A vltozatos
kihivasok lekiizdéséhez elengedhetetlen a kommunikacié -
de az iirben ez a vartndl nehezebb lesz...

A JATEK ELEMEI

40 nagyméretii kartya (jatékkdrtya) p— =}
— 36 szinkdrtya ‘ 3
4 szinben,

1-9 értékkel

4 rakétakartya
1-4 értékkel

5 nagy emlékeztetokartya

16 lapka

10 feladatlapka—E

5 kommunikaciélapka
1segélyhivds lapka

1 parancsnokjelz6 ———

1 utmutaté/hajonaplé




A The Crew egy kooperativ kiildetésalapu iitésvivés
kartyajaték. Mit jelent ez?

Kooperativ

Egyiitt gyoztok, vagy egyiitt veszitetek - csak akkor van
esélyetek a gy6zelemre, ha mindenki sikeresen teljesiti
a feladatat, és ekozben kolcsondsen segititek egymast.

Kiildetésalapu

Urutazasotok sordn 50 kiilénbdzd kiildetést kell teljesitenetek.

Minden kiildetésnek egyedi gy6zelmi feltételei vannak, amik
egy Osszefliggd torténetbe vannak foglalva. Ezeket sorban
egymds utdn teljesithetitek, de valaszthattok is az egyes
kiildetések kdziil kedvetek szerint. A kiildetések leirasat a
Hajonapléban talaljatok (ennek az Gtmutatonak a végétdl).

Feltehetdleg nem fogjatok tudni a teljes kalandot az elejétdl a
végéig egy alkalom sordn végigjatszani, ezért azt javasoljuk,
hogy egészen addig iiljetek 8ssze ugyanazzal a csapattal mig,
mindegyik kiildetést teljesititek. Az els6 kiildetések nem
tartanak sokdig, vannak koztiik olyanok, amiket 5 perc alatt
tudtok teljesiteni. Késdbb azonban a kiildetések egyre tobb
idot igényelnek majd.

Utésvivis kartyajaték

AThe Crew jdtékban kiosztjdtok az dsszes jatékkartydt a
legénység tagjai kozott. Minden kdrben mindenki letesz a
kezében tartott lapokbdl egy felforditott lapot kozépre, ezek
lesznek az adott korben az iités lapjai. Aki a legnagyobb érték
lapot teszi a kozépen fekvd lapokra, azé az ,iités”.
Mindekdzben a szint tartani kell.

A ,szintartas” azt jelenti, hogy az adott kort kezdd jatékos
altal kijatszott lap szinével megegyezd szin(i lapot kell
sorban egymas utdn a kezetekbdl ratennetek a kort kezdd
lapra. Csak akkor tehettek ra eltérd szini lapot, ha nincsen
olyan szin(i lap a kezetekben, mint az adott korben elséként
kijatszott lap. Az itést csak az viheti el, aki tartotta a szint,
és a legmagasabb értékii lapot tette le a tartott szinben.

FIGYELEM

Akinem tudjaa
kartyak szineit
egyméstol
-megkiilonbdztetni,
‘az hasznilja ezeket
a szimbélumokat:

S
Ly X

_Mjndegyik
| szimbdlum egy
-kartyaszint jeldl.

‘AThe Crew jaték egy
kerettérténetbe van
agyazva, am ettdl
fiiggetleniil a kiilde- -
téseket akar tobbszor is
* | lejatszhatjitok egymds

e utdn, vagy tetszésetek

sterint kivalaszthatjétok
« |.a nektek legjobban i
tetszd kildetésele,
* | mivel nem lesz két

T leosztasotok,

igy nem lesz két
egyforma korotok sem.

Aszabaly oldalain mindig
ebben a mezdben
talaljatok majd a
legfontosabb szabalyok
rovid dsszefoglalasat. Ez
nagymértékben
megkdnnyiti majd a
jatékkezdéseteket, ha
esetleg egy hosszabb
sziinetet tartanatok két
jaték kozben.




* Minden kdrben a
legénység minden tagja
sorban kijatszik egy
lapot a kezeiben tartott
lapokbdl. Ezek a
kijatszott lapok adjak
aziitést. Az iitésta
legmagasabb lap nyeri.

Az elsckent kijatszott
lap szinét tartani kell.
24szinés a|

Aki nein tudja a szint
tartani, az letehet egy
vdlasztdsa szerinti
lapot a kezébdl.

. Aziitést csak a tartott

szinben a legmagasabb
értékii lap, vagy egy raké-
takdrtya nyerheti meg.

AETE aduttnak
szamit - minden iitést
nyer. Tobb rakeéta is van
az iitésben? Akkor a
legmagasabb értéki
nyeri az iitést.

A megnyert iitést

leforditott lapokkal

tegyétek félre. Mindig

csak az utolsonak

megnyert iités lapjait
* nézhetitek meg.

Az iitést a tartott szinben a legmagasabb értékii lap nyeri. A
kartyatipusok szinei: rozsaszin, kék, zold és sarga, valamint a
rakétakdrtydk. Aki megnyert egy iitést, az leforditva maga elé
fekteti a megnyert iités lapjait. Fontos! Mindig csak az
utolsoként megnyert iités lapjait szabad tjra megnéznetek.

Nincsen iitési kényszer. Tehdt, amikor tudjatok tartani a szint
a kezeitekben tartott tobb lappal is, akkor kijatszhatjdtok
akdr az alacsonyabb értékd lapot is (akkor is, ha a mdsik
lappal megnyernétek az iitést), ha nincsen sziikségetek a
feladatok teljesitéséhez erre az itésre.

A rakétakartyak kiilonleges lapok, aduttok. Ez azt jelenti,
hogy mindig megnyerik az iitést fliggetleniil attdl,

hogy milyen lapok fekszenek az iitésben. Egy szinkdrtydra
azonban csak akkor tehettek rakétakartyat, ha nem tudjatok
tartani a szint. A rakétakartyakat is tartanotok kell.

Ha tobb raketa is fekszik az titésben, akkor a legmagasabb
értékd nyeri az iitést.

A kévetkezd példakban jeldltiik azt, hogy melyik kdrtyakat
kell tartani az (itésekben, tehdt melyek az elséként kijdtszott
lapok:

A(3 tartja a szint, de az (5
nagyobb értékii, ezért az (5 nyeri az
(itést. Igaz, hogy a (9 a legnagyobb
értékii lap, de nem az a tartott szin,
ezért, nem nyerheti meg az iitést.

Sdrga '8 és 6 tartja az
elséként kijtszott szint.
Alegmagasabb értékiia ‘8
ez a lap, nyeri az (itést.



A The Crew jaték lényege az, hogy a feladatkartydkban Okélszabaly az
Jeies Enyege % OBy y informsciéstaddsrol:

megadott iitéseket a megfeleld jatékos vigye el.

Ehhez azonban egyiitt kell miikddnotok. . Tilos egymdsnak olyan
informdciot atadnotok,

amita sajat kezetekben
Kommunikicié _ ‘ tartott lapokbol tudtok.
AThe Crew jaték alapvetd szabdlya, hogy a —
korok alatt nem beszélhettek a kartyditokrol.
Tilos egymdsnak megmutatnotok a kezeitekben
tartott lapokat, de még csak nem is sugall-
hatjatok azt, hogy mely lapok vannak nélatok.
A jatékban viszont kommunikalhattok egy Egy-kiildetés alatt
(j médon a kommunikaciélapkak segitségével. .mindenki csak egyszer
Mindenkinek van egy kommunikaciolapkaja, amit kommynikélhat
killdetésenként egyszer, az ités megkezdése elétt hasznalhat, atobbiekkel.
az iités megkezdése utdn viszont mar nem. Egy sikertelen
kiildetés utdn, a kovetkez6 probalkozdskor természetesen
Gjra haszndlhatjatok a kommunikdciélapkaitokat. ; -

i e — A kommunikaciora a
Ha vannak feladatkartydk is a jatékban, akkor elészor + ‘feladatbk Fioszhisa

osszatok ki oket, és csak azutdn kommunikalhattok. " utdn és az adott kir
A feladatkartydkrol részletesen a 8. oldalon olvashattok. . megkezdése eltt van
" Jehetdségetek.
"+ Rkor kzben tilos
*_kommunikalnotok:

A@ tartja a szint. Mivel a @ Az elsoként kijatszott kartya
magasabb, 6 nyemé az iitést, de van  egy € rakéta. A @) és 6
az itésben eqy @ rakéta, és azt mar  rakétak tartjak a szint.
tudjétok, hogy a rakétakértyak adunak A legnagyobb rakéta a @),
szdmitanak, szoval az iitést az @) d nyeri meg ezt az iitést.
rakéta nyeri.




Amikor kommunikalni szeretnétek, akkor tegyetek le a kezetek-
bdl magatok elé felforditva egy szinkdrtydt tgy, hogy a legény-
P ség minden tagja ldthassa. Ez a kdrtya tovabbra is a kezetekben
egy szinkdrtydt - o ,
(rakétakartyit nem tartott kartydk része lesz, tehdt a kdrben a megszokott szaba-
tehetsz le). lyok szerint kijdtszhatjdtok majd. Az egyetlen kiilonbség az,
2. Teddrda hogy a legénység tobbi tagja mdr tudni fogja azt, hogy
kommunikéciolapkadat ez a kdrtya ndlatok van. Ezutdn tegyétek a kommunikdcio-
»felillre = legnagyobb jelz6toket a kdrtyara attol fiigg6en, hogy milyen informéciét
»kdzépre = egyetlen szeretnétek kozolni a legénység tobbi tagjaval:
»alulra = legkisebb q o 7 2
3. Vegyél el egy > a,kart’ya felsd peremel:re akkor, ha ez a legnagyobb érték(
emlékeztetdkartyat. kdrtyatok ebben a szinben
> akdrtya kozepére akkor, ha ez az egyetlen kartydtok ebben
aszinben
> akdrtya als6 peremére akkor, ha ez a legkisebb érték(i
kdrtyatok ebben a szinben

foeniiic

1. Tegyél az asztalra

legnagyobb
értekd
rézsaszin kdrtya

azegyetlen  alegkisebb
sdrga kdrtya értékii zold kartya
Arakétakartyaval nem
kommunikalhatsz. A fenti kritériumok valamelyikének meg kell felelnie a
kartydtoknak, kiilonben nem tudtok kommunikdlni azzal a
kartydval. Rakétakartyaval nem kommunikdlhattok.

/A/ 4 At6 lappal nem kommunikdlhatsz,
Q EIN mert nem a legkisebb, nem
< 2) alegnagyobb és nem az egyetlen
\‘\ j‘
~€

sdrga lapod. A rakétakdrtydval nem
kommunikalhatsz, viszont az
dsszes tobbi kdrtya kommunikalhato.



A kommunikaciéjelz6toket nem helyezhetitek at

a kdrtydtokon, akkor sem, ha az altalatok kommunikalt
allitas idokozben megvaltozott, vagy mdr nem igaz. Példaul,
ha a ,legnagyobb” kdrtydtok a kdr folyaman az ,egyetlen”
olyan szin(i kdrtyatok lett, akkor sem helyezhetitek at
kozépre a kommunikdciojelzotoket.

A kommunikaciéjelz6tok lehelyezése utan a
vegyetek a kezetekbe egy emlékeztetokartyat. ﬁ)
Ez a kdrtya azt a célt szolgdlja, hogy e
em|ékeztessen titeket a kor folyamdn arra,

hogy az asztalon van még a kommunikalt

kartyatok. Amikor kijatsszatok az asztalon fekvd kartydt,
akkor eldobjatok a kezetekbdl az emlékeztetokdrtyat.

Ezutdn t kell forditanotok a kommunikdcidjelzétoket a piros
oldaldra, ezzel jelezve azt, hogy mdr haszndltatok az adott
kiildetés soran.

Az emlékeztet6kartya mindkét oldala eltér a tobbi kdrtyatol,
igy a legénység minden tagja latja, hogy az a lap még
a kezetekben van.

A kommunikacié-
jelz6toket nem helyez-
hetitek at a kartyan,
akkor sem, ha
kommunikalt infor-
macid mar nem igaz.

Az emlékeztetﬁkértyét
el kell dobnotok,
miutdn kijatszottatok

“a kommunikalt

kartyatokat.




Osszatok ki

a jatékkartydkat
a legénység tagjai
kozott.

A feladatkartya
megadja, hogy melyik
jatékkartyat kell egy
iitésben megnyerni.

Akinél a 4-es rakéta

van, az az aktudlis

kiildetés parancsnoka.

A parancsnok tovabbra

is a kiildetést teljesito
* csapat tagja.

A KULDETES ELGOKESZITESE
Tegyétek a kovetkezdket minden kiildetés el6tt:

1. Keverjétek meg mind a 40 nagyméret( kartydt és osszatok
szét egyenlden a legénység tagjai kozt. Ha csak harman
jatszotok, akkor az egyik6tok eggyel tobb lapot kap.

2. Tegyétek magatok elé a kommunikacidjelz6toket a zold
oldalaval felfelé forditva és egy emlékeztetokdrtyat.

3. Fektessétek az asztalra leforditva a segélyhivas lapkat.
4. Keverjétek meg a 36 feladatkartydt, majd alakitsatok ki
egy leforditott lapokbol dll6 paklit az asztalon.
A paklit helyezzétek készenlétbe.

A KULDETES MENETE

A legtdbb kiildetésben bizonyos szamu feladatot kell
teljesitenetek. A feladatokat a feladatkartyak hatdrozzak
meg, amik a jatékkartyak kisebb méret(i vltozatai. Ha egy
kiildetés masképp nem irja el6, akkor szét kell osztanotok
alegénység tagjai kozott a feladatkdrtydkat. A
feladatkdrtydk szdmat, ez a szimbdlum adja meg: n

Huzzatok fel megadott mennyiség(i feladatkdrtydt a paklircl,
majd fektessétek oket felforditva az asztal kdzepére. A tobbi
feladatkdrtydra nem lesz sziikségetek az aktudlis kiildetéshez.
Nézzétek meg a kezeitekben tartott lapokat.

Akinél a 4-es rakéta van, az lesz a kiildetés parancsnoka.

0 vegye magahoz a parancsnokjelzét.

Elsoként a parancsnok vdlaszt a felforditott feladatok kozil,
majd a tdle balra iild jatékos, és igy tovabb. A kivalasztott
feladatot felforditva magatok elé kell tennetek.

A legénység tagjai sorban vdlasztanak egy feladatkdrtyat,
mig az dsszes feladatkartya gazdara taldl. igy eléfordulhat,



hogy a legénység egyik mdsik tagjanak tobb feladatkartydja L

lesz és a legénység egyes tagjainak nem azonos mennyiség( A feladatkartyak kozil
elsékent a parancsnok
feladatuk lesz.

valaszt, majd sorban
egymas utin
Az elsd kiildetések sordn kevesebb feladatot kaptok. Nem Valasztanak a
mindenkinek jut feladat és a kiosztott feladatok is viszonylag legénység tagjai is.

konnyen teljesithetdek.

Botond

Nézziink egy példat a kartyak kiosztasarol a hajonaplo
18. kiildetésében! Botondnal van a @)-es rakétakdrtya,
4 a kiildetés parancsnoka. A rdzsaszin (1)-es
feladatkartyat vélasztja, mivel a kezében van a rozsaszin
9)-es jatékkdrtya, igy ezt a feladatot konnyedén teljesiti majd
és megnyeri majd a rézsaszin (1) es lapot tartalmazo (itést.
Daniel és Andrrds egy-egy kék feladatkartyat valasztanak.
Csenge valaszthat a zold és a sdrga feladatkdrtydk kozott.
0 a z6ld feladatkartya mellett dont. Mivel van még kdzépen
feladatkartya, igy Botondnak eqy Ujabb feladatkartyat kell
elvennie. Ennek a teljesitése nem lesz olyan konnyd, mivel
nincsen a kezében sdrga jdtékkartya.




* Minden feladatkartya
meghataroz egy
jatékkartydat, amit egy
iitésben meg kell
nyerni. A feladat telje-
sitve, amikor egy jatékos
megnyeri egy iitésben
azt a jatékkartyat,
amelyik feladatkartydja
elgtte fekszik.

Amint teljesititek az
osszes feladatkartyat,

megnyeritek az aktudlis *

kiildetést.

~_ Haegyjatékos elvisz

egy iitésben egy olyan
kartyat, amelyik
feladatkartyaja
masvalaki elgtt fekszik,
vagy megszegitek a
kiildetés egyik specidlis
szabalyat, akkor
elbukjatok a kiildetést.

Mindig a parancsnok

kezdi az elsd kort.

A tovabbi koroket

az kezdi, aki megnyerte
azeldzd kor iitését.

Egy feladatot akkor teljesit a legénységetek egyik tagja,
amikor megnyer egy olyan iitést, amelyikben

a feladatkdrtydjdval megegyez0 jatékkartya van. A teljesitett
feladatkdrtydt ezutan leforditja maga el6tt. Egy iitéssel akar
egyszerre tobb feladatot is teljesithettek. Amint a legénység
minden tagja teljesitette a rabizott feladatot, teljesitettétek
a kiildetést és mar kezdhetitek is a kovetkez6 kiildetést.
Vezessétek fel a hajonapléba azt, hogy mennyi prébalkozdsra
volt sziikségetek a kiildetés teljesitéséhez.

Azonnal elbukjatok a kiildetést, amikor a legénységetek
egyik tagja elvisz egy olyan jatékkartydt, amelyikhez tartozo
feladatkdrtya a legénységetek egy masik tagja el6tt fekszik.
Az elbukott kiildetést azonnal djra kell kezdenetek.

Az G probalkozashoz ossze kell kevernetek és tjra

ki kell osztanotok a jatékkartydkat, tovabba

uj feladatkartyakat kell kitennetek.

Miutdn kiosztottdtok a kdrtydkat, az (j kor parancsnoka
kezd. A kiildetés tovabbi kdreiben mindig az kezd, aki
megnyerte az el6z6 iitést.

Egyes kiildetésekben nem hasznaltok feladatkartydkat.
Azilyen a kiildetéseket mindig a parancsnok kezdi
egy lap kijatszasaval.




Daniel

Andrés

Botondnél van a @-es rakétakartya, 4 a kiildetés
parancsnoka. Kijatssza a rdzsaszin (9 -es jatékkartyat,

és reménykedik, hogy megnyeri a rézsaszin (1) -es lapot.
Andrds rdtesz az (itésre eqy a rézsaszin (5) -6s lapot.
Ddénielnek nincsen rézsaszin kartydja, ezért 6 letehet eqy
tetszése szerinti lapot. A sarga (2 -es lapot teszi le. Csenge
rdteszi az titésre a rdzsaszin (1) -es lapjat. Botond rézsaszin

9 -es lapja a legnagyobb értékd, ezért 6 nyeri meg az (itést.

Ezzel teljesitette a razsaszin Q1) -es feladatkartyat.

KEZDGDJGN A JATEK!

A legénységetek felkésziilt, minden alapszabalyt ismertek
az els kiildetés megkezdéséhez. Ehhez forditsatok meg
ezt a fiizetet és kezdjétek el olvasni a hajonaplot.

A12.és 13. oldalakon részletes informéciokat talaltok
a nehézségi szintrol és a segitségkérésral. A 14. oldaltol
olvashatjatok azokat a tovabbi szabalyokat és azon
szimbolumok magyarazatat, amikkel majd

a hajonapléban talilkoztok.

A19. oldaltol a két jatékosra vonatkozo szabalyokat
ismerhetitek meg.

g \ !
)

$7‘\ .

Csenge

. B

wm—

——
\7 Botond
(3

_ Az aktudlis kiildetés
4 a,
.~ akinél a 4-es rakéta van.
*. A parancsnok feladatai:
1. 0 kezdi
afeladatkartya

kivalasztasat.
2. 0 kezdi az elsd iitést.
3. Végrehajtja egyes
kiildetések specidlis
szabalyait.




Lehetdségetek van

*~ minden kiildetés elsé

korének kezdete el6tt
segélyhivast
kezdeményezni. Ehhez
at kell forditanotok

a segélyhivas lapkat
az aktiv oldaldra, majd
be kell karikaznotok

a segélykérés mezét.

Miutdn aktivaltatok
asegélyhivast,
a legénység minden
tagja atad a kezébol
. aszomszédjanak
egy jatékkartyat.
Rakétakartyat nem
szabad atadni!

NEHEZSEGI SZINTEK

Egy j0 tandcs: ne ringassatok magatokat abban az illiziéban,
hogy az el6ttetek all6 feladatok mindig egyszer(iek és
konny(ek lesznek. Latni fogjdtok, hogy minden jatékkal
jobbak lesztek, és minden kudarccal edzddik a jatéktuddsotok.
Akiildetések egyre nehezebbé valnak. Ezért azt javasoljuk,
hogy a megadott sorrendben jatsszdtok le 6ket. Négy jatékos
esetén a jatékban példdul az elsd kiildetésben tobb mint

42 billid lehetséges leosztdsa van a kdrtydknak, és a késébbi
kiildetésekben ez a szam még nagyobb lesz. Ezért mindig
el6fordulhat, hogy egy kiildetés meglepéen kénny( vagy
vdratlanul nehéznek bizonyul a kartyak konstelldciéja miatt.
Fogadjdtok el ezt: az univerzum nem mindig mikadik egyiitt
veletek.

Biztosan megtapasztaljatok majd azt a helyzetet is, amikor

a kezeitekben tartott [apokbol mar latjdtok azt, hogy nem
fogjatok tudni teljesiteni a feladatotokat. Tartsatok vissza
azt a késztetést, hogy ezt az informdciot megosszatok

a legénység tobbi tagjdval, vagy attdl, hogy akar kartyditokat
is felfedjétek. El6fordulhat, hogy valami felett elsiklottatok,
vagy figyelmen kiviil hagytatok egy tényt. llyen helyzetben
csak jatsszdtok le a hatralévo koroket, ez dltaldban nem tart
sokdig, és még az is eléfordulhat, hogy mégis teljesititek

a killdetést.

SEGELYHIVAS

Ha nehéz lesz a helyzet az (irben, akkor szamithattok a féldi
csapat tamogatdsdra. Minden kiildetés elején, miutan minden
jatékkartyat és, a sziikséges, feladatkdrtydkat kiosztottatok,
de miel6tt a legénység barmely tagja kommunikalng,
segélyhivast kiildhettek a fldi irdnyité-kbzpontnak. Ehhez
forditsatok a segélyhivds lapkat az aktiv oldaldra (mhold).



Mindig egyiitt dontsétek el, hogy igénybe kivanjdtok-e venni
ezt a segitséget.
Segélyhivas lapka

inaktiv

Ezutdn azonnal karikdzzatok be a segélykérés mez6t

az aktudlis kiildetésnél a hajonapldban. A legénység minden
tagjdnak at kell adnia a kezéb6l egy jatékkartydjat a
szomszédjanak. Rakétakartydt soha nem szabad tovabbadni!
Dontsétek el egyiitt, hogy balra vagy jobbra adjatok-e

at a kdrtydkat. Miutan dontottetek, mindenki ugyanabban
az iranyban adja tovabb az egyik lapjat. Ezt kdvetden
kezdddik a kiildetés a szokasos szabalyokkal.

A segélyhivas lapka aktiv marad, amig befejezitek a jelenlegi
kiildetést. Nem szamit, hdny prébalkozdsra van sziikségetek,
minden probalkozds elején egy kdrtyat balra vagy jobbra
atadhattok a mellettetek il6 jatékosnak. A lapka akkor is
aktiv marad, ha nem haszndljatok. Csak akkor forditjdtok
vissza a lapkat, amikor Uj kiildetésbe kezdtek.

A segélykérést természetesen figyelembe kell vennetek

a pontozdskor. Minden sikeres kiildetés utan beirjatok

a hajonapldba a kiildetés teljesitéséhez sziikséges kisérletek
szamat. Ha a segélykérés be van karikdzva, akkor

ezt a szamot 1-gyel meg kell novelnetek.

Hasznaljatok ezt a segitséget beldtasotok szerint.

Ha azt szeretnétek, hogy a kaland osszességében valamivel
konnyebb legyen, akkor mdr az elsd probalkozaskor
haszndlhatjatok a segitséget, de minden kiildetés
teljesithetd segélyhivds lapka hasznalata nélkiil is.

Minden jatékosnak
at kell adnia egy
jatékkartyata
megbeszélt irdnyban.

-Rakétakartyat tilos
atadni.

A segélyhi:/és lapka
aktiv marad, amig

. azaktualis kiildetést

"nem teljesititek,
-, 6smegemelia
_ felhasznalt kisérletek

i " szamita hajnaploban.

P —————————

Minden kiildetés
teljesithetd segélyhivas
lapka hasznalata nélkiil
is. Készen dlltok
akihivasra?




A feladatjelzok
megnehezitik az egyes
feladatok teljesitését,
mert tovabbi
feltételeket adnak meg.

Ha egy feladatjelz6
altal megadott feltételt
nem teljesitetek, akkor
"azonnal elveszititek
akiildetést.

SZIMBOLUMOK
ES FELADATJELZOK
A HAJONAPLOBAN

Feladatjelzik

Egyes kiildetésekben vannak feladatjelzdk is. Ezeket
hozzarendelitek a feladatkartydkhoz. A feladatjelzok
megadjak azokat a kritériumokat, amiket az adott
feladatkdrtya teljesitésekor figyelembe kell vennetek.

A kovetkezo feladatjelzékkel talalkozhattok
a kiildetések soran:

i Ezt a feladatot Ezt a feladatot

ﬂ kell elsGként kell utolsként
teljesiteni. teljesiteni.
Ezt a feladatot Ezt a feladatot

@, kell masodikként valamikor )Y el6tt

Ezt a feladatot
valamikor ) utén
kell teljesiteni.

Ezt a feladatot
valamikor )Y utdn
kell teljesiteni.

Ezt a feladatot
kell negyedikként
teljesiteni.

Ezt a feladatot Ezt a feladatot
kell 6todikként m valamikor ))) utén
teljesiteni. kell teljesiteni.

Ha megszegitek egy feladatjelz6 dltal megadott sorrendet,
akkor azonnal elveszititek a kiildetést.

teljesiteni. . kell teljesiteni.
Ezt a feladatot
kell harmadikként
teljesiteni.

)
.
m

A feladatjelzﬁ nem azt jelenti, hogy az elsd itéssel kell
elvinni a hozzd tartozo kdrtydt, hanem azt, hogy
ezt a feladatot kell elséként teljesiteni.



Az egymast kovetd
feladatjelz6ket akar

El6fordulhat, hogy a legénység egyik tagja egy iitéssel tobb
olyan feladatkdrtydjat is teljesiti, amelyikhez feladatjelzd
volt hozzdrendelve. Ha ezek a feladatjelzok egymdst épyetleritisselle
kovetek, példaul és , illetve és E akkor g telfesithetitek.

a feladatok teljesitése érvényes, fiiggetleniil attol, S
hogy a lapok milyen sorrendben keriiltek az iitésbe.

A kiildetések leirasa mindig megadja nektek azt, hogy mennyi
feladatkartydt és melyik feladatjelz6t/jelz6ket kell haszndlnotok. .
Amikor feladatjelz6k keriilnek a jatékba, akkor el6szor fektes- Elokésziiletek:
sétek felforditva a megadott feladatjelz6ket az asztal kbzepére. .

. s et - 1. Tegyétek az asztalra
Ezutan hizzdtok fel a feladatkdrtydkat, és sorban balrél jobbra

: i a feladatjelz6ket.
rendeljétek hozzd a feladatjelzdkhoz tgy, hogy felforditva 2 Fektessétek
lefektettek minden feladatjelzd ald egy feladatkartydt. Egy . afeladatjelzok
feladatjelz6hoz sem kapcsolhattok egynél tobb feladatkartyat. ala (kezdve az elsd

feladatjelzvel),

L o “balrol jobbra sorban
Ebben a kiildetésben 3 feladatkartyat, ateladathirtyakat.

B valamint az 1 és 2 feladatjelz6t T

n E hasznéljatok.

1 5 Elészor tegyétek egyma’s
B mellé a két feladatjelzot.

Ezutén huzzétok fel egyesével a 3 feladatkartydt, és balrdl
jobbra haladva, sorban fektessétek dket felforditva a
feladatjelzdk ald.




A feladatkartyak kiosztasat a korabban megismertek szerint
teszitek meg. Aki elvesz egy feladatkartyat, az elveszi vele
egyiitt a hozzdtartozd feladatjelzét is.

A szamos és nyilas feladatlapkdk egy sorrendet hataroznak
meg. A nyilas lapkak azonban nagyobb szabadsdgot
engednek meg nektek a feladatok teljesitésére.

E

Ebben
a kiildetésben

3 feladatkartyat,
valamintaz 1és  Ebben a kiildetésben elséként a kék

2 feladatjelz6t ®, majd a z6ld @ végiil a rézsaszin
hasznéljatok. 1) feladatot kell teljesitenetek.

s
LT>!

Ebben Ebben a kiildetésben elséként

a kildetésben 5 kgk @ majd a z61d @ feladatot kell
3 fela d? tkartydt, teljesitenetek. A rézsaszin @ feladatot
vglammt az > teljesithetitek a kék @,

s >> elétt, a kék @ és a z6/d @) kazitt,

feladatjelz6t vagy a zold @ utan.
hasznaljatok.



Csendes zana

Amikor egy kiildetésnél ezt a
szimbdlumot Iatjdtok a hajonaploban,
akkor ez azt jelenti, hogy a
kommunikdciétok akadozik a kiildetés
soran. Aki kommunikalni szeretne egy lapot, az tegye le
maga elé felforditva azt a lapjat, amelyik megfelel az egyik
kritériumnak (legnagyobb vagy legkisebb érték, illetve
egyetlen kdrtya abban a szinben). Nem teheti rd a lapra a
kommunikdciélapkat. Forditsa dt a piros oldaldra

és tegye a lap mellé. A legénység tobbi tagjdnak ki kell
taldlnia azt, hogy vajon mit akart kommunikalni.
Megszakitas

Amikor egy kiildetésnél ezt a szimbdlumot latjdtok a
hajénapldban, akkor a kommunikacidtok egy iddre teljesen
megsz(inik. A szimbélum mellett all6 szam adja meg azt,
hogy hanyadik iitést6l kommunikalhattok. A jelzett iitéstél
kommunikdlhattok az alapszabalyokban megismert mddon.

Ebben a kiildetésben az elsd két iités
alatt nem kommunikalhattok.

A 3. kdrben az iités megkezdése eldtt
kezdddhet a kommunikacio.

Parancsnoki dintés

Amikor egy kiildetésnél ezt a szimbolumot latjatok a hajénap-
|oban, akkor leforditva fektessetek a szamnak
megfelel6 darabszam feladatkartyat az
asztalra. A jatékkartyak kiosztdsa utdn, miutdn
megnéztétek a kezeitekben tartott kartydkat,
a parancsnok egyesével megkérdez mindenkit
hogy vallalja-e az dsszes feladatot. A vdlasz
csak igen, vagy a nem szavakat tartalmazhatja.
A parancsnok ezutan kijeltli a legénység egyik

tagjdt és odaadja neki a feladatkartydkat. A parancsnok nem
jeldlheti ki sajat magdt a feladatok teljesitésére.

Aki megkapja a feladatkdrtydkat, az felforditva maga elé
teszi azokat. A kiildetést akkor teljesititek, ha a feladatok
teljesitésére kijelolt jatékos az osszes feladatkartydt teljesiti.

l mind

leforditva

-

A csendes zondban
hasznalhattok

egy kartyat
kommunikacichoz,
de nem tehetitek ri a
kommunikdciolapkat.

Megszakitas alatt csak
a megadott kortol
kommunikdlhattok.

A parancsnoki dontés
sordn a parancsnok
kijeldli a legénység
egyik tagjat (magat
nem) a kiildetés dsszes
feladatanak
teljesitésére.




* Parancsnoki kiosztas
sordn a parancsnok
egyenlden osztja ki
a legénység tagjai
kozott a feladatokat.

0t jatékos esetén egy
kiegészitd szabaly lép
érvénybe a 25.
kiildetéstdl. Ezt a
hajénaploban arany
kerettel jeloltiik.

Parancsnoki kiosztas

Amikor egy kiildetésnél ezt a szimbélu-
mot latjatok a hajonapldban, akkor a
parancsnok osztja ki a feladatkdrtydkat a
legénység tagjainak. A megszokottak
szerint készitsétek el6, de ne forditsatok S ac
fel feladatkartydkat az asztal kdzepére. A l ‘ ‘
parancsnok felfordit egy feladatkdrtyat,

majd sorban megkérdezi a legénység tagjait arrdl, hogy
vdllalja-e a feladat teljesitését. A vdlasz csak igen, vagy

a nem szavakat tartalmazhatja. A parancsnok ezutdn kijeldli
alegénység egyik tagjat és odaadja neki az adott
feladatkdrtydt. Ebben az esetben a parancsnok akdr sajdt
magdt is vdlaszthatja. Ezt kdvetden a parancsnok felfordit
egy Ujabb feladatkartydt, és megismétlddnek a fent leirtak
egészen addig, mig a kiildetéshez tartozé dsszes
feladatkdrtya gazddra taldl. A feladatkdrtydk kiosztdsa utdn
alegénység egyik tagjdnak sem lehet 2 feladatkdrtydval
tobb, mint a legénység barmelyik tagjanak. Ha vannak
feladatjelz6k is a kiildetésben, akkor ezeket a megszokottak
szerint kell kiosztanotok. Tehdt az elsd feladatjelzot oda kell
adni az elséként kiosztott feladatkdrtydval.

JATEK OT JATEKOSSAL

A jaték alapszabalyai vdltozatlanul érvényben maradnak
otfds jaték esetén is, de a kiildetések teljesitése ot jatékossal
kiilondsen nagy kihivasok elé dllitja majd a legénységet.
Kiildndsen a kaland kés6bbi szakaszaban a nehézségek driasi
novekedését tapasztaljdtok majd. Viszont, ha 6tfés
legénységgel sikerre viszitek a kiildetéseket, akkor orok
dicsdség a jutalmatok.

Minden szabaly a fent leirtak szerint érvényben marad, csak
a25. kiildetéstdl érvénybe Iép egy kiegészitd szabaly.
Emlékeztetdiil a 25. kiildetéstdl minden kiildetésszam arany
kerettel van.



Miutdn kiosztottatok a jaték- és feladatkdrtydkat, de még
nem kezdtétek meg a kort, a legénység egyik tagja dtadhatja
az egyik feladatkdrtydjdt a legénység egy masik tagjanak.
Kozosen dontsétek el azt, hogy ki adja dt az egyik
feladatkartydjat és ki vegye azt at, de vigydzzatok arra, hogy
kozben a kezeitekben tartott kartyakrol nem beszélhettek.
Ezt a kiegészitd szabalyt alkalmazhatjdtok a 27. ésa 37.
kiildetések sordn is.

A feladatkartya dtaddsa utdn a legénység egyik tagjanak egy
feladattal kevesebb, a legénység egy mdsik tagjanak pedig
egy feladattal tobb van, mint el6tte. A kiildetés sordn
teljesitendd feladatok szama nem valtozik, tehdt nem
tehettek vissza feladatkdrtyat a pakliba. Ennek a szabalynak
az alkalmazdsakor nem kell a hajénapléban megnévelnetek
a probalkozasaitok szamdt.

JATEK KET JATEKDSSAL

AThe Crew jaték 3 - 5 fovel az igazi, de a jatékot 2 fovel is
jatszhatjatok. A kiildetések elokészitése soran ezeket kell
tennetek:

1. Tegyétek félre a 4-es rakétakdrtydt.

2. Amegmaradt 39 jatékkartyabol fektessetek
7 lapot leforditva egymds mellé, majd tegyetek
erre a 7 leforditott lapra 7 felforditott lapot.

3. Keverjétek 6ssze a 4-es rakétakdrtydt a tobbi
jatékkartydval, majd osszatok magatoknak 13-13 lapot.

4. Vegyetek magatokhoz egy-egy kommunikdciélapkat
és a zold oldaldval felforditva fektessétek magatok elé,
valamint vegyetek el egy-egy emlékeztetGkartyat.

5. Tegyétek az asztalra leforditva a segélyhivds lapkat.

6. Keverjétek meg a 36 feladatkdrtydt és alakitsatok ki egy
leforditott lapokbdl all¢ paklit. Helyezzétek készenlétbe
a feladatjelz6ket.

Mieldtt elkezditek az
elsd kort, a legénység
egyiktagja atadja az
egyik feladatkartyajit a
[génység egy masik
tagjdnak.




el K6t jatékos esetén is az a parancsnok, akinél a 4-es
* Kétfds legénység

esetén egy harmadik

legénységi tag JARVIS

rakétakdrtya van. A parancsnok szerepe valtozatlan
(6 valaszt els6ként feladatot, 6 kezdi az elsd (itést,
és 6 alkalmazza az egyes kiildetéseknél megadott

jon a jatékba, akit

akét sorban kirakott 14 kiilonleges szabalyokat).

kartya jelenit meg.

—_— Ezeken tul a parancsnok atveszi a JARVIS-szal kapcsolatos
feladatokat. JARVIS egy mesterséges intelligencia, aki elkisér
titeket a kiildetésetek soran. JARVIST a két sorban lerakott 14

A parancsnok vilasztja kartya reprezentalja. Mivel a JARVIS egy test nélkiili entitds, a

ki a feladatokat JARVIS- parancsnoknak kell dontést hoznia helyette. Kezeljétek

nak és 6 jatssza ki JARVIS-t tigy, mintha egy harmadik legénységi tag lenne.

JARVIS kartydit. Adjatok neki helyet az asztalnal. Azonban JARVIS [épésében

Mindkettordl néman, . mindig a parancsnok dént arrdl, hogy a felforditott lapok

magdban dont anélkiil,
hogy a csapat mésik
tagjaval megbeszélné.

— f z z_,\zA!';
N S

JARVIS kartydi a kiildetés kezdetén.

koziil melyiket teszi rd az iitésre. A legénység masodik tagja
nem sz6lhat bele a parancsnok dontésébe és nem beszélhet
JARVIS lapjairol.

P2
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JARVIS kartydibol csak
a felforditottak kozil
szabad lapot kijatszani.

A parancsnok JARVIS kartydibdl csak a felforditottak koziil
jatszhat ki. Amikor kijatszott egy felforditott lapot, akkor
felfordithatja az alatta fekvd leforditott lapot.




TIPPEK ES JATEKVARIACIOK

* Akommunikdcid hidnya is informdciéértékkel bir.
Ha nem kommunikalt senki, akkor is prébdljatok meg
teljesiteni a feladatotokat.

Az alacsonyabb értéki kartydkat gyakran konnyebb
megnyerni egy iitéssel, ha nem a sajat kezetekben van.

Egy rakétakartydval konnyedén elvihettek egy olyan szind
jatékkartyat, amelyik nincsen a kezetekben.

Ne felejtsétek el, hogy a 4-es rakétakdrtya mindig elvisz
egy (itést, mert az a legértékesebb lap a jatékban.

Tobb feladatot is teljesiteni egy iitéssel, az aranyat ér!
Ne feledkezzetek meg errél, amikor a feladatokat
kivdlasztjatok.

Amikor egy szinbél csak a 8-as és a 9-es lap van ndlatok,
akkor kommunikaljatok a 9-es legmagasabb lap helyett
inkabb a 8-as lapot, mint a legalacsonyabb lapotokat.
Ezzel mar dtadjdtok azt az informdcidt,

hogy a 9-es lap is ndlatok van.

Nagyobb kihivas harom tagu
legénységnek

Hdromtagl a legénységetek és még nagyobb kihivasra
vagytok? Akkor probaljatok ki ezt a jatékvaridciot:

o Az el6késziiletek sordn tegyétek vissza a jaték dobozdba az

osszes zold jaték-és feladatkartydt, valamint az 1-es
rakétakdrtyat. Ezek utdn a mar ismert szabalyok szerint
teljesithetitek a kiildetéseket.

* A hajonaplé valamennyi specidlis szabdlya érvényben
marad.

o Az egyetlen vadltoztatdst csak a 13. és a 44. kiildetések
teljesitése sordn tapasztaljatok majd. Ezen kiildetések
teljesitésekor nem kell titést nyernetek az 1-es
rakétakdrtyaval.

_ SAJAT
KULDETESEK
| Ha kevésnek
‘talaljatok az 50
kiildetést, akkor
természetesen
kidolgozhattok
magatoknak sajat
kiildetéseket is a
rendelkezésetekre
allo eszkozokkel.

| Egyszeriien”
“kombinaljatok
tetszés szerinti
szamu feladatot
feladatlapkakkal
és vegyé}‘fk hozzd

barmelyik kiilonleges
szabalyt. -

|Ha még egy

torténetet is irtok

«|-hozzd, akkor dr
- +| készen islesz asajit

személyes i

1 kiildetésetek!
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A SZERZ0

Thomas Sing 1961-ben sziiletett,

és napjainkban a Boden-td mellett
fekvd Konstanz vdrosaban él. A diplo-
mds kozgazdasz évekkel ezel6tt

a bardtaival megvdsdrolt egy kisebb
izletet. igy elég ideje jut a hobbijai-
ra, a matematikdra, Miss Lupunra

és természetesen a jatékfejlesztésre.

Thomas Sing iskolds évei alatt vilagestcstartd volt a "Mensch-
drgere-dich-nicht" Ki nevet a végén? jatékban és bekeriilt a

Guinness-rekordok konyveébe.

Az elsé Kosmos Kiadd gondozasaban megjelent jatéka a The
Crew, rendkiviili modon egyesiti az litésvives kdrtyajaték
és a kooperativ jatékmechanizmusokat.

Aszerz és a kiado eziton mond kdszonetet a jaték tesztelGinek;
a szabdlyolvasoknak és mindenkinek, aki kozrem(kodott a jaték
megvaldsitdsaban és a The Crew jatékotszamtalan kreativ gondolattal -,

gazdagitottak, mig elkészillt ez a jaték,amit most a kezeitekben tartotok- °

Kiilén kbszonet a kivetkez6k részére: Marco Armbruster, Wolfgang
Schmidt és a KOSMOS kiadé csapata., .. ‘

Kiilonleges koszonetetjar Klaus Ralf és Volker részére, akik mindig Gjra
és Ujra készek voltakegy utazdsra a Vilaglir mélyébe. :
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