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Az Automa egyjatékos valtozat alkatrészei annak szabalykonyvében taldlhatdk.

A JATEK CELJA

Szorodj szét frakcioddal a térképen, amennyire csak tudsz! Ahhoz, hogy frakcidd szamara
lakhato legyen a fold, sziikség lesz a talaj atformalasara. Probalj mas frakciok kozelébe keriilni,
de ne hagyd, hogy megfojtsanak kozelségiikkel. Mélyitsd ismeretedet a tudomanyokban, légy
innovativ, és sajatits el minél tobb szakértelmet! Alakitsd stratégiadat a fordulorol forduléra
valtozo célokhoz és frakeidd képességeihez. A jaték végén a legtobb ponttal rendelkezd jatékos

lesz a gyoztes.

Profi Terra Mystica jatékos vagy?
Mar jol ismered a Terra Mystica
szabalyait? Akkor elég csak a
balra lathato ikonnal jelzett részeket
elolvasnod. Az ezen szakaszokban irt
szabalyok megvaltoztak vagy tjak a
Terra Mysticahoz képest.
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ELOKESZULETEK

Altalanos elékésziiletek

e ® Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére, a

jatékosszamnak megfeleld oldalaval felfelé. A jobb

oldali abran lathato ikonrol olvashatjatok le, hogy

melyik oldalon jatsszatok.

Megjegyzés:

« Kétfos jaték esetén tovabbi elokészilletek sziikségesek.
Ezeket a 19. oldalon taldljatok, a Kéifds jdték fejezetben.

» Haromfds jaték esetén az elso jatékhoz a tabla 3-5 f6s oldalat
hasznéljatok. A tabla 1-3 f6s oldalat csak akkor javasoljuk, ha
nagyobb kihivasra vagytok.

© Képpel lefelé keverjétek 6ssze a 12 fordulélapkat, csapjatok
fel 6-ot, és tegyétek ezeket fentral lefelé (6-t0l 1-ig)

a jatéktabla fordulolapkaknak fenntartott mezdire. Tegyétek

a megmaradt fordulélapkakat a dobozba, ezekre a jaték soran
nem lesz sziikség.

7 Alapkdk bal oldalan lathaté, hogyan szerez-
&E hettek pontokat az aktuélis forduloéban. Ha az
) elsd két mezo egyikére a bal oldalon lathatd
lapkat csapjatok fel, tegyétek félre, majd
miutan feltoltottétek a felso két mezot (5. és 6. forduld), kever-
Jétek vissza a tobbi kozé, majd folytasséitok a lapkak felcsapasat.
Ez a lapka nem keriilhet a két felsé mezo egyikére sem.

A lapkak jobb oldalan a 4 kiil6nb6z6 tudo-
méanyagban elért szintjeidért jaro jutalmak
lathatok. Minden tudoményag 3 alkalommal
jelenik meg ezeken a lapkakon.

ey @ 7w Ha egy tudomanyaghoz tartozé
@ A 4 \;@/ harmadik (utolso) lapkat is

felcsaptatok, és e harom lapka egyike sines a legfelsé fordulo-
lapka mezdén (6. forduld), akkor ne rakjatok le ezt a lapkat.
Tegyétek félre, és csapjatok fel helyette egy masik lapkat.

Az 1-5. fordulé mezodin nem jelenhet meg egyazon tudo-
manyaghoz tartoz6é mindharom fordulélapka.

4

o Képpel lefelé keverjétek ossze a 4 utolséfordulo-lapkat,
majd csapjatok fel egyet, és helyezzétek azt képpel felfelé a

6. fordulo fordulolapkajara tigy, hogy letakarja a lapka jobb
oldaldn lathat6, tudomanyért jaro jutalmat. (Azt ugyanis a
végso forduloban mar nem kapna meg senki.) Ha a felcsapott
utolséforduléd-lapkan ugyanaz az épiilettipus lathato, mint ami

a 6. fordulo forduldlapkéja bal oldalan, tegyétek félre az utolso-
fordulo-lapkat, és csapjatok fel helyette egy masikat. Tegyétek
a megmaradt utolsofordulé-lapkakat a dobozba, ezekre a jaték
soran nem lesz sziikség.

o Képpel lefelé keverjétek tssze a 6 kinyvakeiolapkat,
csapjatok fel harmat, és tegyétek azokat képpel felfelé

a jatéktabla konyvakciémezéire. Tegyétek a megmaradt
konyvakciolapkakat a dobozba, ezekre a jaték soran nem lesz
sziikség.

® Tegyétek a jatékossorrend-tablat ¢és a tudoméanytablat
a jatéktabla mellé.

o Tegyétek az innovaciotablat a jatéktabla mellé
Jatékosszamtol fiiggden illesszetek hozza 1 vagy 2 innovacio-
kiegészitotablat, ezzel megnovelve annak méretét.

A kiegészitotablak mindkét oldalan fel van tiintetve, hany jatékos
esetén kell 6ket hasznalni, ez alapjan tudjatok dsszeallitani a
teljes innovaciotablat.

4 jatékos

5 jatékos




e Forditsatok a szakértelemlapkakat képpel lefelé, . B e ——— o
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amelyek mindegyike 4 azonos szakértelemlapkabol all.
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0 Képpel lefelé keverjétek 6ssze a 18 innovaciolapkat, majd
csapjatok fel egyet-egyet az innovaciotabla felso részének
mezoire. Tegyétek a megmaradt innovécidlapkékat a dobozba,
ezekre a jaték sordn nem lesz sziikség.

@ Tegyétek az X jelzoket, varoslapkakat, konyveket, hatalom-
jelzoket, terilletlapkdkat, szerszamokat és pénzérméket a jaték-
tabla mellé, mindenki altal konnyen elérhet6 helyre, ezzel
kialakitva a kozos készletet. Amikor varoslapkakat, konyveket,
hatalomjelzoket, szerszamokat vagy pénzérméket kapsz vagy

kéltesz, azokat innen vedd el és ide tedd vissza. '
e Tegyétek a semleges épiileteket a jatéktabla mellé. N. |
@ Keressétek ki a piros hatlappal rendel- =
kezd, 17. palotalapkat, és tegyétek a jatéktabla P
mellé. Képpel lefelé keverjétek ossze a tobbi -

palotalapkat, csapjatok fel a jatékosok szamanal egyel tobbet,
és tegyétek a 17. palotalapka mellé. Tegyétek a megmaradt
palotalapkéakat a dobozba, ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.

Frakciok és jatékostablak kivalasztisa

e Teritsétek ki a 7 jatékostabla-valaszté kartyat o , majd Az, hogy melyik jatékostabla-valaszto kartyahoz melyik
véletlenszeriien helyezzetek mindegyik mellé képpel felfelé egy- jatékostabla tartozik, onnan ismerhetd fel, hogy a kartyan
egy bonuszlapkat és frakciolapkat , ezzel 7 szettet feltiintetett teriilettipus megegyezik a jatékostablan feltiintetett
kialakitva. (A lenti abrdn 2 véletlenszeriien dsszedllitott szett legfelsd, legnagyobb teriilettipussal.
lathat6.). Példa: Ehhez B
a jarékostdbla-
vdlaszto kartyd-
hoz a sdrga
Jjdtékostabla
tartozik.
Tegyétek a 3 megmaradt bonuszlapkat a jatéktabla mellé, és
tegyetek rajuk egy-egy pénzt.
Sorsoljatok ki, hogy ki lesz a kezddjatékos.
Ezutan a kezdéjatékostol jobbra il6 jatékossal kezdve, az ora-
mutato jarasaval ellenkez6 iranyban haladva, minden jatékos Tegyétek az osszes jatékostabla-valaszto kartyat, a megmaradt
valasszon egyet a még elérhetd, 1 jatékostabla-valaszto kartyabol,  jatékostablakat, frakciolapkakat és bonuszlapkakat a dobozba,

1 frakciolapkabol €s 1 bonuszlapkabol allo szettek koziil, és vegye  ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.
maga elé. Ezutin mindenki vegye magahoz a jatékostabla-valasz-

to kartyajahoz tartozo jatékostablat. A jatékostablak kiilonleges

tulajdonsagait a 19. oldalon, az I. fiiggelékben fejtjiik ki.

Javasoljuk, hogy az elsé néhany jatékotok soran a fent leirtak szerint jarjatok el. Am ha szeretnétek a kivalasztas soran nagyobb
rugalmassagot, t6bb dontést hozni, egy masik lehetdséget is kindlunk erre draft (egymas utan egy kozos készletbol valasztas)
forméjaban, amelyet a 18. oldalon, az Alternativ szabdly az eldkésziiletekhez fejezetben részleteziink.
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Egy jatékos elokésziiletei
Vedd magadhoz a jatékostablad szinének megteleld fa jatékelemeket és 12 hatalomjelzét,

majd hajtsd végre az

o Helyezd le az 6sszes épiiletedet a jatékostabladra, a tipusa-

nak megfelel® helyre:
Mihely Céh Iskola Egyetem Palota

e Helyezz egy helykitilté lapkat a palotad mellé, ezzel
megakadalyozva annak csuszkalasat.

€ 1cdd a savjelolsidet a jatckostablad hajozsi

és teriiletformalasi savjanak legalsé mezdire.

o Tegyél egy-egy allapotjeldlot a tudoméanytabla négy
tudomanyagsavjanak 0-val jelolt mezojére. Ezutan, ha a
frakcidlapkadon van feltiintetve tudoméanyég ikon, mindegyik
utan 1épj egyet felfelé a megfeleld tudomanyagsavon.

il

Példa: A banydszok frakcidlapkdjan 2 mérnéki tudomdny ikon
@ van feltimtetve. Ezért ennek a tudomanydgnak a savjan a
Jjatékos a 2. mezén allva kezdi a jatékot.

alabbi lépéseket:

@ A hatalom 3 edényeét a jatékostablad jobb alsé felsben
taldlod. Oszd el a 12 hatalomjelzddet az 1. és II. szamu edény
kozott az edényeken feltiintetett szimoknak megfeleléen.

o Tedd a 7 tudosodat és a 3 hidadat a jatékostablad
mellé, ez lesz a sajat készleted — amikor tudoést szerzel, innen
vedd el, amikor tuddst koltesz, ide tedd vissza. Ahhoz, hogy
felhaszndlhass egy tuddst egy akciod soran, elbb meg kell
szerezned azt a készletedbol.

G Vedd magadhoz az indulé eréforrasaidat — ez a jatékos-
tablad és a frakcilapkad jobb felsé sarkaban van feltiintetve.

© 1cdd oz utolss allapotjeldlédet a jatektabla
pontozdsavjanak 20. mezdjére.

9 Végiil tedd a jatékossorrend-jeldlodet a jatékossorrend-
tablara. A kezddjatékos tegye a jatékossorrend-jel6lojét a bal
oldali oszlop legfelsé mezéjére, majd az 6ramutato jarasanak
megfelel6 iranyban haladva, tegyétek a jatékossorrend-jels-
l6iteket egymas ala.

L ]

Az els6 miihelyek lehelyezése

A kezdojatékossal kezdve, majd a jatékossorrendet kovetve
minden jatékos tegyen le egy-egy miihelyt egy, a jatékos-
tablajaval megegyezd szinii teriiletre. Ezutan forditott
sorrendben haladva (tehat azzal a jatékossal kezdve, aki utoljara

tette le a mithelyét) minden jatékos tegye le masodik miihelyét,
ugyanugy tigyelve a sajét szinére. Igy tehat az utolso jatékos
egymas utan két miihelyt tesz le, a kezddjatékos pedig az elso és
az utolso lesz a sorban.



ALAPFOGALMAK

Pontok szerzése

Pontokat mind a jaték soran, mind pedig a végs6 pontozasnal
szerezhettek. Amikor ezt az ikont latod, gy6zelmi pontot szerzel.

Az egyes jatékelemeket a 19. oldalon indulé fiiggelékben
mutatjuk be részletesen.

(®) A jaték mind a 6 forduléjara jut
majd egy-egy fordulélapka, amit

az elokésziletek soran mar a tablara
raktatok. Minden fordul6 soran pontokat
szereztek minden alkalommal, amikor
végrehajtjatok az aktualis fordulélapkan
feltiintetett akciot.

Az utolso fordul6 soran az utolsofordulé-
lapkanak koszonhetoen a fordulolapkan
1év6 akeion til egy masodik tipusi akcio
végrehajtasakor is pontokat kaptok.

Amikor a jaték soran valaki varost alapit,
pontokat és eréforrasokat szerez.

@ Az innovaciolapkak nagy része is
pontokat ad annak, aki megszerzi azokat.

® Egyes palotak, bonuszlapkak és
szakértelemlapkak pontokat adnak majd gl -3 -

a jaték soran.

@ A jaték végén haromféleképpen
szerezhettek még pontokat:
» Pontokat szerezhettek, ha minél
tobb épiiletetek kapesolatban all.
 Pontokat szerezhettek a 4
tudomanyag savjan elért
szintetek utan.

» Pontokat szerezhettek a megmaradt
erOforrasaitok utan.

L 4

A hatalom aramlasa

A jaték soran gyakran szerzel majd hatalmat, amelyet kiilonb6z6
akciok végrehajtasara és erdforrasok szerzésére hasznalhatsz fel.
Hatalmadat a hatalomjelzok jelenitik meg, amelyek a hatalom
3 edényében aramlanak majd kérbe.

A hatalom aramlasanak megfelel6 menedzselése a Terra Mystica
— Talalmdnyok koranak egyik alapkoncepcioja és egyben a siker
kulesa is.

Minden jatékostablan 3 6sszekapcsolodo edény van, amelyeken
a hatalom koérbe-korbe aramlik majd. A jaték kezdetén a
hatalomjelzéid az 1. és 1I. edényben vannak, a III. edény tires.

A hatalomjelzok mindig az 6ramutaté jarasaval megegyez6
irdanyban aramlanak edénybél edénybe.

Amikor hatalmat szerzel, a kovetkezok szerint jarj el:

*» Ha van hatalomjelz6 az I. edényedben, akkor minden
megszerzett hatalom utan tolj 4t 1 hatalomjelzét az 1.
edényedbdl a II. edényedbe.

* HaazI. edényed mar iires, akkor minden megszerzett hatalom
utan tolj at 1 hatalomjelzét a I1. edényedbdl a II1. edényedbe.

» Ha minden hatalomjelzéd a III. edényedben van, nem juthatsz
tovabbi hatalomhoz.

Hatalom koltésére csak a III. edényedben lévé hatalomjelzéket

hasznalhatod. Amikor hatalmat koltesz, told at az elkoltott

hatalomjelzoket a ITI. edénybdl az 1. edénybe.

Példa: Kapsz 3
hatalmat.

o Eldszor

mozgass at 2
hatalmat az I.
edenybdl a 1.

edénybe.

e Mivel az I.
edény most mdr
iires, tolj dt még
1 hatalmat a 1.
edénybdl a I11.
edénybe.

@ Egy hatalomjelzé felett jobbra mutaté fehér nyil azt

jelenti, hogy bizonyos mennyiségii hatalmat kapsz.

Egy hatalomjelzé felett balra mutato fekete nyil azt
jelenti, hogy bizonyos mennyiségii hatalmat el kell
koltened. (Attolva azt a III. edényb6l az I. edénybe.)

L

Sajat teriilettipus és teriiletformalas

Minden frakcio a sajat teriilettipusahoz van kotve (amely a
jatékostabla tertiletformalasi kore tetején lévd, legnagyobb
tertilettipus), csak a sajat teriilettipusaval rendelkez6 tertiletekre
épithet épiileteket. Legyen szo sivatagokrol, siksagokrol,
mocsarakrol, tavakrol, erdokrol, hegyekrol vagy pusztasagokrol,
minden frakcio arra torekszik, hogy a jatéktabla teriileteit sajat
igényeinek megfelelden alakitsa.

Pusztasag

Hegység

A tertiletformalasi kor a tertiletek atformaldsanak nehézségét
abrazolja. A sajat tertilettipusod a kor tetején lévé legnagyobb
tertilettipus. (A fenti képen ez a sivatag.) Minél tavolabb van
egy tertilettipus a sajatodtol a koron, annal tobb asot (lasd a
Terilletformdlds és/vagy épitkezés akciot a 11-12. oldalon) kell
fizetned azért, hogy azt a sajatodra forméld.



ALAPFOGALMAK (folytatas)

Szomszédossag és elérhetoség

Olyan teriiletek atformalasaval terjeszkedhetsz a frakcioddal,
amelyek kozvetlen szomszédsagban allnak egy olyan
teriilettel, amelyen 4ll épiileted. Ezen kiviil a folyok mentén is
terjeszkedhetsz, hajozas és hidak segitségével. Vérosokat sajat
épiileteid egy csoportjabol alapithatsz. Céheid épitési koltsége
alacsonyabb, ha szomszédsagban allnak egy masik frakcid
(masik jatékos) épiiletével. Amikor egy masik frakcio egy
épiileteddel szomszédos teriiletre épitkezik, hatalomra tehetsz
szert.

A felsoroltak kapesan két fontos kiilonbség van:

Szomszédossag

Minden olyan teriilet és épiilet, amely élszomszédos egymassal,
szomszédosnak szamit. Szintén szomszédosnak tekintendok azon
teriiletek és épiiletek, amelyeket egy folyot atszeld hid kot dssze.
(Lasd még a 23. oldalon, a VI. filggelékben, az Egy hid épitése
hatalomakciot.)

Példa: Ezek a teriiletek
szomszédosak egymdssal,
mert hid kapcsolja dket
dssze. Amint a masik
teriiletre is épiilet keriil, a
két épiilet is szomszédos-
nak szamit majd.

Elérhetoség

A kovetkezok szamitanak elérhetdségen beliilinek:

* Minden szomszédos teriilet és épiilet.

* Minden olyan teriilet és épiilet, amelyet a hajozasi
értékeddel egyenld vagy kevesebb szamu folyo hatszog kot
ossze.

Példa: Ez a két teriilet (sivatag és siksdg) elérhetd tavol-
sdgban van egymdsiol, ha a jatékos legaldabb 2-es
hajozasi értékkel rendelkezik.

®
Hatalom szerzése épitkezés utin

Amikor mas frakciokhoz tartozo épiiletekkel szomszédos
teriiletre épitkezel, azok a frakciok hatalmat kaphatnak.
Hasonloképpen, te is hatalmat kaphatsz, amikor mas frakciok
épitkeznek a te szomszédsagodba. A jaték egyik alapkoncepcidja,
hogy megtaldld az egyensulyt a tobbi frakciohoz valo kozelség és
a terjeszkedéshez sziikséges elegendo hely megtartasa kozott.

A megszerzett hatalom mértéke fiigg a szomszédos épiiletek
tipusatol, a kovetkezok szerint:

A jatékostablad felso sordban 1év6 épiiletek (palota és egyetem)
hatalomértéke 3.

A jatékostablad kozépso soraban 1évo épiiletek (céhek és iskolak)
hatalomértéke 2.

A jatékostablad also soraban lévo épiiletek (miihelyek)
hatalomértéke 1.

Amikor épiiletet épitesz vagy fejlesztesz (lasd a Teriiletformalds
és/vagy épitkezes, illetve Epﬁ[er fejlesztése akciokat a 11-13.
oldalon), mas frakciok hatalmat szerezhetnek. Minden masik
frakcio 6sszeszamolja az ujonnan épitett vagy fejlesztett épiilet
szomszédsagaban lévo osszes épiiletiik hatalomértékének
osszegét. Ezutin minden frakeio eldontheti (jatékossorrendben),
hogy szeretne-¢ pontosan ennyi hatalmat szerezni vagy sem.
A hatalom szerzése a megszerzett hatalom osszértékénél 1-gyel
kevesebb pontba keriil.

1/2/3/4 hatalomért a frakcionak 0/1/2/3 pontot kell koltenie.
A sorozat ezen logika mentén folytatodik

. -

Példa: A pires jatékos épit egy mithelyt. Ezért a séirga jatékos

szerezhet 3 hatalmat: a mithely 1, az iskola 2 hara!omerfeku

A céhe nem szomszédos a frissen épitett mithellyel. A s

Jjdtékos gy dont, hogy kéri a 3 hatalmat 2 pont e;’ké.-’teseerr

cserébe. <

Tovabbi részletek:

» Amikor épiiletet épitesz vagy fejlesztesz, és egy masik frakcio
ezért hatalmat szerezhet, kotelességed értesitened 6t a hatalom-
szerzés lehetoségérol.

* Az Gjonnan épitett vagy fejlesztett épiilet hatalomértéke nincs
befolyassal a hatalomszerzésre.

* Nem kolthetsz pontokat, ha ezzel 0 pont ala keriilnél.



* Nem donthetsz tigy, hogy a megszerezhet® hatalomnak csak
egy részét kéred, hogy ezzel csokkentsd a koltséget. Vagy az
dsszes hatalmat megkapod, vagy semennyit sem.

Ez aldl két kivétel van:

a. Ha nincs elég hatalomjelz6 az 1. és I1. edényedben ahhoz,
hogy az dsszes hatalmat megszerezhesd, akkor csak annyi
hatalmat szerzel, amennyi elegendd ahhoz, hogy az dsszes
hatalomjelzéd a III. edénybe told. Ezutan kolts el 1-gyel
kevesebb pontot, mint amennyi hatalmat szereztél.

b. Ha a hatalomszerzés koltségével 0 ala csokkenne a pont-
szamod, csak annyi pontot kolthetsz, hogy elérd a O pontot.
Ezutan az elkoltott pontok szaménal 1-gyel tobb hatalmat
szerzel.

* Csak mas frakciok épitkezés akciol soran szerzett hatalom
utan kell pontokrél lemondanod. Semmilyen mas forrasbol
szerzett hatalom utin nem kell pontokkal fizetned.

L
Varosalapitas

A jaték soran 1 vagy tobb vérost is megalapithatsz.
Automatikusan vérost alapitasz, amint:

* legalabb 4 épiileted dll szomszédsagban egymassal,

+ amelyek még nem részei egy megalapitott virosnak,

* ¢s hatalomértékiik osszege legalabb 7.
Kivétel: Egy egyetemmel o rendel-
kezd varoshoz elég 3 éptilet. Egy

miiemlékkel e rendelkez6 varoshoz
elég 2 épiilet.

o O

Vilassz ki 1 varoslapkat a kozos készletbél, és helyezd az
ujonnan alapitott varos egyik épiilete mellé. (Lasd a varos-
lapkak attekintését a 23. oldalon, a VII. fiuggelékben.)

Virosalapitaskor 3 jutalmat kapsz:

1. Azonnal megkapod a valasztott varoslapkan feltiintetett
pontokat. Ha az aktualis forduldlapkan varoskules lathato,
tovéabbi pontokat is kapsz.

Ez a fordulélapka tovdbbi 5 pontot ad
annak, aki ebben a forduléban alapit
vdrosi.

2. Azonnal megkapod a véalasztott varoslapkan feltiintetett
erdforrasokat vagy mas jutalmat.

3. Minden véros egy varoskulesot is biztosit szamodra.
A véaroskulesok sziitkségesek ahhoz, hogy a tudomanytablan
magasabb szinteket is elérhess. (Lasd A rudomdnytdbla
fejezetet a 10. oldalon.)

_ Példa: Ezek az

épiiletek egyiitt varost
alkotnak. (4 szomszédos
épiilet dsszesen 7
hatalomértékkel.) Ezért
a sdrga jatékos kivalaszt
egy varoslapkat, és
megkapja a rajta lévé 8
pontot és 8 hatalmat.

Semleges épiiletek

Néhany épiilet semleges szinii, nem tartozik egy frakciéhoz sem.
Barmely frakcié megépitheti ezeket, és ezutin az adott frakcio
épiiletének szamitanak. Ezeket az épiileteket leggyakrabban
innoviacidlapkakkal lehet megszerezni (lasd a IIL fiiggeléket a
21. oldalon). Tornyokhoz azonban szakértelemlapka révén lehet
hozzajutni (lasd a VIIL fiiggeléket a 24. oldalon). Ezen kiviil a
Szolok frakeio 1 toronnyal kezdi a jatékot (és szakértelem altal
egy masodik tornyot is megszerezhet.)

A semleges épiiletekre a kovetkezd szabalyok vonatkoznak:

« Amikor semleges épiiletet
szerzel, azt azonnal le kell
helyezned a jatéktablara.
Olyan fires teriiletre kell
tenned, amelyet elérsz.

Ha a teriilet nem a te
teritlettipusoddal rendelkezik,
akkor elébb 4t kell formalnod azt a sajatodda. (Lasd a
Teritletformdlds és/vagy épitkezés fejezetet a 11. oldalon.)
Ebben az esetben a sziikséges asokat kizarolag szerszam
koltésével szerezheted meg, ekkor nem hajthatsz végre
ingyenes asokat biztositd, mas akciot. (Lasd a Teriiletformdlds
és/vagy épitkezes fejezetet a 11. oldalon.) Ha igy nem tudod

azonnal lehelyezni az épiiletet, akkor egyéltalan nem épitheted
meg (késobb sem).

* Egy semleges épiilet lehelyezése épitkezésnek szamit (igy més
frakciok hatalmat szerezhetnek a szomszédos épiileteik utén).

» Ez az egyetlen lehet6ség arra (a Szerzetesek frakei6 kezd6
képességén kiviil), hogy egy tires teriiletre miihelyen kiviil mas
éptiletet épithess.

* A teriilettipus, amelyen az épiilet all, meghatirozza, hogy az
éptilet melyik frakciohoz tartozik.

Példa: Onnan tudod, hogy
ez a torony a fekete szinnel
rendelkezd jatékoshoz
tartozik, hogy egy fekete
mocsaron dil.

« Azok a semleges épiiletek, amelyek ugyanolyan tipusiak,
mint a frakeiok épiiletei, ugyanolyan hatalomértékiiek,
mint a jatékostablan feltiintetettek. Ezek az épiiletek nem
fejleszthetok. Ha egy semleges épiilet biztosit bevételt (lasd
az I fazis: Bevétel tejezetet a 10. oldalon), azt a hozza tartozd
lapka hatdrozza meg.

+ Azon semleges épiiletek hatalomértéke, amelyek tipusa nem
egyezik meg a jatékostablan allé egyik épiilettel sem, az
éptiletet biztosito lapkan van feltiintetve.

Példa: A miiemlék (bal oldalon) hatalomértéke 4,
a torony (jobb oldalon) hatalomértéke 2.
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ALAPFOGAL

A tudomanytabla

Amellett, hogy a frakciok épiileteket épithetnek és fejleszthetik
azokat, a tudomanytabla négy tudoményégan is nyomon
kovethetik fejlodéstiket.

A négy tudomanyag:
Gazdasagtudomany @, jogtudomany @, mérnoki tudomény
@ &s orvostudomany (B .

A tudomanytablan torténd elérehaladassal hatalmat és mas
Jutalmakat szerezhetsz.

o Minden egyes tudoméanyagban mindegy egyes megszerzett
Iépésért 1épj fel a kivetkezo szintre az édllapotjeloloddel a
megfeleld sivon.

e Amikor egy éllapotjelolod eléria 3., 5., 7. vagy 12. szintet
egy tudomanydag savjan (akér az elokésziiletek sordn), azonnal
megkapod a feltiintetett szamu hatalmat.

] o Ahhoz, hogy egy allapotjelsloddel felléphess a
8. szintre egy tudomanyag savjan, rendelkezned kell
egy varoskulcesal. (Minden tudoményég 8. szintje
kiilon varoskulcsot igényel.) Ha nem akarsz vagy
nem tudsz varoskulcsot felhasznalni, a 7. szint utan szerzett

tovébbi lépéseket nem lépheted le.

o Ha egy allapotjeloléd a 9. vagy magasabb szinten all egy
tudomanyég savjan, akkor minden fordulo L. fazisaban (Bevétel)
megkapod a feltiintetett bevételt.

e Minden tudoményag savjan esak 1 allapotjell6 érheti el a
12. szintet. Ha egy jatékos elérte egy tudomanyag 12. szintjét,
mas jatékos nem léphet a 12. szintre abban a tudoményagban.

AK (folytatas)

Gazdasag-
tudomany

Mérnoki
tudomén

Orvos-
tudomany

Jogtudomany

A JATEK MENETE

Egy Terra Mystica — Talalmanyok kora jaték 6 fordulobol all.
Minden fordulo a kévetkez6 3 tazisbol all:

1. fazis: Bevétel
II. fazis: Akeiok

II1. fazis: Tudomanyért jaré jutalom és felkésziilés a kivetkezo fordulora

®
I. fazis: Bevétel

W Minden fordulé kezdetén (beleértve az elsé

fordulot is) erdforrasok formajaban
bevételhez jutsz. A bevételt egy nyitott tenyér szimbolizalja.
Mindent megkapsz, ami a nyitott tenyér felett fel van tiintetve.
Bevételed elsddleges forrasa a jatékostablad. Azonban csak azt a
bevételt kapod meg, amely lathato, azaz amit nem takar le épiilet.
Bevételt kaphatsz még bonuszlapkékbol, szakértelemlapkakbaol,
innovéciolapkakbol és a tudomanytablarol.

Példa: A jtékostabldadon
lathato tkonokbol szarmazo
bevételed 1 hatalom, 2 pénz és
3 szerszam.

10

A tudoésokat, pénzérméket és szerszamokat a készletb6l vedd el.
A tudésok készlete korlatozott.

A pénzérmék és szerszamok készlete korlatlan. (Abban a ritka
esetben, ha elfogynanak ezek a jatékelemek, hasznaljatok
barmilyen alkalmas helyettesitot.)
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I1. fazis: Akciok

A jatékossorrend-tablan lathato sorrendet kdvetve (a legfelso jatékossal kezdve, lefelé haladva, majd Gjra visszatérve
a tetejére, és igy tovabb) a jatékosok mindig 1 akciot végrehajtanak, amikor rajuk kertil a sor, egészen addig, amig
passzolas akciot nem hajtanak végre. Amikor minden jatékos passzolt, az Akciok fazis véget ér.

A passzolds akcio kivételével barmely akci6t barmennyiszer, barmilyen sorrendben végrehajthatsz. (De kéronként
1 akciot hajthatsz végre.) Miutéan végrehajtottad a passzolds akciot, nincs tobb korod az aktualis forduloban. A fazis
hatralévo részében, amig nem passzol mindenki, minden korb6l kimaradsz.

Barmelyik akciod el6tt vagy utan lehetéséged van erdforrdsok atvaltasara. Ennek modjat az akciok utan részletesen

ismertetjiik. (Lasd a 16. oldalon.)

Minden fordulohoz tartozik legalabb 1 fordulolapka, amely lehetévé teszi, hogy pontokat szerezz egy meghatarozott
akcio végrehajtasaval. Amikor az aktualis fordulélapka bal oldalan lathaté akeidt hajtod végre, megkapod a lapkan
feltiintetett szam1 pontot. A 24. oldalon kezd6do IX. fiiggelékben az 6sszes fordulolapkat attekintjik.

| 9—[1 |

Az ehhez a forduldlapkédhoz tartozé forduloban 2 pontot kapsz
minden alkalommal, amikor mithelyt épitesz.

A kovetkezo akciok koziil valaszthatsz:

TERULETFORMALAS ES/VAGY EPITKEZES

Ez az akcio lehetdvé teszi, hogy egy tertiletet
a sajat teriilettipusodra formalj, majd miihelyt
épits oda.

Hasznalhatod ezt az akciot arra is, hogy teriilettipus atformalasa
nélkiil épits miihelyt (ha a céltertilet mar a sajat tertilettipusod),
illetve at is formalhatsz teriiletet anélkiil, hogy aztin mihelyt
épitenél ra.

Teriilet atformalasa
Ahhoz, hogy egy teriiletre mthelyt épits, at kell formalnod
azt a sajat tertilettipusodra.

Az atformélashoz a célteriiletnek meg kell felelnie az
alabbiaknak:

* beépitetlen kell, hogy legyen (nem lehet rajta épiilet),
* elérhetd tavolsagon beliil kell lennie egy épiiletedtol,
* és a teriilettipusa nem lehet a sajat teriilettipusod.

Tovabba ki kell fizetned az atformalas kiltségét.

A jatékostabladon 1év6 teriiletatformalasi kor megmutatja,
mennyire lesz nehéz a teriilet atformdlasa. Minden 1épésért, amit
meg kell tenned, hogy elérd a sajét teriilettipusodat, 1 asot kell
fizetned. Tehat egy olyan terillet atformaldsa, amelynek tipusa
szomszédos a sajitoddal a terraformalasi kéron, 1 dsoba kertil, ha
tavolabbi, akkor 2 vagy 3 asoba.

Egy mocsar sivatagga
Sformdldsdanak koltsége 2 dso.

Mindig a legriovidebb utat kell valasztanod a teriiletformalasi
koron a célteriilet tipusatol a sajat teriilettipusodig. Tovabba nem
léphetsz tul a sajit teriilettipusodon.

A teriiletformalashoz sziikséges asékhoz tobbféleképpen is
hozzajuthatsz.

Szerszamok bevaltasa
Szerezhetsz asokat szerszamok bevaltasaval.

SIVATAC

A jatékostabladon 1évo teriiletformalasi
savrol leolvashatod, hany szerszamot kell
fizetned egy-egy dsoért. A jaték kezdetén
altalaban 3 szerszamot kell fizetned 1 asoért.
A jaték soran azonban csdkkentheted ezt a
koltséget. (Lasd a Teriiletformalds fejlesztése
fejezetet a 14. oldalon.)

Asot (és ezzel a teriiletformdlds és épitkezés jogat) szdmos
akcioval szerezhetsz, példaul hatalom-, kiilonleges vagy
konyvakciokkal. Ezeket az akciokat késdbb ismertetjilk.

Alapesetben egy akcio soran asokat csak egyetlen teriilet
atformalasara hasznalhatsz fel, nem oszthatod szét azokat.

Tertiletformalas soran el6fordulhat 3 kiilinleges eset:

« Hianyzo asok vasarlasa: Akkor és csak akkor, ha a megszerzett
4s0k szama nem elegendd ahhoz, hogy egy teriiletet a sajat
teriilettipusodra formélj, a hianyzo asokat megvasarolhatod
a sziikséges mennyiségli szerszamot kifizetve. (A teriilet-
formalasi savodon feltiintetett koltségnek megfeleléen.)

« Atformalas lépésekben: Donthetsz tigy, hogy egy teriiletet
a sajat teriilettipusodtol eltérd tipusra formalsz. Tehat
végrehajthatsz koztes lépéseket a tertiletformalasi koron, de
csak a sajat teriilettipusod iranydba. Ebben az esetben nem
épithetsz miihelyt erre a koztes teriilettipusra (mivel nem a
sajdt tipusod).

« 2vagy 3 aso felhasznalasa: Ha t6bb asot is szerzel (nem
szerszamok bevaltasavall), a célteriilet sajat tipusodra
formalasa utdn megmaradt asékat felhasznalhatod ajabb,
elérhet6 tertiletek atformalésara. Ebben az esetben a Hianyzo
asok vasarlasa szabaly nem alkalmazhato! Mihelyt csak az
els6 atformalt teriiletre épithetsz.
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Minden rendelkezésedre allo asot fel kell hasznalnod, mielott
miihelyt épitenél. Tehit nem teheted meg, hogy atformalsz
egy teriiletet, épithetsz ra egy mthelyt, majd atformalsz egy
ujabb teriiletet, amely az uj miihely megépitésével kertilt
elérheto tavolsagba.

Miutan fizettél az aso(k)ért, tegyél egy, az 1] tertilettipust
abréazolo teriiletlapkdt az atformalt teriiletre (vagy teriiletekre).

Nem tarolhatsz el asokat késébbi teriiletformalashoz, a
megszerzett asdidat mindig azonnal fel kell hasznéalnod.

Asok tudomanyért jaro jutalom utjan is
szerezhetok (lasd a ITI. fazist a 17. oldalon). Mivel
ezekhez az asokhoz az Akciok fazison kivil jutsz
hozza, nem épithetsz miihelyeket a felhasznala-
sukkor. (A miihelyek épitésével meg kell vamod a kovetkezd
fordulé I1. fazisat, az Akciok fazist.)

Tertiletformélas utan nem vagy koteles miihelyt épiteni az at-
formalt tertiletre. Ha nem épitesz ra miihelyt, a tertilet beépitetlen
marad, és barmelyik frakcio tjra atformélhatja azt. Minden
teritletlapka, amelyen nem all épiilet, szabadon atformalhato.

R

Miihely épitése

Egy miihely épités¢hez a célteriiletnek meg kell felelnie az alabbi

kovetelményeknek:

* sajat teriilettipusoddal kell rendelkeznie,

* beépitetlen kell, hogy legyen,

* elérhetd tavolsagon beliil kell lennie legalabb 1 épiiletedtol.

Tovabba:

» ajatékostabladon kell, hogy legyen legalabb
1 miihely,

* ki kell fizetned a feltiintetett koltséget:
1 szerszamot és 2 pénzt.

Miutén a fenti feltételek teljesiiltek, vedd le a bal szélsé miihelyt
a jatékostabladrol, és tedd azt a kivalasztott teriiletre.

Ezzel lehet, hogy més frakciok hatalmat szerezhetnek, feltéve,
hogy van épiiletiik valamely, az 1j miihellyel szomszédos
teriileten. (Léasd a Hatalom szerzése épitkezés utdn fejezetet

a 8. oldalon.) Ne feledd: az épitkez0 jatékosnak kotelessége
figyelmeztetni a tébbi jatékost a hatalomszerzés lehetiségére!

Példa: Szeretnél drtformdini egy
teriiletet, majd épitkezni rd.
Minden dso 3 szerszamba
kerill szamodra. Ahhoz, hogy a
hegységet sivataggd formald,
2 dsdt kell fizetned, melynek
koltsége 6 szerszam. Elkoltod
a szerszamokat, majd leraksz
egy sivatag teriiletlapkdt a
célteriilefre. Ezutan kifizeted

a mithely koliségét, amely 1
szerszam és 2 pénz, majd a
miihelyt az uj sivatag teriiletre

teszed.

Példa: A Jjdtékos végrehajtja a feltiintetert
hatalomalkcidt (ldsd I5. oldal) — azonnal dtformalhat
egy fteriiletet 2 dsdval, és épitkezhet.

Ugy dont, hogy a jobb oldali siksdgot e Sformdilja

dr. Ezt sivataggd formdini csak 1 dsdba keriil, igy a
megmaradt dséval egy masik teriiletet is dtformdlhat. Ugy
dont, hogy a bal felsd siksdgot o is dtformdija.

A teriiletek dtformdldsa utdn a Jjdtékos megépit egy
miihelyt az eldszor diformadlt siksdagra (ami most
mdr sivatag). A jdtékos nem formdlhatia volna dt

a jobb alsé pusztasdgot , mivel ez a mihely épitése
eldtt még nem volt elérhetd tavolsdagon belliil.
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EPULET FEJLESZTESE

Ezzel az akcioval fokozatosan fejlesztheted az
éptileteidet a jaték soran. 1 akcioval 1 épiileten
1 szintet fejleszthetsz.

A fejlesztés koltsége a jatékostablan, az 1j
éptilett6l balra van feltiintetve.

A fejlesztés ) épiilet épitésének szamit, igy lehetévé teszi mas
frakeiok szamara, hogy hatalmat szerezzenek, feltéve, hogy van
épiiletiitk valamely, a fejlesztett épiilettel szomszédos tertileten.
(Lasd a Hatalom szerzése épitkezés utdn fejezetet a 8. oldalon.)

Az alabbiak minden fejlesztésre vonatkoznak:
* Ha nincs rendelkezésre allo épiilet abbol, amivé fejleszteni
szeretnéd egy épiiletedet, nem fejleszthetsz.

Az j épiiletbd] mindig a bal sz€ls6t vedd el a jatékostabladon
elérhetok kozul.

Fontos: fejlesztéskor a régi
épiiletet le kell cserélned az 0j
épiiletre. Vedd le a régi épiiletet

a jatéktablarol, és tedd vissza

a jatékostablad megfeleld
¢épiiletsavjanak jobb szélsé tires
helyére. Ezzel csokken a régi
épiilettipusbdl szarmazo bevételed.
Ezutan tedd az 1j épiiletet a
jatéktibla megiiresedett tertiletére.

Osszesen 4 kiilonb6zé fejlesztést kiilonboztetiink meg.
(A B és D eseteket egy frakcio egy jatékban csak egyszer tudja
végrehajtani.)

> Q=

Egy miihely céhre fejlesztése 2 szerszamba és
6 pénzbe keriil. Ha van legalabb 1 masik
frakciohoz tartozo épiilet a fejlesztendd miihely
szomszédsagaban, a 6 pénz helyett csak 3 pénzt
kell fizetned.

S o o

fejlesztésének koltsége 2 szerszam és 3 pénz lenne, mivel

szomszédos egy mdsik frakcio épiiletével. A jobb oldali miihely
[fejlesztésének kiltsége 2 szerszam és 6 pénz lenne. (Sajdt
szomszédos épiileteid nem csokkentik a koltséget.)

o @~

Egy céh palotara fejlesztése 4 szerszamba és

6 pénzbe keriil. A palotdd megépitésével egy egyedi
képességre vagy kiilonleges akciora is szert teszel.
(Lasd a palotalapkak attekintését a 22. oldalon, a IV.
fiiggelékben.) Amikor megépited a palotadat,
eldszor vélasztanod kell egy palotalapkat, amelyre lecseréled a
jatékostabladon 1évé helykitolto lapkat. Valassz egyet a
jatéktabla mellett elérhetdk kozill. Ezutén a tobbi jatékos mar
kevesebb lapka koziil valaszthat.

4

ok

Egy céh iskolara fejlesztése 3 szerszamba és

5 pénzbe keriil. Minden alkalommal, amikor
meg¢pitesz egy iskolat, azonnal valasztasz egy
szakértelemlapkat az innovaciotabla alsé részérdl,

és képpel felfelé magad elé teszed. (Lasd a
szakértelemlapkak attekintését a 24. oldalon, a VIII. figgelékben.)

A kovetkezo szabalyok érvényesek a szakértelemlapkak

megszerzesere:

* Nem valaszthatsz olyan szakértelemlapkat, amellyel mar
rendelkezel.

+ Attél fiiggden, hogy honnan veszed el a szakértelemlapkat,
léphetsz a tudomanytablan és/vagy konyvet kapsz a feltiintetett
tudomanyag szinében. (Osszesen mindig 3 jutalmat kapsz.)

i Példa: Ha az o-es
szakértelemlaphdt
vdlasztod, 3-at lépsz
a tudomanytablan,

a keék (jogtudomany)
agon. Ha a -es
szakértelemlaphdt
valasztod, 2-t lépsz
eldre a tudomanytablan, a barna (mérnoki tudomany) agon,

és kapsz I barna konyvet a kozos készlethol.

Egy iskola egyetemre fejlesztése 5 szerszamba és
8 pénzbe keriil. Az egyetem megépitésekor szintén
azonnal valasztasz egy szakértelemlapkat, betartva
az iskoldra fejlesztésnél ismertetett szabalyokat.
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HAJOZAS FEJLESZTESE

Ezzel az akcioval 1 mez6t feljebb lépsz
a savjeloloddel a jatékostablad hajozasi
savjan. (Feltéve, hogy nem érte még el a
legfels6 mezot.)

Ezzel novekszik az elérhetéséged
tavolsaga.

A fejlesztés koltsége a sav aljan
van feltiintetve. Fejlesztéskor egyszeri
jutalomként azonnal pontokat vagy
tetszéleges konyveket is kapsz, ami az 1j
szint mezdjén van feltiintetve.

Példa: Kifizetsz I tudost és 4 pénzt,
hogy az I-es hajozdsi szintedet 2-esre
Jejleszd. Jutalomként azonnal kapsz
2 tetszdleges konyvel.

Ezzel az akcioval 1 mezét feljebb lépsz
a savjeloloddel a jatékostablad teriilet-
formalasi savjan. (Feltéve, hogy nem
érte még el a legfelsé mezét.)

Ezzel csokken a szerszamok bevaltasanak koltsége. (Lasd a
Teriiletformalas és/vagy épitkezés fejezetet a 11. oldalon.)

A fejlesztés koltsége a tertilet-
formalasi sav alatt van feltiin-

tetve. Fejlesztéskor egyszeri
jutalomként azonnal pontokat vagy
tetszoleges konyveket is kapsz, ami az
1 szint mezdjén van feltiintetve.

Példa: Kifizetsz 5 pénzi, 1 szerszdmot
és I tudost, hogy 1 dso koltségét 2
szerszamrol I-re csikkentsd.
Jutalomként azonnal kapsz 6 pontot.
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INNOVACIOLAPKA SZERZESE

Ezzel az akcioval a fejlesztési koltségek
kifizetése utan kapsz egy innovaciolapkat.
Egy innovaciolapka megszerzése mindig
legalabb 5 konyvbe keriil, amelybél valamennyi meghatérozott
tudomanyagakhoz kell, hogy tartozzon. A sziirke kényv egy
tetszoleges tudomanyag konyvét jelenti.

Ehhez a koltséghez hozzaadodik még 5 pénz, ha még nem
épitetted meg a palotadat.

Az elérhetd mnovaciolapkak az innovaciétabla felso részén

talalhatok. A lapkak oszlopokba vannak rendezve, a koltségiik
pedig az oszlopok aljan van feltiintetve.

\:"“

Példa: Az innovdcidlapkdk kolisége ebben az oszlopban
2 konyv a gazdasdgtudomdnybdl, és tovabbi 3 tetszdleges
konyv. Ehhez adédik még hozzd 5 pénz, ha nem épitetted
még meg a palotddat.

Ha 2 vagy 4 16s jatékot jatszotok, a legfelsd két innovaciolapka
ara eltér a tobbitol.

Példa: A jelsiés feletti innovdciolapkdk kbltsége 2 konyv
a gazdasagtudomanybol, 1 tetszéleges konyv és 2 konyv
a jogtudomanybdl (illetve fovabbi 5 pénz, ha még nem

épitetted meg a palotadat).

Helyezd a megszerzett innovacio-
lapkat a jatékostablad jobb oldalan
talalhato, legalso tires mezore.

Egy jaték soran legfeljebb 3
innovaciélapkat szerezhetsz, ezutan
nem valaszthatod tobbszor az
innovdciolapka szerzése akeiot.

A mezon, ahova a megszerzett
innovaciolapkat teszed, tovabbi

1 vagy 2 tetszdleges konyv koltség
is fel lehet tiintetve, amelyet a lapka
lehelyezésekor ki kell fizetned.

Az mnovécidlapkéknak 3 tipusat kiilonboztetjitk meg:
kiilonleges képességek, azonnali pontok és tovabbi épiiletek.

A 21. oldalon kezd6dé I1I. fiiggelékben az dsszes innovaciolapkat
attekintjiik.




TUDOS KULDESE

A tudomanytabla 4 tudoményagsavbol all.
Mindegyik sav alatt van 4 mez6, amelyek
mindegyikén 1 tudos dllhat. (Mindegyik mez6
értéke 2 vagy 3.)
Jogtudomany

Mérndki

Gazdasag-

Orvostudomany

Ezzel az akcidval lerakhatsz 1 tuddst az egyik iires mezore, hogy
az allapotjelsloddel 2-t vagy 3-at 1épj a megfeleld tudomanyag
savjan (attol fiiggden, hogy a tudost a 2-es vagy a 3-as mezore
helyezted).

A tudomanytablara kiildott tudésaidat soha nem kapod vissza.
Ne feledd, hogy 6sszesen 7 tudds all rendelkezésedre a jaték
soran. Banj veluk bolesen.

Példa: Egy tudésodat az
orvostudomdny savjdra kiildod.
Mivel a 3-as mezd mar foglalt,

a tudost az egyik 2-es mezore
helyezed. Ezutdn 2-t lépsz felfelé
az orvostudomdny savjan lévé
allapotjeldloddel.

Déonthetsz ugy is, hogy 1 tudésodat a tudoménytablara kiildés
helyett visszateszed a készletedbe, hogy 1-et lépj egy altalad
valasztott tudomanyag savjan.

Ne feledd: ahhoz, hogy egy tuddst barmilyen akciora felhasznalj,
eloszor meg kell szerezned a készletedbol.

Tovabbi részleteket a tudoméanytablarol A rudomdnytdbla
fejezetben talalsz, a 10. oldalon.
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HATALOM- ES KONYVAKCIOK

A hatalom- és a konyvakeiok mezo6i a jatéktabla
aljan talalhatok (narancssarga nyoleszoggel
jelolve). A hatalomakeidk allandék, mig a
konyvakeiok jatékrol jatékra valtoznak.

A jatéktabla aljan taldlhato akciok mindegyikét fordulonként
csak 1 jatékos hajthatja végre. Valahanyszor végrehajtasz egy
ilyen akciot, takard le a narancssarga nyoleszoget egy X jelzével,
jelezve, hogy az akciot ebben a forduléban mar nem lehet wjra
végrehajtani.

Ahhoz, hogy végrehajts egy hatalomakeiot, el kell koltened az
akcio mellett feltiintetett szamu hatalmat. Told at a sziikséges
mennyiségli hatalomjelzét a I11. edényedbdl az I. edényedbe.

Ahhoz, hogy végrehajts egy konyvakeidt, el kell koltened

az akcio mellett feltiintetett szamu konyvet, tetszoleges
tudomanyéagak kombindcidjaban. A sziirke konyv egy tetszdleges
tudomanyég konyvét jelenti.

A 23. oldalon kezd6dé VI. fiiggelékben az Gsszes hatalom- és
konyvakciot attekintjiik.

Példa: A bal oldali kényvakcio végrehajtasdhoz ki kell fizetned
két tetszéleges konyvet, hogy egy miihelyedet céhre fejleszd.

A jobb oldali hatalomakcio végrehajtasdhoz dt kell tolnod

3 hatalomjelzdt a I11. edényedbdl az 1. edényedbe. Ezutdn
azonnal épitesz egy hidat. Ugy dontesz, hogy a hatalomakciot
vdlasztod — letakarod egy X jelzével az akcidhoz tartozo

narancssdrga nyoleszigel.

KULONLEGES AKCIOK

A kuilonleges akciok kiilonbozo jatékelemek
altal érhetdk el, és a hatalom- és konyv-
akciokhoz hasonld, narancssarga nyole-
szoggel vannak jelolve. Hasznélat utan a
kiilonleges akcidkat a hatalom- és konyv-
akciokhoz hasonléan X jelzével kell letakarni, mert ezeket az
akciokat is fordulonként csak egyszer lehet végrehajtani.

A hatalom- és a konyvakciokkal ellentétben a kiilonleges
akciokat csak te hajthatod végre, mas jatékosok nem.
A végrehajtasuknak nincsen koltsége.

Példa: Rendelkezel a bal

oldalon ldthato ,, Professzorok™
innovdcidlapkdval. A sajat korodben
végrehajthatod ezt a kitllonleges akcidt,
hogy kapj 1 tudost a készletedbdl,
valamint 3 pontot, mindezt ingyen. Ezutdn takard le az
akciomezdt egy X jelzével, emlékeztetdiil, hogy ebben a
Jorduldban tobbszdr mdr nem hajthatod végre.
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PASSZOLAS

;‘A Amikor a te kordd jon, és mar
[ Ex nem tudsz vagy nem akarsz mas

y | _‘
X .
Ol. >
L
akciot végrehajtani, passzolnod

kell. Ezzel erre a forduléra véget ér a I1. fazisban (4kciok) valo
részvételed.

Passzolaskor kovesd az alébbi lépéseket. Az utolso, 6. forduléban

csak az 1. 1épést hajtsd végre, a tobbit ugord at.
e

L. Ellenérizd, hogy van-e passzolds ikon a bonusz-
lapkadon. Ha igen, azonnal megkapod a feltiin-
tetett egyszeri jutalmat (rendszerint pontokat).

Ez ugyanigy miikodik minden mas jatékelemmel,
amelyen passzolds ikon szerepel.

Ha passzoldskor ndlad van a balra ldthatd
bonuszlapka, 4 pontot kapsz minden palotdd
és egyetemed utdn a jatékidbldn.

Ha passzoldskor
rendelkezel

a jobb oldali
innovdciolapkeaval,
2 pontot kapsz
minden céhed utdn a
Jjatéktabldn.

2. Vedd el a jatéktabla mellett felforditott 3
bonuszlapka egyikét. Ez lehet akar egy masik
jatékos altal, a fordulo soran korabban méar
hasznalt, de azéta mar visszaadott bonuszlapka.
Ha a bonuszlapkan volt pénz, azt is megkapod.
Tedd az 0j bonuszlapkadat képpel lefelé magad
elé, ezzel jelezve, hogy a fordulo hatralévo
részeébol kimaradsz.

Megjegyzés: Kotelezo 1) bonuszlapkat
vélasztanod, nem hasznalhatod ugyanazt a
bonuszlapkat két egymast kovetd forduléban.

3. Ezutin képpel felfelé tedd vissza a régi bonuszlapkadat a
jatéktabla mellé, a mésik két elérhet6 bonuszlapka mellé.

. Végiil mozgasd a jatékossorrend-jelolddet a kovetkezo
fordulo oszlopanak legfelsd iires mezdjére a jatékossorrend-
tablan.

A jatékossorrend-tabla bal oldali oszlopa a paratlan-, a jobb
oldali oszlop

a a paros sorszamu fordulokat jeloli.

% Példa: Az . forduloban te vagy

a masodik jatékos, aki passzol.
A'fmozga tod a jatékossorrend-jeldlodet
a bal oldali oszlopbdl a jobb oldali
oszlop madsodik mezdjére.

Amint minden jatékos passzolt, az
aktualis fordulo Akciok fazisa véget
ér, a jatek a I1. fazissal folytatodik:
Tudomanyért jaro jutalom és
felkésziilés a kovetkezo fordulora.
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LEHETOSEG: ERGFORRASOK ATVALTASA

A korodben, a valasztott akciod mellett szabadon atvalthatod
az erdforrasaidat.

Ezt akarmilyen gyakran megteheted, az akeiod végrehajtasa
elott és/vagy utan.

Maéshogy nem valthatsz at eréforrasokat, és csak a sajat korod
soran valthatod at azokat.

A kovetkez6 atvaltasok koziil valaszthatsz:

Hatalom felaldozasa

Ha legalabb 2 hatalomjelz6d van a II. edényedben, visszatehetsz
onnan I-et a kozos készletbe, hogy attol) 1 masik hatalomjelzét
a II. edénybdl a II1. edényedbe. Ezt barmennyiszer megteheted.

Hatalom/erdforras atvaltas

Hatalmadat atvalthatod eréforrasra. A meghatarozott mennyiségii
hatalomjelzdd III. edénybél I. edénybe tolasaval fizesd ki az
atvaltas koltségét.

Eréforras eréforrasra valtasa esetén fizesd ki az atvaltas
koltségét.

Az alabbi lehetdségek allnak rendelkezésedre:

* Fizess 5 hatalmat, hogy kapj 1 tuddst vagy 1 tetszéleges
konyvet.

* Fizess 3 hatalmat, hogy kapj 1 szerszamot.

* Fizess 1 hatalmat, hogy kapj 1 pénzt.

* Fizess 1 tudést, hogy kapj 1 szerszamot.

» Fizess 1 szerszamot vagy 1 konyvet, hogy kapj 1 pénzt.




I1I. fazis: Tudomanyért jaré jutalom és felkésziilés a kdvetkezo fordulora
A ML fazis akkor kezdédik, miutan minden jatékos passzolt az Akciok fazisban.

Az 1-5. fordulé soran tudomanyért jaro jutalmat szerezhettek, és felkésziiltok a kovetkezo fordulora.
A 6. forduléban azonban hagyjatok ki ezt a fazist, és a 18. oldalon A jdték vége és a végsé pontozds fejezetben leirtak szerint
folytassatok a jatékot.

Hajtsatok végre az alabbi lépéseket:

x5

1. Tudomanyeért jaro jutalom szerzése

A tudomanyért jaro jutalom a forduldlapkék jobb oldalan van
feltiintetve (illetve a 6. forduldlapkén le van takarva, mivel akkor
ez a fazis mar kimarad).

Minden jatékos megkapja az aktudlis fordulo tudoményért jaré
Jutalmét, amennyiben legaldbb a feltiintetett érték szintjén all a
megadott tudomanyagban. Ha egy jatékos a feltiintetett érték
kétszeres vagy haromszoros (vagy anndl tobbszoros) szintjén all,
akkor minden egyes tobbszords utan megkapja a jutalmat.

3-as szintii orvostudomadny esetén
1 tetszdleges konyver kapsz.

8-as szintili mérnoki tudomany esetén 2 dsot

kapsz.

Az dsoé tudomanyért jaro jutalméra a kovetkez6 szabalyok

vonatkoznak:

» Ezt a jutalmat a kovetkezo fordulo jatékossorrendje szerint
hasznaljatok fel.

* A tudomanyért jaro jutalomként szerzett 4s6t nem egészitheted
ki tovabbi asokkal.

» Az igy kapott asot nem viheted tovébb a koévetkezo fordulora,
azonnal fel kell hasznalnod.

+ A tudoméanyért jaro jutalomként szerzett asokat egy vagy tobb,
elérhet6ségen belilli tertilet atformalasara hasznalhatod fel.

» Nem épithetsz miihelyt a IT1. fazis soran.

2. X jelzok eltavolitasa

Tavolitsatok el minden felhasznalt X jelzot:

* ajatéktabla aljan 1év6 hatalom- és konyvakciokrol,

» palotéitok, innovaciolapkaitok és szakértelemlapkaitok
kulonleges akeidirol,

* ¢s a bonuszlapkak kulonleges akei6irol.

Importilja:
GémEKer-Gémbklub Kft.
1143 Budapest
Stefania ut 45,
www. gemker.hu

Capstone Games

2 Techview Drive,
Suite 2Cincinatti,
OH 45215
WWW.Capsione-Zames. com
Tovabbi informaciéra van szitkséged vagy nem
talalsz valamit?

https://capstone-games.com/board-games/age-of-innovation/

3. Pénzérmeék és bonuszlapkak
Tegyetek egy-egy pénzt a A
kozos készletbdl a jatéktabla £ S
melletti harom, ki nem ;m ?
véalasztott bonuszlapkara. (Ha
egy bonuszlapkat két fordulon
keresztiil senki nem valasztott
ki, akkor igy mar 2 pénz lesz
rajta.)

4. Bonuszlapka felforditasa
Mindenki forditsa fel az el6tte 1évé bonuszlapkat.

5. Fordulélapka leforditasa
Forditsatok képpel lefelé a kiértékelt fordulolapkat, hogy csak a
kovetkezo fordulok fordulolapkai latszodjanak.
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A JATEK VEGE ES A VEGSO PONTOZAS

Amint a 6. fordul6 II. fazisa (Akciok) soran mindenki passzolt,

a jaték véget ér. (A 6. forduloban nem jar tudomanyért jaré
jutalom, mivel azt letakarja az utolséfordulo-lapka.)

Ekkor kell végrehajtanotok a végsé pontozast (a birodalom
mérete, a tudoméany és az erdforrasok utan). A jatékosok ebben a
tazisban tovabbi pontokat kapnak, amelyek hozzaadodnak a jaték
soran megszerzett pontokhoz. Miutan végeztetek a pontozassal,

a legtobb ponttal rendelkezd jatékos gydz! Dontetlen esetén a
holtversenyben allo jatékosok megosztjak a gy6zelmet.

A legnagyobb birodalom pontozasa
Szamold ossze épiileteid legnagyobb
csoportjat, amelyek elérhetdségen beliil
vannak (lasd a Szomszédossdg és elérhetdség
fejezetet a 8. oldalon). Ez azt jelenti, hogy a
csoport minden épiilete elérhetd tavolsagon
beliil van a csoport legaldbb egy masik épiiletéhez képest. Csak
az épiiletek darabszdma szamit, azok tipusa és hatalomértéke
nem.

« Akinek a legnagyobb csoportjaban a legtisbb épiilet van, 18
pontot kap.

» Akinek a legnagyobb csoportjaban a masodik legtibb épiilet
van, 12 pontot kap.

» Akinek a legnagyobb csoportjaban a harmadik legtébb épiilet
van, 6 pontot kap.

(Ez a pontszamités a jatéktabla bal fels6 sarkaban is lathato.)
Déontetlen esetén egyenlen osszatok el a megfelel6 helyezések
pontszamait a dontetlen helyzetben 1év6 jatékosok kozott (lefelé
kerekitve).

Példa: Egy jdtékos legnagyobb csoportja 10 épilletbdl dll, és
mind a 3 madsik jatékos legnagyobb csoportja 9 épilletbél all.

A legnagyobb csoporttal rendelkezd jdtékos 18 pontot kap.

A 3 holtversenyben dllé jdtékos dsszeadja a 2. és 3. helyezésért
jdré poniszamot, majd elosztja a holtversenyben dllo jatékosok
szamdval. (12 + 6) + 3 = 6 pontot kap mindhdrom jédtékos.

Atudomany pontozasa
Pontozzatok le mind a 4 tudomanyagat a kovetkezok szerint:

» Akinek a tobbi jatékoshoz képest
legmagasabb szinten all az allapotjel6léje,
8 pontot kap.

» Akinek a tobbi jatékoshoz képest a
masodik legmagasabb szinten all az

allapotjeloloje, 4 pontot kap.
» Akinek a tobbi jatékoshoz képest a harmadik legmagasabb
szinten all az allapotjel6léje, 2 pontot kap.

(Ez a pontszamitas a jatéktabla bal fels6 sarkaban is lathato.)
Nem kaphatsz pontot olyan tudoméanyag utéan, aminek a 0.
szintjén allsz, még 2 vagy 3 fos jaték esetén sem.

Dontetlen esetén egyenlden osszatok el a megfeleld helyezések
pontszamait a dontetlen helyzetben 1évo jatékosok kozott (lefelé
kerekitve).

Példa: Mivel a kek jatékos dllapotjeldléje
magasabban dll a gazdasdgtudomdny
savjdn, mint barki mdsé, 8 pontot kap.

A és a piros jdtékos ezen a sdvon
holtversenyben érte el a 2. legmagasabb
szintet, ezért a 2. és a 3. helyezésért jaré
pontokat dsszeadjdk, és egyenlden
szétosztjak egymas kozott. Mindketten (4 +
2) + 2 = 3 pontot kapnatk.

A fekete jdtékos nem kap pontot.

Ercforrasok pontozasa

Minden jatékos véltsa at a megmaradt
er6forrasait pénzzé, a Lehetdség: erdforrdsok
dtvdltdsa fejezetben (16. oldal) foglaltak
szerint.

1 pont jar minden 5. pénzért.

ALTERNATIV SZABALY AZ ELOKESZULETEKHEZ

Ha az eldkészilletek soran nagyobb valtozatossagot szeretnétek a jatékostablak, a frakciok és mas jatékkomponensek
elosztasaban, akkor a Frakcidk és jatékostabldik kivdalasztasa 1épés helyett a kovetkezok szerint jarjatok el:

1. Keverjétek meg a 7 jatékostabla-valaszto kartyat, majd
csapjatok fel 6-ot képpel felfelé az asztalra. (1 kartya nem
lesz valaszthatd.)

2. Véletlenszertien tegyetek a jatékosok szamanal eggyel tobb
frakciolapkat képpel felfelé az asztalra.

3. Véletlenszertien tegyetek a jatékosok szamanal eggyel tobb
palotalapkat képpel felfelé az asztalra. Ne hasznaljatok a

piros hatlappal rendelkezd, 17. palotalapkat “ ;

4. Véletlenszertien tegyetek a jitékosok szaimanal harommal
tobb bonuszlapkat képpel felfelé az asztalra.

5. Tegyétek a fenti lépések soran kimaradt jatékelemeket a
dobozba, ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.

6. Sorsoljatok kezdojatékost.

7. A kezddjatékossal kezdve, az 6ramutaté jardsaval megegyezo
iranyba haladva menjetek 3 kort. A kore soran minden jatékos
vélasszon ki és vegyen maga elé, barmilyen sorrendben:
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egy jatékostabla-valaszto kartyat VAGY egy frakciolapkat
VAGY egy palotalapkat. A 3 kor lejatszasa utan mindenk1
vegye magihoz a jatékostabla-valaszto kartyajahoz tartozo
jatékostablat, a kartyat pedig tegye vissza a dobozba.

8. Most a kezddjatékostol jobbra il jatékossal kezdve, az
oramutato jarasaval ellentétes irdnyban haladva minden
jatékos valasszon 1 bonuszlapkat, és vegye maga elé. Ezutan
a 3 megmaradt bonuszlapkat képpel felfelé tegyétek a
jatéktabla mellé, és tegyetek mindegyikre egy-egy pénzt.

9. Tegyétek vissza a dobozba a ki nem valasztott jatékostabla-
valaszto kartyékat, jatékostablakat, frakcio- és palotalapkakat,
ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.

10. Minden jatékos tegye a palotalapkajat a jatékostablajara.
(Helykitolto lapkara most nem lesz sziikségetek, mert a
palotitok megépitésekor nem fogtok palotalapkat valasztani
— helyette az imént kivalasztott palotalapkat fogjatok
hasznalni.)




KETFOS JATEK

Kétfos jaték esetén a kovetkezo szabélyok érvényesek.

Valtozasok az elokésziiletek soran Valtozasok a jaték menete és a végso pontozas soran

® Képpel lefelé keverjétek dssze a 4 birodalompontozo A 6. fordulé kezdetén forditsatok fel a birodalompontozé lapkat.
lapkat, és tegyetek egyet tovabbra is képpel lefelé a jatéktabla

(13 fo Gldalinald) metlol6 mosyare A nie 3 lapkat A jaték végén a legnagyobb birodalom, és a tudoméany pontozasat

ugy hajtsatok végre, mintha egy harmadik, semleges frakcio is
jatékban lenne. Ez a frakci6 nem kap pontokat. Ha azonban ez a
frakeid az els6 vagy masodik helyet foglalja el barmely pontozas
soran, a nala alacsonyabb helyen 4llo frakciok kevesebb pontot
kapnak. Dontetlen helyzetek esetén a szokdsos médon jarjatok el.

tegyétek vissza a dobozba anélkiil, hogy
megnéznétek azokat, ezekre a jaték soran nem
lesz sziikség.

e Tegyetek a tudomanytablara 4 tudést és 4 allapotjeldlot
egy nem hasznalt szinben az aldbbiak szerint — ez egy harmadik,

semlepes fiakotot kepvisel majd rmjtatole kv, Tudomany pontozasa: A semleges frakcio édllapotjeldl6i

meghatérozzak a semleges jatékos helyezését a 4

» Tegyetek egy-egy tuddst mindegyik tudoméanyag ala, az egyik tudoményagban.

2-es mezore.
Legnagyobb birodalom pontozasa: A birodalompontozd lapkéan

lévd szam meghatarozza, hogy a semleges frakcio legnagyobb
csoportja hany épiiletbél all.

» Tegyetek egy-egy allapotjelilot mindegyik tudomanyég
savjara, a 2. szintre. Ezutén az 1-5. fordulok forduldlapkainak
jobb oldalan lathato, tudoményért jaré jutalom alapjan lépjetek
fel a megfelelé tudomanyagak savjain. A semleges frakcionak
nincs szilksége varoskulcsra ahhoz, hogy a 8. szint f61é Iépjen.

] E.B r Példa: az 1. fordulé forduldlapkdjcan 1 scrga (gazdasdgtudomdny)
2] T8a (& g Y,

ikon ldathato. Ennek megfeleloen lépjetek 1-et a semleges

(példankban fekete) dllapotjeldldvel a sdarga tudomdnysdvon.

A 2. fordulo forduldlapkdjdn 3 kék (jogtudomany) ikon lathato.
Ennek megfeleléen Iépjetek 3-at a semleges (példankban fekete)
allapotjeldlovel a kék tudomdnysdavon.

A fentiek szerint jarjatok el a 3-5. fordulolapkak esetén is.
(A 6. forduloban nem jar tudomcnyért jaro jutalom, ezért
a semleges frakcio nem fog lépni a lapka miatt.)

I. fiiggelék: Jatékostablak

Erdei

A jaték kezdetén lépj 1-et
mindegyik tudomanyag
sdvjan.

Pusztasagi Sivatagi

A jaték kezdetén kapsz 1
tetszoleges kinyvet és 1
szerszamot.

A jaték kezdetén, miutan
minden indulé épiilet

a tablara keriilt, kapsz
egy ingyen asot. (Ha
ekkor tobb jitékos kap
4s0t, jatékossorrendben
hasznaljatok fel azokat.)
Miihelyt ekkor nem

Az elokesziiletek soran a I
edénybe 8 hatalomjelzot, az
1. edénybe 4 hatalomjelzit

tegyel. (7, illetve 5 helyett.)

Amikor innovaciolapka
szerzése akeid soran hozza-
jutsz a 2. innovaciolap-
kadhoz, nem kell tovabbi
konyvet fizetned a jatékos-

Hegyi

Bevételként tovibbi 2 pénzt

tabladra helyezéséért. (A 3.
innovaciolapka lehelyezéséért

epithetsz.

Tavi

kapsz.

Az elso céhed bevételként
(2 pénz helyett) 3 pénzt ad.

Mocsari
A jaték elején kapsz 1 tudost.

Az elokesziiletek soran a I
edénybe 9 hatalomjelzit, az
I. edénybe 3 hatalomjelzot

tegyél. (7, illetve 5 helyett.)

tovébbra is fizetned kell.) e S
Aol A jatékot 1-es hajozasi
Siksagi értékkel kezded.
A teriiletformalds fejlesztése
akeio (lasd 14. oldal)
koltsége alacsonyabb
szamodra.
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II. fiiggelék: Frakciok

Aldottak

A jaték kezdetén Iépj 1-et mindegyik
tudomanyag savjan.

ATIL fizisban, a tuidomany utin jaré jutalom
kiértékelésekor tekintsd tigy, mintha 3-mal
magasabb szinten dllnal minden tudomanyag
savijan, [gy akar 12. szint folotti értékkel is
szamolhatsz.

Példa: Az Aldottak 6. szinten dllnak a jogtudomdny savjdn. A tudemdny
utdn jaro jutalom I tudds minden 3 szint utdn a jogtudomdny savjdan. Az
Aldottak 3 tudost kapnak, mivel a jogtudomdnyban elért szintjiik harommal
magasabbnal tekintendd (6 + 3).

Banyaszok

A jaték kezdetén lépj 2-t a mérndki tudomany
savjan.

Alagitisis: minden alkalommal, amikor
végrehajtasz egy teriiletformdlds és/vagy
épitiezés akciot, elkdlthetsz 1 szerszamot, hogy
atugorhass egy teriiletet vagy folyomezot.
Minden alkalommal, amikor hasznalod az alagitisast, kapsz 4 pontot.

Egy teriilet/folyomezé dtugrdsa azt jelenti, hogy a célteriilet nem kell,

hogy szomszédos legyen egy masik épiileteddel. Ehelyett elegendd, ha a
célteriilet valamelyik szomszédos teriilete szomszédos egy épiileteddel. A
célteriilet nem lehet szomszédos masik épiileteddel. Akkor is hasznalhatod az
alagutasast, ha hajozassal egyébként elérnéd a célteriiletet.

A jaték végén, a legnagyobb birodalom pontozasakor az alagutisissal
elérhetd épiiletek mind egy csoportba tartozonak szamitanak. (Nem szémit,
hogy ekkor mennyi szerszamod maradt.)

I1. fazis (Akciok) soran: Akciokent elkdlthetsz 1 szerszamot, hogy épits 1
hidat. Ez a hid nem kell, hogy folyét iveljen at, a hid mindkét oldalat hatirold
terlilet lehet szirazfold.

Felfedezdk

A jaték kezdetén lépj 1-et a gazdasagtudomany
és az orvostudomény savjin.

Minden alkalommal, amikor virost alapitasz,
felléphetsz Gsszesen 3 szintet a tudomanytabla
savjain (akar tébb tudomanyagra szétosztva),
és kapsz 1 tetszoleges kinyvet.

Feltalalok

A jaték kezdetén, miutan lehelyezted az induld
mithelyeidet és bonuszlapkat is valasztottal,

1 szakértelemlapkat is valasztasz magadnak.
(A lapkaért jard jutalmakat megkapod, a
tudoménytablin valo 1épést és/vagy konyvet

is beleértve.) Ha a szakértelemlapka bevételt
biztosit, az mar az 1. fordulé I. fazisaban érvényesiil. Ha a szakértelemlapka
4s0t biztosit, azt azonnal fel kell haszndlnod. (Ha ekkor tébb jatékos kap
asot, jatékossorrendben haszndljitok fel azokat.) Miihelyt ekkor nem
épithetsz.

Filozéfusok

A jiték kezdetén lépj 2-t a gazdasdgtudomany
sdvjan.

Minden alkalommal, amikor szakértelem-
lapkat szerzel, kapsz 1 kinyvet a szakértelem
tudoménydganak szinében. (Akkor is, ha a
szakértelemlapka szerzésével egyébként nem
kapnal kdnyvet.)

I1. fazis (Akciok) soran: Rendelkezel egy killonleges akcidval, amelyet
haszndlva kapsz 1 tetszbleges kinyvet. (Hasznalat utin takard le az
akciomezot egy X jelzovel.)

Goblinok

A jaték kezdetén Iépj 1-et a gazdasagtudomany
és a mémdki tudomany savijan, valamint kapsz 1
szerszamot.

Minden alkalommal, amikor asot hasznalsz,
kapsz 2 pénzt (dsonként).
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Gyikemberek

A jaték kezdetén lépj 2-t egy tudomanyag
savian VAGY 1épj l-et két kiilonbozé
tudomanyig savijan.

Minden alkalommal, amikor varost alapitasz,
veégrehajthatsz 1 ingyen teriiletformdlds és/
vagy épitkezés akeiot 1 ingyen asoval és 1
ingyen miihellyel. Ezt a miihelyt nem vagy kételes az éppen atformalt
teriiletre épiteni, teheted azt egy elérhetoségen beliili, sajat teriilettipusodnak
megfeleld teriiletre is. Ezeket leszamitva a mithelye épitésére vonatkozo
szokasos szabalyok érvényesek erre az akcidra.

llluzionistak

A jaték kezdetén lépj 2-t az orvostudomany
savjan.

Minden alkalommal, amikor hatalomakeiot
hajtasz végre, 1-gyel kevesebb hatalmat kell

kiltened (egyel kevesebb hatalomjelzot kell

attolnod a II1. edénybdl az [.-be), és kapsz 3

pontot, vagy 5 fos jaték esetén 4 pontot.

Médiumok

A jaték kezdetén lépj 1-et a gazdasagtudomany
és az orvostudomany savjan, valamint kapsz 1
szerszamot.

IL. fizis (Akciok) sorin: Rendelkezel egy
kiilénleges akcioval, amelyet hasznalva kapsz
5 hatalmat, majd ezutan végrehajthatsz egy
masodik akciot. (Hasznalat utan takard le az
akciomezét egy X jelzdvel.)

Szerzetesek

A jiték kezdetén 1épj 1-et a jogtudomany
sdvjan.

A kezdd miihelyek lerakasakor ne tegyél le
egy mithelyt sem. Ehelyett az egyetemed
tedd a jatéktiblara. Ezt azutin tedd meg,
hogy az dsszes tdbbi frakeio végzett a kezdd
épiileteik lehelyezésével. Az egyetemed lehelyezése utin a szokdsos modon
szakértelemlapkat is valasztasz magadnak. (A lapkaért jaré tudomanytiblan
vald Iépést és/vagy kinyvet is megkapod.) Ha a szakértelemlapka bevételt
biztosit, az mar az 1. forduld L. fazisaban érvényesiil. Ha a szakértelemlapka
asot biztosit, azt azonnal fel kell hasznilnod. (Ha ekkor tdbb jatékos kap asot,
jatékossorrendben hasznaljatok fel azokat.) Miihelyt ekkor nem épithetsz.

Szélék

A jiték kezdetén 1épj elore l-et a gazdasdg-
tudomény és a mérnoki tudomany savjan.

A kezdd miihelyek lehelyezésekor egy
harmadik épiiletet is lehelyezel: egy semleges
tornyot. A torony hatalomértéke 2. Az elso két
épiiletedet a szokasos szabélyok szerint helyezd
le. Miutin az dsszes tdbbi frakeid végzett a kezdd épiileteik lehelyezésével
(de mieldtt a Szerzetesek lehelyezték volna egyetemiiket), tedd le a
harmadik épiiletedet is. A harom épiilet lehelyezésének sorrendjét szabadon
megvilaszthatod.

Az L fazis (Bevétel) sordn: Kapsz 2 hatalmat és 2 pénzt.

Tengerészek

A jaték kezdetén lépj elore 3-at a jogtudomany
sdvjan.

Minden alkalommal, amikor miihelyt épitesz
egy folyomezével szomszeédos teriletre, kapsz
2 pontot.




I11. fiiggelék: Innovacidélapkak

1. Kiilénleges akciok

Deus ex machina

I1. fazis (Akciok) soran: Rendelkezel egy
kiilénleges akcioval, amelyet hasznalva
végrehajthatsz egy teriiletformdlds és/vagy épitkezés
akciot 1 ingyen dasoval. (Lisd a Terilletformalds

és/vagy épitkezés fejezetet a 11. oldalon.) (Hasznalat utén takard le az
akciomezot egy X jelzovel.)

Egyszeri jutalomként azonnal kapsz 1 tetszéleges kinyvet és lépj l-et a
tudomanytabla mindegyik savjan.

ot
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Acélmiivek

Azonnal kapsz egy egyszeri jutalmat, melynek
mértéke a jatéktablan all6 hidjaid szamatol figg:
1 hid esetén 8 pontot; 2 hid esetén 12 pontot: 3
hid esetén 18 pontot kapsz. Elég, ha a hidak egyik

oldalan all épiileted.

Csatornazas
Azonnal kapsz 2 pontot minden muhelyed utan a
Jatéktablan.

Epitészet

Azonnal kapsz egy egyszeri jutalmat: dsszesen
annyit léphetsz a tudoménytabla sdvjain, ahdny
killénbdzo formdju épiileted van a jatéktablan.
Ezeket a lépéseket szabadon szétoszthatod a savok
kozott. Emellett azonnal kapsz 10 pontot.

Féiskolak
Azonnal kapsz 5 pontot minden iskolad utan a
jatéktablan.

Gozenergia

Azonnal kapsz 1 tudost, | ingyenes fejlesztést a
teriiletformaldsi savodon és 1 ingyenes fejlesztést a
hajézasi savodon. A fejlesztésekért jaro jutalmakat
megkapod.

Kereskedelmi itvonalak
Passzolaskor: Kapsz 2 pontot minden céhed utan a
jatéktablan.

Professzorok

1L fizis (Akciok) sordn: Rendelkezel egy
kiilonleges akcioval, amelyet hasznalva kapsz 1
tudost és 3 pontot. (Hasznalat utan takard le az
akciomezot egy X jelzovel.)

Kényvtarak

Azonnal kapsz annyi pontot, amennyi a két,
legmagasabb szintii tudomanyag savjan elért
szintjeid dsszege.

Példa: Allapotjeldldiddel a kovetkezd szinteken dllsz

a tudomdnytablan: a gazdasdgtudomdnyon 9, a jog- és orvostudomdnyon 7, a
mérndki tudomanyon pedig 2. Ezért (9 + 7) = 16 pontot kapsz.

Népszamlalas

Azonnal kapsz egy egyszeri jutalmat, melynek
mértéke a jatéktablan allo épiileteid szdmatol
filgg: 7-8 épiilet esetén & pontot; 9-10 épiilet
esetén 12 pontot; 11 vagy tobb épiilet esetén 18

pontot kapsz. Ha 7 vagy kevesebb épiileted van, nem kapsz pontot ezért az

innovacidlapkaért.
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Targyalasok

Azonnal kapsz egy egyszeri jutalmat: pontokat az
épiiletcsoportjaid szima utin. Egy épiiletcsoport

1 vagy tébb szomszédos épiiletbdl all. (Lasd

a Szomszédossdg és elérhetdség fejezetet a 8.

oldalon.) 4 csoport esetén & pontot; 5 csoport esetén 12 pontot; 6 vagy tibb
csoport esetén 18 pontot kapsz. Ha 3 vagy kevesebb épiiletcsoportod van,
nem kapsz pontot ezért az innovaciolapkaért.
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3. Tovabbi épiiletek
Egyszeri jutalomként ezek az innovaciolapkak lehetévé teszik, hogy azonnal lerakhass egy semleges épiiletet a jatéktablara.
Ez a jutalom épitkezésnek szamit. igy pontokat adhat és/vagy hatalomszerzést jelenthet mas frakciok szamdra. Passzolds vagy mas innoviciolapkak
szempontjabol is szamitanak. A semleges épiiletek épitésére vonatkozo szokisos szabdlyok érvényesek rijuk.

(Lasd a Semleges épiiletek fejezetet a 9. oldalon.)

Céh

Egyszeri jutalomként azonnal épits egy semleges
céhet.

L fazis (Bevétel) sordin: Kapsz 5 pénzt.

Egyetem

Egyszeri jutalomként azonnal épits egy semleges
egyetemet. Ezért nem kapsz szakértelemlapkat.
Ez az egyetem lehetdvé teszi, hogy egy olyan,

3 épiiletbdl allo csoportbol, amelynek tagja, varost

alapits. (A 7 hatalomértéket igy is el kell érnie a csoportnak.)
L fazis (Bevétel) sorin: Kapsz 2 pontot.
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(A lapkéért jard, tudomanytablan valo 1épést és/vagy

kdnyvet is megkapod.)

Iskola

Egyszeri jutalomként azonnal
épits egy semleges iskolat. Ezutdn
egyszeri jutalomként azonnal
vilassz 1 szakértelemlapkat.

Varosok szdvetsége
Azonnal kapsz 5 pontot minden varoslapkad utan.

Miemlék

Egyszeri jutalomként azonnal ¢pits egy semleges
miiemléket. A mliemlék hatalomértéke 4.

A miiemlék lehetdvé teszi, hogy egy olyan, 2
épiiletbol allo csoportbol, amelynek tagja, véarost

alapits. (A 7 hatalomértéket igy is el kell érnie a csoportnak.)
Emellett azonnal kapsz 7 pontot.

g

Miihely

Egyszeri jutalomként azonnal épits egy semleges
miihelyt.

L fizis (Bevétel) sordn: Kapsz 3 szerszamot.

Palota

Egyszeri jutalomként azonnal épits egy
semleges palotat. Ezért nem kapsz palotalapkat.
Ezutan egyszeri jutalomként azonnal tegyel 2
hatalomjelzot a készletbdl a I11. edényedbe.

1. fazis (Bevétel) sorin: Kapsz 4 hatalmat.
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IV. fiiggelék: Palotalapkak

@ L. fizis (Bevétel) sorin: Kapsz 5 hatalmat.

IL. fazis (Akciok) soran: Rendelkezel egy
kiilénleges akcioval, amelyet hasznalva kapsz 2

J szerszamot. (Hasznalat utan takard le az akciomezot
egy X jelzovel.)

() IL fizis (Akciok) sorin: Rendelkezel egy
kiilénleges akcioval, amelyet hasznalva
végrehajthatsz egy teriiletformalds és/vagy épitkezés
akeiot 2 ingyen asoval. (Lasd a Teriiletformdlas és/
vagy épitkezés fe_]ezetet a 1. oldalon.) (Haszndlat utan takard le az
akciomezot egy X jelzovel.)

I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 2 hatalmat.
IL. fazis (Akciok) sorian: Rendelkezel egy
kiilénleges akcioval, amelyet hasznalva lefokozhatod
2 egy iskolddat céhre, hogy kapj 3 pontot és 1
szerszamot. Végrehajtiskor helyezd vissza az iskolat a jatékostabladra, és
tegyél egy céhet a helyére. Ez épitkezésnek szamit, igy pontokat adhat és/
vagy hatalomszerzést jelenthet mas frakciok szamara. (Hasznalat utan takard
le az akciomezdt egy X jelzovel) Nem hajthatod végre ezt az akcidt, ha nincs
céh a jatékostibladon.

(&) 1. fizis (Bevétel) sorin: Kapsz 2 hatalmat.
IL. fazis (Akciok) soran: Rendelkezel egy
kiilénleges akcidval, amelyet hasznalva ingyen
PR _J fejleszthetsz egy miihelyt céhre. Ez épitkezésnek
szamit, igy pontokat adhat és/vagy hatalomszerzést jelenthet mas frakciok
szamdra. (Haszndlat utan takard le az akciomezot egy X jelzovel.)

o -8

@ I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 4 hatalmat.
Egyszeri jutalomként azonnal vilassz | szakér-
telemlapkat. (A lapkdért jaré tudoménytablin valo
lépést és/vagy kinyvet is megkapod.)

(8) 1. fizis (Bevétel) sorin: Kapsz 2 hatalmat és 1
tetszoleges kinyvet.

II. fazis (Akciok) soran: Rendelkezel egy
kiilsnleges akcioval, amelyet hasznalva 2-t 1éphetsz
a tudoménytibla egyik savjan. (Hasznalat utin
takard le az akciomezdt egy X jelzovel.)

® I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 4 hatalmat.
Passzolaskor: kapsz 3 pontot minden iskolad utan
a jatéktablan.

1. fizis (Bevétel) sorin: Kapsz 2 pénzt, 2

hatalmat és 1 szerszamot.

Varosalapitashoz elegendd 6 hatalomértéknyi épiilet
— (7 helyett). Az épiiletek szimanak feltétele

valtozatlan. (Lisd a Vdrosalapitds fejezetet a 9. oldalon.)

) “’ﬁ (8) I tizis (Bevétel) sorin: Kapsz | tuddst.
gl -5 Repiilés: minden alkalommal, amikor végrehajtasz
egy teriiletformalas és/vagy épitkezés akciot, 1 tudos
2 Eq elkbltésével atrepiilhetsz 1 vagy 2 teriiletet és/vagy
folyomezit. Minden alkalommal, amikor hasznilod a repiilést, kapsz 5
pontot.
1 vagy 2 teriilet/folyomezd folatt repiilés azt jelenti, hogy a célteriilet nem
kell, hogy szomszédos legyen egy masik épiileteddel. Ehelyett elegendd, ha
a célterillet valamelyik szomszédos teriilete szomszédos egy épiileteddel, 2
teriilet/folyomez6 esetén elegendd, ha a célteriilet valamelyik szomszédos
teriilete szomszédos egy épiileteddel szomszédos teriilettel.
A célteriilet nem lehet szomszédos egy masik épiileteddel. (Akkor is
hasznalhatod a repiilést, ha hajozassal egyébkent elérnéd a célteriiletet.) A
jaték végén, a legnagyobb birodalom pontozasakor a repiiléssel elérhetd
épiiletek mind egy csoportba tartozonak szamitanak. (Nem szimit, ekkor
mennyi tudosod maradt.)

oy
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1. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 6 pénzt.
Egyszeri jutalomkeént azonnal kapsz 12 hatalmat
€s 2 tetszdleges konyvet.

@ I fazis (Bevétel) soran: Kapsz 1 szerszamot.

‘E Egyszeri jutalomként azonnal kapsz 1 altalad
valasztott varoslapkat. Helyezd erre a palotalapkara.

Ez a varoslapka nincs hatéssal a jatéktiablan torténé
varosalapltasokra. Apalotad tovibbra is része lehet vérosalapitasnak (vagy
lehet mar varos része, amikor megkapod ezt a jutalmat). Minden mas hatés
szempontjabol ezt a varoslapkat ugy kell tekinteni, mint barmely varoslapkat
a jatéktablan.

-t L. fizis (Bevétel) sordin: Kapsz 8 hatalmat.
@l ﬁ_' 11. fazis (Akciok) sorin: Minden alkalommal,
— - amikor miithelyt épitesz, kapsz 2 pontot.

II. fazis (Akciok) soran: Rendelkezel egy
kiilénleges akcioval, amelyet hasznalva kapsz 3 pénzt
és 1 tetszoleges konyvet. (Haszndlat utan takard le az
e akciomezdt egy X jelzovel.)

II. fazis (Akciok) soran: Minden alkalommal, amikor céhet épitesz, kapsz 3
pontot.

e

M

Egyszeri jutalomként azonnal 1épj 2-t a hajozisi
savodon.

Minden alkalommal, amikor varost alapitasz,
ﬁgyelmen kiwviil hagyhatsz egy folyomezot két épiiletcsoportod kézdtt, hogy
ezzel egy épiiletcsoportot alakits beloliik. (Eldéntheted, hogy hasznalod-e ezt
a képességet, €s ha igen, mikor.) Hasznalatkor tedd a varoslapkat

a figyelmen kiviil hagyott folyomezére.
=1
teriiletformalds és/vagy épitkezés akeiot 2 ingyen

@ ) asoval. (A szokasos modon, szerszamok koltésével
kiegészitheted tovabbi asokkal, hogy a célteriiletet a sajat teriilettipusodra
alakitsd.) Epithetsz 2 hidat ingyen (lisd a hid épitése hatalomakeiot a 23,
oldalon) és kapsz 2 tetszoleges konyvet. Eldontheted, hogy milyen
sorrendben veszed igénybe a jutalmakat, de nem keverheted azokat. (Példaul

teriiletformalas — hidépités — teriiletformalas.)

o Y,

[ Egyszeri jutalomként azonnal vegyél el 1 céhet a

= jatékostabladrol, és tedd ingyen a jatéktablara, egy
sajét terlilettipusoddal rendelkezo teriiletre. A teriilet nem kell, hogy elérhetd
tavolsagon beliil legyen szimodra, de nem formélhatod at annak
teriilettipusat. Ez épitkezésnek szamit, igy pontokat adhat és/vagy
hatalomszerzest jelenthet mas frakciok szamara.

% | @ I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 6 hatalmat.

. 1. fizis (Bevétel) sordin: Kapsz 6 hatalmat.
Egyszeri jutalomként azonnal végrehajtasz egy

1. fizis (Bevétel) sordin: Kapsz 2 hatalmat és
1 tetszoleges kinyvet.

@ I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 2 hatalmat.
l k Egyszeri jutalomként azonnal kapsz 10 pontot.

Ennek a lapkanak a hitoldala piros, hogy
konnyebben megtalaljatok az elokésziiletek soran.




V. fiiggelék: Bonuszlapkak
s Passzolaskor: Kapsz 4 pontot minden
egyetemed és/vagy palotid utin a
jatéktablan.

I fazis (Bevétel) soran: Kapsz 1
szerszamot.

I1. fazis (Akciok) soran: Amikor [
miihelyt épitesz egy folyomezdvel
szomszédos teriiletre, kapsz 2 pontot.
I1. fazis (Akciok) soran: Elérheto-
séged tavolsaga 1-gyel novekszik

(ne lépj elore a hajozasi savodon).

Ha a 6. forduld sordn ez a lapka nalad
van, a megnivekedett elérhetdséged
nines hatdssal a végs6 pontozisra.

I1. fizis (Akeiok) sordn: Rendelkezel
egy kiilonleges akcioval, amelyet
hasznalva végrehajthatsz egy
terilletformdlds és/vagy épitkezés
akciot | ingyen dsoval. (Lasd a
Terilletformdlds és/vagy épitkezés

II. fazis (Akciok) soran: Minden
alkalommal, amikor végrehajtasz egy
Tudds kiildése akciot, kapsz 2 pontot.
(Ezt akkor is megkapod. ha a tudést a
készletedbe visszarakva 1-et léptél a

tudoménytablan.) fejezetet a 11. oldalon.) (Hasznalat utan
I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 1 ?akamrd le az akciomezdt egy X
tuddst. jelzovel.)

L fazis (Bevétel) sordin: Kapsz 1
tetszoleges konyvet.

1I. fazis (Akciok) sordn: Rendelkezel
egy killénleges akcidval, amelyet
hasznalva ingyen épithetsz 1 hidat
(lasd a hid épitése hatalomakeiot a 23.
oldalon). (Hasznalat utan takard le az
akciomezot egy X jelzdvel.)

L fazis (Bevétel) sorin: Kapsz 1
tetszoleges kinyvet.

IL. fazis (Akciok) soran: Minden
alkalommal, amikor céhet épitesz,
kapsz 3 pontot.

L fazis (Bevétel) sorin: Kapsz 3
hatalmat.

Kélts el 2 tetszoleges
konyvet: kapsz 6 pénzt.

Kaolts el 1 tetszdleges
konyvet: kapsz 5 hatalmat.

{
1

Kilts el 2 tetszdleges
konyvet: fejlessz ingyen
egy mithelyt céhre. Ez
épitkezeésnek szamit, igy
pontokat adhat és/vagy hatalomszerzést jelenthet
mas frakciok szdmara.

Kolts el | tetszdleges
kdnyvet: 1épj

2-t a tudomanytabla egyik
savjan.

Kaolts el 3 hatalmat:
kapsz 1 tudost.

Kalts el 3 hatalmat: épits
egy hidat két folyoparti
teriilet kozé. A két teriilet
legalabb egyikén dllnia kell
épiiletednek, ¢s nem lehet
mar ott masik hid. A hid altal dsszekotott két teriilet
mostantdl szomszédos (liasd a Szomszédossdg és
elérhetdség fejezetet a 8. oldalon). A jatéktablan
befejezetlen hidakkal vannak jelélve azok a helyek,
ahova hid épitheto.

Kalts el 4 hatalmat:
kapsz 2 szerszamot.

Kalts el 4 hatalmat:
kapsz 7 pénzt.

Amikor elveszed ezt a
varoslapkat, kapsz 4
pontot és 3 szerszamot.

VL. fiiggelék: Hatalom- és konyvakciok

l II. fazis (Akciok) sorian: Rendelkezel
egy killonleges akcidval, amelyet
hasznalva 1-et 1éphetsz a
tudomanytabla egyik savjan.
(Hasznalat utan takard le az
akciomezot egy X jelzovel.)
L fazis (Bevétel) sordn: Kapsz 2
sZerszamot.

s |

Passzolaskor: Osszesen annyit
léphetsz a tudomanytabla savjain,
ahany iskolad van a jatéktablan.
Ezeket a lépéseket szabadon
szétoszthatod a savok kozott.

I fazis (Bevétel) sorin: Kapsz 4
peénzt.

=

2

L fizis (Bevétel) soran: Kapsz 4
hatalmat és 2 szerszdmot.

1. fazis (Bevétel) sordin:
Kapsz 6 pénzt.

e & Kalts el 2 tetszdleges

y| [\ kényvet: kapsz 2 pontot
minden céhed utin a
jatéktablan.
Kolts el 3 tetszdleges
konyvet: hajts végre ingyen
egy fteriiletformalds és/vagy
épitkezés akciot 3 ingyen
asoval. (Lasd a Teriiletformalas és/vagy épitkezés
fejezetet a 11. oldalon.)

Kdlts el 4 hatalmat: hajts
végre ingyen egy
terilletformdlds és/vagy
épitkezés akeiot 1 ingyen
asoval. Lasd a
Teriiletformalas és/vagy épitkezés fejezeteta 11.
oldalon.)

Kilts el 6 hatalmat, cserébe
hajts végre ingyen egy
terilletformdalds és/vagy
épitiezés akeidt 2 ingyen
asoval. (Lasd a
Teriiletformalas és/vagy épitkezés fejezetet a 11.
oldalon.)

VILI. fiiggelék: Varoslapkak
Amikor elveszed ezt a
varoslapkat, kapsz 5

pontot és 2 tetszdleges

Amikor elveszed ezt a
varoslapkat, kapsz 8
pontot és 8 hatalmat.

konyvet.
Példa: A bekarikazott helyek S R
egy-egy h_fd épitésének .’fe}{e.'siégnes Amikor elveszed ezt a Y ‘::rltlxsg i;:iza szzg % Amikor elveszed ezt a
helyei. Mivel a bal és kiizépsd egy varoslapkat, kapsz 5 g varoslapkat, kapsz 8

céhed mellett van, ezekre a helyekre

épithetsz hidat. végre egy feriilet-
S L formdlds ésivagy
€épitezés akeiot 2 ingyen asoval.
(Lasd a Teriiletformalas és/vagy
epitkezes fejezetet a 11. oldalon.)

pontot és azonnal hajts

ontot és 6 pénzt. 7 ;
P P pontot és 1 tudost.

Amikor elveszed ezt a
varoslapkat, kapsz 7 pontot
és lépj 1-et a tudomény-
tabla mindegyik savjan.
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I. fazis (Bevétel) soran: Kapsz
1 szerszamot és lépj l-eta
tudomanytabla egyik savjan.
(Ha ezzel egy sav 9. szintjére
1épsz, azonnal megkapod az ot
feltiintetett bevételt.)

Azonnal hajts végre egy
teriiletformalds és/vagy épitkezés
akeiot 2 ingyen asoval. (Lasd a
Teriiletformalas és/vagy épitkezés
fejezetet a 11. oldalon.)

Minden alkalommal, amikor

I1. fizis sordn, kapsz 2 pontot. (Ezt
akkor is megkapod, ha a tuddst a
készletedbe visszarakva 1-et léptél
a tudomanytablan.)

Minden alkalommal, amikor
mithelyt épitesz egy, a jatéktabla
szélével hatéros teriiletre, kapsz 3
pontot. Ezek a ‘.
teriiletek szaggatott

kerettel vannak jeldlve.

tudés killdése akeiot hajtasz végre a

I. fazis (Bevétel)
soran: Kapsz 3
pontot és 2 pénzt.

| —

Azonnal kapsz 2 semleges
épiiletszarnyat.

A I fazis soran akcioként
letehetsz 1 épiiletszarnyat egy olyan
(akar semleges) épiileted mellé,
amelynek még nincsen épiiletszirnya. (Ez nem
szamit épitkezésnek.) Az épiiletszarny 1-gyel ndveli
az eépiilet hatalomeértékét. (Ez hatalomszerzéskor és
vérosalapitasndl szamit.) Tovabbi ez az épiilet
innentdl 2 épiiletnek szamit virosalapitas
(feltételeként adott 4 épiilet) szempontjabol.

Azonnal épits egy semleges
tornyot. Ez épitkezésnek szamit,
igy hatalomszerzést jelenthet mas
frakciok szamara. A semleges
épilletek épitésére vonatkozo
szokdsos szabdlyok érvényesek. (Lasd a Semleges
épilletel fejezetet a 9. oldalon.) A torony
hatalomértéke 2.

1. fazis (Bevétel) soran: Kapsz 2 hatalmat és 2
pénzt.

IX. fiiggelék: Fordulélapkak

VIIL. fiiggelék: Szakértelemlapkak

' 1. fazis (Bevétel)

@]@ soran: Kapsz 1
tetszdleges

konyvet és 1

hatalmat.

Azonnal kapsz 1
szerszamot, 5
pontot és 2 pénzt.

II. fazis (Akciok) sordn:
Rendelkezel egy kiilonleges
akcioval, amelyet hasznalva kapsz
4 hatalmat. (Hasznalat utan takard
le az akciomezot egy X jelzovel.)

Passzolaskor: Kapsz 2 pontot
minden véroslapkad utan.

Passzolaskor: Pontokat kapsz a
o i tudomanytablan elért szintjeid utan.
9| Annyi pontot kapsz, amennyi a
legalacsonyabb tudoméanyagad
_/ szintje.

Példa: Allapotjelsldiddel a
kivetkezd szinteken allsz a tudomanytablan:
gazdasdgtudomdnyon 9, jog- és orvostudomdnyon
7, mérndki tudomdnyon pedig 2. Ezért 2 pontot
kapsz.

Minden fordulolapka a jatéktablan egy-egy fordulohoz tartozik. A lapkak bal oldalan lathato, hogy az adott fordulo I1. fazisa soran hogyan szerezhetsz pontokat
egy-egy akcioval. A lapka jobb oldalan a tudomany utan jaro jutalom lathato, amelyet a fordulo végén, a I11. fazis soran értékeltek ki, Ahhoz, hogy hozzajuss
ezekhez a jutalmakhoz, a tudomanytabla megfeleld savjain kell elére haladnod, hogy teljesitsd a jutalmak feltételét.

II. fazis (Akciok) sordan: Minden alkalommal,
amikor miihelyt épitesz, kapsz 2 pontot.

A fordulé végén: Kapsz | tuddst minden 3.,
jogtudomanyban elért szinted utin.

II. fazis (Akciok) soran: Minden alkalommal,
amikor miihelyt épitesz, kapsz 2 pontot.

A forduld végén: Kapsz 4 hatalmat minden 3.,
gazdasigtudomanyban elért szinted utén.

IL. fazis (Akeciok) soran: Minden alkalommal,
amikor céhet épitesz, kapsz 3 pontot.

A fordulé végén: Kapsz 1 tetszoleges konyvet
minden 3., jogtudomanyban elért szinted utan.

II. fazis (Akciok) sordn: Minden alkalommal,
amikor céhet épitesz, kapsz 3 pontot.

A fordulé végén: Kapsz 1 asot minden 4., orvos-
tudoményban elért szinted utan. (Ha tobb jatékos
is megkapja ezt a jutalmat, a kivetkezd forduld
jatékossorrendje szerint hajtsitok végre. Miihelyt
nem épithettek.)

1L fazis (Akcidk) sordn: Minden alkalommal,
amikor iskolat épitesz, kapsz 4 pontot.

A forduloé végén: Kapsz 1 pénzt minden,
gazdasagtudomanyban elért szinted utan.

1L fazis (Akciok) sordn: Minden alkalommal,
amikor palotat vagy egyetemet épitesz, kapsz 5
pontot.

A fordulé végén: Kapsz 1 szerszamot minden 2.,
orvostudomanyban elért szinted utan.

IL. fazis (Akciok) soran: Minden alkalommal,
amikor palotat vagy egyetemet épitesz, kapsz 5
pontot.

A fordulo végén: Kapsz 1 szerszamot minden 2.,
gazdasigtudomanyban elért szinted utén.

A 6. fordulé II. fazisaban (Akei6k), egy utolséfordulé-lapka is jatékban lesz, |
amely lehetdvé teszi, hogy a forduld végi tudoményért jaro jutalom helyett
tovabbi pontokat szerezhess a fordulo soran. Az itt lathato lapka 3 pontot
24 ad minden alkalommal, amikor miihelyt épitesz egy, a jatéktabla

Utolsofordulé-lapkak

szélével hatdros teriiletre. Ezek a teriiletek szaggatott
kerettel vannak jeldlve. A tobbi utolsofordulé-lapka
ikonografiaja megegyezik valamely fordulolapkaéval,
igy azokat a fent leirtak szerint kell értelmezni.

Elokésziiletek: Ez a lapka nem keriilhet az 5. és 6.
fordulo helyére.

I1. fazis (Akciok) sorin: Minden alkalommal,
amikor elkéltesz 1 as6t, kapsz 2 pontot.

A forduloé végén: Kapsz 1 pénzt minden, mérnoki
tudomanyban elért szinted utan.

IL. fazis (Akciok) sorin: Minden alkalommal,
amikor szintet 1épsz a tudomanytabla valamelyik
savjan, kapsz 1 pontot. Ha egy akcid soran tobb
szintet is lépsz, minden lépés utan megkapod az 1
pontot.

A forduléd végén: Kapsz 1 tetszoleges kinyvet
minden 3. orvostudomanyban elért szinted utan.

1L fazis (Akciék) sordn: Minden alkalommal,
amikor varoslapkat szerzel, kapsz 5 pontot.

A fordulé végén: Kapsz 1 as6t minden 4., mérnoki
tudomanyban elért szinted utan. (Ha tobb jatékos
is megkapja ezt a jutalmat, a kivetkezd forduld
jatékossorrendje szerint hajtsatok végre. Miihelyt
nem ¢épithettek.)

II. fazis (Akciok) sordan: Minden alkalommal,
amikor feljebb 1épsz a hajozisi vagy
teriiletformaldsi sdvodon, kapsz 3 pontot.

A fordulo végén: Kapsz 1 tuddst minden 3.,
mérniki tudomanyban elért szinted utan.

1L. fazis (Akciék) sordn: Minden alkalommal,
amikor innovaciolapkat szerzel, kapsz 5 pontot.

A fordulé végén: Kapsz 3 hatalmat minden 2.,
jogtudomanyban elért szinted utin.
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