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Elokelo latogatok a tiszteletremélto Longshore hazban
Dirk Barsuhn csaladi jatéka

Lord Waldemar impozans birtokan iinnepli 80.
sziiletésnapjat, és szamos prominens vendéget hivott
meg. Wallonisch-Brabant baroné és kisérete, valamint a
Wexfordi lord Adam Stoneworth és grof Bobby varhatoan
részt vesz a rendezvényen. Még a hires operaénekes,
Barbette Brunette €s az egykori bokszbajnok, Arnold
Wendestein is bejelentette részvételét. Mindenki
izgalommal eltelve varja a nagy eseményt, amelyre
természetesen délutan 5 orakor keriil sor — pontosan

A JATEK TARTALMA

4 haztabla

100 lapka
(25 lapka a jaték 4 szinében)

A JATEK CELJA

Az a célotok, hogy a dobokockak okos kivalasztasaval ugy helyezzétek el a detektiveket, hogy
kiértékeljétek oket, és a legtobb pontot szerezzétek meg veliik.

teaiddben. De sajnos az utobbiidében megndétt a betorések
és lopasok szama ezen a békés vidéken. Ezért Lord
Waldemar habozas nélkiil felbérelt egy neves detektivet,
aki az asszisztensével érkezik a hazba. Az iinnepség
alatt szemmel tartjak majd az ingatlan vagyontargyait,
valamint a hirességek értékes ékszereit, kiegészitdit. Ha
minden siman megy az iinnepségen, akkor Lord Waldemar
és nemes vendégei rendkiviil halasak lesznek!

20 értékelés jelolo 5 dobokocka
(5 értékelés jelold a

jaték 4 szinében)

1 jatékleiras




ELOKESZULETEK

Az elsé jaték eldtt dvatosan nyomjatok ki az alkatrészeket a kartonokbal.

1) Vegyetek el fejenként 1 haztablat és 5 darab azonos
szin(i értékelés jelolot. Ezeket helyezzétek le magatok elé.

2) Vegyétek magatokhoz a szinetekben a 25 lapkat.
Valogassatok ki az 5 detektivlapkat. Keverjétek meg 6ket
leforditva, és anélkiil, hogy megnéznétek, helyezzétek Gket
a hazatokon az 6t megadott mezére, atldsan a bal also
saroktol a jobb fels sarokig (lasd az --->. abrat).

Ezutan keverjétek meg a maradék 20 lapkat leforditva, és
anélkil, hogy megnéznétek, helyezzétek oket a hazatok
ires mezoire.

3) A nem hasznalt hazakat, lapkakat, jelol6ket tegyétek
vissza a dobozba.

4) Valasszatok egy kezddjatékost. O vegye el az Ilyen egy berendezett haztabla
5 dobokockat.

A HAZTABLAK BEMUTATASA

Minden haztabla ugyanugy épiil fel:
A kozponti teriileten 25 szoba van kiilonb6z6 pontszammal
(1-9).

A bal oldalon fiiggélegesen allnak a dobokockak, alulrél felfelé
novekvo sorrendben 1-5 értékekkel. Ezek a szobakat sorokra
osztjak.

A felso teriileten, vizszintesen, 1-5 novekvo darabszami kockak
vannak, amik a szobakat oszlopokra osztjak.



A JATEK MENETE

Az oramutatd jarasaval megegyezo iranyban jatszotok. Egy jaték tobb korbdl all. Minden kor ugyandgy fut le:

1. Dobas a kockakkal

2. A haz felfedezése
A. Aktiv (te)
B. Passziv (tobbiek)
3. A detektivek ellenorzése

4. Uj kor

1. Dobas a kockakkal

Ha nalad van az 5 kocka, akkor dobj veliik. Ezt kovetoen maximum kétszer, annyi kockat dobhatsz Ujra,
amennyit csak akarsz. Miutan megvan a kockadobasok eredménye, megcsinalsz egyet a kovetkezo két akcio
koziil:

Valasztasz Passzolsz
Kivalasztod az egyik szamot és magad Passzolsz és kiszallsz az aktualis korbol. Nem
elé helyezed az osszes olyan kockat, veszel el kockat, és kihagyod a kovetkezo lépést:
amelyik az altalad valasztott szamot 2. A haz felfedezése". Ehelyett visszaveszel
mutatja. A maradék kockat az asztal 1 kockalapkat a személyes dobopaklidbol, és
kozepén hagyod. Azok alkotjak a leteszed a haztablad jobb oldala mellé felforditva a
kockakinalatot a tobbiek szamara. megfelelé sorhoz. (Ennek részletes magyarazatat a
Fontos: A nagyité szimbolumos kockak Kockalapkak fejezetben talalod)
mindig a kockakinalatban maradnak.
Nem teheted 6ket magad elé! Vagy



2. A haz felfedezése Példa:

A. Aktiv (te)

A valasztott kockak szerint most pontosan 1 lapkat kell aktivalnod a
haztabladon.

Tartsd szem elott a kovetkezoket:

+ Avalasztott kockaérték megadja, hogy melyik sorban fekszik a
lapka.

Az elvett kockak darabszama megadja, hogy melyik oszlopban
talalhato a lapka.

 Aktivalhatod a metszéspontban talalhato lapkat. (Ennek részletes
magyarazatat A lapkak aktivalasa fejezetben olvashatod.)

Megjegyzés: Ha csak olyan kombinaciokat dobtal, amelyeknek megfelel6 mez6kon mar nincsen olyan lapka,
amelyiket aktivalhatnad, akkor passzolnod kell.

B. Passziv (tobbiek)

Most a tobbiek is sorban aktivalhatnak 1 lapkat a haztablajukon a mar ismert modon,

azzal a kivétellel, hogy 6k nem veszik magukhoz a kockakat. Valasztanak egy szamot

és azokkal a kockakkal, amelyek a valasztott szamot mutatjak aktivalnak 1 lapkat a Kockakinalat
haztablajukon.

Fontos: A kockakinalatban Iévo kockak az asztal kozepén maradnak! Egyforman elérhetok mindenki
szamara. Tobb jatékos is valaszthat azonos értékii kockat.

Itt is érvényben van az a szabaly, hogy aki nem tud, vagy nem akar aktivalni egy lapkat, az visszavesz
1 kockalapkat a személyes dobopaklijardl, és felforditva a haztablaja jobb oldala mellé helyezi a megfeleld
sorhoz. (Ennek részletes magyarazatat a Kockalapkak fejezetben talalod)

Megjegyzés: El6fordulhat, hogy az aktiv jatékos altal dobott kockakkal a tobbiek nem tudnak egy lapkat sem aktivalni.

Példa: Emma kockadobasanak eredménye:
Fogja az dsszes kockat a 4-es szammal, és maga elé helyezi dket. A tobbiek szamara nem maradt kocka
(szamértékkel) a kockakinalatban, igy mindenki passzol és visszavesz egy kockalapkat a dobdpaklijarol.



A lapka aktivalasa

Attol fiigg6en, hogy a sor és az oszlop metszéspontjaban fekvé lapka leforditva vagy felforditva fekszik,

masképp kell eljarni:

Leforditva
Forditsd at a lapkat az el6oldalara.

Ha egy kocka van a lapka elején, akkor ez egy
kockalapka. Tedd a lapkat felforditva
haztablad jobb oldalahoz a megfelel6 sor
mellé.

Ha a lapkan a detektivek, egy tolvaj vagy egy
tolvajné van akkor a lapka felforditva ott
marad ugyanazon a mezon.

Felforditva
Athelyezheted a lapkat.
Fogd a lapkat, és helyezd at —felforditva —
a haztablad egy barmelyik masik iires

helyrére.

Megjegyzés: Minden mezon csak 1 lapka
lehet.



3. Detektivek ellenorzese

Ellencrizzétek, hogy a mar felforditott detektivlapkak megfelelnek-e
a pontozasi feltételnek.

A pontozasi feltétel akkor tekinthetd teljesitettnek, ha a
detektivlapka detektivjeinek dsszes zseblampaja helyesen vilagit
meg egy kozvetleniil szomszédos szobat és/vagy a kozvetleniil
szomszédos lapkat tolvajjal, illetve tolvajnovel.

A szobalapkak helyes megvilagitasa
Minden szobat és tolvajnot meg lehet vilagitani mind a nyolc oldalrol.

A 4 tolvajt mindig csak harom adott oldalrol szabad megvilagitani, a fénykornek megfeleléen.

Fektessetek egy értékelés jeloldt arra a detektivlapkara, amelyik megfelelt a pontozasi feltételeknek.

Megjegyzés: A mar értékelt detektivlapkakat tovabbra is athelyezhetitek. Ha az athelyezés utan a detektivlapka
mar nem felel meg a pontozasi feltételeknek, akkor az értékelés jelolot egyszeriien vegyétek le réla és tegyétek

a tablatok mellé.



Néhany példa:

1. példa: Az egyik detektiv zseblampaja ravilagit egy 2. példa: Mindkét detektiv zseblampaja ravilagit a
kozvetleniil szomszédos szobara (6), de a masik kozvetleniil szomszédos szobakra (4. és 6.).
detektiv zseblampaja nem. A pontozasi feltétel nem A pontozasi feltétel teljesiil. Helyezz 1 értékelés
teljesiil. Jelolét a detektivlapkara.

3. példa: Az egyik szoba (1) és a tolvajné (12) 4. példa: Itt mindkét tolvaj (10), valamint a szoba (5)
megfeleléen meg van vilagitva, de a két tolvaj (10) és a tolvajno (12) megfeleléen meg van vilagitva.
nincs megvilagitva, mert a fénykorok nincsenek a A pontozasi feltétel teljesiil. Helyezz 1 értékel€és jelolot

megfelel6 helyen. A pontozasi feltétel nem teljesiil. a detektivlapkara.



4. Uj kor
Add at a kockat a kovetkezé jatékosnak az oramutato jarasaval megegyez6 iranyban, és kezdjetek uj kort az
.1. Dobas a kockakkal".

A nagyito szimbolum

A kocka nagyité szimboluma barmilyen kockaértéket helyettesit. Ez lehetévé teszi, hogy noveld

a kockak mennyiségét egy értékben.

A kovetkezo szabalyokkal:

 Nagyitot csak egy masik kocka értékével kombinalva hasznalhatsz, egyediil nem hasznalhatsz egy
nagyitot. Kivétel: a ,nagyité jackpot" (lasd a ,Specialis dobasok" cimszonal).
Ha tobb mint 1 kocka van nagyitoval a kockakinalatban, akkor azokbdl annyit hasznalhatsz, amennyit csak
akarsz.

« Emlékezteto: a nagyitos kockak mindig a kocka kinalatban maradnak, és mindig mindenki szamara
elérhetok — az aktiv jatékos és a tobbiek szamara is!

A kockalapkak

Ha egy kocka szimbdlumos lapkat forditottal fel, akkor fektesd a haztablad jobb oldalara a megfeleld
sorba.

A nagyitéhoz hasonléan a felforditott
kockalapkakkal is novelheted a kockak
mennyiségét egy értékben.

Tartsd be a kovetkezéket:

+ A kockalapkakat csak azonos értékii kockakkal kombinalva hasznalhatod, egyediil nem hasznalhatsz
kockalapkat.
Ha tobb mint 1 kockalapka van azonos értékkel a haztablad mellett, akkor annyit hasznalhatsz, amennyit
csak akarsz.

* Fontos: Tedd a hasznalt kockalapkakat a sajat dobopaklidra. Onnan késobb visszaveheted akkor, amikor
passzolsz (lasd: Passzolas).

Altalanos szabaly, hogy (tetszéleges szamu) kockalapkat és nagyité szimbolumos kockat csak kockaval

kombinalva hasznalhatsz.



Példa:
Emma kockadobasanak eredménye: . Ezenkiviil a kockalapkak
felforditva fekszenek a haztablaja mellett. Most a kavetkez6 lehetoségei vannak:

a) Passzol és visszavesz 1 hasznalt kockalapkat a dobdpaklijarol.

b) Az 1-es szamu kockat valasztja az sor és az 1. oszlop
keresztezddésében talalhato lapka aktivalasahoz. Opcionalisan
egy vagy két nagyitot is kombinalhatna a 1-es kockaval az 1.
sorban a 2. vagy 3. oszlopban Iévé lapka aktivalasahoz.

c) Kivalasztja a két -as szamu kockat azért,

hogy aktivalja a 3. sorban a 2. oszlopban talalhato lapkat.
Opcionalisan eqgy vagy két nagyitot valamint a -as
kockalapkat is kombinalhatna a 3-as kockaval a 3. sorban 3. 4.

vagy 5. oszlopban 1évé lapkak valamelyikének aktivalasahoz.

Specialis dobasok
Nagyit6 jackpot Ha a kockadobas eredménye csak nagyitokat mutat, akkor nagyito
jJackpotot dobtal. Jutalmul aktivalhatsz 1 barmilyen lapkat a haztabladon.
Ebben a korben a tobbiek nem aktivalhatnak lapkat! A tobbiek
automatikusan passzolnak és visszavehetnek 1 lapkat a dobopaklijukbol.
Nagyito nélkiili sor Ha a kockadobas eredménye 1,2,3,4,5 (nagyitd nélkiil), akkor hibatlan sort

dobtal. Jutalmul aktivalhatsz 1 barmilyen lapkat a haztabladon. Ebben a
korben a tobbiek nem aktivalhatnak lapkat! A tobbiek automatikusan
passzolnak és visszavehetnek 1 lapkat a dobopaklijukbal.




A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor valaki lehelyezi az otodik értékelés jelolojét eqy detektiviapkara. Jatsszatok
végig az aktualis kort, majd szamoljatok dssze a pontjaitokat a kovetkezoképpen: Adjatok ossze azoknak a
szobaknak a pontjat, amelyeket az értékelt detektivlapkak zseblampai megvilagitanak. 3 pontot adjatok hozza
ehhez az eredményhez minden fel nem hasznalt értékelés jeloloért. Az lett a jaték gy6ztese, akinek a legtobb
pontja lett. Dontetlen esetén a

dontetlenben érintettek osztoznak

a gy6zelemben.

Példa az értékelésrol:
Emma osszesen
89 pontot szerzett:

: Ezért az értékelt
detektivlapkaért
12+7 = 19 pontot kap.

: Ezért az értékelt
detektivlapkaért
7+7 = 14 pontot kap.

: Ezért az értékelt
detektivlapkaért
12+5 = 17 pontot kap.

: Ezért az értékelt
detektivlapkaért
10+5+1+3 = 19 pontot kap.

: Ezért az értékelt
detektivlapkaért
10+10 = 20 pontot kap.

Koszonetnyilvanitas:
Dirk Barsuhn koszonetét fejezi ki Olli RaBenhovel és Jorg Barsuhn szamara a kreativ tamogatast és a
Jjatékfejlesztésben nydjtott aromteli tamogatasért, valamint az dsszes tesztjatékosnak, akik segitették ennek a

Jjatéknak a megvalosulasat.
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