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Kockalerak¢ és pakliépit§ jaték
Wolfgang Warschtél

2-4 jatékos részére,

12 éves kértél

@ JATEK ATTEKINTESE)

Tiefenthal kis varosa hires a félho-

ma-lyos tavernairél. A Tavernak Tie-

fenthalban jatékban fogadétulajdono-

sok szerepébe bujva azon versenyeztek,
hogy a tiétek legyen a varos legsikere-

sebb tavernaja. Gazdag vendégeket kell

a tavernaitokba csabitanotok, hogy a
pénziiket felhasznalva bgvithessétek és
fejleszthessétek a tavernaitokat. Az

asztalok szamat novelnéd vagy inkabb
a sorpince méretét? A pénzre kon-

cent-ralnél, vagy inkabb arra, hogy

sorbdl legyen sok? Megfelel§ fejleszté-

sekkel nemeseket csalogathatsz magad-

hoz, ezzel biztositva, hogy a tavernad

beszéd-téma legyen varosszerte.

A Taverndk Tiefenthalban jaték a
kockalera-kast és a pakliépitést 6tvo-
zi annak érdekében, hogy a kezdé és

a tapasztalt jatékosoknak egyarant
kihivast és élményt szerezzen — ahogy
azt Wolfgang Warsch tobbi jatéka is
teszi. Mivel tobbféleképpen is bgvithe-
t6 a jaték, nagyon sokszor és hosszan
ujrajatszhaté.

Most itt az id6, hogy folyjon a sor és a
vendégek elégedettek legyenek!




ELOKESZ

Szereljétek ossze a holdat (forduléjelzé), és tegyétek a ko-

Tegyétek le a kolostortablat a nyar oldaldval (nem havas) felfelé. Tegyétek a 2 X M i - b i kol Lo
e snapszlapkakat a kolostortdbla harom bemélyedésébe ugy, hogy a snapszok ne lat- ° lostortabla tetején 16v6 fordulésav elsé mezdje £616 (2a).

szédjanak. A jaték alatt a jatékosok a soralatéteket cserélgetni fogjak, ezért figyel- Tegyetek jatékosonként 3 pultvendéget a kolostor mellé (2b).

jetek oda, hogy ennek végrehajtasahoz legyen elég hely az asztalon. A t6bbi pultvendéget tegyétek vissza a dobozba.

4.+ 5. Vendég- és nemeskartyak

3. Tavernakartyak

Asztal Szallité

6a. Asztalok
e
'm » Pp W

6e. Mosogato
teriilet
6i. Szallito

o " 6f. Széf 6g. Fogadés ~ 6h. Hordé



TLETEK

3 Tegyétek vissza a ¥

e dobozba a kartya te- l
tején fehér kockaval jelolt dalnok
10 tavernakartyat (dal-

nokok). Ezutdn a meg- \

maradt tavernakartydkat

valogassatok szét tipusuk (sorke-
reskedék, mosogaték, felszolgaldk,
asztalok és szalliték) szerint, majd
novekvé tallérkoltség (bal felsd
sarok) alapjan rakjatok le sorba a
paklikat a bal oldali abranak megfe-

lelden. Ez lesz a kinalat.

Ezutan készitsétek el§ a vendégkartyakat. Ke-
o ressétek ki a 8 darab 3 sor koltségi (bal felsd
sarokban jeloltiik) vendéget, és tegyétek ket egy

':“: képpel felfelé 1évé pakliba (4a). Keverjétek meg a
4 tobbi vendégkartyat, és tegyétek le képpel lefelé

forditva a 3 sor koltségili vendégek bal oldalara
huzépaklinak (4b). Most hizzatok 4 kartyat a vendég-
kartyak huzépaklijabdl, és ezeket tegyétek képpel felfelé
egy sorba a 3 sor koltségii vendégek jobb oldalara (4c).

2a. Hold (fordulojelzo)

1. Kolostortabla

10. Kolostorjelzé &

® -
v
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2b. Pultvendégek

FFEN

1 A megmaradt jatékelemeket

e visszatehetitek a dobozba.
Ezekre a bevezetd jatéknal (1. modul)
nem lesz sziikség.

3

A nemesek kiilonleges Vendégtipusok.f‘ &
o Tegyétek a nemeskartyak paklijat
képpel felfelé a tobbi vendégkartya mellé.

Minden jatékos vegyen el egy tavernatablat
o és egy 10 felszereléslapkabol allo készletet:
asztalok (6a), felszolgalé (6b), kassza (6c¢), szerzetes
(6d), mosogato (6e), széf (61), fogados (6g), hordo
(6h), szallito (6i) és sorraktar (6j). A készlete elemeit
mindenki tegye a tavernatablaja megfeleld teriiletére
(a 2. oldal abraja szerint). [jgy tegyétek le a helyiikre
a lapkakat, hogy az aruk (tallér a bal felsg§ sarokban)
legyen lathaté. A fogadést azzal az oldalaval felfelé
tegyétek le, ahol nem latszédnak a gyozelmi pontok a
pultian, azaz a hirnévsavval lefelé.
Minden jatékos vegyen el egy sarga széfjelzot és
o tegye a széf 0-s mezdjére (7a), valamint vegyen
el egy barna sérraktarjelzét, és tegye a sorraktar 0-s
mezdjére (7b).

Minden jatékos vegyen el egy soralatétet, és tegye
e maga elé. Ezutan minden jatékos vegyen el
4 fehér dobékockat (8a). A jatékosszinekhez tartozé
dobékockakat tegyétek az asztal kozepére konnyen

elérhetd helyre (8b).

Minden jatékos allitsa 6ssze a kezdGpaklijat. Ez
e a jatékosszin abroszaval ellatott 7 torzsvendég-
kartyabél all, ami kiegésziil a tavernakartydk kozos
készletébdl 1 felszolgaloval, 1 asztallal, és 1 szallitoval.
Minden jatékos keverje meg a kezdgpaklijat, és tegye
képpel lefelé a tavernatablaja mellé (9a).

l Minden jatékos vegye el a szinéhez tartozé ko-
o lostorjelzot és tegye a kolostortabla savjanak
0-s mezdjére.

Allitsatok bssze a soroskorsot
o (kezdgjatékos-jelzd). Az a jatékos
lesz a kezd§jatékos, aki legutobb jart
taverndban, tegye maga elé a soroskorsot.




A MODULOK = "X A JATEK MENETE 2

A jaték 8 forduldén at tart. A hold jelzi a kolostortabla tetején futé
fordulésavon az aktualis fordulét. Minden fordulé 7 fazisbél 4ll, amik
ebben a sorrendben kovetik egymast:

A Taverndk Tiefenthalban jaték tobb, egymasra épiil6 modullal
jatszhaté. Az alapjatékban (1. modul) a a tavernat kell bviteni,
hogy minél tobb nemest vonzzon be. A 2. modulban a snapszokkal
bénuszakciékhoz lehet jutni. A 3. modulba bekeriil a hirnév, ami bib |
ujabb lehetéséget kinal a jatékosoknak, hogy s6rh6z és nemesekhez @ Egy uj este a tavernaban kezdéjatékos
jussanak. A 4. modulban a jatékosok kivalaszthatjak a kezdéfelsze- \ A déoek s rkegi o den taték
relésiiket. Végiil az 5. modulban a vendégkonyvbe irt bejegyzésekkel vendegek megerkezese minden jatckos egyszerre
tovabbi bonuszokat tehettek elérhetgveé. | @ Jonnek a felszolgalok minden jatékos egyszerre
@ Mit hozhatok? kérsorrendben

Minden modul az el6z6 modulra épiil. Ezért, ha a 4. modullal

szeretnétek jatszani, akkor az 1., 2. és 3. modult is hasznalnotok kell. | @ Akciok megtervezése minden jatékos egyszerre

Javasoljuk, hogy az 1. modullal kezdjetek.
@ A vendégek kiszolgalasa korsorrendben

Ez a szabalyfiizet leirja az alapjaték (1. modul) szabalyait. A tobbi v, | . @ Zaréra! — minden jatékos egyszerre

modul szabalyait a mellékletben talaljatok.
Az @, , @, @ és @ fazisokat minden jatékos egyszerre hajtja
végre. A @ és ® fazist korsorrendben jatsszatok le, kezdve a

JATEI{ELEMEK (1 MODUL) #lln kezdgjatékossal, majd az 6ramutaté jarasa szerint haladva.

* 1 kolostortdbla q 1 @ Egy uj este a tavernaban (kezdéjatékos)
1 hold (forduléjelzg) _ A kezddgjatékos a fordulésav kovetkez§ mezdjére 1ép a holddal. Az
12 pultvendég : 1. forduléban a hold a sav els§ mezéjére keriil. Amikor a hold egy
4 tavernatabla és a hozzatartozoé 4 felszereléskészlet: szimbélumra 1ép (vagy elhagy egy snapszszimbélumot a 2. modulban),
asztalok (6a), felszolgalé (6b), kassza (6¢), szerzetes (6d), akkor minden jatékos megkapja a hozzatartozé bénuszt. A kiilonbozd

mosogaté (6e), széf (6f), fogadods (6g), hordos (6h), bénuszok osszefoglalasat a 11. oldalon talaljatok.
szallité (6i) és sorraktar (6j) ;
16 fehér dobokocka

A vendégek megeérkezése (minden jatékos egyszerre)

Az érkezésfazisban , vendégek, munkasok és néhany plusz felsze-
relés keriil a jatékosok tavernaiba. A jatékosok felhizzak a paklijuk

4 sorraktarjelzd il felsé kartyajat, és a hdazott kartyat attdl fiiggden hogy milyen tipusi,
képpel felfelé a tavernajuk megfelel6 mezdjére/mezéjéhez rakjak (lasd
részletesen az 5. oldalon).

12 szines dobékocka (minden jatékosszinben 3)

4 soralatét

4 széfjelzd
4 kolostorjelzé
1 soroskorsé (kezddjatékos-jelzd) Mindenki folytassa a paklijabél a kartyak huzasat, és megfeleld helyre

207 kartya: { rakasat. Ezt minden jatékos addig ismételje, amig minden asztala
i . . 3 (a mar meglévdk, és a fazisban esetleg felhtzottak) foglaltak nem
80 tavernakdrtya (mind az 5 tipusbhél 16) N | lesznek. Ekkor hagyja abba a kartyak hazasat. A jatékos érkezésfazisa
38 vendégkartya (8 db 3-as, 7 db 4-es, 8 db 5-6s, 7 db 6-0s, 4 db T-es A ezzel Végetfért. E}Lakran megesik, hogy a jatékosok ezt a fazist
és 4 db 8-as) . nem egyszerre fejezik be.

00000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000
FONTOS! A nemesek nagyon szeretik a tarsasagot, és szivesen iilnek
egyiitt, egy asztalnal. A forduléban elsGkének hizott nemesed a
szokasos médon egy iires asztalhoz keriil.

Az ezutan huzott nemeseidet a kordbban hdzott nemesekre tedd, igy

a nemeseknek csak 1 asztaluk lesz.
00 00 0000000000000 OCOOCEONOONONONONONONONONEONOONONEOOEOEEOOOEOOOEOEEOTOOEEOTOEEOTOOOTOOTOS

61 nemeskartya

28 torzsvendég (minden jatékosszinben 4 db 2-es és 3 db 1-es)

A JATEK ATTEKINTESE (1 MOI

Minden jatékos arra torekszik, hogy az 6vé legyen a legsikeresebb
taverna. A jaték soran a vendégek betérnek a fogadédba, és fizetnek .
az igényeiknek megfelel§ kiszolgalasért. Az igy szerzett pénzbdl Ha kartyat kéne hiiznia egy jatékosnak, de a paklija elfogyott, keverje
ideiglenes és allandé alkalmazottakat fogadhatsz fel, valamint meg a dobépaklit, és képezzen belgle egy képpel lefelé forditott j
bévitheted és fejlesztheted tavernadat. Ezért cserébe gazdagabb i . huzépaklit. A zaréra! fézisban@ a fazisban kihtzott és lerakott
vendégeket és nemeseket csalogathatsz oda. 8 fordulé utan a legtobb = EF) osszes kartyat a jatékosok at fogjak tenni a dobépaklijukba.

gy6zelmi ponttal rendelkezé jatékos gy6z.




A felszolgdlk ide
keriilnek, a kutya
(vagy ha van, az
dllandé felszolgald) bal
oldaldra.

Ez a vendégkinyv helye (5. modul)

Dobdpakli (képpel felfelé)

HMizépakli (képpel lefelé)

12}, + )

Felszolgdlo

A mosogaldk: ide keriilnek, a mosogalé leriilet
(vagy ha mdr van, az dllandé mosogatd ) bal

oldalara.

A torzsvendégek, egyéb vendégek és nemeselk balrdl
jobbra foglaljdk el a szabad aszlalokal.

A asztalok ide keriilnek, a jaiékos tavernatdbldjdra
nyomlaloll aszlaloktél jobbra.
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A sirkereskedok és
A szdllitok ide keriilnek, az dllandé szallitotol jobbra. dalnokok (3. modul) ide

keriilnek, a sorraktartol
Jjobbra.




@ Mit hozhatok? (korsorrend)

Amikor minden jatékos feltoltotte az asztalait, a fazis véget ér. AT ElGszor minden jatékos egyszerre dob a soralatétjén 1évé 4 fehér
dobdkockajaval, majd a dobott szammal felfelé visszateszi ket az
alatétre. Ezutan a kezdGjatékossal kezdve, majd korsorrendben

“

haladva minden jatékos valaszt 1 fehér dobdékockat az alatétjérél,

—
&

és a tavernatablaja ala teszi. Miutan minden jatékos valasztott egy
fehér dobdokockat, mindenki tovabbadja a soralatétjét (amin most

3 fehér dobdkocka van) a tdle balra 1évg jatékosnak. A jatékosok még
3 alkalommal megismétlik a fehér dobdkocka kivalasztasa és az alatét

-

—N

tovabbadasa balra akci6t. Végiil minden jatékosnak 4 fehér dobé-
kockaja lesz a tavernatablaja alatt. Ezeket a dobékockakat fogjatok

-

felhaszn4lni a felszolgélésfézisban@ az akcidk végrehajtasanal.

-

Példa: Benedek, a kezdojdtékos, elvesz egy 6-os dobokockdt a soraldtétjé-
rol, Eszti is elvesz egy 6-os dobokockdt a sajdt aldtétjérol. Zsolt egy 2-es,
11di pedig egy 5-6s dobokockdt vesz el. Ezutdn minden aldtétet tovabbad-
nak balra. Benedek tijra egy 6-o0s dobokockdt vesz el Ilditol hozzdkertilt
alatétrol. Eszti egy 5-6s, Zsolt egy 4-es, Ildi pedig egy 1-es dobokockdt vesz
el. Az aldtéteket még kétszer tovabbadjdk balra, igy minden jdtékosnak

4 fehér dobokockdja lesz.

Benedek
(kezddjatékos)

T s e

-

Példa: Benedek eloszor egy nemeskdrtydt hiiz A, amit egy szabad
asztalhoz tesz. Majd egymds utdn hiz egy asztalt B, egy felszolgdlot C

és egy szdllitot D, amiket a tavernatdbldja megfelelt teriileteire tesz. A
kovetkez6 két kihvzott kdrtydja vendég I, ezek a mdsodik és a harmadik
szabad asztalhoz keriilnek. Majd Benedek egy jjabb nemest hiiz F, és azt
a kordbban kihizott nemesre teszi. Hiiz egy mdsodik felszolgdlokdrtydt
G, amit a kordbban kihiizott mdsik felszolgdlo mellé tesz. Veégiil hiiz egy
torzsvendéget H, akit lerak a kordbban hizott asztalhoz. Mivel most mdr
minden asztala foglalt, Benedek befejezi a kdrtyahiizdst, a fazisa véget
er.

@ Jonnek a felszolgalok (minden jatékos egyszerre)

Az érkezésfézisban kihizott minden egyes felszolgal6hoz vegyél
el egy sajat szinti dobdkockat a kozos készletbdl, dobj veliik, és tedd
6ket a tavernatablad ala. Ezeket a dobokockakat fogod hasznalni a
felszolgalasfazisban ® .

Ha egy korabbi forduléban felfogadtal allandé felszolgalot (a lapkat oo

iy

Benedek
(kezddjdtékos)

a kutya oldalardl a felszolgal6 oldalara forditottad), akkor kapsz még
1 sajat szint dobdkockat ezért a felszolgal6ért (lasd a Szimbélumok
osszefoglalasat a 10. oldalon).

Maximum 3 sajat szinti dobékockad lehet. A 3-at meghaladé tovabbi
felszolgalok nem adnak mar t6bb dobékockat.

Példa: Benedek kihiizott egy felszolgdlot,
és kordbban felfogadott egy dllando
felszolgalot. Ezért elvesz 2 dobokockdt

a jatékosszinében, azonnal dob veliik,

és a dobokockdkat a tavernatdbldja

ald teszi. Ezeket fogja haszndlni a
felszolgdldsfdzisban ® .




@ Akciok megtervezése (minden jatékos egyszerre)

Mielgtt a felszolgélésfézisban@ végrehajtanad az akcidkat,
el8szor meg kell 6ket tervezned. Ehhez a tavernatab- 3
lad alatt 1év8 Gsszes dobékockat (a fehéreket

és a felszolgalékkal szerzett szineseket) tedd

az akciémezdkre a kovetkezd szabalyok be-

tartasaval.

3 A ?-lel jelolt akciome-
n zre barmelyik dobé-
H

kockat lerakhatod.

akciémezdre csak 1 dobé-
kockat tehetsz le.

Néhany akciémezdn
adott szamu potty latha-
t6. Ide csak a pontosan
ilyen értéki dobékocka
tehetd le (kivétel: moso-
gaté hasznalata).

A z6ld ,,...” nyillal jelolt
akciémezdre barmennyi
dobdékockat letehetsz.

Ez a tervezésfizis @ tényleg a tervezésrél szol, és a fazis soran
szabadon rendezgetheted a dobékockaidat.

Fontos: Ha tobb nemest raktal le ugyanahhoz az asztalhoz, akkor is
csak 1 dobdkockat tehetsz le a legfelsé nemeskartyara.

A tavernadban 1év8 minden egyes mosogatéért

lerakhatsz 1 dobékockat barmelyik akciémezdre ugy,

mintha azon 1-gyel nagyobb értéki szam lenne. A

dobékockat ne forditsd at, az eredeti dobott értékkel

tedd az akciémezdre. igy késdbb is lathatod, hogy

mennyi mosogatot hasznaltal fel. A kockaérték nem
»forog korbe”, azaz a 6-os érték a mosogatoval nem valtoztathato
1-esre! Ugyanahhoz a dobékockahoz hasznalhatsz t6bb mosogatét,
hogy annak értékét 1-nél tobbel noveld.

Példa: Benedeknek ebben a fazisban dsszesen 6 dobokockdja van, melyek
érteke 1, 1, 3, 3,5 és 6. A két 1-est és egy 6-ost teszi a szdllitora, az 5-6st a
szerzetesre, a 3-ast egy vendégére, a mdsik 3-ast pedig a hordora teszi.

Amint minden jatékos lerakta a dobdkockait, kezdddik a felszolgalasfa-

VAL ®

A vendégek kiszolgalasa (korsorrend)

A felszolgalasfazisban @ a kezdéjatékossal kezdve, majd a korsor-
rendet kovetve, minden jatékos végrehajtja az sszes akci6jat. A
korodben egyesével vedd le a lerakott dobdkockaidat, hogy kovetni
tudd a végrehajtott akciéidat. Amikor egy szerzetesrél veszel el egy
dobdkockat, 1épj eldre a jelzdddel a kolostorsavon. Tallérokat kapsz,
amit elkolthetsz, vagy tartalékolhatsz, ha vendégeket szolgalsz ki, és
sort kapsz, amit elkolthetsz (vagy raktarozhatsz), amikor a sorkeres-
keddt vagy a szallitékat hasznédlod. A tallérok és a sor csak elmélet-
ben létezik, ezeket nem szemléltetik jatéktartozékok. A tallérokat és
a sort felhasznalhatod a kovetkezd oldalakon leirt akcidk végrehajta-
sanal (lasd Tallérakcidk, és Sorakciok).

Fontos: Amikor felhasznaltad, vedd le a dobékockat a tavernadrol.

Ez segit nyomon kovetni, f6leg a kés6ébbi korokben, hogy melyik
dobdkockéikat hasznéltad mar fel, és melyeket nem. A felhasznalt
fehér dobokockakat tedd vissza a soralatétedre, a szineseket pedig
tedd a kozos készletbe.

Ha megvaltoztatod

az elképzelésedet, és
masik akeiot szeretnél
végrehajtani, akkor
attehetsz egy fel nem
hasznalt dobokockat

egy masik mezdre, et
amennyiben ezzel nem

A jatékos kap 1 sirt, amikor egy dobg-
kockat levesz errdl a mezorol.

A jatékos kap 2 tallért, amikor egy 2-es
dobdkockidl levesz errdl a mezorol.

hasznalsz egy zold ,,1x” nyillal jelolt akciémezdt kétszer.

Ebben a fazisban az akciékat barmilyen sorrendben végre lehet hajtani.
Példaul eldszor végrehajthatsz egy akciét, aminek 5 tallér a koltsége,
levéve osszesen 5 tallér értékii dobdkockat a tavernaddrél. Ezutan leve-
hetsz 6sszesen 4 sort éré dobékockat, hogy végrehajts egy ennek meg-
felel§ akeciot. Ezutan (ha még maradt elég dobdkockad) végrehajthatsz
egy masik akciét, aminek 2 tallér a koltsége, ennek megfelelGen levéve
megfelel§ szamu dobdkockat. Egy akcié kifizetéséhez mindig hasznal-
hatsz tobb dobékockat. Ha a levett dobékockak tallépik a sziikséges
értéket, akkor a tobblet tallérokat és/vagy soroket (pl. egy 4 talléros
dobékockat levéve egy, csak 3 tallérba keriil§ akciét hajtasz végre)
elkoltheted egy masik akciéra, vagy berakhatod a széfedbe, illetve a
sorraktaradba, hogy azokat késébbi fordulokban hasznald fel. A fazis
végén a fel nem hasznalt, és el nem tarolt tallérok és sorok elvesznek.

Az akeiomezok leirasa:

1. Egy vendég kiszolgalasa

Amikor leveszel egy dobékockat egy
torzsvendégrél, egy vendégrdl vagy
egy nemesrdl, akkor a mezé/kartya
jobb alsé részén lathaté tallérokat
kapod.

2. Kivétel a kasszabol

Amikor leveszel 1 dobdékockat a kasszarél, akkor az ide
rakott dobékocka értékétdl fiiggetleniil 1 tallért kapsz.
Ha mar fejlesztetted a kasszadat, akkor ehelyett 3 tallért
kapsz.
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3. A szallito

1-es és 6-0s értékii dobokockak rakhatéak a szallitémezdére. Minden
dobdkockéaért, amit errdl a mezérél leveszel, 1 sort kapsz, plusz
még egy sort a nyomtatott szallitémezd mellett 1évé minden egyes
szallitokartyaért. Ha mar fejlesztetted a szallitémezddet, akkor
minden, errél a mezdrgl levett dobékockadért 2 sort kapsz.

Példa: Benedek két 1-es és egy 6-o0s
dobokockdt rak le a szdllitojdra (amit
még nem fejlesztett). Mivel van

2 szallitokdrtydja a mez6 mellett, ezért
minden dobokockdért 3 sort kap, ami
osszesen 9 sor.

4. A sorkereskedo
Az érkezésfazisban lerakott minden egyes sorkereske-
déért pontosan 1 sort kapsz.

Fontos: A sorkereskedd nem noveli a szallité altal dobo-
kockanként adott sorok szamat!

e 5. A, haz sore* hordo

A hordé a fogadéd sajat sorét jelképezi. Amikor leveszel
réla egy dobdkockat, akkor fiiggetleniil a dobékocka

értékétél, pontosan 1 sort kapsz.

Ha mar fejlesztetted a hordédat, akkor ehelyett 2 sort
kapsz.

6. A szerzetes

Minden egyes, a szerzetesmezdrdl levett 5-6s dobdkockaért
eléreléphetsz 1 mezdt a kolostorjelzéddel a kolostorsavon.
| Ha a jelzod athalad egy bonuszmezén vagy ott fejezi be a

léphetsz elére a jelzéddel.

Ha a jelz6d tallép a kolostorsav 22-es mezdjén, akkor tedd vissza a
jelzédet a sav kezdémezdjére, és folytasd a lépegetést.

Ezen bonuszok részletes leirdsat lasd a 11. oldalon.

Milyen akciokat hajthatok végre a tallérokkal és a
sorokkel?

Megjegyzés: Nincs kotott sorrendje annak, hogy egy fazisban melyik
akciokat kell végrehajtani, és a tallérokbdl, illetve a sorokbdl mikor és
mennyit kell szerezni. Nem kell végrehajtanod az Gsszes tallérakeiot

a sorakcidk végrehajtasa el6tt, és ez forditva is igaz. Gyakran el§-
nyosebb az akciokat valtogatni, vagyis elGszor végrehajtani néhany
tallérszerzd akcidt egy tobb sort adé fejlesztés kifizetésére, sth.

Fontos: Amikor 4j kartyakat vasarolsz vagy szerzel, akkor azokat
tedd képpel lefelé a huzopaklid tetejére. Igy ezek a kovetkezd fordu-
léban azonnal elérhetdek lesznek!
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Vegyél el 1 vagy tobb tavernakartyat (sorkereskedd, mosogato, felszol-
galo, asztal vagy szallito) a kozos kinalatbol, és tedd képpel lefelé a
huzopaklid tetejére. Minden fogadékartya koltsége a kartya bal felsé
sarkaban lathaté tallérban.

Tallérakciok:

Tavernakartyak vasarlasa
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Fontos: Egy adott forduléban a fent felsorolt minden egyes tipushél
maximum | tavernakartyat vasarolhatsz.

A tavernad fejlesztése vagy alkalmazott felfogadasa

A fogadés kivételével fogadéd minden része
(felszerelés/butor/alkalmazott) tallérokért dllandé
fejlesztést kaphat.

Q2+«
nagy tallérba irt szam. A fejlesztett f ‘
teriilet jutalma a szalag jobb oldalan

lathatd. Fejlesziés kilisége  Fejlesztés julalma

Kedvezmény

A fejlesztés alapkoltsége a lapka bal
felsé sarkdban 1év§ szalagon lathaté

Fejlesztésekor forditsd a lapkat a masik oldalara. Mostantdl kezdve

a fejlesztett lapka jutalma érvényesiil. Hacsak masképp nem irjuk, a
fejlesztés jutalma azonnal hasznalhat6. Ha az éppen fejlesztett lapkan
vannak dobékockak, akkor azok a lapka megforditasa utan visszakeriil-
nek a lapkara.

A fejlesztések részletes leirasat a 10. oldalon talaljatok.

KULONLEGES AJANLAT! A fejlesztés kiltsége csokkenthetd, ha
visszateszel 1 vagy tobb tavernakartyat a fejlesztendg teriiletrdl a
kozos készletbe. A kiilonleges ajanlat csak akkor érvényesithetd, ha

a tavernakartya az érkezésfazisban (B) fel lett huzva és az éppen
fejlesztendg teriiletre keriilt (példaul egy mosogaté lett hizva és lett
rakva a mosogaté teriilet mellé). A hdzé- vagy a dobépakli lapjai
nem hasznalhatéak fel. Minden igy visszarakott tavernakartya az
alapkoltségtél kozvetleniil jobbra 1évé kis tallérszimbélumban latha-
t6 szammal csokkenti a fejlesztés arat. Egy fejlesztés ara soha nem
csokkenhet 0 ala.

barmennyi mosogatokartyat visszatehetsz. A mosogaté
teriilet fejlesztésének koltségét minden egyes, a kozos
készletbe visszarakott mosogatokartya 3 tallérral csok-
kenti.




@ Ha szeretnéd felfogadni az allandé felszolgalét, akkor
barmennyi felszolgalékartyat visszatehetsz. Az allandé
felszolgalé felfogadasanak koltségét minden egyes, a
kozos készletbe visszatett felszolgalokartya 4 tallérral
csokkenti.

@ Ha szeretnél még egy allandé asztalt a tavernadba
tenni, akkor barmennyi asztalkartyat visszatehetsz.
A visszatett asztalkartydkhoz tett vendégkértyak az
aktualis fazis hatralévé részében a tavernidban ma-
radnak. Az 4j asztal hozzdadasanak koltségét minden
egyes, a kozos készletbe visszarakott asztalkartya 5
tallérral csokkenti.

® Ha szeretnéd fejleszteni a szallit6t, akkor barmennyi
szallitokartyat visszatehetsz. A szallité fejlesztésének
koltségét minden egyes, a kozos készletbe visszarakott
szallitékartya 6 tallérral csokkenti.

Példa: Benedeknek van

2 mosogatokdrtydja a mo-

sogatd teriilete mellett. Ugy

dont, fejleszti ezt a teriile-

tet, és a mosogatokartydk

koziil visszatesz 1-et a kizos

készletbe. Ezért a fejlesztés

kolisége csak 6 (9-3) tallér. :

A mosogatdteriilet lapkdjdt a fejlesztett oldaldra forditja. Végiil elvesz
egy nemeskdrtydt a fejlesztésért, és a hizopaklija tetejére teszi képpel

lefelé.

FONTOS: Amikor fejlesztesz 1 lapkat, akkor
azonnal kapsz 1 nemest. Ezt tedd képpel felfelé a
hiazépaklid tetejére.

Figyelem! Ez a fontos jutalom gyakran feledésbe meriil, f6leg az elsé
jaték alkalmaval. A fogadés folott 1év§ szimbélum emlékeztet a fej-
lesztésért jaré nemes elvételére.

Sorakeiok:

Vendégek toborzasa

.\ Ha sort ajanlasz fel a falu lakosainak, akkor dj vendég-
ként tidvozolheted dket a tavernadban. Vegyél el 1 ven-
dégkartyat a kozos kinalatbél, és tedd képpel lefelé a ha-
zopaklid tetejére. Egy vendég toborzasanak sorkoltsége a
kartya bal felsg sarkaban lathaté.

Fontos: Egy forduléban maximum 1 vendégkartyat tobo-
rozhatsz.

Amikor vendégkartyat veszel el a k6zo6s készletbdl, azonnal hizd
fel a képpel lefelé 1évE vendégkartyapakli fels§ kartyajat, és toltsd
fel vele a nyilt kinalat iires helyét. Abban a ritka esetben, amikor az
utolsé ,,3 sor” koltségli vendégkartyat is elvettétek a paklijabdl, ak-
kor az igy megiiriilt helyre 6todik kartyat a képpel lefelé forditott
paklibél hiazzatok fel, és ezzel toltsétek fel az iires helyet.

Néhany vendégkartyan azonnali bénusz van, ami a

kartya kozepén 1évé asztalon lathaté. Ezt a bonuszt
csak egyszer kapod meg, a vendég toborzasanak pil-
lanataban. Ez nem jar djra, amikor a vendégkartyat

egy késébbi forduléban egy asztalhoz teszed.

Ezen azonnali bénuszok részletes leirdasat a 11. olda-
lon talaljato.

Nemesek toborzasa

A felszolgalasfazis ®alatt barmikor toboroz-
hatsz nemeseket. 9, 14, illetve 18 sort fizetve
elvehetsz 1, 2 illetve 3 nemest. Tedd dket képpel
lefelé a huzépaklid tetejére. Ez nem szamit bele a
fordulénként csak 1 vendég toborzasi korlatba.

A felszolgalasfazisod vége

Amikor nem tudsz, vagy nem akarsz tobb akciét végrehajtani, akkor a
felszolgalasfazisod ® véget ér. Ha maradt tallérod vagy sorod, akkor
legfeljebb 2-t beldliik elraktarozhatsz a széfben, illetve a sorraktarban.
Minden tovabbi tallér és sor elveszik. A fejlesztett széf, illetve sorrak-
tar 5 tallér, illetve 5 sor raktarozasat teszi lehetgvé.

Ha maradt fel nem hasznélt kockad, akkor tedd a megmaradt
fehér dobdkockaidat a soralatétre, a szines dobékockaidat

‘\l\:jj pedig a kozos készletbe.

-

Most az 6ramutaté jarasa szerinti kovetkezd jatékos hajtja
végre az akci6it. Amikor minden jatékos befejezte a felszolgalastazisa-
nak@akciéit, a fazis véget ér.

Példa egy teljes felszolgdlasfazisra: Benedek a tervezésfdzisban@
haszndlt egy mosogatdt, hogy letegyen egy 4-es zold dobokockdt a kozéps
asztalndl lévo, 5-6s dobokockdt eloiré vendégkdrtydra. A mdsik mosoga-
tojdt felhaszndlva lerakott egy 1-es dobokockdt egy 2-es dobokockdt eloire
nemeskdrtydra. A fehér dobokockdit is leteszi az aldbbt dbra szerint.
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Most végrehajtja a kovetkezoé akciokat:

@ Elbszor felszolgdl 2 vendégnek, levéve roluk a dobokockdkat. Ezért
dsszesen (5+ 6) = 11 tallért kap.




@ Leveszi a 4-es dobokockdt a fejlesztett kasszdrol, amiért 3 tallért

kap.

® 18 tallérért fejleszti a szdllitojdt (11 tallér a vendégektol, 3 tallér a
kasszdbol és 4 tallér a széfbol). A széfjelzojével az 5-srol az 1-esre
lép. A fejlesztésért elvesz egy nemeskdrtydt a paklibol, amit képpel
lefelé a hizopaklija tetejére tesz.

Ezutdn a nemesének szolgdl fel, azaz leveszi réla a dobokockdt. Az igy
szerzett 2 tallérral elvesz egy szallitot a kozos készletbol, amit képpel
lefelé a hiizopaklija tetejére tesz.

Most termel 1 sort. Mivel éppen most fejlesztette a szdallitojdt, a
3 tde tett dobokocka mindegyikéért kap még plusz sort. Leveszi a
dobokockdkat a szallitordl, és minden egyes dobokockdért kap 3 sort

P

(2 a fejlesztett szallitoért és 1 a szdllitokdrtydért), ami 6sszesen 9 sor.

Benedek az éppen most szerzett 9 sorrel toboroz egy 7 sor koltségii iij
vendéget, amit képpel lefelé a huzopaklija tetejére tesz. A 2 megma-
radt sort elraktdrozza a sorraktdrdban. Az uj vendég azonnali bonu-
sza ad neki 3 tallért. Benedek ezt hozzdteszi a mdr a széfében léve 1
tallérhoz, igy most 4 elérheto tallérja van.

Benedek szeretné fejlesztent a mosogato teriiletét. Ehhez 9 tallért
kéne fizetnie. De csokkentheti a fejlesztés koltségét 3 tallérral minden
egyes, a kozis készletbe visszatett mosogatokdrtydjdval. Ezért osz-
szesen 3 tallért fizet a széfjébol, visszatesz 2 mosogatokdrtydt a kozos
készletbe, és megforditja a mosogatoteriilet-lapkdjdt. Egy tallér még
mindig maradt a széfjében. A mosogatd teriilet fejlesztéséért elvesz
még egy nemeskdrtydt. Ezzel a felszolgdldsfdzisa@véget ér.

@ Zarora! (minden jatékos egyszerre)

Most a jatékosok osszeszedik a forduléban lerakott sszes kartyajukat,
és képpel felfelé a huzépaklijuktél balra 1évé dobépaklijukra rakjak.

Ha a hold elérte a fordulésav utolsé mezgjét, a jaték véget ér.
Maskiilonben a soroskorsot adjatok tovabb az 6ramutaté jarasa
szerinti kovetkezd jatékosnak, és egy uj este fazissal @ﬁ] fordulé

kezdédik.

A JATEK VEGE

A jaték a 8. fordul6 utan véget ér. Most a jatéko-
sok osszeadjak az osszes kartyajukon (a hdzé- és a
dobépakliban 1évékét is) 1év6 gydzelmi pontokat. A
gy6zelmi pont, ha van, a kartya jobb fels§ sarkdban
lathaté.
A legtobb gyézelmi ponttal rendelkezd jatékos
megnyeri a jatékot!
Holtverseny esetén a holtversenyben all6 jatékosok koziil a tobb
tallért és sort (egyiitt) raktarozé jatékos a gydztes. Ha még mindig
holtverseny van, akkor a holtversenyben 4ll6 jatékosok osztoznak a
gy6zelmen.
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Szimbolumok ésszefoglalasa
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Fejlesztések, amik a kovetkezé forduloban kifejtik hatasukat:

' Felszolgalo
‘F, Most van egy allandé felszolgaléd, aki lehetdvé
teszi, hogy a felszolgaléfazisban @dobj egy sajat
szinti dobékockaval, amit késébb lerakhatsz egy
akciémezdre. Amikor felfogadod az allandé felszolgalot, nem kapsz

azonnal egy plusz dobékockat, csak a kovetkezd forduloban.

1 : Mosogato
- Most van egy allandé mosogaté a tavernadban.
= Fordulonként egyszer, a tervezésfazisban ®, lerak-

hatsz 1 dobékockat (fehéret vagy sajat szintit) barmelyik akciémez6-
re, gy véve, mintha 1-gyel nagyobb értéki lenne. A dobékockat ne
forgasd el, ugy tedd le, hogy az aktualis dobott értéket mutassa. A
6-o0s értéki dobékocka nem valtoztathaté 1-es értékiire a mosogato-
val. Amikor felfogadod a mosogatét, nem hasznalhatod ezt a képessé-
get azonnal, csak a kovetkez6 forduléban.

Asztal
A kovetkez6 fordulé kezdetétSl most mar legalabb 4
| asztalod van, ahova leiiltetheted az érkezésfazisban
jové vendégeket. Amikor djabb asztalt fejlesztesz, ne hizz
| 4j kartyat, hogy azt egybdl feltoltsd; ez csak a kovetkezd
forduléban tolthetd fel.

Fejlesztések azonnali hatassal:

| Szallito
’ | Mostantdl tobb sort széllithatsz a tavernadba. A
| fejlesztett szallit6lapkarol levett minden egyes dobo-
|| kocka 2 sort ad (plusz 1 s6r minden egyes kijatszott
i szallitékartyaért).

B Kassza
® Mostantél amikor a kasszarél dobékockat veszel le,
3 tallért kapsz.

“A haz sore”
Mostant6l amikor a hordérél dobdkockat veszel le,
2 sort kapsz.

Szef
Mostantdl legfeljebb 5 tallért tarolhatsz a széfedben.
Minden 5-6n feliili tallér elveszik.

[ Sorraktar
Mostantél legfeljebb 5 sort raktarozhatsz a
&' sorraktaradban. Minden 5-on feliili sor elveszik.

A szerzetes
Mostantél, amikor a szerzetesrdl dobokockat veszel le,
2 mezGt léphetsz elére a kolostorjelzéddel.
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o A fordulésav bonuszai
L ]

. ; : 3 . 7. fordulo
o Amikor a hold a fordulésav kovetkezs mezgjére 1ép, minden jatékos i

« azonnal megkapja az ott lathaté bénuszt: Minden jétékos vélaszthat, hogy elvesz egy sajat
szin dobdkockat, dob vele, és lerakja atavernatabla-
, 4. és 6. fordulo

1.

Minden jatékos vegyen el egy pultvendéget, és tegye a pultnal 1év6
egyik barszékre. A pultvendéget csak egyszer hasznalhatod. Miutan
hasznéltad, tedd vissza a dobozba. Amikor gy dontesz, hogy

h

ja ala, hogy azt ebben a forduléban hasznalja, vagy
elvesz egy sorkereskedgkartyat, és azt képpel lefelé a
huzépaklija tetejére teszi.

asznalsz egy pultvendéget, valasztanod kell az altala kinalt két 8. fordulo
akei6 koziil (a pultvendég egy-egy oldalan lithaté): Minden jatékos azonnal ingyen fejlesztheti tavernéja
valamelyik teriiletét, megforditva az altala valasztott
lapkat. De ezért nem jar nemeskartya! A fejlesztés
Miutan az érkezésfézisban feltoltotted az asztalaidat, jutalma az aktualis forduléban azonnal elérheté.
eldobhatod a pultvendéget, hogy a dobépakliba dobd

az Osszes, ebben a fazishan hazott kartyddat. Ezutan
kezdd tjra ezt a fazist az elejétdl.
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A kolostorsav és a vendégkartyak bonuszai

A kolostorsavval és a megvasarolt vendégkartyakkal szerzett
bénuszokat azonnal végre kell hajtani, kiilonben elvesznek.

A felszolgalasfazisban ®eld0bhatsz egy pultvendéget,

Sorkeresked6 / mosogaté / felszolgalé / asztal / szallito
hogy 1 mezét eldre 1épj a kolostorsavon. -

Vedd el az adott kartyat a
kozos kinalatbél, és tedd
képpel lefelé a huzépaklid

tetejére.

N g5 N 2/3/4 tallér
. Q Azonnal adott szamu tallért kapsz.

2. fordulo

Minden jatékos valaszthat, hogy elvesz egy ,,3 sor”
koltségii vendéget, vagy elvesz egy sorkereskeddkar- 1/2 16pés a kolostorsivon
tyat. A jatékos tegye a kartyat képpel lefelé a hizo-

- L, Lépj 1 vagy 2 mezét a kolostorjelzéddel a
paklija tetejére.

kolostorsavon. Ha a 1épés soran atlépsz vagy
megallsz egy bonuszmezdn, akkor azonnal

3. fordulé megkapod az adott bonuszt.

Minden jatékos valaszthat, hogy elvesz egy sajat Kitiltas!
Azonnal kikeriil a jatékbdl 1 asztalodnal iilé torzsvendég-
vagy vendégkartya. A vendéget nem veheted ki a hazépak-
lidbél vagy a dobépaklidbél. Csak akkor veheted le a vendé-
get, ha éppen nincs rajta dobékocka. El6szor kiszolgalhatod

a levenni kivant vendéget, igy tallérokat kapsz téle, és utana kikeriil

a jatékbdl. A levett vendégkartyat tedd vissza a dobozba. Az asztalt,

ahonnan a vendéget levetted, nem toltod djra.

szint dobdkockat, dob vele, és lerakja a tavernatab-
laja ala, hogy azt ebben a forduléban hasznalja, vagy
elvesz egy mosogatokartyat, és azt képpel lefelé a
hidzépaklija tetejére teszi.

5. fordulé

Minden jatékos valaszthat, hogy elvesz egy asztal-
kartyat vagy elvesz egy szallitokartyat. A jatékos a
kartyat képpel lefelé a hiazépaklija tetejére teszi. Nemes

Vegyél el 1 nemeskartyat, és tedd képpel lefelé

a hazépaklid tetejére.
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GYAKRAN ELFELEJTETT SZABALYOK

Amikor fejleszted a tavernadat, illetve a személyzetedet, visszatehetsz adott tipusu kartyakat a kozos készletbe, hogy csokkentsd a fejlesztés koltségét.
Amikor fejleszted a tavernadat, illetve a személyzetedet, kapsz 1 nemeskartyat, amit képpel lefelé a huzépaklid tetejére kell tenned.

A fazisban kihdzott minden nemeskartya ugyanahhoz az asztalhoz keriil egymasra rakva.

A sorkereskeddket a sorraktar mellé, és ne a szallité mellé tedd, és mindegyik pontosan 1 sort ad.

A forduléban kijatszott osszes kartyat (nemcsak a vendégkartyédkat) tedd a fordulé végén a dobépaklidba.

Minden megvasarolt, illetve bonuszokkal szerzett kartyat képpel lefelé a huzépaklid tetejére tedd.

Az Gjonnan megszerzett vendégkartyakon lathaté bénuszokat a kdrtya megszerzése utan azonnal megkapod.

Csak tallérokat és sort szerezhetsz, amikor az akciémez8krdl leveszed a dobékockakat.

Fazisonként maximum 1 vendéget toborozhatsz. A nemesek nem szdmitanak bele ebbe a korlatozasba.

A fazisod alatt barmikor toborozhatsz nemeseket sort fizetve értiik (lasd a kolostorsavon a koltségeket).

Fordulénként minden tipushdl 1 tavernakartyat vasarolhatsz.

GYORS KEZDES UTMUTATO 3

Hizz kartyakat a hazépaklidbél, és tedd ket a megfeleld teriiletekre, amig fel nem toltod az Gsszes asztalodat.
Minden egyes felszolgalé miatt dobj 1 sajat szinti dobékockaval.

Minden jatékos dob 4 fehér dobdkockaval, amiket a soralatétjére tesz.

Minden jatékos elvesz 1 fehér dobokockat alatétjérdl, majd az alatétet balra tovabbadja. Ezt addig ismétlitek, amig mindenkinek 4 fehér
dobékockdja nem lesz.

Tedd a dobékockakat a megfelel§ mezdkre.

Vegyél le dobékockakat, hogy eldreléphess a kolostorsavon, vagy hogy tallérokat és sort szerezhess, igy 14j vendégekhez, alkalmazottakhoz,
felszerelésekhez és tavernafejlesztésekhez juthatsz.

Minden megszerzett uj kartya képpel lefelé a huzépaklid tetejére keriil.

Minden egyes fejlesztésért kapsz 1 nemest ingyen.

A fazis végén dobd el az 6sszes kijatszott kartyadat a dobépakliba.

Minden jdtékos egyszerre korsorrendben

A jatéktervezo és a kiado eziiton szeretne kdszonetet mondani az 6sszes jatéktesztelonek és jatékszabadlylektornak.

Szerzé: Wolfgang Warsch Importalja és forgalmazza: Schmidt Spiele GmbH
Illusztrator: Dennis Lohausen Gamer Café Kft. Lahnstrafle 21
Szerkeszto: Thorsten Gimmler 2030 Erd, Budai at 28. D-12055 Berlin
www.compaya.hu www.schmidtspiele.de
www.schmidtspiele-shop.de
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A MODULOK

Ha maér jatszottatok az els6 modullal, vagy ha kezdetektdl nagyobb kihivésra - B A-fakdiGsay
gg{g{l;’ta Lt st s crieheseDhe tehctitek A kolostortabla téli oldaldnak fordulésavjan a kovetkezg ij bénuszok lathatéak:

Fontos! Minden modul az el6z6 modulra épiil. Tehat ha a 4. modullal szeretné-

. . - . ” |
tek jatszani, akkor az 1., 2. és 3. modult is haszndlnotok kell! Snapsz: Amikor a hold snapszszimbdélumnal halad el, minden jaté-

. kos adott szdmu snapszjelz6t kap (a 2., 5. és 8. forduléban egyet, a
!/ 3. és 6. forduloban kettdt). Tegyétek a snapszjelzéket a kassza jobb
oldalara, a pult tetejére.

2. MODUL _
“Snapsz — ez volt az utolso szava...”

Tallérok és sorok? Ugyan! Az erds ital tartja mozgdsban a vildgot! Es kiilonleges
bonuszokat is ad!
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L]
o
[ ]
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°

* A2, 3. és 5. forduléban szomjas el6adomiivészek latogatnak a fogadddba,

o . hogy a vendégeidet szérakoztassak. Minden jatékos vegye el a forduldsavon
A 2. MODUL JATEKELEMEI ﬁ{q‘ ‘Q: '2_, + megadott eldadomiivész-lapkat, és valassza ki a két oldala koziil az egyi-

¢ 20 snapszjelzd Ly s + ket, majd tegye képpel felfelé a fogadéjaba. A fogadoba letett el6adémii-
e 12 kétoldalu ¥/ AY . W . vesz lapka mar nem fordithaté meg, ezért bolcsen valassz!
el6adémiivész-lapka . Megjegyzes Az el6adémiivészek .
(3 kiilonb6z6 eldadémiivész, ° nem adnak egybdl akciot; 6ket

mindegyikbél 4) - Y "'-; & _.___ v | P . ' késtbb snapszjelzdk fogjak akti- §8
e 3 snapszlapka |99 SY LR ) alni.
(a kolostorhoz) AR - N : Nir

ELOKESZULETEK i .........j...’.’.......................................

Snapszakciok leirasa

;[;ggi(;?:((:ﬁi:lg\?;?s(t}:);:zzg) i (4 Az el6adémiivészek eladast tartanak, ha a lapkajukon megadott szamu
; 5 @ g @ N | i) snapszot fizeted nekik. Ezek az el6addsok valamilyen el6nyt biztositanak
felfelé. Tegyétek a snapsz- | 3 . L A= '

lapkakat a kolostortabla 3 bemelyedesebe ligy, hogy a snapszok latszod]anak. szamodra Ggaibatehb)-iz 61,0 adom,uveszek o gyz%kl’ral,l’ ety
A két 2 snapszot abrazold snapszlapkat a 2. és 3. forduld, és az 5. és 6. forduld ALy L A 7 e T g oIy (S elienallsszg | £ o ct

kozé tegyétek. Az 1 snapszot dbrazold lapkat pedig a 4. és 5. fordulé kozé tegyé- it Fatnitiivelel auzscnalon Mg SR Eh
tek. A jaték tobbi tartozékat az 1. -
modulnal leirtak szerint készit- £°82°% 2°2°¢% 22
sétek eld. Ezutan tegyétek a 20 O GRS 38 gl
snapszjelz6t a kolostortabla mellé. _ LS I T A felszolgdlésfazis (F) T A felszolgalasfazis (F)
Vegyetek el jatékosonként 1 darab . ol B = _ g alatt fizess 1 snapsz- SR | alatt fizess 2 snapszjel-
3kﬁ16nb6z6 el()’adéml’ivész lap N v nsenns (- - doop udioay t 1 |\ IGL SN | jelz6t a kozos kész- zotakozos keszletbe

: e R R T % - letbe, hogy kapj T
tegyetekakolostortabla mellé. A 8 E b 12 i kS A= SRR 2 tallért.
nem hasznalt el6adémiivész-lapka- s |
kat tegyétek vissza dobozba.

00 000000000000 0000000 0000000000000 00000000 000

Snapszakciok
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A felszolgalasfazis (F)
alatt fizess 5 snapszjel-
z6t a kozos készletbe.
Ezért azonnal fejleszt-
heted a fogaddd egyik

A felszolgalasfazis (F) |

alatt fizess 2 snapsz-
jelzét a kozos kész-
letbe, hogy azonnal
eltévolitsd a jatékbol

az egyik asztalodhoz iiltetett torzs-
vendéget vagy vendéget. Csak akkor
veheted le a vendéget, ha éppen
nincs rajta dobokocka.

teriiletét fejlesztési koltség nélkiil.
Ezért a fejlesztésért is jar -mint
rendesen- egy nemeskartya.

A zarérafazisban (G)

miel6tt eldobod a kijat-

szott kartyéidat, fizess

1 snapszjelz6t, hogy egy

eldobandd kartyadat a
hizépaklid tetejére tedd. Ezt az ak-
ciot fordulonként csak egyszer lehet
végrehajtani.

A tervezésfazis (E)

alatt fizess 1 snapsz-

jelzdt a kozos készlet-

be, és forditsd 1 koc-

kadat a tetszéleges
oldalara, miel6tt leraknad azt egy
akciomezdre.

Figyelem: Egyik jatékosnak sem lehet 4-nél tobb snapszjelzdje a kore végén.
A tobbletet vissza kell tenni a kozos készletbe.

A JATEK VEGE y

Minden megmaradt snapszjelzd 1-1 gyGzelmi pontot ér a jaték végén.

3. MODUL
“A hirneved megeldz...”

A jo hirnév minden virdgzo fogado alfdja és omegdja. Ha egy fogadot bélcsen és
osszehangoltan irdnyitanak, akkor a sikerhez vezetd it szinte garantdlt!

JATEKELEMEK: 3. MODUL

¢4 hirnévjelzd (A)
16 dalnokkartya (B)
*10 j vendégkartya
g szimbdlummal (C)

*A fogadoslapka hétoldala
a hirnévsawval (D)

ELOKESZULETEK

Keverjétek a kértya tetején fehér kockaszimbolummal jelolt 10 vendég-
kartyat az 1. modul vendégkartyai kozé. Tegyétek le a kolostortablat a
téli oldalaval (havas) felfelé. Tegyétek a snapszlapkdkat a kolostortabla
3 bemélyedésébe tigy, hogy a snapszok ne latszodjanak. Tegyétek a

16 dalnokkartyat képpel felfelé egy pakli-
ba a sorkereskedd mellé. @ 2’ @’

~ Forditsd meg a fogadéd fogadéslapkajat, hogy a

hirnévsav lathaté legyen. A hirnévsév aljan a be-

vagast ugy forditsatok, hogy az alairasoldal képpel

lefelé legyen. Minden jatékos kap egy hirnévjelz6t

(fehér kocka), amit a fogaddsra tesz. A nem hasznalt
hirnévjelzdket tegyétek vissza a dobozba. A jaték tobbi
elemét az 1. és 2. modulndl leirtak szerint készitsétek eld.

VALTOZASOK A JATEKMENETR

A hirnévsav
A hirnévsav 11 mez6bdl (az 5. modult hasznélva 12 mezdbdl) all. Amikor né a

hirneved, akkor 1épj a hirnévjelzdddel a sdvon az 6ramutato jarasa szerint. Ha
tillépnél a korondn, men;j vissza a hirnévsév elejére. A hirnévjelzdd korbe-korbe

jar a savon, igy tovabbi bonuszokat szerezhetsz.

Ha a hirnévjelzdd eléri vagy atlépi a kovetkez6 mezék egyikét, akkor azonnal
megkapod az ott 1év6 kiilonleges bonuszt:

Vegyél el 1 snapszjelzdt.

ﬁ:ﬁ' Vegyél el 1 snapszjelzdt vagy tegyél ki egy vendéget a fogadodbdl (lasd
# ) az 1. modul szabélykonyvének 11. oldalan).

@ Vegyél el 1 nemeskartyat, és tedd képpel lefelé a hiizépaklid
| tetejére.

A hirnévfazis
Miutén a tervezésfazisban (E) leraktad az osszes dobokockadat, de még miel6tt

végrehajtanad a felszolgéalasfazisban (F) az elsd akciddat, végrehajthatsz egy plusz
alfazist: a hirnévfazist.

El6szor szédmold 6ssze, hany tallért fogsz keresni a dobdkockdid lerakdséval. Ez a
kovetkezdkbdl all ossze:

® Avendégkartyak altal adott tallérok.
® ] vagy 3 tallér, amit a kasszabol szerzel.

Ezutan szdmold dssze, hany sort fogsz szerezni. Ez a kivetkezdkbél all dssze:

® A széllité altal adott sorok.
® 1 vagy 2 sor, amit a hordobol szerzel.
® 1 sor a sorraktar mellé rakott minden egyes sorkereskedd miatt.

Most 1épj a hirnévjelzdddel annyi mez6t, amennyi a 2 6sszeg koziil a kevesebb.

Fontos! A tallérok és sorok osszeszamolasanal csak azokat az akciomezdket
szamold, amin van dobdkocka, valamint a sorkeresked6t. Minden olyan tallér
és sor, amit mas modon szerzel, itt most nem szamit. Ezért ne szamold a széf-
ben lévé tallérokat és a sorraktarban lévé soroket, valamint az eldadomiivészek,
a kolostorsav bonuszai és az azonnali vendégbonuszok sem szamitanak.
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illetve tobb sort kapnal, a tobblet itt nem szamit, mivel a hirnévfazist a
felszolgalasfazis (F)eldtt hajtod végre.

Fontos: Amikor az aktiv jatékos befejezi a hirnévfazist, azonnal folytatja a fel-
szolgalasfazissal (F). A kivetkezd jatékos csak azutan hajthatja végre a hirnévfazi-
sat, miutan az el6tte 1év6 jatékos befejezte a felszolgalasfazist.

Figyelem: Ha a felszolgalasfazisban (F) jra rendezed a dobokockdidat, akkor
annak hatdsa megjelenik a hirnévsdvodon. Ha megvéltoztatod a terveidet, akkor
ne felejtsd el hozzdigazitani a hirnévjelzddet is!

A dalnokok

A dalnokok eladémiivészek, akiket felfogadhatsz a fogadddba. A
felszolgalasfazis alatt (F)1 tallérért felfogadhatsz egy dalnokot. Az
osszes tobbi fogadokartyahoz hasonldan, a felfogadott dalnokokat is
tedd képpel lefelé a hiizdpaklid tetejére.

Ha dalnokot hiizol, amikor az érkezésfazisban (B) feltoltod a taver-
nadat, akkor azt tedd a sorraktarad jobb oldaldra (ugyanabba a sorba, ahova a
sorkereskeddk keriilnek).

A dalnokok szerenadja
Az érkezésfazisban (B®)kihtizott minden dalnok 1 mezét elérelépteti a hirnév-
jelzédet a hirévsavon a felszolgalasfazisban (F).

TE=0 Uj vendégek
A Ha olyan vendéget toborzol, amin hirnévjelz6-szimb6lum lathato,

akkor a hirnévsavon azonnal I€pj el6re a kartyan megadott szami
mezot.

Ha olyan vendégkartyét toborzol, amin snapszszimbélum lathato,
akkor azonnal kapsz 1 snapszjelzét.

Ezek a bonuszok csak akkor jarnak, amikor az adott vendéget
felfogadod. Akkor mar nem aktivalodnak, amikor ezeket a vendégeket a késdbbi
korokben az asztalokhoz teszed.

A JATEK VEGE |

A korabbi modulok gydzelmi pont szerzésének lehetdségeihez egy tijabb mad is
csatlakozik. A 3. modulnal a jaték végén a hirnevedért is gydzelmi pontokat kapsz.
Ezen gydzelmi pontok szdma fiigg a hirnévjelzdd helyét6l. Ha a hirnévjelzdd egy

4, MODUL
“Minden kezdet nehéz...”

Bdrki nyithat egy kis kezdetleges fogadot. Ehhez csak felszolgdlok, sor és asz-
talok kellenek. De ez nem jelenti azt, hogy ne lennének sikeresebb példdk, ha
szétnéziink a nagyvildgban!

JATEKELEMEK: 4. MO

CELOKESZULETEK

Ennél a modulnél az el6késziiletekben csak egy dolog véltozik, az, hogy a
jatékosok nem kapnak automatikusan a kezdd hiizépaklijukhoz 1 felszolgélét,
1 asztalt és 1 széllitét. Ehelyett minden jatékos azt a kezddkészletet haszndlja,
ami a kezddkartyan szerepel. Keverjétek meg a 7 kezdokartyat, és véletlen-
szeriien fedjetek fel bel6liik 3-at. Minden jatékos véalasszon 1-et a felfedett
kartyakbol, és vegye el az azon lathato kezdGkészletet. Tobb jatékos is, vagy
akar mindenki is vélaszthatja ugyanazt a kezd6kartyat.

o7 kezdGkartya

Vegyél el 1 felszolgalot, 1 asztalt és 1 széllitot

+§ D !‘ (mint az 1. moduln4l).

e B
% 5 vegyél el 1 dalnokot, 1 sorkereskedst, 1 szllft6t és 1 moso-

W_‘* g gatot.

Lépj eldre 3 mezdt a kolostorjelzdddel a kolostorsavon (igy
azonnal kapsz 1 sorkereskeddt). De ki kell venned 2 torzs-
vendéget a hiizépaklidbol. Ezeket tedd vissza a dobozba.

Vegyél el 1 snapszot. Tovabba azonnal fejleszd ingyen a
fogadod asztal teriiletét. Ezért a fejlesztésért nem kapsz

szamon all, akkor annyi pontot kapsz. Ha a hirnévjelz6d egy snapszmezén
all, akkor annyi pontot kapsz, amennyi az el6z6 mezdn lthaté. Ha a hirnévjelzdd a
koronan van £, akkor nem kapsz tovabbi pontokat (mar kaptal egy nemeskartyat
azért, mert idaig elértél).

nemeskartyat.

il @R

Vegyél el 1 dalnokot és 1 asztalt. Tovabba azonnal
fejleszd ingyen a fogaddd sorraktar teriiletét. Ezért a
fejlesztésért nem kapsz nemeskartyat. Valamint a jatékot
5 sorrel kezded, ezért a sorraktarjelzédet tedd az 5-os
mezore.

Példa: Benedek hirnévjelzdje a jdték végén a
6-os mezdn dll. Ezért 5 gydzelmi pontot kap.




® Amikor sorrel vendéget toborzol, vedd el a vendégkartyan 1évd alairaslapkat,

Vegyeél el 1 felszolgalokartyat. Tovabba, a kutyalapkat megfor- és tedd a vendégkonyvedbe (a vendég beleirta a nevét a vendégkonyvbe).

ditva azonnal fogadj fel ingyen egy allando felszolgalot. Ezért

a fejlesztésért nem kapsz nemeskartyat.

Vegyél el 1 mosogatat. Tovabba ki kell venned 1 torzsven-
dégkartyat a hizopaklidbol. Ezt tedd vissza a dobozba. Végiil

nem kapsz nemeskartyat.

Ne felejtsd el megkeverni a hiizépaklidat az elsd fordulé el6tt!

Az 1., 2. és 3. modul Gsszes tobbi szabélya valtozatlan.

5. MODUL
“Minél késdébbre jar az ido, annal
kedvesebbek a vendégek...”

Lehet, hogy a hirneved megeldz, de mi bizonyitand ezt jobban, mint egy vendég-

konyv, tele elégedett vendégeid aldirdsaival. Nagyon bizol benne, hogy ezzel a
tétovdzo nemeseket is lenyiigozheted!

JATEKELEMEK: 5. MODUL

¢4 vendégkonyv
40 alairaslapka

f

=11 Készitsd el§ a jatékot az 1-4 modulnal leirtak szerint.
| De ennél a modulnal forditsd meg a hirnévsav aljan

1év6 kis bevagott részt, hogy az alairas oldala nézzen
felfelé. Minden jatékos kap egy vendégkonyvet, amit

konyveket tegyétek vissza a dobozba. Tegyétek az
alairaslapkakat a kozos készletbe a vendégkartyak kinalata mellé. Tegyetek
1-1 alairaslapkat a nyilt kinalat 4 képpel felfelé forditott vendégkartyéjara, és
1-et a 3 sor koltségii pakli felsd kartyajara.

VALTOZASOK A JATEKMENETE

A vendégkonyv

A vendégkonyved 4 oszlopbdl all, amiket fentrdl lefelé toltesz majd fel
alairaslapkakkal. 2 modon toltheted fel a vendégkonyvedet:

fejleszd ingyen fogaddd kassza teriiletét. Ezért a fejlesztésért

Tedd a lapkat az éppen toborzott vendég értékének megfeleld oszlopba

(3/4 sor, 5 sor, 6 sor vagy 7/8 sor). Amikor a hiizépaklibdl Gjratoltod a képpel
felfelé 1évd vendégek sorat, vegyél el egy alairaslapkat a készletbdl, és tedd
az ujonnan huzott vendégre.

Ha a hirnévjelzdd eléri vagy &tlép a hirnévsav alairas-szimblumén (=,
akkor vegyél el egy aldiraslapkat a kozos készletbdl, és tedd a vendég-
konyved valamelyik oszlopaba (ne felejtsd el, hogy fentrdl lefelé kell
feltoltened!).

A vendégkonyv egyes mezdin bonuszok lathatok. Ha alairaslapkaval takarod
le a mez6t, akkor az adott bénuszt azonnal megkapod. Ha olyan oszlophoz
kapnal alairast, ami mdr betelt, akkor az alairdst nem tudod letenni, igy az
elvész.
A kovetkezd bonuszokat kapod azonnal, amint a megfelel mezdt
letakarod aldiraslapkaval:

Vegyél el 1 sorkereskeddt, és tedd képpel lefelé a hiizépaklid
tetejére.

Vegyél el 1 mosogatot, és tedd képpel lefelé a hiizdpaklid
tetejére.

Vegyél el 1 felszolgalot, és tedd képpel lefelé a hiizopaklid
tetejére.

Vegyél el 1 asztalt, és tedd képpel lefelé a hiizépaklid tetejére.

[ Eﬁ] Lépj eldre 1, illetve 3 mezdt a hirnévjelzdddel.

Vegyél el 1 nemest, és tedd képpel lefelé a hizdépaklid
tetejére.

Vegyél el 1 snapszjelzét a kozos készlethdl.

00 000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000

0000 0000000000000 0000 0000000000000 000000000000000000000

00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000

Ha a vendégkonyved barmelyik vizszintes soranak utolsé iires mezgjére alairas-
lapkat teszel, akkor azonnal kapsz 1 nemest. Ezt tedd képpel lefelé a hizdépaklid
tetejére.

Az alairaslapkdk szama korlatozott. Abban a ritka esetben, ha olyan vendéget
toborzol, amin nincs alairaslapka, akkor nem tudod az aldirasét betenni a ven-
dégkonyvedbe.

Figyeljetek oda, amikor az 5. modullal jatszotok, hogy fordulénként csak 1 tj
vendéget toborozhattok.

Az 1-4. modul 6sszes tobbi szabalya valtozatlan.




