WSzimbélumok a kockakon!

A kockak mutatjak meg, hogy a jatékosnak, hogy milyen testrészt vagy tulajdonsagot nem emlithetlink meg, mikézben
megprobaljuk minél pontosabban leirni az adott szornyecskét. Ezt nemesak kimondani tilos, hanem korbe sem irhat-
juk, semmilyen formaban (mutogatassal, mimikaval stb.) sem utalhatunk ra. llyenkor hidba tesznek fel a csapattar-
sak a tiltott tulajdonsagokra vonatkozd kérdéseket, azokat figyelmen kiviil kell hagynunk, nem valaszolhatunk rajuk.

KOCKA SZIMBOLUMOK! \ FLORIAN BIECE ~ TALAD MEG A PRTAT

f !) 1. kocka: 2. kocka:
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Amennyiben mégis elhangzik valami, aminek nem lett volna szabad, a keziinkben tartott kartyat azonnal vissza Meéret «f» Szarvak és
kell tenniink a pakli aljara, és ujat kell hiiznunk. Ezért aztan az ellenfelek jol teszik, ha nagyon figyelnek, nehogy cre fiilek :
elsikkadjon egy-két tiltott kifejezés. ;
1. kocka: .- ’
@f* .._ ““‘ T Szin Karok i
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Méret* Szin Kalap és Mennyiség™* Pikkelyek és Csikok és
szemiiveg szérzet pottydk X P oe o
2. kocka: Kalap és l Labak : \) s % ‘90 , a0
.. P .o h & ‘ o - - 4% E 3 .
szemuve ; J J -
.ew 9 " > @ |
l - ..< :.
Szarvak és Karok és Labak Szemek Szaj Fogak és M . S k
fllek kezek nyelv ennyiseg ZE€me
* Méret:
Sem elmondani, sem korilirni nem szabad, hogy valami példaul nagy, kicsi, kdvér, magas, széles, hosszu stb.
** Tcan -
Mennyiség: o . . . Pikkelyek és  A8@®A )

Nem hatarozhatd meg a kiilonb6zd testrészek ,mennyisége”. Vagyis nem mondhatunk ki szamokat, valamint olyan B Sz4j
jelz6ket, amelyek a mennyiségre utalnak. (példaul sok, kevés, néhany, rengeteg stb.). szorzet /!/’/\\§\ -
® |lyenkor sem tilos azonban a tdbbes szam hasznalata.
® Példa - nem megengedett: ,Négy, kocsanyon Ulé szemmel rendelkezik" Megengedett: ,Kocsanyon iilnek a szemei"
Végiil: , . o eena L L] ] .
Vitas kérdésekben a jatékosok egyiitt dontenek. Ha nem tudnak megegyezni, akkor szavazasra bocsatjak a dolgot. Csikok €s p— apga® Fogakés
A vitak és az esetleges szavazas alatt a homokodrat elfektetik, ez az id6 nem szamit bele a jatékid6be. pottyok '.o...l.. d nyelv

®oge

Emellett természetesen minden jatékhoz késziilhet ,egyéni" szabalyzat. A lényeg, hogy mindenki jol szérakozzon!




b | Példa: : ) - | ‘? # A Ja'ték Vége Harom jatékos esetében
A kockdval a kbvetkez6 szimbolumokat dobtuk: ,Hfr M Ha harman jatszunk, minden kérben mas lesz, aki leirja

~.,Mennyiség" + ,Flilek és szarvak" Ha a kartyak elfogytak az asztalrol, és az dsszes ikerpar a szornyeket, mikizben a mésik két jatékos megprobalja

megtaldlni a megfelel6 ikerparokat. A tippelésre csak
egy-egy lehetsége van mindenkinek. Ha a gyorsabb
jatékos helyesen tippelt, akkor dvé a kartya, ha nem,
akkor a masiknak van esélye, hogy megkeresse azt.
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FLORIAN BIEGE TALALD MEG A PARTAT!
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SZORNYEK BANDAJA

Szerz6 és illusztrator:

as’

egymasra talalt, a csapatok egy pakliba rendezik

H‘e'llyg . ” iy . . i s a megszerzett kartyaikat. Akinek a kartyatornya
A jdtékos a kbvetkezGképpen irja le a keresett szérnyet:, A sz6rnyem kék szind, a legmagasabb az nyerte a jatékot. Azonos magassagu

szérds. Van ldba és fogai, a szdja pedig be van csukva.” A leirds alapjdn tornyok esetén két gyéztest hirdetiink.
a jdtékostdrs remélhetéleg gyorsan megtaldlja az ikertestvért.

Mods JO STORAKOZAST
LA szdrnyem kék szind, szérés. Van ldba és fogai, valamint két fiile... ﬂSZORNYK[RESGELESHEZ‘

Az els6 tipp utan tovabbi segitség mar nem érkezhet,
az addig megszerzett informacidk alapjan kell donteni.

Florian Biege Itt a masik csapatnak azonnal meg kell 4llitania a jétékot hiszen ® Ha meakeriil az ikernar. akkor a kék kartvat a tiopeld
Szerkesztés és grafikai munka: a magyarazatban nem szerepelhetett volna sem mennyiség (két fiile), 'étékosgteszi maaa eplé 'a irosat pedi a\z/ aki PP
Drei Hasen Miihely sem maga a flil. Ekkor a kdrtya visszakeriil a pakli aljdra, és a soron Jatékvariaciok: Jatexo gaelc,ap pedig az,
Jatekvariaciok: a leirast adta
© 2018 Drei Hasen in der kévetkezd sz6rnyet probdlja - remélhetéen nagyobb sikerrel - leirni a jatékos. ] o ) ’
Abendsonne GmbH. 4 Fiatalabb jatékosok esetén ® Amennyiben egyik tipp sem volt helyes, vagy esetleg
, . it o ar Ha kisebb gyerekekkel jatszanank, kdnnyitésképpen elhangzott egy tiltott tulajdonsag, a piros kartya
A csa.patltlarsaIi;zsbaqontkerd’ezhettnek. L(ergl;zmkgt: Jatelzkps kivehetjiik az egyik kockat, és/vagy csokkenthetjiik visszakeriil a pakli aljara, €s a soron kovetkez§
Tartozékok: . A jaték menete negynel meg Is vaaszo iaja, am termeszetesen tovadora Is Tigyenie a krtyaparok szamét, hogy jobban atlathaté legyen ~ Jatékos probalhatja meg minél pontosabban leirni
artozekok: kell a tiltott jellemzékre. A csapattagok — ha tébben vannak Jamukra a iaték N’ m forditunk homokérat a kovetkez szornyet.
® 54 kartyapar szornyekkel " tobb JatEkOS esetén - megbeszélhetik egymas kdzott, hogy mit valasszanak, a szamukra a jatek. flem foraitunk nomoxorat, ) ) )
® 2 kiilsnleges dobokocka majd eldontik, hogy melyik kartyara tippelnek. helytelen tipp vagy kimondott tiltott tulajdonsag Kilgnben a jaték mindenben megegyezik a négynel

A legnagyobb dumas jatékos csapata kezdjen.
Legyen 6 maga a kezdGéjatékos.

utdn régtén a masik csapat kdvetkezik. tobb jatékosnal leirtakkal. Itt is a legmagasabb

© Ha megtalaltak az ikerpart, mindkét kartyat kartyapakli boldog tulajdonosa lesz a gyéztes.

maguk elé teszik az asztalra, a kezddjatékos pedig Két jatékos esetén
24k meg, hogy mik azok a jellemzsk, amiket NEM gyorsan huz egy Ujat a piros paklibél. Egészen addig Ha csak ketten jatszunk, egy csapatként, felvaltva Szérnymemaria

emlithet meg, mikdzben megprébal minél pontosabb folytatddik a tippeles, amig az utolsé homokszem magyarazva és tippelve probaljuk minél kevesebb A kdrtyaparokkal természetesen egy egyszerii
leirast adni arrol a sz6rnyrél, amit a kezében tartott le nem pereg az oran. kérben az Gsszes szornyikerpart megtalalni. memoriajaték is jatszhatd. A leforditott kartyakbol

® 1 homokora (60mp)
® 1 jatékszabaly Dobjon mindkét kockaval. Ezek a dobasok hataroz-
A jaték célja:

A jatékot lebetdség szerint csapatokban

Jjatsszdtok! Attdl fiiggben, hogy hinyan
vagytok, minden jitszma el6tt eldonthetitek,
hogy csak két csapatot alakitotok, vagy tébbet.

A lebetd leggyorsabban ird le és talild meg a szornyecskéid

tkerpdrait! Minél pontosabb leirdst adsz réluk, anndl konnyebb
a dolgod. De ne feledd, hogy kizben peregnek a homokszemek. ..

Na jo, ennyire azért nem egyszerd a torténet...

A piros hatu kartyakat alaposan Gsszekeverjiik,

kartyan lat. A kockakra minden csapat jol lasson ra,
mert ezek segitségével tudjak ellendrizni, hogy aki ép-
pen beszél, valdban betartja-e a megbeszélt szabalyt.

Megforditjuk a homokérat, indul a 60 masodperc.
Ennyi id6 alatt kell a csapatnak a leheté legtobb
ikerpart megtalalnia.

A kezdéjatékos huz egy piros kartyat a paklibol.

Ha valaki téved, a szornykartya az asztalon marad, a

piros kartya pedig visszakeriil a pakli aljara. Természetesen
a kor folytatodik tovabb, amig le nem telik az idé, tehat a
visszatett kartya helyett is szabad ujat huzni. Fontos, hogy
tippelésre csak egyszer van lehet6ség. A tipp utan, akar
helyes volt, akar nem, uj kartyaval folytatodik a jaték.

Ha nem figyel eléggé a jatékos, és véletleniil megemliti

A jatékosok kdronként valtogathatjak a szerepeket,
€s minden kérben ujra dobhatnak a kockakkal.

Hany korre lesz sziikség, hogy az Gsszes szorny
megtaldlja az ikertestvérét?

® 3 vagy annal kevesebb kor: Ez szrnyen jo, valo-
szinlileg név szerint ismeritek az 6sszes szornyet!

® 9-12 kor: Ez igen! Lehet, hogy néhany kocsanyon

a soron kdvetkezd jatékos egy kék és egy piros lapot
fordithat fel. Amennyiben part forditott, maga elé
veszi a lapokat, és Ujra probalkozhat. Ha nem sikeriilt
ikreket talalnia, visszaforditja a lapokat, és atadja

a lehet6séget a soron kovetkezé tarsanak.

Ebben a jatékverzidban a homokérara
¢€s a dobokockakra nincsen sziikség.

és képpel lefelé egy (vagy t6bb) pakliba rendezziik.

valamelyik tiltott tulajdonsagot (amit az ellenfele észre

Kockadobds hatdrozza meg minden kérben, hogy egydltaln Az azon lathato figura tulajdonsagainak minel 1690 szem vagy kiilondsen nagy szaj segitett?

milyen tulajdonsigokrol beszélbetsz: méretekrdl, szinekrdl, Akek héEIaPOS ké.r.tyékat ki,rakju[( az aS.Ztallra' ’agy." pontosabb és részletesebb felsorolasaval igyek- i’S vesz), akk,or @ prébéIkOZé.sa hibés..tippnek. mi.r!c'isiil, " . . 14
libakril vagy éppen a szarvak jellegzetességeirdl. Ha elrontod, hogy az dsszes szérnyecskénk mindenki szamara jol szik segiteni a csapatat, hogy gyorsan megtalaljak €s a piros kartya azonnal visszakeriil a pakli aljara. ® 13-17 _Ifor: Tulajdgnkeppen nem rossz! Lattatok
i kdrtydt kell hiznod, mikdzben egyre fogy az érickes idéd. lathato legyen. Ezutan eldkészitjik a korok hosszat a szdrnyecske ikertestvérét az asztalon. Gesztiku- Az egy perc leteltével a masik csapat keriil sorra. Ez igy mar szornyet egyaltalan?

mér6 homokorat €s a ket dobdkockat. lalhat, grimaszolhat és barmit ki is mondhat, kivéve  megy valtakozva, amig az Gsszes kartya el nem fogy

a tiltott tulajdonsagokat. Azokat nem emlitheti, €&s  az asztalrdl. A csapaton beliil koronként valtjak a leiro
metakommunikacids jelzésekkel sem utalhat rajuk.  és a tippel6 jatékosokat.

® 18 vagy tobb kor: Szerintem probaljatok meg
még egyszer! Kiilonben a szérnyek azok, amik ott
a kartyakon lathatoak...

Az a csapat lesz a gydztes,
amelyik a legtébb

Kialakitjuk a minimum 2 fébdél allé csapatokat,
tkerpdrt gyt dssze.

¢és végre indulhat is a jaték.
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