


A JATEK
A Szo6-va-da-sz6 egy nyelvi tarsasjaték. Minden
kartyara a magyar nyelv egy szétagja van irva. Ezekkel
a szotagkartyakkal lehet kilonféle jatékokat jatszani.
Mindegyik jatékban a szétagok 0Osszeillesztésével

kell értelmes magyar szavakat kirakni a szétagolas, a
helyesiras és az adott jatékmaod szabalyai szerint.

A JATEK CELJA

Minden jatékmoddban a jatékosoknak az adott
szétagokbdl kell értelmes magyar szavakat alkotniuk
a megadott szétagokkal (minimum két kartya
felhaszndldsaval), a  szdtagoldsi  szabalyoknak
megfelelen, illetve Osszetett szavak esetén az
Osszetételi hatart is érdemes figyelembe venni.

A jaték elsédleges célja, hogy a jatékosok jol érezzék
magukat, masodlagos célja a szdtagolas gyakorldsa, a
nyelvi készségek fejlesztése és a szokincs bévitése.

JATEKOSOK

Mindenki jatszhat, aki mar kell6 magabiztosaggal tud
olvasni és szétagolni, tehat 6 éves kor felett mar a
gyerekek is jatszhatnak. Viszont ahhoz, hogy nekik is
legyen sikerélményiik, javasolt, hogy a gyerekek a sajat
korosztalyukkal kiizdjenek meg, vagy ha felnGttekkel
jatszanak, akkor olyan jatékmddot vélasszanak, ahol
nem egymassal versengenek a jatékosok, hanem
egyutt alkotnak szavakat.



ELFOGADHATO SZAVAK

¢ atulajdonnevek nem érvényesek

* a helyesirds vagy az adott sz6 valdsagossaganak
ellendrzése céljabdl online lexikonokat hivhatnak
segitségil a jatékosok

e minden sz6, amit a jatékostarsak elfogadnak;
tehat ha valaki Uj szot kredl, de hihet6en
tudja elmagyarazni/definidlni, és igy a tobbiek
elfogadjak, akkor az a sz6 pontot ér

A CSOMAG TARTALMA

A SZO-VA-DA-SZ0 tarsasjaték tartalma
(6sszesen 270 db kartya):

e f6 csomag: 80-80 db kartya

e |-es kiegészit6 csomag: . ve
32-32 kartya (ritkabb szétagok) ME, “

¢ |l-es kiegészit6 csomag: 25, .
illgtvg 21 Ifértya (tobbnyire MENY
szovégi szétagok)



KARTYACSOMAGOK

A jatékosok minden jaték elején eldontik, hogy
melyik kartyacsomaggal, és azon beliil hany kartyaval
szeretnének jatszani. A kilénb6z6 csomagok kartyait
tetsz6legesen kombinalhatjak, viszont arra figyelni
kell, hogy a kiegészit6 kartyacsomagokat Gnmagukban,
a f6 csomagok kartyai nélkil nem érdemes hasznalni,
ugyanis kizarélag ezekkel jatszva sokkal kevesebb
lehet6ség adddik értelmes szavak alkotasara.

A kartyapakli méretével, illetve annak Osszetételével
a jatékra szant id6 is szabdlyozhatd. Minél tobbfajta
csomagbdl vannak kartyak a pakliban, annal nehezebb
a jaték, igy az tovabb fog tartani.

Mivel a jaték folyaman véletlenszerlien kerilnek
a kartyak leosztdsra, igy minden parti mas lesz.

PONTOZAS

A pontozas a 2 hatvanyai (2%, 22, 23, 2% — azaz a kitev§ az
a szétagszam minusz 1) szerint torténik:

o két szotagos szo, pl. ka-pu, 2 pontot ér

e hdrom szotagos szo, pl. ne-ve-tés, 4 pontot ér

e négy szotagos sz0, pl. lo-pa-ko-dik, 8 pontot ér

e 0Ot szbétagos szo, pl. ma-te-ma-ti-ka, 16 pontot ér
A jatékosok donthetnek ugy is, hogy pusztan a jaték
o6roméért jatszanak, és nem szamolnak pontokat.



JATEKMODOK
VILLAM

JATEKOSOK SZAMA
2-8

A JATEK MENETE
A kartyakat megkeverés utdn arccal lefelé az asztalra
helyezziik. Négy jatékos esetén minden jatékos
2-2 kartyat huz, négynél tobb jatékos esetén csak
1-1 kdrtyat, de ezek tovabbra is arccal lefelé legyenek.
Ha mar minden jatékosnal ott van a 2-2 vagy 1-1 kartya,
akkor valamelyik jatékos szotagolva kimondja, hogy
SZ0-VA-DA-5Z0, és az utolsé szétagra minden jatékos
egyszerre felforditja a nala Iév6 kartya(ka)t az asztal
kozéps6 részére gy, hogy minden kartyat mindenki jol
lathasson. Innentdl kezdve a gyorsasag szamit. Az asztalon
szerepld szétagokbdl kell a jatékosoknak szavakat kirakniuk
oly mddon, hogy a sziikséges szotagokat magukhoz veszik.
Az igy alkotott szavakat maguk elé helyezik, igy jol lehet
majd kévetni, hogy ki mennyi szét rakott ki.
Ha a jatékosok mar nem tudnak a megmaradt
szotagokbdl tovabbi szavakat létrehozni, akkor Uj
kartydkat vesznek kézbe a paklibdl, a kartyakat a
SZ0O-VA-DA-SZO vezényszéra egyszerre forditjdk fel,
és a korabbi korbdl megmaradt kartyak mellé teszik.
A jaték addig tart, amig a pakli el nem fogy.
A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot gy(jtotte a
kirakott szavakkal.



NUNUKE

JATEKOSOK SZAMA
2-8

A JATEK MENETE
Minden jatékosnak osztunk legaldbb 20 kartyat.
A kartyakat nem nézzik meg, hanem magunk
elé tesszik &ket pakliba rendezve, lefelé forditva.
Kitesziink az asztal kbzepére egy maximum tenyérnyi
méret(i lapos targyat (pl. egy papirdarabot vagy egy
franciakartya-lapot), ez lesz a niintike. Eldontjiik, hogy
ki kezd, majd sorban haladva mindenki feluti a paklija
legfels6 kartydjat, és leteszi maga elé az asztalra, hogy
mindenki jol |dssa. Fontos, hogy a pakli tetejérdl a lapot
kifelé forditva kell kitenni, hogy a rakd ne lathassa meg
el6bb, mint a tobbi jatékos, és ugy kell letenni a kartyat,
hogy a régebbi kartyakat ne takarja el, ugyanis minden
kitett kartyat fel lehet hasznalni barmikor, barkinek.
Amint valaki meglat kirakva (barhol) olyan lapokat
(kett6t vagy tobbet), melyek szétagjaibdl értelmes
szot tud kirakni, kozépre, a nlnlkére Ut. Ezutan
megmondja a szot, kiveszi ezeket a szotagkartyakat,
és kulon félreteszi Gket, hogy a végelszdmoldsnal
majd megkaphassa érte a pontokat. Tehdt ezek a
kartydk tovabb nem jatszanak. Aki szét rakott ki, annal
folytatédik a kor, a kartyak kivétele utan & rakja ki a
fels6 kartydjat. Barki barmikor tthet a niiniikére, ha
szot tud kirakni a kint [év6 kartydkbol. A niiniikére azért
van sziikség, hogy megel6zziik a vitakat, hogy ki latta



meg el6bb a lehetséget. Aki el6bb (t, az rakhat/vehet
ki szot. Minden ilyen akcid (lités) utan egy szot lehet
csak kirakni, kivenni.

Ha valaki racsap a nlnikére, de aztdn kideril, hogy
nem tud elfogadhato szot kirakni, akkor blintetésként a
mar kirakott szavaibdl egyet kivalasztva, azok kartyait a
sajat paklijaba vissza kell raknia. Itt fontos, hogy a paklit
ezutan megkeverje. Ha nincs még kirakott szava, akkor
meguszta a bintetést.

Amikor mindenki el6tt elfogyott a leforditott pakli, és
a kitett kartydkbdl mar senki nem tud Uj szét kirakni,
akkor véget ér a jaték. A jatékot az nyeri, aki a legtébb
pontot gy(ijtotte a kirakott szavakkal.

HUHO

JATEKOSOK SZAMA
2-4

A JATEK MENETE
Létrehozunk egy akkora paklit, amely kb. 10-15-szor
annyi kartyabdl all, mint ahany jatékos van. Minden
jatékosnak 5 kartyat osztunk. A jatékosok a keziikbe
veszik a kartyakat, vagy maguk elé teszik Gket egy
félbehajtott lappal eltakarva. A lényeg, hogy egymas
kartyait ne lassak a jatékosok. A kezd&jatékos kuld 1
vagy 3 kartyat a kovetkezd jatékosnak, majd rogton
kiegésziti a kartyait 5 db-ra a talonbdl. A kiildés azt
jelenti, hogy a jatékos kivalaszt 1 vagy 3 lapot a kezébdl,
és ezeket a bet(s felikkel felfelé egymas mellé lerakja
a kovetkez6 jatékos elé. Akkor kildhet 3-at, ha van
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benne par, azaz két olyan szétag, melyben megegyezik
a magdnhangzo (tehat pl. mindkett6ben rovid 6 van,
vagy mindkett6ben hosszi d). A harmadik kartya
barmi lehet. Ha nem tud vagy nem akar part kildeni,
akkor 1-et kuld csak. A kovetkezd jatékos ezeket a
kildott kartyakat egymadssal és/vagy a sajat kartyaival
kombindlhatja. Legaldbb két szétagu szavakat kell
kiraknia bel6liik. Amely kartyakat sikerilt felhasznalnia
(akar a kuldott kartydk kozil, akar a kezébdl), azokat
félreteszi, azok mar nem vesznek részt a jatékban. Ha
minden kuldott kartyat felhasznalt, akkor kiegésziti a
talonbdl 5-re a lapjait, és 6 kild a kovetkez6 jatékosnak
1-et vagy 3-at. Ha nem sikerilt minden kiildott kartyat
felhasznalnia, akkor a fel nem hasznaltakat felveszi
a kezébe, ha nincs 5 kartyaja, akkor 5-re kiegésziti a
talonbdl, és ebben a kdrben 6 nem kiildhet. Ilyenkor a
kovetkez§ jatékos kiild az utana kdvetkezének.

Ha elfogy a talon, akkor mar az a cél, hogy elfogyjon
a keziinkbdl az 6sszes lap. Akinek el6szor fogy el, az a
gy6ztes, akinek utoljara, vagy marad a kezében kartya,
az a huhi. Ha mindenkinek marad lap a kezében,
akkor a legkevesebb lapos a gy6ztes, a legtdbb lapos a
hihi. LapegyenlGség esetén a jatékosok azonos helyen
végeznek.



ROMI és RABLOROMI

JATEKOSOK SZAMA
2-6

ID6
A jatékosoknak kdronként 1 perc all rendelkezésukre.

A JATEK MENETE

Ebben a jatékmodban érdemes mind a 6 kartya-
csomagbdl rakni kdrtyakat a pakliba. Miutan kiosztottuk
a jatékosoknak a kartydkat, a 6 kartyacsomagot
hagyhatjuk 6 kilon pakliban, vagy ha neheziteni
szeretnénk a jatékon, akkor osztds utan a kartyakat
mind Osszetessziik egy nagy pakliba, melyet alaposan
megkeveriink.

Minden jatékos kap 12 kartyat: 4-4 kartyat a f6
csomagokbdl és 1-1-1-1 kartyat a kiegészitd
csomagokbdl. A jatékosok a kartydkat maguk elé
helyezik az asztalra, tehat a jaték nyilt lapokkal folyik.
A jatékosokra egymas utan keril sor. Ha egy jatékos
tud a meglévs kartyai felhasznalasaval szot/szavakat
alkotni, akkor azt/azokat lerakja maga elé az asztalra.
Ebben az esetben a paklibdl nem kell Gj kartyat hdznia.
Ha a jatékos az adott kérben nem tud szoét alkotni,
akkor kartyat huz a paklibdl, majd egy masik kartyat a
gy(ljt6be tesz. A gy(jt6ben a lapok arccal felfelé vannak
elhelyezve ugy, hogy minden lap lathatd. Ha egy jatékos
az adott korben nem tud szét alkotni, és a gyUjtGben
mar van kdrtya, akkor onnan is huzhat, de csak akkor,
ha azt kapasbdl fel is tudja haszndlni szdalkotasra.
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A gylijtébdl akar tobb kartyat is felhtdzhat, ha mindet
fel is tudja az adott kérben haszndlni. Ha egy jatékos
a gyUjt6bdl huzott lapot, akkor a szdalkotas utan nem
dob lapot.

Ha egy jatékos mar rakott ki szot, akkor a tobbi jatékos
altal alkotott szavakat sajat szétagjaval kiegészitheti.
Fontos, hogy a lerakott sz6t nem bonthatja meg, csak
hozzdrakhat kartyat.

RABLOROMI esetén a tobbi jatékos 4&ltal kirakott
szavak kartyaival is lehet ga(rd)zdalkodni. Fontos,
hogy egy korben csak egyetlen, mar kirakott szét
lehet megbolygatni. Alapszabaly, hogy amelyik kdrtya
mar lent van az asztalon, annak lent is kell maradnia.
Egy jatékos egy masik jatékos szavat (pl. te-ke)
feldarabolhatja, sajat  kartyaival kiegészitheti
(pl. te-ve, ke-ze) vagy egy masik jatékos adott szavanak
szotagjai kozé betoldhat egy (vagy tobb) Uj szétagot
(pl. szer-z6 => szer-ve-z4). Természetesen ezt a sajat
kirakott szavaval is megteheti.

Az a jatékos nyer, akinek legel&szor fogynak el a kartyai,
vagy a pakli elfogydsa utan a legkevesebb lapja marad.



SZINEZD KI!

JATEKOSOK SZAMA
1-4

A JATEK MENETE
Helyezziink az asztalra 16-16 kartyat a f6 csomagokbdl
és 8-8 kartyat a kiegészit6 csomagokbdl. A kbnnyebb
atlathatdésag érdekében javasoljuk, hogy oszlopokba
rendezve helyezzik el a kartyakat.
Kétféle mdédon lehet jatszani ezt a jatékot. A konnyebb
verziéban a jatékosoknak ugy kell szavakat alkotniuk,
hogy NE egyfajta (szin{) kartyakat hasznaljanak fel,
tehat pl. a go-lya szé6 nem jo, de pl. az ér-zet j6. A
nehezebb verziéban ahany szétagos a szd, annyiféle
szinG kartyabol kell azt 6sszerakni, pl. te-so-dé.
A felhasznalt kartyak helyére Gjakat rakunk. A jaték
addig tart, amig lehet a kartyakat potolni és a jatékosok
még tudnak Uj szavakat alkotni.

[t J[roc)| A J[ ta )| ver || G4 ] NYESW
(em)[ o [ wa ) xa )| e J[ Tu]) «es,
[ KE ][KEL‘][ va || 6a || L |[HOR] aks,
[ ci J[ sz |l poJ[ ro || em |[ 50| peT [DAT]
[v6 )[ zt J[rar)[ va ]| re [szoL] mer [rAS]
[(€r ) 8e ) Fo J(ros ][ mER [ vas ] PI'T’
[ te J[ mi | na [ 0 || kEr [roOK] TES M
[csiJ[ re || T J[va )| 1z [ po ] zeT |[zaT]




BUVOS NEGYZET

JATEKOSOK SZAMA
1-4

ID6
Tobbféle jatékmadd lehetséges:

e koronként 1 perc alatt egy lépés, azaz egy
kartyamozgatas engedélyezett egy () sz6
kirakdsahoz

e koronként 1 perc alatt annyi szét alkot a jatékos,
amennyit bir, de itt is igaz, hogy csak egy |épés,
azaz egy kartyamozgatds engedélyezett minden
Uj sz6 kirakdsahoz

e ha egyedll jatszunk, akkor beallithatunk
magunknak egy id6limitet, pl. 5 vagy 10 percet, és
megnézzik, hogy ezen id6 alatt mennyi értelmes
sz6t tudunk kirakni

A JATEK MENETE

A paklibdl 15 kartyat kirakunk egy 4x4-es négyzetbe,
tetsz6legesen egy helyet Uresen hagyunk. Az a cél,
hogy értelmes szavakat rakjunk ki szomszédos kartyak
szotagjainak Osszeolvasasaval. El6fordulhat olyan
leosztas, hogy egymds melletti szétagokbdl mar lehet
szavakat alkotni. Egyéb esetben lehet6ség van egy-egy
kartya mozgatasara. Barmelyik kartyat lehet mozgatni,
de csupan egyetlen kartyat. A mozgatas azt jelenti, hogy
felemellink egy kartyat, és az Ures helyre attesszik.

Olvasasi iranyok: jobbrdl balra, balrél jobbra, lentrél fel,
fentrél le; hosszabb sz esetén irdnyvaltas (kanyarodas)
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is lehetséges, csak az a lényeg, hogy a szotagok jo
sorrendben legyenek. Ha egy kartyat athelyezink,
akkor a kartya Ures helyén keresztil is Gssze lehet
olvasni szétagokat.

Amint kirakunk egy szét, azokat a kartyakat kivesszik
a blivos négyzetbdl, helyikre a paklibdl uj kartyakat
helyezlink.

A jatékosokra egymads utan keril sor. Lépéskényszer
van, tehat ha egy jatékos nem tud szét kirakni, akkor
is mozgatnia kell egy kartyat, mielGtt lejar az egy perc.
A jaték addig tart, amig a jatékosok azt nem mondjak,
hogy az adott kartyakbdl mar nem tudnak tdbb szt
kirakni, VAGY elfogyott a pakli, és nincs mibdl pdtolni
a kdrtyakat.

Az a jatékos nyer, akinek a jaték végén a legtobb pontja
van a kirakott szavakbdl.

|[ KAJ[ KE<’H—SZ|’]

I[ ROJ[GOS“H MUJ|[VASJ]

Cead(est) ses, (76)
re ) eim, (mAs])(Ca )

[(ka J[ ke [ sz | ro J | xa J[ ke [ sz ]I[LA J
[cos || mu J{vas||[ ro |[cos][ mu_|[vas]
@ ces [ 16 || pa ][ cs1) cEs,

FE PI'T’ FE | piT [ RAS |
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SZOPIRAMIS

JATEKOSOK SZAMA
1-6

A JATEK MENETE
A paklibdl véletlenszer(ien kivalasztunk 4 kartyat, és
azokat az asztalra, egymastdl kicsit tavol helyezziik
el. Ezek a kartyak lesznek a szépiramisok kiindulasi
kartydi. A paklibdl ezutdn felforditunk és az asztalra
teszink még 10 kartyat. A jatékosok a kartydkat a
kiindulasi kartydkhoz helyezik, igy alkotnak szavakat.
Minden felhasznalt kartya helyett Uj kartyat forditanak
fel a paklibdl. Ha a jatékosok a rendelkezésre alld
szotagokkal mar nem tudnak Uj szavakat létrehozni,
akkor tovabbi kartydkat fordithatnak fel.
Minden irdnyban lehet épitkezni, de az olvasasi irdny
fentrdl lefelé van. Az Ujonnan elhelyezett kartyanak
nem kell az 6sszes vele érintkezd kartydval értelmes
szot alkotni, csak az egyikkel.
Itt nincs pontozas, nincs id6limit. Csupan a szdalkotas
oroméért jatszunk.
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ALKOSS MARADEKTALANUL!

JATEKOSOK SZAMA
1-4

A JATEK MENETE
Az asztalra helyeziink 42 kartyat. Ezekbdl a kartyakbal
a lehetd legtobb kartya felhasznalasaval alkossunk
szavakat. Ertelemszer(ien egy kartyat csak egyszer
lehet felhasznalni. Az a cél, hogy minél kevesebb lap
maradjon ki.

LANC

JATEKOSOK SZAMA
1-4

A JATEK MENETE
Helyezziink az asztalra minimum 42 kartyat. Alkossunk
szotaglancot a kartydkbodl. Az els sz6 utolsé szotagja
legyen a kovetkezd szé els6 szétagja, példaul mo-ha,
ha-ve-ri, ri-a-da-lom, lom-ba, ba-ka, ka-ki. Minél
hosszabb a lanc, annal Ggyesebb vagy. Egy kartyat csak
egyszer hasznalhatsz fel egy lancon beldl.
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SZOVERSENY — iRASBAN

JATEKOSOK SZAMA
2-8

IDO
A jatékosoknak a jatékmaodtdl, azaz a szétag szdban
elfoglalt helyétél fliggben 1 vagy 1,5 vagy 2 perciik van
szavakat gydjteni.
e elsG szétag (konnyl): 1 perc
e utolso szotag (kézepes): 1,5 perc
e kozbiilsé szotag (nehéz): 2 perc

ERVENYES SZAVAK
Képz6k haszndlata megengedett, viszont jelek és ragok
hasznalata tilos.

SEGEDESZKOZOK
Papir és irdeszkoz.

A JATEK MENETE

Minden jatékos kap egy papirt és egy irdeszkozt.

A paklibdl az egyik jatékos hiz egy kartyat. Ez a szétag
lesz a sz6 els6/kozbiilsé/utolséd szdtagja — hogy melyik,
azt minden korben a jatékosok kozosen dontik el.
Ezutdn indul a stopper, és a jatékosoknak adott id6n
belll minél tobb szoét kell irniuk. Amikor lejart az id6, a
jatékosok 0sszevetik a listaikat. A listak 6sszevetése utan
a jatékosok kiszamoljdk a ponttdblazat segitségével,
hogy az dltaluk irt szavak mennyi pontot érnek. Az a
jatékos nyer, akinek a legtobb pontja van.
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SZOVERSENY — SZOBAN

JATEKOSOK SZAMA
2-8

IDO
Ajatékosok egymas utan jonnek ésjatékmaodtol figgben
5, 10 vagy 20 masodperciik van Gj sz6t mondani.
o elsé szétag (konny(): 5 mp
e utolsé szotag (kdzepes): 10 mp
e kozbilsé szétag (nehéz): 20 mp

ERVENYES SZAVAK
Képz6k haszndlata megengedett, viszont jelek és ragok
hasznalata tilos.

A JATEK MENETE

A paklibél az egyik jatékos huz egy kartyat. Ez a szotag
lesz a sz6 els6/kozbiils6/utolsé szétagja — hogy melyik,
azt minden korben a jatékosok kozosen dontik el.
Ezutdn indul a stopper. A jatékosok egymads utan
mondanak szavakat a megadott szotaggal. Ha lejart
az id6, és a soron kovetkez6 nem mondott Uj szot,
akkor kiesik. Ha olyan szét mondott, amit mar valaki
kordbban mondott, akkor is kiesik. Az a jatékos nyer, aki
egyediliként bent marad a kor végén.
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NYELVUJITASRA FEL!

JATEKOSOK SZAMA
2-8

A JATEK MENETE
A jatékosok ebben a jatékban kiélhetik kreativitasukat,
hiszen Uj, eddig nem létez§ szavakat alkothatnak.
Tetsz6leges darabszamban kartydkat helyeziink az
asztalra. Az asztalon lév6 kartydkbol kell Uj szavakat
|étrehozni. Két jatékmaod lehetséges:

o Ajatékos kirakja az Uj kredlt szavat, a jatékostarsak
pedig megprobaljak kitaldlni annak jelentését.

e A jatékos az altala létrehozott sz6 magyarazatat
mondja meg, a tobbiek pedig megprobaljak
kitaldlni a szot, azaz kirakni az asztalon |évé
kartyakbol.

Példaul ilyen krealt Gj sz6 lehet a tat-ka = Oreg atka.

EGYEB JATEKMODOK

A kreativ jatékosok uj jatékmddokat is kitaldlhatnak.
Példaul csak négyszétagos szavakat lehet kirakni,
vagy adott szin( kartya felhasznalasa minden széban
kotelez6. A felhaszndlt kartydkat pdtolhatjdk a
jatékosok, hogy tovabb tartson a jaték.
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EGY KIS NYELVTAN

Mikor szétagolunk, mire jo a szétagolas?

e A szdtagolason alapuld olvasastanitds széles
korben elterjedt mddszer.

e A szotagolas az elvdlasztas legfébb alapelve.

e Versolvasdskor és -iraskor is haszndt vesszik
a szotagolasi tuddsunknak. A hangsulyos
(magyaros) verselésben a rimel§ soroknak azonos
a szotagszamuk. Az idémértékes verselésben a
versldbakat és a verssorokat a roévid és hosszu
szotagok meghatarozott kombindcidi alkotjak.

A szavakat szotagokra lehet bontani. Minden egyes
sz0 annyi szotagra bonthatd, ahany maganhangzo van
benne. Szétagoldskor az egyes maganhangzdk kozotti
massalhangzokbdl csak egy keriilhet a kovetkezs szétag
elejére, példaul al-ma, pa-rancs-nok.

A széelem (morféma) a nyelv legkisebb, jelentéssel bird
eleme. Vannak olyan széelemek, amelyek csak mas
szoelemekkel 6sszekapcsolddva fordulnak el6. Ezek a
toldalékok. A toldalékok megvaltoztatjak, mddositjak a
jelentést. A toldalékok lehetnek képzék, jelek és ragok.
A képzék megvaltoztatjdk a szo jelentését, gyakran
annak szofajat is (pl. f6névképz8: nézés, bardtsdg;
mlveltet6 igeképzs: olvastat, kerestet). A jelek
modositjdk a szotbben kifejezett jelentéstartalmat
(pl. mult id6 jele: irt, ivott; tébbes szam jele: egerek,
fdk). A ragok meghatdrozzdk a szdalak mondatbeli
szerepét (pl. targyrag: almdt; hatarozorag: iskoldban,
épliletben).
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Onéllé jelentéssel rendelkez8 szdelem a sz6td.
A széelemek 06sszekapcsoldédva alkotjak a szdalakot.
A szdalak altaldnos modellje a sz6t6 + képz6 + jel + rag.

A szotagolds jatékokban lehet&ség van dsszetett szavak
kirakdsara is. Az Gsszetett szavaknal az 6sszetételi hatar
bizonyos esetekben nem esik egybe a szétaghatarral.
Illyen esetben mind a szdétagok szerinti, mind az
Osszetételi hatdr szerinti szdépitést el lehet fogadni.
Példaul a felél sz6 kirakhaté fe + [él szétagokbdl
(szotagolas szerint), vagy fel-él szbelemekbdl is (az
Osszetételi hatdr figyelembevételével).

A magyar nyelvben megkllénboztetliink magas (e, é, i,
i, 6, 6, U, i) és mély (a, d, o, 6, u, U) maganhangzdkat.
Ha egy sz6 csak magas maganhangzot tartalmaz, akkor
magas hangrendlinek nevezziik, ha csupa mélyet,
akkor mély hangrendiinek, ha mindkétféle van benne,
akkor pedig vegyes hangrendlinek. A szétagkartyak
piktogramja a szétag hangrendjére utal. A magas
maganhangzds szotagkartyakra teniszit6t tettlink,
ugyanis a tenisziité szonak minden magdnhangzdja
magas. A mély magdnhangzds szotagkartydkon autd
taldlhatd, mert az autd sz6 csupa mély maganhangzot
tartalmaz.
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A jatékrol visszajelzéseket 6rommel vesziink.
Ezeket a kapcsolat@szovadaszo.hu
e-mail cimre kildjétek. Koszonjlk!
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