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Sterdil f otthont taldlnod

Tanitsd be a menhelyeden €16 kutyakat,
hogy megtalald szamukra a tokéletes gazdit,
és szereto otthonra talaljanak.

ATTEKINTES

A barataiddal egyiitt a helyi menhelyen dolgozol, ahol
az 4j otthonra varo kutyakrol kell gondoskodnotok.

A jaték soran be kell tanitanod a gondjaidra bizott
négyldbuakat, hogy felkészitsd ket az j életiikre.
Amint az oktatasuk befejez6dott, meg kell taldlnod
szamukra a megfelel$ gazdit.

Teljesits minél tobb trénerkartyat, talalj 4j otthont a
kutyaknak, és versenyezz a menhelyi elismerésekért,
hogy a legtobb hirnévpontot gyijtve te legyél az els6
szamu kutyakozvetitd!

fz ehhez hasonls tréneri fippek'
s26vegdobozokban hasznos s+ra+é3\a\,
¢s \otekmenettel kapcsolatos tippeket
taldlsz ma\')d!

Szabdlymagyarazo video:

https:|[www.gemklub.hu/szereto-otthon-video

TARTOZEKOK
i mmm

13 otthonkartya
(1 ideiglenes,
2 varos, 4 vidék,
6 kertvaros)

98 kutyajelz6
(14 db mind a 7 fajtabdl)

1 vaszonzsak

1 fordulojel616

16 kihl'véskértya === e (az egyszemé]yes
(az egyszemélyes 1 pontozétomb jatékvaltozathoz)
jatékvaltozathoz)
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7 kutyafigura

Kérdésed adodott jaték kozben?

Tedd fel a GEMerkiit facebook-
csoportban vagy irj nekiink
az info@gemklub.hu cimre!
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ELOKESZUBLETEK

e A
7 Helyezzétek az elismeréstablat az asztal kozepére,
az elismerés oldalaval felfelé.

2 Balrol jobbra haladva tegyetek véletlenszertien egy-
egy kutyafigurat az elismeréstabla minden mezGjére.

3 Valogassatok szét az otthonkartyakat a tipusuk
szerint (varos, kertvaros, vidék, ideiglenes), a paklikat
keverjétek meg kiilon-kiilon, majd huzzatok egyet
minden tipusbdl, és helyezzétek az elismeréstabla folé,
képpel felfelé. A megmaradt kartyakat tegyétek vissza
a jaték dobozaba.

4 Keverjétek meg a trénerkartyakat, majd a paklit
helyezzétek az elismeréstabla ald, képpel lefelé.

5. Fedjetek fel trénerkartydkat jatékosszamtol
fiiggben, ahogy az elismeréstablan lathato.

a, 2-3 jatékos esetén 4 trénerkartya
6, 4-5 jatékos esetén 5 trénerkartya

6. Tegyétek az Osszes kutyajelz6t a zsakba,
majd a zsakot helyezzétek az elismeréstabla mellé.

7. Huzzatok kutyajelz6ket a zsakbol a jatékosszamtol
fiiggben, ahogy az elismeréstablan lathatd. A jelzoket
helyezzétek a trénerkartyak folé:

. 2-3 jatékos esetén 4 kutyajelz
6. 4-5 jatékos esetén 5 kutyajelz6

& Minden jatékos vegyen el egy jatékostablat.

Azt javasoljuk, hogy az elsé jaték soran a jatékostabla
alap menhely oldalat valasszatok. Minden jatékosnak
a jatékostabla ugyanazon oldalat kell hasznalnia.

A haladé menhelyekrél a 6. oldalon olvashatsz.

9. Osszatok a paklibol 2 trénerkartyat minden
jatékosnak.

70. Sorsoljatok kezdGjatékost, aki vegye magahoz
a pontozotdmbot.

17z, Hlzzatok jatékosonként 2 kutyajelzét a zsakbol,
kialakitva egy kezd6 készletet.
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776. Ha mar ismeritek a szabalyokat, és mindenki készen all...

A kezdéjatékostdl kezdve az dramutatd jarasaval egyezé iranyban haladva minden jatékos valaszt egy kutyajelz6t a
kezd§ készletbdl. Ezutan az utolsd jatékossal kezdve, majd az 6ramutat6 jarasaval ellentétes iranyban minden jatekos
valaszt egy masodik kutya]elzot is. A kivalasztott két kutyat helyezzétek el a jatékostablatokon 1évé menhely (5x5-0s
racs) egy-egy mezGjére. Ok lesznek az elsé betanitasra varo kutyaitok.

Most mar készen alltok a jatékra!

A JATEK ATTEKINTESE

A jaték soran felvaltva keriiltok sorra, és a korotokben 2
akcidt hajtotok végre mindaddig, mig valamelyik jatékos
a 7. trénerkartyajat is teljesiti. Ekkor a jaték addig
folytatodik, amig djra a kezddjatékos keriilne sorra
(vagyis minden jatékos ugyanannyi kort hajtott végre).

c%% /%te’kdf kore

A korodben két akciot hajthatsz végre az alabbi harom
akcidlehet6ség koziil. Vélaszthatod mindkétszer ugyan-
azt az akciot.

& Vegyél el 1 kutyajelz6t a kozponti teriiletrdl,

és helyezd a menhelyed egyik mezéjére.

® Az elvett kutyajelz6 helyét azonnal fel kell tolteni

a zsakbol.
® A menhelyed minden mez6jén csak egy kutyajelz6 lehet.
® A zsakbol nem vehetsz el kutyajelz6t.

Valassz ki 1 trénerkartyat a kézponti
teriiletrol, és vedd a kezedbe.

® Az elvett trénerkartya helyére fedj fel azonnal egy j
kartyat a paklibdl.

® Nem lehet 5-nél t6bb trénerkartya a kezedben.

oA paklibél nem huzhatsz trénerkartyat.

"‘T"J
® A kutyajelz6t csak tires mezére mozgathatod.
® A kutyajelz6t atlds iranyban is mozgathatod.

o

1 Mozgasd a menhelyeden 1év6 e
kutya]elzot tetszlleges 1ranyban
egy szomszédos mezére.

e feledd, ho&j eqy kutyajeizs lehelﬂezése elott
meﬂnézhefeo\, h°33 milen kutyaieRd vagy tréner-
kéﬁﬂa kerll az ehett helaére.

A JATER ALAPJAI
Otthovkdrtyck dttekintése

Ezek a kartydk azokat a kornyékbeli otthonokat jelképezik,
ahova szivesen fogadnanak 6rokbe egy 4j csaladtagot.

A jatékostabla fels6 részén 1évé otthonok - varos,
kertvéros, vidék és ideiglenes otthon — minden jatékban
az elismeréstabla felett 1év6 4 otthonkartyat jelképezik.

A menbhelybdl a befogadott kutyak ezen otthonok
valamelyikébe keriilnek.

Minden otthonkartya egyedi feltételeket hataroz meg

a befogaddsra varé kutydknak. Ha teljesited az otthonkartya
feltételeit, a jaték végén megkapod a jelzett hirnévpontokat.
(Az egyes otthonkartydk pontozasarol bévebben a 9-10.
oldalakon olvashatsz.) Ha egy kutyat lehelyeztél egy
otthonra, késé6bb mar nem mozgathatod.

A jdtékostablan 1évé otthonokban tigy kell
elhelyezni a kutydkat, hogy mindegyik

jol ldathato legyen. Javasoljuk, hogy a
jelzbket a képen ldathato médon helyezzétek
egymdsra. Ha az adott otthon megtelne,
haszndljdtok a felette lévd teriiletet.



Urénerkdrtysf dttekintése

Ezek a kartyak mindazokat a képességeket, készségeket
(tritkkok, szabalyok és szocializacid) jelképezik,

amikre megtanithatod a menhelyi kutyakat. Ezeknek

a kartyaknak a teljesitésével fogadnak be kutyakat a
menhelybdl a jatékostabla fels6 részén 1év6 otthonokba.

Trénerkartyakat csak a sajat korodben tudsz teljesiteni.
Amint kialakitod a megfelel6 alakzatot a menhelyen,
a trénerkartya automatikusan teljesiil, ez nem szamit

akciénak.

Csak az éppen teljesitett trénerkartya mintajaban szerepl6é
kutyakat helyezheted 4t az 1j otthonukba.

fogadnak be 4j otthonba.

Minta. Itt lathato a trénerkar
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jelol.

részén lehetnek.

Befogadas. Azt jelzi, hogy az
elkésziilt alakzatbol hany kutyat

teljesitéséhez sziikséges minta.
A minta tetszés szerint elforgathato,
megfordithato, illetve tiikrozheto.

~<&— Egy fajtaba tartozé kutyakat jelol.
Egy masik fajtdba tartozé kutydkat

Ezek a mintdk a menhely barmelyik

Hirnév. A kartya teljesitésével ennyi
hirnévpontot kapsz a jaték végén.

A trénerkartyat a teljesitését kovetGen a jatékostablad mellé
kell helyezned tigy, hogy minden jatékos lathassa, mennyi
kartyat teljesitettél.

Egyidejtileg akar tobb trénerkartyat is teljesithetsz,
azonban a kartyakat csak egymads utan érvényesitheted,
vagyis a befogadott kutyakat még a kovetkezd kartya
teljesitése el6tt 4t kell helyezned az 4j
otthonukba.

Ha equszerre tobb ’rrénerkév‘h?jé’r is
teljesites?, tobb kut anak taldhatsz otthont,
és még tobb h’\mévpon’ro’r szerezhetsz,

tya

Ebben a példdban a jdtékos a menhelyén
kialakitotta a trénerkdrtydn ldthaté mintat,
mivel van két azonos fajtdju kutydja egymdssal
szemben, koztiik egy iires mezdvel. Ezzel a
trénerkdrtya teljesiilt. A kdrtya érvényesitéséhez
az egyik kutydt dthelyezi egy tetszélegesen
vdlasztott otthonba. A kutydt ezennel
befogadtaik az 1ij otthondba.

Ikonok

Ezen a mez6n nem
lehet kutya

Egy masik

Egy kutyafajtat jelol
kutyafajtat jelol
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Barmilyen kutya Befogadas Hirnév
(otthonra talalt (gy6zelmi pont)

kutyak)



Elicmerések

A menbhely vezetése egy baratsagos versenyre buzdit
benneteket, hogy kideriiljon, melyik6tok tud bizonyos
kutyafajtakbol tobbet betanitani, illetve befogadé otthont
talalni szamukra. Az elismeréseket a jaték elején véletlen-
szerten kell el6késziteni, és a jaték végén kell kiosztani.
Mivel ez egy baratsagos verseny, a holtversenyben all6
jatékosok mindegyike megkapja a hirnévpontokat.

Héaromféle elismerés van a jatékban:

Legtobb betanitas alatt allé kutya
‘r u az adott fajtabol.

Akinek a legtobb kutya van a menhelyén
az adott fajtabol. A befogadott kutyak NEM szamitanak
ennél az elismerésnél.

A legtobb befogadott kutya egy adott
&» P o
AKki a legtobb kutyanak talalt befogadd
otthont az adott fajtdbdl. A menhelyen maradt kutyak
NEM szamitanak ennél az elismerésnél.
“ A legtobb, kiilonb6z6 otthonokban
‘ ‘ *“ . elhelyezett kutya egy adott fajtabdl.
Akinek a legtobb kiilonb6z6 otthon-
ban van az adott fajtabdl kutydja. NEM a kutyak szami-
tanak, hanem a kiilonféle tipust otthonok szama, ahova
befogadtak ilyen fajtaju kutvat.
A jobb oldali példdban
az a jatékos, akinek a leg-
tobb kiilonféle otthonban
van piros kutydja, 1 hir-
névpontot kap, mig az a
jatékos, akinek a legtobb
kiilonféle otthonban van
kék kutydja, 3 hirnév-
pontot kap

a /mfeé (/ége

Amint egy jatékos teljesitette a 7. trénerkartydjat, kivaltja
a jaték végét. Azonnal be kell jelentened, ha teljesitetted

a 7. trénerkartyadat, majd befejezed a korodet. Az aktualis
fordulét még végig kell jatszani, hogy minden jatékos
azonos szamu kort hajtson végre.

Példaul egy 4 f6s jatékban, ha a 3. jatékosnak sikertil
el6szor teljesitenie a 7. trénerkartyajat, befejezi a korét,
majd a 4. jatékos kovetkezik. Az 6 korének befejeztével
a jaték véget ér.

Abban a ritka esetben, ha nincs tobb elvehetd kutyajelz6
vagy trénerkartya, a jaték szintén véget ér. A jaték végének
folyamata ekkor is megegyezik a fent leirtakkal, biztositva,
hogy minden jatékos ugyanannyi kort hajtson végre.

Stk vége pontosds

Jegyezzétek fel a pontszdmaitokat a pontozétombre
az alabbiak szerint:

® A teljesitett trénerkdrtyak utdn jar6 hirnévpontok.

® Az otthonkartyak kovetelményeinek teljesitése utan
jard hirnévpontok.

® Az elismerések utan jaré hirnévpontok.

A legtobb hirnévponttal rendelkezd jatékos gyoz.
Déntetlen esetén az a jatékos gydz, aki a legtobb kutyanak
talalt 4j otthont. Ha tovébbra is dontetlen 4ll fenn, a
jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Szerets’ Jetékosok
OTTHON

Veljesceett
trénerkedrtyck

‘@a o
‘ Ellisrmerésele

Levondsok
(eqyssemelyes jitékban,)

‘ Ptk ssczesen

, aki a legtobb kutydnak taldlt dj otthont. Ha tovdbbra is dontetlen il fenn, a jdtékosok osztoznak a gySzelmen.




HALADO MENHELY

Néhany jaték utan kiprébalhatjatok a jatékostablak A képességmezbkre az alabbi szabalyok

halad6 menbhely oldalat, amely még tobb lehet6séget vonatkoznak:

kindl. Ne feledjétek, hogy minden jatékosnak a ® A képességet aktivald kutyara a képesség NEM
jatékostabldk azonos oldalat kell hasznélnia. lehet hatdssal.

® Ha a képességmezdre helyezett kutyaval egy
A haladé menhelyen 6t képességmez6 taldlhaté. Amikor  trénerkértyat is teljesitesz, a kdrtyat a szokdsos
kutyat helyezel egy ilyen mezdre, hasznalhatod a mezén modon kell érvényesiteni. A képességet csak akkor
jelzett képességet. hasz’nélhg.tod,"ha a lehe!yezet,t kuty% a kutyak befo-
gadasat kovetden is a képességmez6n marad.

Elmozgathatsz egy méSIk kutya’t a menhelyen oA képeSSég mlndlg VélaSZthat(), nem k6t61626
tetszSleges szamu mezbvel a jelzett iranyba. haszndlni.

® A képességek nem szamitanak bele a két

® A lkutydk tléphetnek olyan mez6kon, ahol van akciddba, de csak a sajat korodben aktivalhatok.

kutyajelzé.
® Ha egy képesség hatasara egy kutya egy masik
képességmezére mozog, vagy a csere soran oda
kertil, az igy megszerzett képesség azonnal

a Lecserélheted a kezedben 1év6 egyik aktivalhato.

® A mozgatott kutyanak iires mezdre kell érkeznie.

trénerkdrtydt egy, a kozponti teriileten ® A jaték el6késziilete sordn lehelyezett kutydk }

1év6 kdrtydra. nem aktivéljdk a mezSk képességét.

Ezek a képesséﬁek naqy Sfra‘réﬁia'\ lehetssé-
eket biztositanak, Ha a képessegmezoket
szabadon tartod, a \')é’rék elsrehaladtaval
egqyre tobb |ehe+65é3eo\ les2.

Lecserélheted az egyik kutyat a menhelyedrdl
‘ egy, a kozponti tertileten 1év6 masik kutyara.

A valasztott kutyat ugyanarra a mezére kell

helyezned, ahonnan a lecserélt kutyat elvetted.

Tontos szemmel tartani hogy a tebbi \')é’rékos
mennui kartyadt teliesitett, mivel ebbal lathats,
naﬁb“abél hén&j korsd lehet méﬂ hatra,



EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Az egyszemélyes jatékvaltozatban egy triikkds, és
allandéan valtozo rejtvényt kell megoldanod, hogy
hatékonyan tudd 4j otthonhoz juttatni a menhelyi
kutyusokat. A jatékodra egy automata tréner is hatéssal
lesz, aki sorra tavolitja el a kutyakat és trénerkartyakat,
mikdzben probalod teljesiteni a kihivast.

Az el6késziilet megegyezik a tobbszemélyes jatéknal
leirtakkal, az alabbi kivételekkel:

7. Az elismeréstablat a kihivas oldaldval felfelé tedd az
asztalra.
. A fordul6jel6lét helyezd a kihivastabla aljan
1év6 sav els6 mezsjére.

6. A kutyafigurakat NEM a kihivastablara kell
helyezni, hanem a tdbla mellé.
2. Fedj fel 4 trénerkartyat és 4 kutyajelz6t, ahogy az a
kihivastablan is lathato.
3 Keverd meg a kihivaskartyakat, majd a paklit
helyezd a kihivéstabla kozelébe.

Megjegyzés: ha a jatékostabla halado oldalat valasz-
tottad, a végsd pontozds soran 2 hirnévpontot le kell
vonnod.

Huzz harom kutyat a zsakbdl, valassz ki kettét, és
helyezd 6ket a menhelyed egy-egy mezéjére, majd a
megmaradt kutyat tedd vissza a zsakba.

Hajtsd végre az els6 korodet a szokasos mddon. Az elsé
korod utan az automata tréner kore kovetkezik, majd
ezt kovetden Iéptesd eldre a forduldjel6lét. Az automata
tréner mindig a te koreid kozott kertil sorra, ahogy az a
fordulésévon is lathato.

: [n P (G automata fréner kdre
- 2

Huzz egy kartyat a kihivaspaklibdl, és tavolitsd el a

kartyan jelzett kutya(ka)t és/vagy trénerkartya(ka)t a

kozponti teriiletrdl.

Miutan érvényesitetted a kihivaskartya hatasat, a kartyat
tedd a dobopaklira. Toltsd fel Gjra a kdzponti teriiletet a
szokdsos modon.

Az automata tréner korét kovetéen egy fontos dontést
kell meghoznod.

Ebben a példaban a kihi-
vaskdrtydn jelzettek szerint
a bal széls6 kutydt és
kihivdskdrtydt kell eldobni.
A jatékos eltdvolitja ezt a
kutydt és kartydt a jdték-
bol, nem keriilnek vissza

a zsdkba és a pakliba.

: cham’é leheliyesése
' a kdhlvdstdbldra

A kovetkezd korod kezdete el6tt, amikor a forduléjel6ls
lefed egy @ szimbdlumot, le kell helyezned egy kutya-
figurét a kihivéastabla egyik iires mez6jére. Ezzel egyedi
pontozasi feltételeket alakithatsz ki minden egyszemélyes
jaték soran.

Barmelyik kutyafigurat valaszthatod, és barmelyik még
tires mezore lehelyezheted. A kutyafigurakat a lehelyezést
kovetéen mar nem mozgathatod. A nyolcadik korodig

az Osszes kutyafigurat lehelyezed, és véglegessé valnak a
pontozasi feltételek.



o /ﬂ'tek (/ége

A jaték addig folytatddik, amig le nem jatszottal legalabb
8 kort. Ekkor befejezheted a jatékot, de donthetsz ugy is,
hogy még legfeljebb két tovabbi kort végrehajtasz.
Ha a folytatds mellett dontesz, a végs6 pontozaskor le
kell vonnod annyi hirnévpontot, amennyi a forduléjel6lé
mezGjén lathato.

® Minusz 4 hirnévpont, ha 9 kort jatszottal.

® Minusz 8 hirnévpont, ha 10 kort jatszottal.

Tréner Kkihivas

armo £ wmo
.- Eﬁa BOAAG a,.o,ofl

7. 5 hirnévpontot kapsz, ha tobb befogadott
kutyad van a bal oldalon 1év6 kutyafajtabol, mint
a jobb oldalon 1év6 két fajtabdl 6sszesen. Ha a két
szam egyenl6, nem kapsz hirnévpontot.

2. 3 hirnévpontot kapsz, ha a menhelyeden tobb
betanitas alatt 4116 kutya van a bal oldali fajtabdl,
mint a jobb oldalon 1évé6 fajtabol. Ha a két szam
egyenld, nem kapsz hirnévpontot.

3 1 hirnévpontot kapsz minden ehhez a fajtdhoz
tartozo, ideiglenes otthonban elhelyezett kutyaért.

4 2 hirnévpontot kapsz minden kiilonbo6z6 tipust
otthonért, amelybe befogadtak ilyen fajtaju kutyat.

Stk végi pontosds

Jegyezd fel a pontszamodat a pontozétombre az alabbiak
szerint:

® A teljesitett trénerkartyakkal szerzett hirnévpontok.
® Az otthonkartyak kovetelményeinek teljesitése utan
jard hirnévpontok.

® A kihivéstabla elismeréssavjan szerzett hirnévpontok.

Ezutan csokkentsd a hirnévpontjaidat az alabbiak szerint,
ha sziikséges:

® Vond le a forduldjelsl6 aktudlis mez6jén jelzett hirnév-
pontokat.

® Vonj le 2 hirnévpontot, ha a jatékostabla halad6 oldalat
hasznaltad.

<18 Probald ujra
18-20 Talan legkézelebb
21-23  Gyakorlat teszi a mestert
24-26 Lelkes amatér
27-29 Kozepes
30-32 Alakul ez

33-35 Uj reménység

36-38 Nagyszerii oktato

39-41 Kivalé oktaté
42+ Mesteroktaté




FUGGELEK
Otthonkirtyck

A kiil6nb6z6 kornyékeken

él6k emberek eltérd igényeket
tamasztanak a kutydkkal szemben.
A sajat jatékostabladon 1évé
otthonokba elhelyezett kutyak
alapjan kapsz hirnévpontokat.

7 hirnévpontot kapsz, ha a kartyan
szerepl6 MIND a 4 kutyafajta meg-
talalhato ebben az otthonban. Ezek
a kartydk tobbszor is teljesithet6k és
lepontozhatok.

Videt

T

A kertvarosi otthonokban elhelyezett ¥ ((3) =
meghatarozott fajtaju kutyak
utan kapsz hirnévpontot. Ezek a

kartydk tobbszor is teljesithetSk és
lepontozhatok.

KULONBOZO fajtaju kutyakat kell
elhelyezned varosi otthonokban.

A kiilonbo6z6 fajtdju kutydk szdma
utan kapsz pontokat a kartyan
jelzettek szerint. Ezeket a kartydkat
csak EGYSZER lehet teljesiteni és
lepontozni.

3 hirnévpontot kapsz minden azo-
nos fajtaju kutyapar utan. A kartya
tobbszor is teljesithetd és lepontozhato.

50, o
8 hirnévpontot kapsz, ha 5 tetsz6-

leges fajtéju kutydt helyeztél el ebben hirnévpontot kapsz minden 3

az otthonban. A kértya tobbszor is azonos fajtaju kutydbol all6 szettért.

teljesithetd és lepontozhato. A Kdrtya tobbszor is teljesithetd és
lepontozhaté.




6 hirnévpontot kapsz, minden
két kutyapar utan (a két parban
1év6 kutyak nem lehetnek azonos
fajtajuak) vidéki otthonokban.

A kartya tobbszor is teljesitheté
és lepontozhato.

¢/ele-00
G-

9 hirnévpontot kapsz, ha van egy

3 azonos fajtaju kutyabdl és egy 2
azonos fajtdju kutyabdl all6 szetted
(a két szettben 1év6 kutyak nem
lehetnek azonos fajtajuak).

A Kkértya tobbszor is teljesithetd

és lepontozhato.

[deiglenes otthon

1)/ &
/@

1 hirnévpontot kapsz minden
ideiglenes otthonban elhelyezett,
tetszOleges fajtdju kutya utan.

GY.LK.

Teljesithetek egy trénerkartyat az
elokésziiletek soran kivalasztott
kutyakkal?

Igen, de meg kell varnod a sajat korodet
a kartya teljesitéséhez.

Ha egy olyan kutyat valasztok,
amelyikkel két kiilonb6z6 kartyat
is teljesitek, melyiket kell el9szor
érvényesiteni?

Te dontdd el, hogy a trénerkartyakat
milyen sorrendben érvényesited.

Elhelyezhetek egy kutyat egy otthonban
akkor is, ha az nem szerepel az otthon
kovetelményei kozott?

Igen, azonban ez utan a kutya utan

az otthon pontozasakor nem kapsz
hirnévpontot.

Ha egyik jatékosnak sincs olyan kutyaja,
amely megfelel egy elismerésnek, akkor
ez dontetlennek szamit, és minden
jatékos megkapja a hirnévpontokat?
Nem. Ahhoz, hogy hirnévpontot

szerezz, legalabb egy olyan kutyaval

kell rendelkezned, amelyik megfelel az
elismerés kovetelményeinek.

Mennyi trénerkartyam lehet egyszerre?
Legfeljebb 5 trénerkartya lehet a kezedben.

Ugyanazzal a trénerkartyaval kiilonb6z6
tipusi otthonokba is elhelyezhetem a
kutyakat?

Igen.
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BiRDWOOD

GAMES

Quillsilver

A Birdwood Games szemet
gyonyorkodtetd tarsasjatékok
kiadasaval igyekszik minden jatékos
szamara 6romteli élményeket
szerezni. Tudj meg tobbet a kiad6rdl
a birdwoodgames.com oldalon.

Koszonet a Qillsilver munkatarsainak,
Dannek, Brennanak és Gregnek, hogy
segitettek a jaték létrehozasaban.

Kiilon koszonet a jatékteszteloknek, hogy segitettek még
jobba tenni a jatékot: Josie Huckle, Matt Evans, Becky
Poulos, Julian Naydichev, Navneet, Sebastian Poreba,
Hillary Marshall, Nyssa Sager, Eric Carrion, Chelsea
Siaca, Matthew Rodela, Chris Aylott, Pete Steele, Chris
Warr, Nate McEvoy, Molly Bozarth, A.J. James Brooks,
Laura McInerney, Kevin Brantley, Krystle Grygo, T]
Austin, Suzanne Austin, Bruce Fletcher, Tjay Revett,
Lynda Leppert, Keri Lawrence, Jose C Varela, Lauren
Warshaw, Dominick Salazar, Natalie Oakwell-Morgan,
Chad Brittle, Shannon Wright, Kaitlyn Equitz, Mike
Caiola, Gottie, Davin Thompson, Adam Blair, Ryan Allen,
Pete Huckle, Sharon Flowers, Jo Heath, James Heath,
Jane Hazell, Alan Hazell, és mindenki a Birdwood Games
jatékteszteld Discord szerverén.

Maradjunk kapesolathan!

birdwoodgames.com

¥ye0

@birdwoodgames

Iratkozz fel hirleveliinkre:
birdwoodgames.com/newsletter
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