Hasznos tanacsok:

Erdemes megfigyelni a pottyék és karikak elhelyezkedését a kartyakon!
Akartyak ugy készlltek, hogy az azonos szinli pottyok és karikak
minden lapon ugyanazon a tertileten helyezkednek el.

Minden lap 4 soma és 3 oszlopra oszthatd fel:

Anarancssarga karikak és pottyok
mindig a k6z&psd két sor szélén talélhatok.
Az0ld karikék és péttydk mindig a kozépsé
0szlop tetején és aljan helyezkednek el.
| Akék karikék és pottyok a lapok
1égy sarkdban lehetnek.

Alila karikak és pdttyok minden esetben
e a lapok kdzepén fordulhatnak eld.

Amikor egy SWISH-t keresel, figyelned kell, hogy minden szinnek megtalald
a parjat. Ha tudod, hogy a kartyak melyik részén keresd a kiilénboz8 szineket,
gyorsabban talalhatod meg a SWISH-eket!

KULONBOZO NEHEZSEGI SZINTEK A JATEKBAN

KEzDd

Ajatékosok csak 2 lapbdl &lld SWISH-eket gyijthetnek, igy a kezdd jatékosok is
megismerkedhetnek a jatékkal, és hozzaszokhatnak a lapok képzeletbeli
forgatasahoz.

ESELYKIEGYENLITO

Ha a tarsasagban kiilonbdzd gyakorattal rendelkezd, vagy kiilonbézd kort
jatékosok vannak, kdnnyen kiegyenlithettek az esélyek: a gyakorlott jatékosoknak
legalabb 3 vagy tobb lapbdl allo SWISH-eket kell talalniuk, mig a kezdd jatékosok
bamennyi lapbol alkothatnak SWISH-t.

HALADO

Agyakorlott jatékosok jatszhatnak akar Ugy is, hogy csak a 3, 4 vagy 5 lapbdl ll
SWISH-eket gyiijtik. A haromlapos valtozattal kezdve érdemes

egyre magasabbra tenni a hatart. A tbbi szabély véltozatlan marad:

a kevesebb lapbdl &llo SWISH-eket egyszertien vissza kell kevemi az osztopakliba.

EGYSZEMELYES SWISH

Az egyszemélyes valtozatban akar egyedil is gyakorolhatd a jatek, fejleszive
a koncentracios képességet. Az eredeti szabalyoknak megfelelden probald

a legrovidebb idd alatt a lehetd legtobb SWISH-t 6sszegydiitenil

Hasznal egy stopperorat, és a kovetkezd alkalommal déntsd meg

alegjobb eredményedet! Ha Ugy érzed, méar nem lehet tbb SWISH-t kirakni,
cserélj ki 4 lapot a 16 kozill, és folytasd a jatékot addig, amig

mar egyetien SWISH sem marad az asztalon!

Ahogy egyre tobbet jatszol, nehezitheted a jatékot:
keresd elészor csak a 3, majd a4 lapbdl allo SWISH-eket.
Ne feledd: egy SWISH akar 12 lapbdl is &llhat!

A szerzokrol:

Ajaték alkotdi, Gali Shimoni és Zvi Shalem amellett, hogy nagyszer(i
logikai jatékokat terveznek, kiemelkedd képességli diakok tandraiként
egyedi tananyagokat dolgoznak ki. A jatékotieteik kdzul tbb is

az (j oktatasi modszereik kifejlesztése kozben sziiletett.

/ ™
SUWISH

FORDITSD, FORGASD, ES 6YUTTSD!

ASWISH egy gyors, térbeli gondolkodast igényld jtek.
Forgasd és helyezd egymasra a kartyakat gondolatban,
> laléld meg az 6sszeilket, és kész a SWISH!

. Adoboz tartalma:
Q) 60 4tiatsz0 SWISH kartya
1 utazézsék

’ Importélja: Gém Klub Kft. —
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Szérmazasi hely: Kina

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére. Fulladasveszély!



