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Az elsf idézskovet Ret-Talus, a Dukott Kirdlysig
ura taldlta. A k8 a hatalmdt o s6tétszivit Kirdlynak
adomanyozta, ezzel megteremtve az elsf idézt.

Ret-Talus egy telies évezreden 4t nem lelt kikivéra,
é5 megidézett szolgdival hatalmas pusziitdst vitt végbe
Itharia £6ldjén. A K8 oly’ hatalmas erst Kslesonzott neki,
hogy a vildg 18bbi tajarsl hidba kiildtek seregeket ellene,
senki sem tudta legybzni a hitvany uralkodét.

Am eqy napon Fénghozé Dane felfedezte a masodik
idéz8kovet, amelyet Ret-Talus 6rzstt birodalmaban.
A masodik k8 felfedezése 1j reményt tolistt Ithdria
népének szivébe - ez nemcsak azt jelentette, hogy
Ret-Talus hatalma megtorhets, hanem azt is, hogy 1obb
idéz6%8 is 1étezik. Ba mar ettt felfedeztek, biztosan
tobb is lesz még! Ithdria foldjének minden népe nagy
erével vetette bele magat o 15bbi idéz6Kk8 felkutatdsiba,
maganak remélve a %8 hordozta hatalmat.

Alogy eqyre 15bb k8 taldltatott meq, eqyre tobb idézé
emeltetet? fel, am Itharia idéz6i elbuktak a K6255 ellenséq
elleni Gsszefogisban. Helyette az 8si frakeisk Kozt
viszalyokat felszitva, illetve az idéz6kovek irdnti vagyts!
hajtva, eqymds ellen fordultak.

A hdborii elkezdbdott!
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A jaték célja

A Summoner Wars egy b&vithet,
kétszemélyes kartyajiték, amelyben

a jatékosok idézsk bérébe bujva
kiizdenek meg egymidssal. Csatiba
vezetik harcosaikat, és nagy horderejt
eseményeket lenditenek mozgisba,

mindezt azért, hogy legy6zzék O kBlség brdd egységer
» Kenyszernsv/(: célpontokat
ellenfeliiket. Asra

Jatékelemek
1. Név 4. Kijatszas fizisa

Dobékocka 2. Osztily 5. Pakliszimbélum

3. Koltség 6. Hatés
@ Epftménykartya
v

4 - K5zelharci talilat M= Kiilonleges

7\ = Tavolsagi talalat
Rgyséqkartya
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1. Név 3. Koltség

mezét. Ha 3 vagy tobb mez6t

mozogegyc?\;omlban akkor ‘ ) 20 OSZtély 40 ElCt

Jelzék
6. Koltség

e T S S e

2. Osztily 1. Képesség
3. Frakci6 8. Pakliszimbdélum
4 Er8 9. 4/7A szimbélum

5. Elet i o 4 .
1 Toltegelz6 2. Sériilésjelz8

3. Migiapontjelz8
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A jaték el6készitéséhez kovessétek a kvetkezs 1épéseket:

1. Tegyétek a jatékeablit a jatékosok Megjegyzés: Az indul6 kapuk
kozé. 10 élettel rendelkeznek.

2. Tegyétek a sériilés- és toltetjelz6k - Mindkét jatékos keverje meg
készletét egy mindkét jatékos altal a tobbi kirtyijit, tegye képpel
kényelmesen elérhetd helyre. lefelé egy htizépakliba, és

htizzon 5 kartyit.
. Mindkét jatékos vélasszon egy

frakciépaklit, vagy épitsen egy . Sorsoljatok kezdgjatékost.

egyedi paklit. A kezddjatékos tegye magiapont-
jelz8jét a magiasivja 2-es, a masik
jatékos pedig a 3-as mezGjére.

. Mindkét jatékos helyezze az
idézdjét, két indulé egységét
és indul6 kapujit a csatatérre,
az idéz8 kartydjanak hétlapjan
lathaté médon.

~— —~

~ PH3600-Rulebook-Working_Small_HUN_2021 428_BD_NL_HL_BD.' 2021.05.03. 10:33:08 ‘



A jaték menete

A jatékosok felviltva jatsszak le koreiket egészen addig, mig az egyik jatékos meg nem

nyeri a jatékot, ellenfele idéz&jének legydzésével. Egy jatékos, kdre sordn, a kovetkezd
fazisokat jatssza végig, sorrendben:

1: Idézés 2: NMozgds 3: fipitliezés 4: Tamadds 5: M&gia 6: hzds

Miutén a jatékos lejatszotta mind a hat fizist, kére véget ér, és a masik jétékos
kovetkezik.

1. fazis: Idézéds

Idézz birmennyi egységet
kezedbdl a csatatérre.

Egy egység megidézéséhez e
kolts el az egység koltségével Koltség
megegyezS szami magiapontot, majd
tedd egy éltalad irdnyitott kapuval
szomszédos, lires mezGre.

Awyv».lu-‘,v

FE e T P S e

Mdégiapont
Amikor 1 vagy tobb méigiapontot kapsz : E
S| vagy koltesz, mozgasd a magiapont- I F ; I
; . Nz

jelz6det a magiasivon a megfeleld szimud
mezdvel.

Szomszédossig

Egy kirtya vagy mez8 szomszédos egy
misikkal, amennyiben van k6zos éliik.
Az itlésan elhelyezkeds mez&k nem
szimitanak szomszédosnak.

1. Dondt elkolt 2 magiapontot, hogy
megidézzen egy Elohalott fjdszt
a kezébdl,

2. Az egységet egy kapujdval szomszédos,
iires mezdre helyezbeti fel.

3. Ugy dimt, hogy a kapuja alatti mezére
helyezi.
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2. fazis: NMozg

Mozgasd legfeljebb 3 kiilonb6z6 egységedet

1 vagy 2 mez§ tivolsigra. Minden egység
csak szomszédos, iires mezdre léphet ré, vagy
mozoghat azon keresztiil. Egy egység, ami
épitmény is egyben, nem mozoghat, hacsak
egy hatis ezt lehet6vé nem teszi.

ik uam»uﬂw&‘

Példa: Mozgis

e s il ol s

Egy egység

mozoghat

vizszintesen

vagy fiiggd-

legesen, 1vagy
. 2 mezot.

AR R K £ A i

| Egy egység mozoghat

1 mez6t fiiggdlegesen,
majd 1 mezét

| vizszintesen, vagy

 mindezt forditva.

g
i
|

P “‘\‘ Egy egység mozoghat
2 AW 1 mezot, majd visszaléphet
= ' oda, abonnan jiit.
; @ (Ez dltaldban egy-egy képesség

E7 aktivildsiahoz hasznos.)

U RGN o' R A

Egy egység NEM
p mozoghat dtldsan.

it

c I -
3. fdzis: Epithezés
Epits akirmennyi kaput vagy mas épitményt
a kezedbdl a csatatérre. Egy épitmény
épitéséhez fizesd ki a koltségét, majd
helyezd egy iires mez&re, ami az idéz&ddel
szomszédos, vagy a térfeled hits6 hdrom
soraban van.

Példa: Epitmény épitése
Az ellerfeled térfele

Lwﬁi

A te térfeled

Egy épitményt barmely iires mezdre

| Jelepithetsz, a fonti brin zlddel jlol

mez6k koziil. (Térfeled hatsé harom sora,

2

és az idézoddel szomszédos mezdk.)

M NEM mozoghat.

Egy egység NEM
mozoghat mds
| kdrtydn keresztiil.
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4, fazig: Tamadds

Hajts végre egy-egy timadist legfeljebb

3 kiilonboz6, dltalad irdnyitott egységgel.
(Ezek az egységek nem kell, hogy megegyez-
zenek azokkal, amelyekkel mozogtil ebben
a kérben.) Egy timadis végrehajtasihoz
kovesd sorrendben az aldbbi lépéseket:

1. Célpont kijelslése:
A kozelharci egységek
(#) szomszédos kartyi-
kat tudnak megcélozni.
A tavolsigi egységek (72)
egyenes vonalban,
legfeljebb 3 akadaly-
mentes mez& tavolsigra
all6 kartyakat tudnak
megcélozni.

2. Kockadobis: Dobj
a timadé egység erejével
megegyez$ szami .

kockaval. Tavolsigi eggségek

2-es erivel

lozelharci egységek
3-as erovel

3. Sebzés megillapitdsa:
A célpont 1 sériilést
szenved el minden, a timadé egység
tipusaval megegyez6, kidobott szimbdlum
(#/) utin. A ¥ szimbélumokat hagyd
figyelmen kiviil, hacsak valamilyen hatds
vagy képesség masra nem utasit.

Kartyak sériilése és elpusztitisa
Amikor egy kirtya sériilést szenved el,
tegyetek rd az elszenvedett sériilések
szdmdval megegyez8 szamu sériilésjelzdt.
Egy kirtya élete a rajta 1év§ sériilésjelzék
szdmaval csokken. Ha egy kdrtya élete nullira
csokken, a kirtya elpusztul. Dobd el a kir-
tyat. Az elpusztitott kirtya alatti kirtyikat is
dobd el, ezek a kirtydk nem mindsiilnek
elpusztitott kirtydknak.

Minden alkalommal, amikor egy 4ltalad
irdnyitott kartya elpusztit egy ELLENSEGES
kértyat, kapsz 1 magiapontot.

Kartyak eldobdsa

Egy kartya eldobésihoz tavolits el réla
minden jelz8t, és tedd képpel lefelé a kirtya
tulajdonosinak dobépaklijira. Dobd el az
dsszes kartyat is, ami alatta volt.
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A tétlenséq dra

Timad4sfizisod végén, ha korod soran
ellenfeled egy kartyajit sem céloztad meg
tamadissal, az idéz&d 1 sériilést szenved el.

Példa: Tayolsigi timadis

1. Ddwid Parittyds hordatagjaval
tdvolsagi tamaddst hajt végre Dondt
2 mezd tdvolsagra allé, El6halott
harcosa ellen.

2. A Parittyds hordatag ereje 2, ezért
Ddvid 2 kockdval dob.

3. Mivel ez egy tavolsagi tamadis,
és a dobott kockdkon 2 tavolsdgi
szimbélum is lathatd, az Eléhalott
harcosra 2 sériilésjelzd keriil.
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5. fdzis: Magia
Dobj el a kezedbdl (képpel lefelé) birmennyi

kartyat. Minden igy eldobott kirty4ért
1 méigiapontot kapsz.

Példa: tirtya eldobisa magidérs

Bori eldob 2 kdrtydt a kezébdl,
majd kap 2 magiapontot.

vy 2
6. fazis: Hizds
Ha kevesebb, mint 5 kirtya van a kezedben,
htizz annyit, hogy 5 kirtydd legyen.

Példa: Kirtyak hizdsa

Borinak 2 kértya maradt a kezében
a hiizdsfazisa kezdetén, ezért 3 kartyit
hiz. Igy 5 kértya lesz a kezében.

Tires hizépakli

Ha a hizépaklid elfogyott, NE keverd djra
a dobépaklidat. Ha a hizépaklid iires,
nem htizhatsz kértyat.

- z z
Eseményhdrtgdk
Eseménykartyaidat sajat korod sorén,

a rajtuk feltiintetett fazisban jatszhatod ki.
Egy eseménykartya kijitszdsihoz fizesd ki

a koltségét, hajtsd végre a kirtya hatasit, majd
dobd el. Nem jitszhatsz ki eseménykartyat,
mikdzben épp egy mésik hatast hajtasz végre.
(Péld4ul idézés, épitkezés, mozgis, timadis,
vagy eseménykartya, képesség végrehajtisa,
vagy mds hatds.)

Aktiv eseményhatasok

Amikor egy AKTIV kulcsszéval rendelkezé
eseménykértyat jatszol ki, akkor ahelyett,
hogy eldobnid, tedd az aktiv események
felirat mellé. Ez az aktiv jatéktered.
Kovetkezd korod kezdetén dobd el az dsszes
eseménykartyit az aktiv jatékteredbdl.

Példa: Akty eseményel

ARTIV ESEMENYEX

Az Aldozati maglya egy AKTIV
batds, ezért kijdtszdsakor az aktiv
Jdtékteredbe kell tenni.

4. 4
A jaték vége
Amint egyetlen jitékos idézje marad
a csatatéren, a jatékos gy6z.
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Amikor egy hatds név szerint hivatkozik egy
kartyara, minden olyan kirtyra hivatkozik,
amelynek neve tartalmazza a hivatkozott szét
vagy szavakat.

Példa: Ha egy hatds egy él6halott egységre
bivatkozik, az értendd az Eléhalott harcosra és
El6halott hordozora is, mivel mindkét kirtya
neve tartalmazza az él6halott sz6t. Ha egy
batds egy {jiszra bivatkozik, akkor az értendd
a Fellegvdri fidszra és a Széljard fjaszra is.

Toltet

A toltetjelz6k a jatékban
1év6 kartyaktol fiiggden,
eltérd hatisokkal birnak.
Nincs felsd korlat arra
vonatkozéan, hogy egy-
szerre hany toltetjelz8 lehet
egy kirtyan. Ha egy kirtya hatdsa arra utasit,
hogy kolts el 1 vagy tobb toltetjelz6t, tavolits
el a koltséggel megegyezd szamu toltetjelzst
a kartyarol. (A hatds végrehajtésa el6tt
a kartyan legaldbb a koltséggel megegyezd
szdmu toltetjelzs kell, hogy legyen.)

4 oy
liéngszerités
Amikor egy kirtyit 1 vagy tobb mezd&
tavolsigra kényszeritesz, told a kdrtyit annyi
mezdt, egyenes, akadilymentes vonalban,
vizszintesen vagy fiiggélegesen. Egy kirtya
kényszeritése NEM szimit mozgisnak.

|
Idozités
Ha t6bb hatist ugyanabban a pillanatban
kellene végrehajtani, akkor a soron 1évé
jatékos donti el, hogy milyen sorrendben
hajtjitok végre azokat.

” - A 4
ldrtydk hatdsai
A kirtyikra irt képességek és hatisok mindig
feliilbiraljdk a jatékszabdlyokat. Ha kérdés
meriil fel egy-egy sz6 értelmezése kapcsan,
nézzétek meg a szészedetet.
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Tavolsdg szdmoldsa
(Célozz meg" és X mezo
tdavolsdgon betiil")

Amikor barmi okbél tavolsigot kell
sziamolnod, soha ne szimolj dtlésan, csak
ha egy kértya kifejezetten erre utasit.
Azoknil a képességeknél, amelyek ,X mez&
tavolsagon beliil” tesznek valamit, mindig

a képességgel rendelkezd kirtyatdl kezdve
kezdj szimolni, és ne szdmold bele a hatdst
kivalté kartyat. Tehit egy kirtya nincsen

2 mez§ tavolsigon beliil sajat magihoz
képest. A kirtydk nem célozhatjik meg sajit
magukat timadassal vagy képességekkel.

Példa: Tavolsdg szdmolisa

|

{
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Takliépités

A frakciépaklikat tgy dllitottuk ssze, hogy
jatékra készen alljanak. Am minden jitékos
szdmdra nyitva 4ll a lehet&ség, hogy mas
(kiilon megvasarolhaté) frakciépaklibol
kartyikat dtemelve, 6sszedllithassa sajit,
egyedi paklijit. Egy egyedi, szabilyos pakli
az alabbi kirtydkbal 4ll:
. 1idézs

1 kapu 10 élettel

3 kapu 5 élettel

Az idéz& kirtydjanak hitoldalin
feltiintetett, 2 indulé egység

Az idéz& kartydjanak hitoldaldn
feltiintetett, 2 epikus esemény

6 iltaldnos esemény
3 bajnok egység
16 kdzonséges egység

Paklit érinté megkstések

+ Minden, a pakliba tett egység- és esemény-
kartyan szerepelnie kell legalabb egy
pakliszimbélumnak az idéz8 kartydjin
szerepld pakliszimbélumok koziil.

Példa: Ha az idézod a NfY + €8 + § pakls-
szimbélumokkal bir; akkor egy €8 « @ kdrtyit
betebetsz a paklidba, de nem tebetsz be egy
olyan kdrtydt, amelyen csak a @ szimbolum
szerepel.

§
¥

A pakli nem tartalmazhat 2 példanynal
tobbet egy adott 4ltalinos eseménybdl,

1 példanynal tobbet egy adott bajnokbol,
és 4 példanynal tobbet egy adott kozon-
séges egységbdl. (A két indul6 egység nem
tartozik bele ebbe a korlitozasba.)

e e e

T o 2 S

Példa: Patliépités
Jobb oldalon szerepel minden, ami az elére
dsszedllitott Sarki torpok frakcidpakliban

szerepel. Minden eldre vsszedllitott frakcidpakli
ugyanezen szabdlyokat és korlatozdsokat kovet.

R L A e
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1 idézo
Svarax 1

2 indulé egység

(Az idéz6 kdrtydjdnak

|
|
|
hdtlapjan feltiintetve.) 1‘
Fagymagusx1 |
Jéggolem x 1 i
2 epikus esemény |
(Az idéz6 kdrtydjdnak |
hdtlapjdn feltiintetve.)
Jeges taszitas x 2

6 dltaldnos esemény |
& Mellvédx2 |
£ + § Szerkezet- }
fagyasztas x 2 }l
& Gleccsermozgas x 2|
|

3 hajnok egység |
@ Nadiana x 1 ii
& Ollagx 1 :

& +@Jarmund x 1 |

-

& Fagymiégus x 4
4 Jéggolem x 4
& Medvelovas x 4
&4 Jégkovacs x 4
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Szoszedet

ALAPERO: Az az er6 érték, amely egy
egység kartyjira van nyomtatva.
(Mis kartydk médositéi nélkiil.)
Ha egy hatds megviltoztatja egy
egység alaperejét, akkor az 4j érték gy
kezelendd, mintha az lenne a kirtyira
nyomtatva. Ha tobb hatis véltoztatja
meg egy egység alaperejét, akkor min-
dig a legutébb érvénybe lépett hatds
eredményeként kapott értéket kell
figyelembe venni. Egy kovetkezd
kértya éltal érvénybe 1éps médositd
a legut6bbi értéken médosit.

ALAPKEPESSEGEK: Azok a képességek,
amelyek egy egység kartyijira
vannak nyomtatva. Nem szdmitanak
alapképességeknek a mas kartyskeosl
kapott képességek.

ALAT'T: Bizonyos hatdsok arra utasitanak,
hogy tegyél egy kirtyit egy masik ald.
Helyezd a kirtyit a mésik al4, ugyanarra
a mezdre, ugyanolyan tajoldssal.
(Ugyanazon jitékos felé nézzen, mint
aki a fels§ kartyat irdnyitja.) Amikor
egy kirtya mozog, vagy kényszeritik,
vagy barmi mas médon poziciét valt
a csatatéren, minden alatta 1év6 kartya
koveti a poziciéjat. Amikor egy jatékos
itveszi az iranyitist egy masik kirtya
folott, minden alatta 1év6 kartya folott
is dtveszi az iranyitist. Egy kirtya
alatt 1év6 kirtya nem lehet célpontja
semmilyen hatdsnak, hacsak nincs ez
kifejezetten leirva. Amikor egy kartya
elpusztul, eldobisra keriil, vagy valaki
visszaveszi a kezébe, minden alatta
1év6 kartyat el kell dobni. Megjegyzés:
Miel6tt egy kartya (A) egy masik kartya
(B) al4 keriil, el kell dobni minden
kartyat, ami A kirtya alatt volt, és el kell
tavolitani minden jelz6t, ami A kértyin
volt.

AKTIV ESEMENY: Egy esemény, amely
rendelkezik az AKTIV kulcssz6val.
Az AKTIV sz6 utén leirt hatés mind-
addig érvényben marad, mig a kirtya
a jatékos aktiv jatékterében van.
Az aktiv eseményeidet korod kez-

detén el kell dobnod.
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ALTALANOS: Az események egy osztalya.
Minden pakliban 6 db van. Egy adott
altalanos eseménybdl legfeljebb
2 példany lehet egy pakliban.

ATLOS: Egy kértya vagy mez& 4tlésan
érintkezik egy masik kirtyaval vagy
mezé6vel, ha pontosan egy kozos sarkuk
van.

BAJNOK: Az egységek egy osztalya.
Minden pakli 3 kiilonb6z8 bajnokkal
rendelkezik.

BARATI: Egy jatékos 4ltal iranyitott dsszes
kartya bariti a jitékos, és minden 4ltala
irdnyitott kdrtya szdmara.

BARMENNYTI: Nulla, vagy barmely pozitiv
egész szam.

CELPONT: Egy tamadas védekezs felét,
vagy egy hatds végrehajtdsa soran
kivalasztott kartyat azonosit. Altaliban
egy timadé, vagy képességét hasznilé
egységtsl val6 tavolsig szamolasakor
haszniljuk. Egy kirtya nem tudja
megcélozni sajit magat.

CSATATER: A jatékeablan 16v6 mezok
Osszességét csatatérnek nevezziik.

DOBD EL: Lisd lapdobis.

DOBOPAKLI: A jatéktabla mindkét jatékos
felé es6 oldaldn van egy ,Dobépakli”
felirattal ellatott teriilet, ahova
eldobisuk utin a jitékos tulajdonit
képez6 kartyak keriilnek képpel lefelé.
Egy dobépakliban 1év6 kirtyik szima
nyilt informéci6, 4m a kartyakat csak
annak tulajdonosa nézheti meg.

EGYENES VONAL: Szomszédos mez&k
csoportja, amelyek egy sorban vagy
oszlopban helyezkednek el.

EGYENES VONALBAN, X AKADALY-
MENTES MEZO: Szomszédos, iires
mezSk csoportja, amelyek egy sorban
vagy oszlopban helyezkednek el.
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fr’ EGYSEG: Egy kirtyatipus, mely 6sszefoglalja
§ a kozonséges, bajnok és idézd osztilyt
kértyikat. Az egységek az idézésfizis
soran, idézés 1tjan keriilnek fel

a csatatérre. Az egységek képesek
mozogni és timadni.

ELDOBNI: Lisd lapdobis.

ELLENSEGES: Birmely kartya, amelyet
ellenfeled iranyit.

ELPUSZTUL: Egy kirtya elpusztitisdhoz
dobd el azt. (Tedd képpel lefelé a kirtya
tulajdonosanak dobépaklijira.) Amikor
egy kirtya elpusztul, dobj el minden
kartyat, ami alatta volt, és tavolits el

2.

minden jelz8t, ami rajta volt.

ot

e e

Kapsz 1 mégiapontot:

Ha egy altalad irdnyitott egység
megtimadja ellenfeled egy kirtysjit, és
a célpont a tdimad4s hatésara elpusztul.

Ha egy iltalad irdnyitott kirtya hatdsira
(esemény vagy képesség) egy ellenfeled
iltal irdnyftott kirtya elpusztul.

NEM kapsz mégiapontot:

Ha egy iltalad irdnyitott kirtya hatdsira
egy masik, 4ltalad iranyftott kartya
elpusztul.

Olyan kartyaért, amely egy masik
elpusztitott, ellenséges kirtya hatdsira
pusztul el.

Olyan kartyaért, amely egy elpusztitott
kartya alatt volt.

ELTAVOLITANI: Amikor sériilést vagy
toltetet tavolitasz el egy kartyardl, vedd
le réla a meghatérozott mennyiség
jelzdt, és tedd vissza a tartalékba.
Amikor t&bb jelz6t kellene eltavolitani
egy kartyar6l, mint amennyi rajta van,
tavolitsd el mindet.

EPIKUS: Az események egy osztilya. Minden
pakliban az idéz6héz tartozo, 2 epikus
esemény van.

PH3600-Rulebook-Working_.
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ERO: Egy érték, amely minden egység
karty4jan fel van tiintetve. Amikor egy
egység timad, az azt irdnyit6 jitékos
az egység erejével megegyezd szamu
kockaval dob. Egy egység ereje egyes
kértyak hatdsai 4ltal médosithaté
(novelhetd vagy csokkenthetd).

Lisd még: alaperd.

ESEMENY: Egy kirtyatipus. Egy esemény
csak tulajdonosinak korében jitszhaté
ki, a kirtyan feltiintetett fizisban.

Egy esemény kijitszasihoz el kell
kolteni annak koltségét, végre kell
hajtani annak hatdsit, majd el kell dobni.
Egy eseménykértya nem jatszhaté ki,
ha épp egy misik hatdst hajtotok végre,
példaul épp folyamatban 1évé idézés,
épités, mozgds, timadas, egy képesség
vagy esemény végrehajtisa. Egy ese-
mény, amely rendelkezik az épitmény
kulcsszéval, épités ttjan keriil jatékba.
Lisd még: aktiv esemény.

EXTRA: A jitékszabélyban foglalt
korldtokon tudl. Példa: A timadisfazis
sordn 3 egység tdimadhat, de egy
extra timadassal rendelkez6 egység
lehet fgy a 4. timadé. (Osszesen 4
timadis 4 egységgel.) Ha egy egység
egy extra timadashoz jut, akkor ez
lehet a mdsodik timadisa is a korben.
(Osszesen 4 timadis 3 egységgel.)

ELET: Egy érték, amely minden egység és
épitmény kirtyajan fel van tiintetve.
Ha egy kirtya élete barmikor O-ra
(vagy az ald) csokken (dltaldban sériilés
elszenvedése hatdsira), a kirtya
elpusztul.

EPITKEZES: Az épitkezésfazisod sorin
valassz ki a kezedbél egy kaput vagy
mds épitményt, fizesd ki a koltségét,
és tedd egy iires mezGre a csatatéren.
Az épitményeket dltaldban egy idéz&ddel
szomszédos mezGre, vagy a hdtsé hirom
sorod egy tires mezdjére kell helyezni.
Barmely kartya, amely rendelkezik az
épitmény osztillyal, megépithets.
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EPITMENY: Egy kirtyatipus, amelyet az
épitkezésfazisban, épitkezés ttjan lehet
a csatatérre helyezni. Egy épitmény
iltaliban nem mozoghat vagy timadhat,
de lehet tdimadis célpontja, és el lehet
pusztitani. A kapu az épitmények
csoportjanak egy kiilonleges tipusa.

FAZIS: A jatékos korében 1év6 6 szakasz
egyike. Sorrendben: idézésfizis,
mozgisfizis, épitkezésfizis,
tamadasfizis, magiafizis, huzasfazis.

FELE: Egy részleges vagy teljes mozgést
vagy kényszeritést jelent, amely
eredményeképpen csokken a tivolsig
két kirtya kozote.

FELHELYEZNI: Lisd: helyezni.

FIGYELMEN KIVUL HAGYAS: Nem
figyelembe venni egy szabélyt vagy
nem végrehajtani hatést.

FIZETNI: Egy kartya kijatszdsihoz a
jatékosnak el kell koltenie a kirtya
koltségével megegyezd szimua
mdgiapontot.

FELTETELES MOD: Ha egy hatss feltételes
médban van megfogalmazva, akkor
a jatékos donthet arrél, hogy a hatis
érvénybe lép-e vagy sem.

FRAKCIO: Egy tulajdonsig, amely minden
egység kartyajan szerepel. Egyes
hatdsok csak egy meghatirozott frakcié
egységeire fejtik ki hatsukat.

HATSO SOR: Egy jatékos hits6 sora az a sor
a csatatéren, amely a legkozelebb van
a jatékoshoz. Egy jitékos hits6 két sora
az a két sor, amely a legk6zelebb van
a jatékoshoz.

Hdtso!sor
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HELYET CSEREL: Egy kirtya (A) atkeriil
egy misik kirtya (B), a helycsere
pillanata el6tt elfoglalt mezdjére, és
B kartya atkeriil A kértya, a helycsere
pillanata el6tt elfoglalt mezgjére.

Ez nem minGsiil sem mozgasnak,
sem kényszeritésnek.

HELYETT: Egy hatas, amelyet a jitéksza-
balyban leirtak helyett kell végrehajtani.
Az eredeti hatds nem lép életbe. Példdul
egy »-mozgas helyett” 1étrejovs hatds
végrehajtisival az egység nem mozgott,
ezért nem is valthat ki olyan hatdst, ami
~egy egység mozgisa utin” lépne életbe.
Ugyanigy, egy egység »elpusztitisa
helyett” 1étrejové hatds végrehajtasival az
egység nem pusztul el, ezért migiapont
sem jar érte. Fontos azonban, hogy
egy hatds, ami ,mozgis helyett” vagy
~tdmadis helyett” [ép életbe, beleszamit
az adott fazisban megengedett
3 mozgas/tamadis korlatozasiba. Egy
egység, ami hasznilta ,mozgds/tdmadis
helyett” képességét, mir nem
mozoghat/tdimadhat az adott fazisban.
Azok a hatdsok, amelyek ,mozgis
helyett” 1épnek életbe, akkor is
megtorténnek, ha az egység egyébként
nem rendelkezik szomszédos, iires
mez6vel, és ezért mozogni sem képes.
Ugyanigy, egy ,tdimadas helyett” hatds
is életbe léphet, ha az egység egyébként
nem tudna megtimadni egy célpontot
sem. Egy ,mozgis/timadas helyett” hatds
NEM to6rténhet meg, ha a jiték szabilyai
megtiltjsk a mozgist/tdimadast az egység
szamara.

HELYEZNI: Valamit egy meghatirozott
helyre tenni. Amikor egy kirtyit egy
jétékos a csatatérre helyez, akkor azt
egy iires mezdre kell tennie, ha csak egy
hatds masként nem fogalmaz.

HELYERE: Olyan helyre tenni egy kartyat,
ahol egy misik kartya volt.

HUZNI: Lisd: laphtizas.
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HUZOPAKLI: A jatéktabla mindkét jatékos
felé es6 oldalan van egy ,Huzépakli”
felirattal ellitott teriilet, ahol a jitékos
kértydinak nagy része kezdi a jatékot,
képpel lefelé. Ez a teriilet és a teriileten
talalhato kartyik képezik a jatékos
hizépaklijit. Egy hizépakliban lévs
kartyak szama nyilt inform4cid, 4m az

ott 1év6 kirtyikat nem nézheti meg
senki. Egy hizépakliban 1évé kirtysk

KAPU: Az épitmények egy tipusa. A jiték
kezdetén minden jitékos rendelkezik
1 (10 élettel rendelkezé) kapuval
a csatatéren, valamint 3 (5 élettel
rendelkez6) kapuval a huzépaklijaban.
A kapuk elsédleges célja, hogy egysé-
geket lehessen idézni melléjiik: amikor
egy jatékos megidéz egy egységet, azt
egy altala iranyitott kapuval szomszédos,
iires mezdre helyezheti. Ha nincs ilyen

sorrendjét az el6késziiletek utin mar

nem szabad médositani, kivéve, ha egy

hatés feliilirja ezt a szabdlyt. (Péld4ul,
ha egy jatékos kikereshet egy kartyat

mez6 (mert a jitékos egy kaput sem
iranyit, vagy nincs kapuja melletti iires
mez6), akkor a jatékos 4ltaliban nem tud
idézni.

a hizépaklijabsl.) Ha egy hizépakli
iires, NEM szabad tjrakeverni a hozzi
tartozé dobopaklit. Egy jitékos nem

KERESS KI: Lisd: kikeresni.
KERESZTUL: Olyankor haszniljuk ezt

hidzhat kartyat, ha a hizépaklija tires.

IDEZES: Az idézésfazis soran vilassz ki
egy egységet a kezedbdl, fizesd ki
a koltségét, majd helyezd a csatatér
egy iires mezGjére. Egységeket
rendszerint egy 4ltalad irdnyitott

kapuval szomszédos mezdre lehet

a kifejezést, amikor egy kartyit ugy
kezeliink, mintha nem lenne ott.

Egy egység, amely képes mozogni
kozonséges egységeken keresztiil,

nem mozoghat keresztiil mas osztalyd
kartyikon, és nem fejezheti be mozgasit
kozonséges egységen. Egy kozelharci
egység soha nem timadhat keresztiil
mis kirtydkon, mivel timadésaval csak

idézni. Minden bajnok vagy kézonséges
osztalyd egységet meg lehet idézni.

1k A

szomszédos kartyskat célozhat.

KEZDET: Hatisok, amelyek egy fizis
kezdetén torténnek, még azelstt

g iy A
(a
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Z ' IDEZO: Az egységek egy osztilya. Minden

jatékos 1idézével a csatatéren kezdi

a jatékot. Ha egy jatékos idézgje

elpusztult, elvesziti a jitékot.
IRANYITAS: Egy jatékos irdnyit minden

kértyat, amely a jaték kezdetén a pakli-
jaban volt, és most a csatatéren, az aktiv

jatékterében, vagy épp végrehajtis

alatt van, kivéve, ha egy hatés 4tadta az
iranyitast a kirtya folott az ellenfelének.

Minden kértya az 6t irdnyité jatékos
felé kell, hogy nézzen. Ha egy hatds

arra utasit egy jatékost, hogy vegye it

az irdnyitast egy kartya folott, akkor
forgassa meg a kartyat 180°-kal.

(Igy a kirtya az 4j iranyito jatékos felé
néz.) Ha az irdnyitast csak egy bizonyos

id6re kapta meg egy jatékos, akkor

miutan a hatés véget ért, forditsa vissza

a kartyat 180°-kal (igy a kdrtya ismét
eredeti tulajdonosa felé néz).

JATEKBAN LEVO: A csatatéren, vagy
az aktiv jatéktérben tart6zkodo.

Small_HUN_20210428_BD_NL_HL_BD{gli

torténnek meg, hogy barmi mis tortént
volna a fizis sordn. Azok a hatisok,
amelyek egy kor kezdetén torténnek,
az idézésfazis elétt fejtik ki hatdsukat.

KENYSZERITES: Amikor egy kartyat

1 vagy tobb mez§ tavolsigra kénysze-
ritesz, told a kartyat annyi mez6t,
egyenes, akadilymentes vonalban,
vizszintesen vagy fiigg6legesen. Egy
kartya kényszeritése NEM szdmit
mozgasnak.

KEPESSEG: Egy névvel ellatott hatss

egy egység kirtyajan. Egy egység
képessége csak addig fejti ki hatdsat,
mig a csatatéren tartézkodik, vagy
amikor megidézik/megépitik, vagy
kozvetlen azutin, hogy elpusztult. Nem
érvényesiil a hatdsa, amikor barmilyen
mids médon keriil jatékba, vagy hagyja el
a jatékot. Hacsak masképp nincs leirva,
egy képesség hatdsa nem lép életbe
mikozben egy masik hatist hajtotok
végre.

(Folytatds a kivetkezd oldalon.)
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" KEPESSEG (folytatds): Ha egy kirtya
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megkapja ugyanazt a képességet,
amellyel mér rendelkezik, a kirtyat
ugy kell kezelni, mintha csak egyszer
rendelkezne a képességgel.

Lisd még: alapképességek.

KEZ: Azon kartyak 6sszessége, amelyeket

a jatékos a kezében tart. A kézben tartott
kartyik szimanak nincsen fels korlatja.

KIKERESNI: Atnézni kirtyik egy

csoportjit, egy adott kirtya utin

kutatva. Ha egy jitékosnak ezzel meg
kellett néznie a hizépaklija tartalmit,
a kikeresés utan tjra kell kevernie azt.

KOLTENTI: 1 vagy tobb méagiapont

koltéséhez mozgasd vissza a magia-
pontjelzédet a koltséggel megegyezs
szdmu mezdvel a magiasivon. 1 vagy
tobb toltet elkoltéséhez, tavolits el a
koltséggel megegyez szamd toltetjelzst
arrél a kartyardl, amely elkolti a toltetet.
Ha nincs elég magiapontod vagy
tolteted, nem fizetheted ki a koltséget,
vagy nem aktivilhatod a hatést.

KOLTSEG: Egy érték, amely az idéz6kon

kiviil minden kartyan fel van tiintetve.
A koltség, ami lehet akir O is, az a szdm,
amellyel megegyezd szimt magiapontot
kell elkolteni ahhoz, hogy egy egység
megidézésre, egy épitmény felépitésre,
egy esemény kijitszasra keriilhessen.

KOR: Egy kor alatt az a szakasz értend,

amelyben egy jatékos sorrendben
végigjitssza a 6 fazist: idézésfazis,
mozgasfazis, épitkezésfizis, timadds-
fazis, magiafazis, hiizasfazis. Egy korbe
tartoznak azok a hatdsok is, amelyeket
egy jatékos kore kezdetén vagy kore
végén kell végrehajtani.

KOZELHARCI EGYSEG: Egy egység,

2 2

amelynek kirtydjin az erd érték mellett
a £ szimbélum van feltiintetve.

KOZONSEGES: Az egységek egy osztélya.

Minden pakliban 16 db van. Egy adott
kozonséges egységbdl legfeljebb

4 példany lehet egy pakliban. Az indulé
egységek nem szamitanak bele a fenti
korl4tozasokba.
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KULONBOZO: Egy kirtya kiilonbsz6, ha
a hozzi hasonlitott kirtyikhoz képest
eltérd nevet visel. Kiilonbozs kartyak
egy csoportjaban minden kirtya eltérd
nevet visel.

LAPDOBAS: Egy lap eldobaséhoz tedd
a lapot képpel lefelé a tulajdonosa
dobépaklijanak tetejére. Amikor egy
kértya eldobasra keriil a csatatérrél,
minden kirtya, ami alatta volt, szintén
eldobdsra keriil, valamint minden jelzét,
ami rajta volt, el kell tévolitani.
Ha egy eldobott lap késébb visszakeriil
a csatatérre, Gj kirtyanak mindsiil.

LAPHUZAS: 1 vagy t6bb kartya kézbe vétele
a hazépakli tetejérdl.

LEGFELJEBB: A legfeljebb fogalma magiba
foglalja a O-t.

MAGIAPONT: Eréforras, amelyet el lehet
kolteni egy koltség kifizetéséhez. Egy
jatékos a rendelkezésére all6 magiapon-
tok szdmit a migiapont-jelzdjével jelzi,
a mégiasivjin. Egy jitékos legfeljebb
15 mégiaponttal rendelkezhet.

MASIK: Kartya vagy kartyak, amelyek
eltérnek egy kirtyitsl, amely mar
emlitésre kertiilt.

X MEZO TAVOLSAGON BELUL: Egy kar-
tya X mez§ tavolsigon beliil 4ll egy masik
kartyatol, ha az egyik kirtya a masiktol
nincs X mez&nél messzebb. Ne feledjétek,
hogy 4tlésan nem szabad szémolni.

A leszamolt mez&k nem kell, hogy iiresek
legyenek, kivéve, ha egy hatis ezt kiilon
allitja. (Példaul egyenes vonalban, X
akadalymentes mez§ tavolsigon beliil.)
Azoknil a kirtyiknal, ahol egy képesség
X mezd§ tavolsagon beliil fejti ki hatdsat,

a kartyatol szamoljatok a tavolsigot. Egy
kértya NINCSEN X mez§ tavolsigon
beliil sajat magihoz képest.

H
|
%
.
i
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MOZGAS: Egy egység 1 mez& tavolsigra
valé mozgisihoz it kell tolni azt egy
szomszédos, iires mezGre. Egy egység
tobb mez§ tavolsigra valé mozgisihoz,
tobbszor kell végrehajtani a fenti
miiveletet. Egy egység nem mozoghat
0 mezdt, de visszamozoghat arra a me-
z6re, amelyrdl indult.
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%" MOGOTT: Egy kértya egy mésik kartya

mogott all, ha a kirtya egy olyan sorban
van, amely kozelebb van a masik kirtyit
iranyit6 jitékoshoz. Mivel a kirtyak tgy
vannak tdjolva, hogy az azokat irdnyité
jatékos feldl legyenek olvashatéak, dgy
is fogalmazhatjuk, hogy egy kirtya

egy masik kirtya mogott van, ha ugy
latszik, mintha a mésik kirtya ,alatt”
helyezkedne el. Az alibbi példiban B
kartya A kirtya mogott helyezkedik el.

e S 1 b

NEV: Amikor egy hatés egy kirtya nevére

hivatkozik, akkor barmely kartydra
hivatkozik, amelynek neve tartalmazza
a hivatkozott szét vagy szavakat.

OSZTALY: Az egységek hiromféle osztalyra

oszthatéak: kozonséges, bajnok és
idéz6. Az események kétféle osztalyra
oszthatéak: 4ltaldnos és epikus.

Az épitmények sajit osztilyt képeznek.
Egyes hatdsok csak meghatdrozott
osztalyu kartydkra fejtik ki hatdsukat.

Megjegyzés: Egy kdrtya osztalyinak minden
szava egy-egy oszidlynak szdmit egyiitt

és kiilon-kiilon is. Tebdt egy kizonséges
egység rendelkezik a kizonséges, egység és
kozinséges egység osztdlyokkal,

PAKLI: Azon kirtyik egyiittese, amelyekkel

egy jatékos szabilyosan jitszhat egy
Summoner Wars jitékot. Minden
frakciépakli szabalyos, jitékra kész.
Egyedi pakli épitéséhez ldsd a ,Pak-
liépités” fejezetet a jatékszabaly

11. oldalan.

SERTETLEN: Nincs rajta sériilésjelz6.
SERULES ELSZENVEDESE: Amikor

egy kartya 1 vagy tobb sériilést

szenved el, tegyetek rd megfelels
Osszértékben sériilésjelzéket. Egy kartya
iltal elszenvedett sériilések szima
megegyezik a rajta [év6 sériilésjelzék
dsszértékével. Egy kartya elszenvedett
sériilései csokkentik a kirtya életét.
(Minden sériilés 1-gyel csokkenti az
életét.) Ha egy kértya élete O-ra (vagy az
ald) csokken, elpusztul. A sériilésjelzé
,3” felirattal rendelkezé oldalara forditva
3 sériilésnek szamit.

SERULT: Van rajta 1 vagy tobb sériilésjelz6.

SOR: A csatatér egy vizszintes, 6 mez&bdl

4llé csoportja.

SZOMSZEDOS: Egy kirtya vagy mezs

szomszédos egy masik kirtyaval vagy
mezével, ha van kozos élitk. Az atlésan
kapcsolédé kartyak és mezSk nem
szamitanak szomszédosnak. Egy kirtya
vagy mezd nem szomszédos sajit
magéval.

! Medvelovas

Kozonséges ed éq ¢ Sarki 1orpok
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TARTALEK: Az a teriilet, ahol a hasznilaton
kiviili sebzés- és toltetjelz8k vannak.
Ha ezek a jelz6k elfogynak, haszniljatok

barmilyen, jelzének alkalmas targyat.

TAMADAS: Egy egység tigy tamad meg
egy masik egységet, hogy bejelenti
célpontjit, kockakkal dob, majd
(esetlegesen) sériilést okoz célpontjinak.
Tovabbi részletek a jitékszabaly
8. oldaldn, a ,4. fazis: Tamadis”
fejezetben olvashatéak. Mis képességek
és hatdsok, amelyek sériilést okoznak,
nem mindsiilnek tdimadésnak.

TAVOLABB: Egy részleges vagy teljes
mozgds vagy kényszerités, amely noveli
a tivolsagot két kartya kozott.

TAVOLITS EL: Lasd: eltavolitani.

TAVOLSAGI EGYSEG: Egy egység,
amelynek kartydjin az erd érték mellett
a7 szimb6lum van feltiintetve.

TERFEL: A csatatérnek két térfele van.
A hozzid kozelebb es6 4 sor, azaz
te hits6 4 sorod a te térfeled, a t6led
legtavolabb es6 4 sor pedig ellenfeled
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térfele.

TOLTET: A toltetjelzsk eltérs
hatast fejtenek ki attsl
figgSen, hogy melyik
jitékban 1év6 kartyin
vannak. Nincs fels§ korlat
arra vonatkozéan, hogy egyszerre hiany
toltetjelzd lehet egy kirtyan. Egy kirtya
tolteteinek szima egyenld a kartydn 1évs
toltetjelz8k szimaval. Ha egy kirtya
arra utasit, hogy kolts el 1 vagy tobb
toltetet, akkor a kirtya tulajdonosdnak
le kell vennie a meghatirozott szimu
toltetjelzdt a kirtyardl. Ha egy kartyan
nincs elég toltetjelz6 ahhoz, hogy egy
hatist aktiviljon, a hatdst nem lehet
végrehajtani. A toltetjelzd ,3” felirattal
rendelkezd oldalira forditva
3 toltetjelz&nek szamit.

TOLTETTEL NEM RENDELKEZO:
Nincs rajta toltetjelz6.

TOLTETTEL RENDELKEZO: Van rajta
1 vagy tobb toltetjelzs.
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TULAJDONOS: Egy jitékos tulajdonosa
egy kirtyanak, ha a kirtya a jitékos
paklijiban kezdte a jatékot.

UTAN: Egy hatist (B), ami egy mésik hats
(A) utén torténik, azonnal végre kell
hajtani, miutdn A hatds végrehajtisa
befejez6dott. (Kivéve, ha A hatds
kivaltott egy tjabb hatist, amit A utin
kell végrehajtani.)

Példik: Miutdn ez az egység mozgott:
azonnal az utin, hogy az egység annyi
mez8t mozgott, amennyit akart
aktivicija soran.

Miutén ez az egység timadott: azonnal
az utin, hogy az egység tdimadisinak
minden [épését végrehajtottatok,
beleértve a sériilések kiosztasit, illetve
a célpont elpusztitisit, amennyiben ez
bekovetkezik.

UJRADOBAS: Kockadobéskor, valamennyi
kocka tjra dobésa, és az 4j eredmény
figyelembevétele. Egy tjradobott kocka
tjradobhatd.

URES: Valami (egy mez8, valamelyik jitékos
keze, hizépaklija, dobopaklija stb.)
iires, ha nem tartalmaz semmit. Ha egy
mez6n nincs kértya, akkor iires.

VEGE: Hatésok, amelyek egy fazis végén
torténnek, kozvetlen az utin torténnek
meg, hogy a fazis minden 1épését
végrehajtottitok. Azok a hatisok,
amelyek egy kor végén torténnek,
kozvetleniil a hiizdsfazis utan fejtik ki
hatdsukat.

VEGREHAJTANI: Egy hatis vagy
jatékszabily minden 1épésének
teljesitése.

VISSZAVENNI A KEZEDBE: Vegyél
fel egy kartyat a csatatérrdl, és tedd
a kézben tartott lapjaidhoz. Amikor
egy kartyit visszaveszel a kezedbe, dobj
el minden kartyat, ami alatta volt, és
tavolits el minden jelz&t, ami rajta volt.
Ha a visszavett kirtya késbb ismét a
csatatérre keriil, 4j kdrtydnak mindsiil.
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A jaték hovitése
A jitékhoz tovabbi frakciépaklik is
elérheték. Minden frakciépaklit jitékra
készen, el6re osszeillitottunk, valamint

a benne 1év6 kirtyakat egyedi pakli
épitéséhez is felhasznalhatod.
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