Gérald Cattiaux

Csoddlatos kaland volt létrehozni ezt a jatékot. Mikézben nézem a jatékosokat, ahogy megbirkéznak a feladattal,
az jut eszembe, hogy a ,k6zds jaték” mennyire a megosztdsrol szol. Az egyditt toltott idd, a kozos szorakozds, és
féként az érzelmek megosztdsdrdl. Erzelmekben gazdag jdtékot kivanok nektek! Elvezzétek!

Jean-Louis Roubira
Nagyon készonom Géraldnak a lelkesedését és kreativitasdt, ami Uj harmonidat hozott a Dixit univerzumba, egy

univerzumba, melyet pompdsan kiemelnek Jérome illusztracioi; ugyancsak készéném a Libellud csapatanak a
hihetetlen munkdjukat a jatékosok kiszolgaldsaban!
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A Stella Dixit kartyakat hasznal,
mint minden jaték a Dixit
univerzumban. Ezek a nagy,
illusztralt kartyak sokféle lehetdéseget
adnak a kommunikdciora a
jatekoktol faggden.
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A JATEK CELJA A doboz tartalma

, - Lo " 2 fE + 1tabl
A Stella az asszociaciok és a képértelmezés jatéka. .a. * 6 lAmpdsjelzs
) ® 84 Dijxjt kartya (kétoldalas: vilagos/sstét)
Minden forduléban a jatékosok titkosan Dixit kartyakra asszocialnak egy-egy (2‘136‘5 SiC’kartya ¢ 4 forduldjelzs
véletlenszeri székdartya alapjan. Ha sikerUl ugyanarra a kartyara asszocidlnotok, ©nboz6 526 minden kartyan) | (116! IV-ig szamozva)
szikra jon létre, ami pontot ér. Tobbszdrds asszocidcidval nagyobb esélyetek van | ¢ 4 felfedezés. -székartya ¢ Tfelderitébabuy
(els6 jatékhoz ajanlott)

szikrakat létrehozni. De vigyazzatok, ne legyetek tul mohdk, a legtobb kartyara ¢ 6 letoérélhets jate >
¢ 10 személyre szabhatg SRR

asszocialo jatékos azt kockaztatja, hogy kevesebb pontot szerez! SZOKATtya (troe B * 1 letorélhets pontozétabla
R L . g T . * 6 filctol] & 5rlG
A negyedik fordulé végén a legtobb ponttal |/ rendelkezé jatékos gydz. €S 6 torl6ruha
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. r . 3 _— . Helyezzétek a forduldjelzdket a szamozott oldalukkal felfelé a nekik
Illesszétek Ossze a tabla két felét, és tegyétek az asztalra. g - -
fenntartott helyre, a megfelelé sorrendben (alulrdl felfelé).

Keverjétek meg a Dixit kartyakat, és 3 sorban tegyetek 5-5 Minden jatékos vegyen el egy jatékostablat és egy szinben megegyezd
kartyat a tabla mellé a képnek megfeleléen. A maradék filctollat és torldruhat.
kartyakbdl csinaljatok egy huzépaklit.

J T . o j . Tegyétek a ldampasjelzéket egy kupacba a vildgos oldalukkal felfelé.
?uggatol;lf s'zokilttyat,,isl csmzlalljatok beldluk egy képpel efelé Jatékosonként egy lampasjelzére van szikség a nekik megfeleld
dieliftsallEs el SR IRt SE szinben. Helyezzétek a kupacot a kezdémezdére a tabla alsé részén.

v s iex s Adjatok a pontozoétablat egy altalatok valasztott jatékosnak (6 fogja

Ha ez az els6é jatékotok, haszndljatok a 4 N , R L P o o

; < < o R - o vezetni a jatékosok pontszamait a jaték soran). Ez a jatékos irja fel a
felfedezés-szokartyat Ezek a kartydk 1-tél 4-ig 1 P p P . R

. 3 ,, - . ; jatékosok nevét a szinUknek megfeleld oszlop tetejére.

vannak szamozva. Rendezzétek &ket novekvd .
sorrendbe egy paklit formalva és tegyétek a tabla Sorsoljatok kezdéjatékost. Adjatok oda neki a e Lt
mellé (az 1-es legyen felul).
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Ebben q lépésben a jatékosok titkosan Dixit kartydkra asszocidlnak egy kulcsszo alapjan. Ugyanannak a kdrtydnék-
a kivdlasztdsa lehetévé teszi, hogy tobb pontot szerezzetek. Forditva, ha egy kartydt egyedul valasztottatok, csunydn
megfizethettek érte.

A felderitébabuval rendelkezé jatékos forditsa fel az elsé székartyat a paklibdl. Olvassa fel hangosan a kartya felsé szavat. Ez a sz6 lesz
a forduld kulcsszava. CsUsztassatok a szokartyat a tabla megjeldlt része alad , hogy csak a kulcsszé legyen lathatoé.

Megjegyzes: Ha barmely jatékos nem érti vagy nem szeretné haszndlni a kulcsszot, a jatéekosok kézdsen donthetnek ugy, hogy a kartydan
szereplé masik szot hasznaljak.

Fogjatok a jatékostablatokat (a tobbiek eldl takarjatok el, amit irtok) és gyézédjetek meg réla, hogy megfeleléen helyeztétek el (lasd
alabb: 1.

Figyeljétek meg a Dixit kartyakat, hogy melyekre tudtok asszocialni a kulcsszé alapjan. Mire emlékeztet titeket a kulcsszd? Mit
idéz fel bennetek? Van hasonlésag néhany Dixit kartya kdzott? Ez lehet egy 6tlet, egy hangulat, szinek, szereplék, részletek, és barmi
mas. Az asszociacidk a ti megfigyeléseitektdl és értelmezéseitektdl fUggenek, legyetek kreativak!

A tébbiektdl eltakarva jeloljétek meg a tablatokon azokat a kartyakat, amelyeket valasztani szeretnétek. Enhez tegyetek egy-
egy X-et minden valasztott kdrtyahoz tartozé mezdébe. Legalabb egy, de legfeljebb tiz kartyat kell valasztanotok.

Amikor végeztetek a Dixit kartydk kivalasztasaval, adjatok at a filctollatokat a balra Gl szomszédotoknak, ezzel jelezve, hogy készen
vagytok. Amint mindenki atadta a filctollat, mar nem valtoztathatjatok meg a valasztasaitokat.

Megjegyzés: A kartydk kivdlasztdasaval barmennyi idét eltdlthetsz. Jatssz a sajdt tempodban.

H(‘)’gy,an helyezzétek el a
Jatékostéablaitokat?

Kapitany

A‘jétékostéblékon az asztalon lévé

D_/x/t kartyak helyzete I&thatd.
Mmcien Dixit  Kkartyanak sajat
mezoje van a jatékostablatokon.
Hogy biztosan megfeleléen legyen
elhelyezve a tablatok, figyeljetek

az azon megjelend jatéktabla
helyzetére,
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Ebben a lépésben minden jdtékos bejelenti, hogy hdny Dixit kdrtydra asszocidlt a kulcsszé alapjdn. A legmagasabb szdmot
- bemondo jatékosnak dt kell forditania a lampdsdt a sétét oldalara (ez egy kockdzatos helyzet a pontszamitdskor).

Minden jatékos bejelenti a jatékostablajan bejeldlt mezdk szamat.
Emleékeztetd: A jatékostablatoknak mindvégig takarva kell maradnia a tébbi jatékos eldl.
Ezutdn minden jatékos a tabla megfeleld szammal jelolt mezéjére teszi a ldmpasat a vilagos oldalaval felfelé.

Miutan minden jatékos letette a lampasat, két helyzet allhat el6:
B S T Ty —

|r Az elsé helyen egy jatékos all (tobb mezét jeldlt be, Legalabb 2 jatékos all az elsé helyen ugyanannyi

mint barmelyik m?s/ikj}étékos). . L) : - jeloléssel. Ebben az esetben senki nem vonul sotétségbe.
Ez a jatékos a sotétségbe: kerul. At kell forditania a ) /3 Minden lampas vildagos marad.

lampasjelzéjét a sotét oldalara.

Példa: A Narancs jatékos tébb mezét jelolt be, mint bdrmelyik Példa: A Narancs és a jdtékos tobb mezét jelélt be,
mdsik jatékos (7 jeldlés). At kell forditania a Idmpdsdt a sétét mint a tébbi jatékos (8 jeldlés). Mivel senki sem dll egyedul az elsé
oldalara. E helyen, a jelzdik a vilagos oldalukon maradnak.

- Ll -

Megjegyzés: A sotétségben tartozkodds nincs hatdssal a fordulo hdtralévé részére, de a pontozadsra igen (Iasd 4},).
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—— Felfed ; T_-__:_'. i X

Ebben a lépésben minden jatékos fokozatosan haladva megmutatja, mely Dixit kartydkat vdlasztotta az 1. lépés sordn €s
. megprobal minél tébb pontot szerezni.

A forduld elsé felderitéje az a jatékos, aki a felderitébabut birtokolja.
A felderitd” név azt a jatékost illeti, aki az egyik valasztott kartydjat megmutatja. Ez a szerep dramutatd jarasa szerint folyamatosan
tovabb vandorol, amig van barkinél felfedetlen kartya (Iasd: A felfedés vége).

Megjegyzés: A felderitébabuval rendelkezd jatekos nem adja tovabb a babut, amikor mds jatékosok lesznek a felderiték. A babu csak a fordulo

végén mozog (Idsd 4},).
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Amikor a felderité megmutat egy kartyat, akkor valaszt egy jeldlést a tablajan és az ujjaval ramutat az annak megfeleld Dixit kartyara
az asztalon. A felderité nem valaszthat olyan kartyat, amit mas mar valasztott ebben a forduléban.

A tobbi jatékos ellendrzi a sajat tablajan, hogy 6k is valasztottak-e ezt a kartyat vagy sem.

Héarom helyzet allhat el6:

Ha tobb jatékos is valasztotta a felderits Ha pontosan egy masik jatékos Ha nincs mas jatékos, aki a felderité altal muta-
altal mutatott kartyat, mindannyian valasztotta a felderité altal mutatott tott ka’rtyétvélasztotta,afelderl'téu:
kapnak egy szikrdt. Minden érintett kartyat, mindketten egy w — Nem szinezhet be csillagot ezért a kartyaért;
jatékos, beleértve a felderitét s, kapnak. Beszinezhetik a szikra, —Nem szinezhet be tobb csillagot ebben a
beszinezhet két csillagot a kartya csillagat | 1/ és a bonuszcsillagot (1 forduldban;
mezéjében | i . a mezében. —-Nem lehet tdbbet felderité ebben a
forduléban;
— A jatékostablajat tovabbra is a kezében kell
4 tartania, hiszen a jeldlései szamithatnak mas
Megjegyzés: Azok a jatékosok, Megjegyzés: Azok a jatékosok, jatékosoknak, akik még nem buktak el (hogy
akik elbuktak ebben a forduléban, akik elbuktak ebben a szikrét vagy ﬂszerezzenek).
részesei lehetnek a szikranak, de forduldban, részesei lehetnek a
nem szinezhetnek be csillagot (Idsd szaperszikeanak de nem szinezhetnek
be csillagot (Idsd: Bulls). Tiop: A Bull® elkerilése érdekében
mindig probdljatok a legegyértelmibb
Dixit kartyat valasztani elséként.

Példa: A forduld kulcsszava a “Kapitany”. A
jatékosok mar szamos kartyadt felfedtek és most a
Narancs jatékos a felderité.

» A Narancs jatékos ugy doént, hogy az
kartydra mutat, de senki mds nem vdlasztotta
ezt a kartydt! A Narancs jatékos elbukik. Mar
4 csillagot beszinezett ebben a forduléban, de
tobbet nem szinezhet be a kévetkezd forduldig.

» A kévetkezd felderité a Jjdatékos. O a
kartydara mutat, amit a Narancs és a
jatékos is valasztott — ez egy szikra! A
ésa “jatékos is beszinezhet 2 csillagot i #r
a tablgjan. A Narancs jatékos nem szinezhet be
csillagot, mert mar elbukott.

> A Jjdtékos kévetkezik felderitéként. O a ©

kartydra mutat, amit rajta kivil csak a

Narancs jatékos vdlasztott — egy szuperszikra!

A jdtékos beszinezheti a 2 csillagot o i

- és a bonuszcstllagot @ is. A Narancs jatékos
ismét nem szinezhet csillagot.

an Ezutdn a jatékos lenne a felderits, de 6 mar
elbukott. Utdna a  jdtékos kvetkezik, akinek
an még felfedetlen kdrtydja. O lesz a felderité és

[

a3 Eelfedésplepesiolyiatodlik: "

— r i
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Ezutanajelenlegifelderitétél balra Ul jatékos lesz az Uj felderitd. Most neki kell rdmutatnia egy kartyara,amit megjelolt a jatékostablajan,
és igy tovabb.

Az Uj felderité nem lehet olyan jatékos, aki mar @lbullssfi, sem olyan, akinek mar nincs felfedetlen kartyaja. llyen esetben az utana
kovetkezd jatékos lesz az Uj felderitd, és igy tovabb.

A felfedés vége:
@ ha minden jatékos @lbullEafit (senki sem lehet az Uj felderitd);
@ a még el nem bullefl jatékosoknak nem maradt felfedetlen kartyajuk.

* g | ‘A ?g!—ﬁgé_#ﬂE®nt®zas;—ﬁ—;:—;E_ . o -
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Ebben a.lépésben a jatéekosok megszamoljdk és feljegyzik a forduld sordn szerzett pontjaikat. Ezutdn fe/készc']/nek a
. kovetkezd forduldra.

Minden jatékos annyi pontot szerez, ahany csillagot
beszinezett a jatékostablajan (a bonuszcsillagokkal

.7 egyltt). A jatékos, akinél a pontozétabla van, . M . .
felirja a jatékosok pontszamait a sajat oszlopukba. Pelda: a Narancs jgtékosnak 9 csillaga
van —ezzel 9 pontot szerez a forduloban.

* Jatékosok a sotétségben i

Ha a sotétségben vagytok, a tdbbiektd|
eltéréen fogtok pontozni. Két helyzet

allhat fenn:

= = = =+ Nincshiba =~ = = = =

Ha nem Dhulla@alk @ gratuldlunk! Az 5 eldo".AdNar?"/’,,c/s,ﬂ‘:'tej(osﬂkaVC,'”/’
Osszes jeldlésetekkel sikerult szikrakat € mingen, jeiciesevel giiaItit Sigiel) £

(ésivagy szuperszikrdkat) csinalnotok. vagy szuperszikrdt szereznie. Igy a Narancs

Ebben az esetben a megszokott médon jatékos a megszokottak szerint szamolhat
szamoljatok pontjaitokat pontokat (6 szikra + 1szuperszikra = 15 pont).

—~ = = = Egyvagy tobb hiba = = ==
Ha clibullaielk , az azt jelenti, hogy teg

alaébk egy kartyatok nem hozott szikrat . =
vagy szuperszikrat. Ebben az esetben min- Példa: A Narancs jatékos a van. .

den szikraért egy pontot |  kaptok (kettd - Néhdny jelélése nem hozott szikrat. Talan tul
.1/ helyett). Ennek megfeleléen ki kell mohé volt.. Végeredményben, a Narancs ’ ‘E"'
torolnotok egy csillagot minden szikrabol jdtékos csak 1 pontot kop minden szikraért 2

és szuperszikrab6l, mielétt Osszesititek . helyett, igy ésszesen 8 pontot szerez (6 szikra
pontjaitokat. : + 1 szuperszikra = 8 pont).
e

ugyanugy szamit a sotétségbe is.

Narancs
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Miutan feljegyeztétek pontjaitokat, készuljetek fel a kovetkezé forduléra.
Kovessétek az alabbi |épéseket:
® Az ebben a forduldban hasznalt szokartyat tegyétek vissza a dobozba.

o Adjatok at a felderitébabut a kovetkezé jatékosnak (6ramutatd jarasa szerint).

o Forditsatok fel az aktualis forduldjelzét (I-est az 1. forduldban, ll-est a 2. forduldban, stb.) Ez a jelzd mutatja meg, hogy a Dixit kartyak
melyik sorat kell lecserélnetek. Cseréljétek le a megfeleld sor 5 kartydjat 5 Uj kartyara a huzépaklibol. Tegyétek vissza a dobozba a

forduldjelzét és az 5 eldobott kartyat.

@ Forditsatok vissza minden |[ampasjelzdt a vilagos oldaldra és tegyétek ket a kezdémezdre.

® Toroljétek le a jatékostablatokat.

A JATEK VEGE

A negyedik fordulé végén minden jatékos kiszamolja a végsd pontszamat a forduldk soran szerzett pontjai 6sszeadasaval.
A legtébb ponttal rendelkez6 jatékos gyé6z!

% Személyre szabhat6 szokartyak

10 Ures szokartyat tettunk a
dobozba. Engedjétek szabadon a
fantaziatokat  (szerepldk, filme},(,
konyvek..) és alkossatok meg a sajat
szokartyaitokat!  Irjatok  szavakat
tetszésetek szerint a kartyakra eés
keverjétek éket a tobbi szokartya kozé
egy igazan szemelyre szabott
jatékhoz. (

A Libellud szeretné megkdszonni az 6sszes jatéktesztels segitségét a fejlesztésben, kulon készonetet érdemel Alice ; : .
BERLAND, Anais COLLET, Charles TRIBOULOT, Charlotte RABIET, Christel DUTOIT, David AGCAPE, Davide SANTINI,
Delphes SID, Delphine ROULOT, Elodie DEVIENNE, Enzo GUEDON, Fanny LEMOINE, Florent GRESSIER, Florentin
HERVE, Francesca CAIELLI, Ghislain SIMONIN, Jérémie BASTIE, Julie VIGNAUD, Karthik THYANARAJAN, Laura PINIAC, u .
Laureline MARQUEGNIES, Louise HAMON, Lucie MILANI, Marie CORRIEU, Marina LORY, Matthieu DARGENTON,
Matthieu LABORDE, Nadia LABORDE, Olympe CHALLOT, Pierre GIROUX, Raphaél ROBERT-BOUCHARD, Richard
SAVARIT, Samy ACHGAF, Tiphaine PRESSELIN, Tristan LEVER, Vincent MANSEAU, Yoann TUSSAC, Yohan MUZE.
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A vevészolgalati igényeket kérjuk, a jaték magyarorszagi forgalmazéjanak cimezzék (adatok a dobozon). v B 7
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EGY FORDULO OSSZEFOGLALASA

A Stella 4 egymadst kévetd fordulobdl all, melyekben az alabbi lépések kdvetik egymdst:

Minden jatékos titkosan megjeldli a sajat tablajan azokat a Dixit kartydkat (1-10 kartyat), melyekre a kulcsszérél asszocial.

Bejelentes

Minden jatékos arra a szamu mezdre helyezi a lampasjelzdjét a tablan, ahany kartyat megjelolt a jatékostablajan.
Ha egy jatékos tobb kartyat jelolt meg, mint barmelyik masik jatékos, az 6 lampasjelzéjét at kell forditani a sotét oldalara.

elfedes

Azzal a jatékossal kezdve, akinél a felderitébabu van az éramutatd jarasa szerint haladva minden jatékos ramutat egy Dixit kartyara, amit
megjeldlt a jatékostablajan.
T — T — — m— — — —— T Te— = — - — — — — — — p— —_— — — — ———
e Szikra (legalabb 2 mdsik jatékos vdlasztotta ezt e Szuperszikra (Csak 1 mdsik jatékos valasztotta ezt o Bullls ((Senki mds nem valasztotta ezt a
a kartyat). A felderité és minden érintett jatékos  a kartyat): A felderitd és a masik jatékos beszinez kartyat): A felderité nem szinezhet be csillagot.
beszinez 2 csillagot | /. 2csillagot | . és1bdnuszcsillagot (17 Innentdl egyaltaldn nem szinezhet be csillagot
vagy lehet felderité a forduld végéig.

e

A felfedés vége:
® ha minden jatékos @lbullell senki sem lehet az Uj felderité);
® a még el nem bullafe jatékosoknak nem maradt felfedetlen kartyajuk.

\ A JRontozas
Minden jatékos annyi pontot kap, ahany csillagot beszinezett a jatékostablajan, és feljegyzi ezt a pontozotablara.

® A sotétségben tartdzkodo jatékosok a megszokott mdédon kapnak pontokat, ha nem hibaznak.
Egyéb esetben ki kell torolnituk egy-egy csillagot minden szikrabol és szuperszikrabol, mielétt dsszesitik pontjaikat.

—
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A Dixit a kommunikdcio és a képzelet egyszerl és
egyedi jatéka, ami fantasztikus, alomszerd vilagokba
repit titeket!
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