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z Otvoscéh kiemelke-
d6 mestereként kivalo
min6ségli  ékszereket

készitesz a kor legel6-
keldbb uralkodoinak és vezet6i-
nek, hogy ezzel tekintélyt és bo-
séges vagyont szerezz magadnak.
Akad azonban egy eltokélt rivali-
sod, akia helyedre palyazik. Itt az
ideje, hogy megmutasd, mennyit
is érsz valojaban! Ki lesz a rene-
szansz leghiresebb otvose?

¥
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@ 1dicséséglapka

67 ékszerkartya

harom szintre osztva
(0;00;000)

@ 1huzézsak
@ 3 elGjogtekeres
@ 25 korong: 4-4 az 6t dragako-
tipusbol (kék, fehér, zold,
fekete és piros), 2 gyongy,
3 arany
@®) 1jatektabla

@ 4 nemeskartya

/

Y,
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® ELOKESZULETEK )

Sorban haladva kovessétek az alabbi 1épéseket:

0 Kiilén-kiilon keverjétek meg az ékszerkartyak 3
paklijat. Ezutan tegyétek egy oszlopba a paklikat
ugy, hogy az 1. szint(i pakli legyen legalul.

@ Csapjatok fel: 3 db 3. szintli kartyat (eee),
4 db 2. szint(i kartyat (e e),
5db 1. szintt kartyat (e) piramis
alakban a dics6séglapka ala.

e Tegyétek a jatéktablat a kartyapiramis ala, és
kozéprol kiindulva, kovetve a tablara nyomtatott
vonalat, toltsétek fel mind a 25 mezot egy-egy
koronggal.

»
@ Tegyétek a 3 el6jogtekercset £ atablafolé.

6 Tegyétek a 4 nemeskartyat a tabla ala.

@ Sorsoljatok kezddjatékost.
AKi nem lett kezd 6jatékos,
magahoz vesz 1 el6jogtekercset.







A jatékosok felvaltva kertilnek sorra, ameddig nem teljesiil legalabb az egyik gy6zelmi
feltétel.

A korodben korongokat veszel el a tablar6l VAGY a rendelkezésedre all6 korongokat
felhasznalva ékszerkartyakat vasarolsz, amelyek hirnévpontokat, koronakat, képességeket
és bonuszokat biztosithatnak neked.

A gy6zelemhez teljesitened kell a dics6séglapkan lathat6 harom gy6zelmi feltétel koziil
legalabb egyet.

5 AJATEK MENETE ‘

A korodben eldszor donthetsz, hogy végrehajtod egyik vagy mindkét opcionalis akeit (a
feltiintetett sorrendben), vagy egyiket sem. Ezutan végre kell hajtanod EGY kotelez6 akeiot.

Opcionalis akciok

1. El6jog felhasznalasa

Tegyél vissza 1 vagy tobb eljogtekercset a jatéktabla folé. Minden visszatett tekeres utan
vegyél el egy tetszbleges ékké- vagy gyongykorongot a tablarol. Ezzel az akciéval nem ve-
hetsz el aranykorongot.

A jatékosok eldtt levd korongok mindig nyilvanosak, barki altal lathatok. Ajanlatos ezeket
tipusok szerint rendezni.

2. Jatektabla feltoltése

Nem hajthatod végre ezt az akciét, ha a hizézsak iires. Keverd Ossze a
huzézsdkban taldlhaté korongokat, ezutdn a jatéktabla kozepén talalhatd
mez6tol kiindulva, a vonalat kovetve tegyél minden iires mezére egy-egy
korongot, ameddig ki nem {iriil a hiizézsak. Ezutan az ellenfeled magahoz
vesz1el6jogtekercset.

FONTOS: A jaték soran, ha magadhoz kellene vegyél egy elGjogtekereset, de mar nincs a
készletben, akkor az ellenfeled egyik tekeresét kell magadhoz venned. Ha mér
mindharom tekeres nalad van, nem torténik semmi.




Kotelezo akeiok

Hajts végre egy akciot a harom lehetséges akeio koziil:
@ Legfeljebb 3 korong elvétele;
® | aranykorong elvétele és 1 ékszerkartya tartalékolasa;
® | ékszerkartya megvasarlasa.

Kiilonleges eset: Ha nem tudsz végrehajtani egyetlen kételez6 akeiot sem, akkor végre
kell hajtanod a ,Jatéktabla feltoltése” opeiondlis akeiot, ezutdn pedig
valasztanod kell egy kotelezd akeiot.

@ Legfeljebb 3 korong elvétele
Vegyél magadhoz legfeljebb 3 egymas mellett 1évé ékké- és/vagy gyongykorongot
a tablarol. A korongok vizszintes, fiiggéleges vagy atlos folyamatos egyenesben kell el-
helyezkedjenek. Felvehetsz 2 egymas melletti vagy akar egyetlen korongot is. Ezen ak-
¢io soran nem vehetsz fel aranykorongot.

Példa: Felveheted a zolddel megjeldlt korongesoportok barmelyikét, de nem veheted
fel a pirossal jelolteket, mert a fiiggéleges csoportban egy aranykorong van,
vizszintesben pedig nincs 3 korong egymds mellett, mivel a kozépen [évd tires mez6
megszakitja a sort.

Ha az akeié sordn 3 egyforma szinii korongot vagy
2 gyongyot veszel magadhoz, akkor az ellenfeled kap
1 elGjogtekereset.




@ 1aranykorong elvétele és 1 ékszerkartya tartalékolasa
Nem hajthatod végre ezt az akeidt, ha nincs aranykorong a tablan vagy ha mar van
3 ékszerkartya a tartalékodban.

El6szor vegyél magadhoz a tiblarol egy aranykorongot, majd valassz:

Elveszel egy tetszéleges ékszerkartyat a kartyapiramisbol.
VAGY
Felhtizod a harom huzépakli egyikének legfelsd lapjat (o; @ @; @ @ @).

Nem lehet 3-nal tobb ékszerkartya a tartalékodban. Tartsd titokban a tartalékodban
levo ékszerkartyakat (legyenek ezek a kezedben, vagy el6tted, képpel lefelé letéve).
Barmikor megnézheted a tartalékolt ékszerkartyaidat.

Ez az egyediili akeio, amivel aranykorongot szerezhetsz. A tartalékolt ékszerkartyak-
nak a piramisban talalhaté kartydkhoz hasonléan nincs hatasuk, ameddig meg
nem vasarolod azokat. Nem jar biintetés a jaték végén a tartalékodban maradt
ékszerkartyakért.

Amikor a kartyapiramisbol tartalékolsz, a kivalasztott ékszerkartya helyét azonnal
toltsd ujra a megfeleld szintl paklibol. Ha elfogyott a pakli, a kartya helyét nem kell
ujratoltened.

@ 1 ékszerkartya megvasarlasa
Valassz egy ékszerkartyat a piramisbol vagy a tartalékodbol, fizesd ki a koltségét (bal
also sarok) korongokkal, és tedd a kartyat képpel felfelé magad elé. Az aranykorongok
dzsokernek szamitanak, igy barmilyen ékkovet vagy gyongyot helyettesithetnek. Az el-
koltott korongokat tedd a huzézsakba.

Bonusz
A megvasarolt ékszerkdrtya mostan-
t6l bonuszt biztosit (jobb felsé sarok),  Hirnévpont ————3-8 ]
Minden bonusz csokkenti a késdbbi ¥
vasarlasaid koltségét.
Példaul: Az dbrdn ldthaté ékszer-
kdrtya megudsdrldsdval 1 zold ko-
ronggal csokkented a késébbi vdsdr-
ldsaid koltségét.

Néhany ékszerkartyan 2 bonusz

is talalhato, igy ezek két korong
kedvezmeényt biztositanak. Vannak
olyan ékszerkartyak is, amelyeken nincs
bénusz.




Megtorténhet, hogy a bonuszok miatt egy kartya koltsége O-ra csokken. Egy kartya koltsége
nem lehet 0-nal kevesebb, vagyis nem szerezhetsz korongokat ékszerkartya vasarlaskor.

Ajatékban nincs gydngy bonusz.

A megvasérolt ékszerkdrtydkat rendezd a boénuszuk szinei szerint csoportokba.
Helytakarékossag szempontjabol a kartyakat teheted egymasra, de figyelj arra, hogy a
fels6 résziik (hirnévpontok, koronak, bonuszok) mindig 1athat6 maradjon.

Példa: Hanndnak 6 bonuszavan (3 piros, 2 kék és 1z6ld). Szeretné megvdsdrolni
a fehér ékszerkdrtydt, aminek koltsége 3 kék, 5 piros, 3 fekete és 1 gyongy.
Kdszonhetden a bénuszainak csak 1 kéket, 2 pirosat, 3 feketét és 1 gyongyot kell
fizetnie a kartydért. Hanna az elkoltott korongokat visszateszi a hizdzsakba.

Amikor a kartyapiramishol vasarolsz kartyat, a megvasarolt kartya helyét azonnal
toltsd ujra a megfeleld szintt paklibol.




) KARTYAKEPESSEGEK (5

Ha a megvasarolt kartydn talalhat6 egy képesség, azonnal aktivald azt.

@ : Miutan végeztél a koroddel, jra te jossz.

: Tedd ezt a kartyat az egyik bonusszal rendelkezd ékszerkartyadra (az
abran lathato médon). Ennek a kirtydnak a bonusza @9 ugyanolyan
szin(i bonusznak szamit, mint amilyen kartyara tetted.

Ha nines olyan kartyad, aminek van bonusza, nem veheted meg ezt a kartyat.

@:Vegyél el a tablarol egy, a kirtya szinével megegyez6 korongot. Ha nincs a tablan
=" ilyen szinfi korong, hagyd figyelmen kiviil ezt a képességet.

@:Vegyél magadhoz 1 elGjogtekercset. Ha nincs a készletben, vegyél el egyet az ellen-
= feledtol.

@:Vegyél el 1 ékkd- vagy gyongykorongot az ellenfeledtdl. Ha az ellenfelednek nines
megfeleld korongja, hagyd figyelmen kiviil ezt a képességet. Nem vehetsz el
aranykorongot az ellenfeledt6l.

(S2)N

5 KORONAK &

W
M . Néhany ékszerkartya felsé részén 1 vagy tobb korona talalhato.

® Amikor megszerezted a 3. koronad, vedd el az egyik,
még elérheté nemeskartyat, és hajtsd végre annak 2/2
képességeét. 2
® Amikor megszerezted a 6. koronad, vedd el az egyik, o &
még elérhetd nemeskartyat, és hajtsd végre annak /]
képességeét.

Egy nemeskartya elvétele nem szamit akciénak.
Tedd a megszerzett nemeskartyakat az ékszerkartyaid
mellé.

Kévetelmények




Példa: A fehér ékszerkdrtya megvdsdridsdval Hanna megszerzi a 3.
korondjdt, ezért elveszi, az egyik még elérheté nemeskdrtydt. Az {gy
megszerzett kdrtya 1 el6jogtekercset és 2 hirnévpontot biztosit neki.

(&)

¢ AKOROD VEGE )

Miutan végrehajtottad a kotelezé akciodat, szamold meg a korongjaidat (ékkd, gyongy,

arany). Ha t6bb, mint 10 korongod van, dobj el annyit, hogy 10 maradjon nélad. Az eldobott
korongokat tedd a hiizézsakba.

Veégiil ellendrizd, hogy a harom gyézelmi feltétel kozill teljesitetted-e valamelyiket. Ha igen,
gy6ztél! Ha nem, az ellenfeled keriil sorra.

(S2).

3 GYOZELMIFELTETELEK

Ha a korod végén teljesitettél egy vagy tobb gy6zelmi feltételt, a jaték azonnal véget ér.
Gy6ztél, ha:

0 20 vagy tobb hirnévpontod van;

@ 10 vagy tobb koronad van;

e 10 vagy tobb hirnévpontod van
olyan kartyakon, amiknek meg-
egyezik a bonuszanak a szine.
A @ kartyak olyan szin(inek felelnek meg, amilyen szinii
csoportba tartoznak (lasd a példat jobbra). A bonusszal nem ren-
delkezo kartyak nem szamitanak bele ebbe a gydzelmi feltételbe.




' EMLEKEZTETO:

@ Sorsoljatok kezdGjatékost, aki nem lett kezdGjatékos, magahoz vesz 1 eléjogtekercset.

@ Amikor eldjogtekercset kellene elvenned, de nines mér a készletben, vegyél el 1-et az
ellenfeledtdl.

® Az aranykorongok dzsokernek szamitanak, igy ezekkel helyettesiteni lehet barmelyik
ékkovet vagy gyongyot.

® Aranykorongok szerzésére az egyediili lehet6ség az ,1 aranykorong elvétele és
1ékszerkartya tartalékolasa” akeio végrehajtasa.

@ Nem hajthatod végre az ,1 aranykorong elvétele és 1 ékszerkartya tartalékolasa” akeiot,
ha nines a tdblan aranykorong, vagy ha mér van 3 ékszerkartya a tartalékodban.

® A jaték végén nem jar biintetés, ha maradt a tartalékodban ékszerkartya.
@ Ha nines bonusszal rendelkez6 kartyad, nem vehetsz meg @ykértyét.

® A korod soran lehet 10-nél tobb korongod, de a korod végén a tobbletet el kell dobnod,
hogy 10 maradjon.

® Amikor teljesitesz egy vagy tobb gyézelmi feltételt, a gydzelmeddel a jaték azonnal véget
er.

(SN

. DAVIDETOSELLO & &

Davide Tosselo 1978-ban sziiletett Olaszorszagban, és egész életében

rajongott a rajzolasért. Elhivatottsiginak koszonhetGen sike-

riilt kialakitania egy olyan egyedi stilust, ami népszeriivé tette

munkéassagat. A vazlatok elkészitésétél kezdve a rajzolason at

a szinezésig az alkotas minden folyamatara kiemelt figyelmet

fordit. Igazi maximalista. Letisztult, modern alkotdsai hamar

megragadtak a nemzetkozi piac figyelmét. A videojatékok vila-

gabol érkezve csoppent bele a tarsasjatékokékba, amit a lehetd

legprofesszionalisabb modon kozelit meg. Tobb elismert jatékon

is dolgozott, mint példéul az Orbis (SPACE Cowboys), a Viktoridnus

langelmék, a Tiindérmese fogadé és a Nottingham biraja 2. kiadasa (Cool-

MiniorNot). Franciaorszagban az [ditions Glénat/Vent d'Ouest gondozésaban megjelent

LBLUE in the Land of Dreams” ir6ja és illusztratora, ami ,BLUE nella Terra dei Sogni” - Edi-

zioni Star Comics cimen Olaszorszagban is megjelent 2020-ben. Széval elgondolkodhatunk

azon, vajon i jar a fejében David Tosellonak, amikor éppen nem dolgozik. A valasz egysze-

rii. Megprobalja Gsszevalogatni azt a megszamlalhatatlanul sok torténetet, amin dolgozni
szeretne.




Mar gyerekkorom oOta foglalkoztatnak a tarsasjatékok. 14 évesen fe-

deztem fel a jatéktervezés szépségét, vagyis akkor még csak a jaté-

kok biitykolésének szépségét. Ezzel tudtam a legjobban kifejezni

a kreativitasom, de azért beletelt par évtizedbe, ameddig tény-

leg elmélyiiltem a jatéktervezésben. Végiil 2014-ben a Splen-

dor sikerének koszonhet6en valtam hivatasos jatéktervez6vé.

A Splendor Parbaj a Splendor jatékesalad legtjabb cime, ami

csatlakozik a mar korabban megjelent Cities of Splendor és

Splendor Marvel jatékokhoz. Annak érdekében, hogy inspira-

ciot szerezzek egy kivalo jatékszerz6t6l, meghivtam Bruno Cathala

baratomat, hogy csatlakozzon hozzdm ebben az utazdsban. Eztton

is szeretnék koszonetet mondani Brunénak a faradhatatlansagaért, tovabba a

SPACE Cowboys studi6 két munkatarsanak, Francois Doucet-nek és Maxence Falempin-

nek a Splendor Parbaj fejlesztése soran tantsitott figyelmességiikért és tdmogatasukeért.

Végiil, de nem utols6 sorban szeretném kifejezni a halam vilagszerte a jatékosoknak, akik
megosztjak egymassal a hobbi iranti lelkesedésiiket. Ezt a jatékot most nekik ajanlom.

(L))

E BRUNOCATHALA # 3

7oer

2002: Megjelentek az els6 jatékaim - Hé, ezek kétszemélyes jaté-
kok voltak!

2022: Megjelenik a Splendor Parbaj angol kiadasa (Koszi, Mare,

hogy ram gondoltal) - Hé, egy Gjabb kétszemélyes jaték!
20 év jatékos alkotomunka, kételyek és remények kozepette
egyetlen f6 céllal: mindig kévetni a szenvedélyem, és dolgozni
A jatékon, amivel én is éppen jatszani szeretnék, és megosztani

azt annyi emberrel, amennyivel csak lehet.
Szerencsére nem is ment ez olyan rosszul (Mr. Jack, Shadows over
Camelot, Cyclades, Five Tribes, Kingdomino, 7 Csoda: Parbaj, csak hogy
parat emlitsek).

. Minden jog fenntartva!




1. Opeionalis akeiok: T\;)
@ Kolts el 1 elGjogtekercset, hogy elvegyél a tablarol 1 korongot (nem lehet  —=*
arany). Tobbszor is végrehajthato. J
@ A tabla tires mez6inek feltoltése. Az ellenfeled magahoz vesz 1 elGjogtekereset.

2. Hajts végre EGY akeiot alehetséges akeié koziil:

& Vegyél magadhoz legfeljebb 3, megszakitatlan sorban el- \ -
helyezkedé korongot a téblarol. Ha a 3 korongnak meg- vagy (3Y) D B
egyezik a szine vagy 2 ezek koziil gyongy, az ellenfeled kap
1elGjogtekercset.

® Vegyél magadhoz 1 aranykorongot a tablarol, majd tartalékolj 1 ékszerkartyat. Nem
valaszthatod ezt az akeiot, hanines aranykorong a tablan, vagy ha mar 3 ékszerkartya
van a tartalékodban.

@ Vasarolj meg 1 ékszerkartyat a kartyapiramishol vagy a tartalékodbol. Fizesd ki

a kartya koltségét a bonuszaiddal esokkentve.

3.Kartyavasarlas utan, ha van, aktivald a kirtya képességét.
e- Ujra a te korod jon. @, Vegyél magadhoz 1 el6jogtekercset.

@; Vegyel magadhoz egy, akartya szinével @) Vegyél el az ellenfeledtol egy korongot
~ megegyezd korongot a tablarol. " (nem lehet arany).

@ Lemasolja az egyik, mar korabban W m: )
e/ t
megszerzett bonuszod. :
4. 3. vagy 6. korona: Vegyél el egy nemeskartyat. X

5. A korod végén 10 korongod maradhat.

6. Ajaték azonnal véget ér, ha az egyik jatékosnak:
@ 20 hirnévpontja VAGY

@ 10 korondja VAGY

@ 10 hirnévpontja van olyan kartyakon,
amelyeknek megegyezik a bonusza szine.

Ismerd meg a Space Cowboys kiado
tovabbi kétszemeélyes jatekait:
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