L Izgalmas -.
és veszélyes futéverseny

2-4 jatékos részére, 6 éves kortol. Tervezék: Garrett J. Donner és Michael S. Steer

Te is azok kozé a jatékosok kozé tartozol, akik ki nem allhatjak,
ha valaki mas nyer? Akkor a SPLATTO a Te szamodra idedlis
jaték! Amikor felforditod a megfelelé lapot, lehetéséget
kapsz arra, hogy az egyik ellenfeled figurdjat a sz6 legigazibb
értelmében a padléba dongdld - a jatékostarsad figurajaval
akar be is teritheted a jatéktabla mezéjét! De a nagy
karorvendés kozepette ne felejtsd el a sajat figuraidat a célba
juttatni, kiilonben kdnnyen ilyen sorsra jutnak a te figuraid is!

Tartalom
1 jatéktabla

4 gyurmatomb a jaték szineiben:
sarga, piros, kék és zold

32 szdmkartya 1-4-ig szamokkal (2x) a jaték szineiben:
sarga, piros, kék és zold
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6 szinvalaszto-kartya
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12 Splatto-kartya, fajtanként 3x
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1 jatékleiras

A jaték célja

A célod az, hogy els6ként juttasd két gyurmafiguradat
a velliik azonos szinl célmezdre.

A jaték elokészitése
» Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.
* Mindannyian kaptok egy-egy gyurmatombat az altalatok

valasztott szinben. A kivalasztott szin megfelel a kiindulo-
és a célmez6tok szinének a jatéktablan.

Kiindul6 mezdk: O . ‘ .

Célmezok: ) D T WD

e Alkossatok a gyurmabdl 4 darab gyurmafigurat tgy,
hogy maradjon gyurmatok tovabbi gyurmafigurak
készitésére is. Allitsatok a 4 figurat a kiindulé-
mezo6tokre. A maradék gyurmat tegyétek félre.

 Keverjétek meg a kartyakat és tegyétek
Oket egy pakliba rendezve, arccal
lefelé a jatéktabla kbzepén
talalhaté “Splatto” mezére.
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at arra a kovetkezd Ures mezdre
melyiken ugyanaz a szam van, mint
yan, vagy

z egyik figuradat arra a kbvetkezé tres mezére
|épteted, amelyiknek ugyanolyan szine van,

mint a kartyanak.

Mivel az a célod, hogy a figuraidat minél gyorsabban
a célba juttasd, igy azt a lehet6séget fogod vélasztani,
amelyik a legmesszebbre juttatja a kivalasztott
figuradat.

| Szinvalaszto-kartya: Az egyik figurddat vélasztasod

szerint arra a kovetkezo lires mezére lépteted,
'. amelyiknek a szine megegyezik a kartyan lévé két szin
J'I egyikével. Természetesen ebben az esetben is azt a
= lehetéséget fogod valasztani, amelyik a legmesszebbre
juttatja a kivalasztott figuradat.

Splatto-kartya: Most a kdvetkezdk kozil valaszthatsz:
- vagy az egyik figurddat arra a kovetkez6 lires mezdére
|épteted, amelyiknek ugyanolyan szine van, mint
- ' akartyanak,

- vagy kilapitasz egy ellenséges figurat, mégpedig ugy,
hogy a tenyered a kiindul6-mezéd folé tartod, majd
nyitott tenyereddel kdveted az 6ramutat6 jarasaval
megegyez6 irdnyban a jatékpélya vonalat egészen
addig, mig eléred az egyik ellenfeled egy olyan figurdjat,
amelyiket még nem lapitottak ki. Amint eléred az elsé
ellenséges épp figurat, tenyereddel kilapitod azt.

De azért bénj vele kiméletesen, ne csapd le tul vadul!

A kilapitott ellenfél a jaték végéig azon a mezén marad,
amelyiken kilapitottad.

Figyelem: Amikor egy figuradat kilapitjak, a maradék
gyurmabdl uj figurat kell készitened, amit a kiindulé-
mezédre kell helyezned. igy mindig négy figurad lesz
a jatékban.

Megjegyzés: Néha el6fordul, hogy a gyurma maradékot
hagy a jatékfeluleten, amikor eltavolitod a kilapitott figurat
a tablardl. Ez azonban kénnyen felszedheté. Mivel a gyurma

ajaté
at kell ugrani.
» Ha nem tudsz egyik figura

van és a kovetkezé jatékos jon.
* Ha elfogynak a huzé-paklibdl a kartyak
keverjétek Ossze a felforditva fekvé lapokat
ki egy uj leforditott huzo-paklit.

Miutan [épésedet befejezted, a kdvetkezd jatékos jon.

A célmezok

Mindannyian rendelkeztek sajat célteriilettel.
Kozvetlenil a célmez6tok elétt 3 egyéb mezd
talalhato.

Ezekre a mez6kre csak annak a figuraja léphet,
akihez tartozik az a célmezé. A jatékos figuraja
ott biztonsagban van - a célteriletén a jatékos
figurdja nem lapithato ki. A tobbi jatékos Példa

szamara ezek a mez6k tabuk. a zold jatékos
célmezéjére

Ahhoz, hogy beléphess a célteriiletedre, egy
olyan kartyat kell felforditanod, amelyiknek
a szine megegyezik a célterlleted egyik mezdjével.

A jaték vége

A gydztes az, aki els6ként [ép a masodik figurdjaval a célmezdjére.

A jatékban taldlhaté gyurmatombok lenyligozé élénk szintiek és

szuper lagy anyagbol késziiltek azért, hogy ne szaradjanak ki és jol
formazhatok legyenek. Gyartasuk megfelel a gyermekjatékok gyartasara
vonatkozé torvényekben meghatéarozott kovetelményeknek. Méhviasz és
élelmiszeripari festékanyagok felhasznéldsaval késziiltek. Hasznélhatjak
liszt-érzékeny betegek, akik a glutén-intolerancidban szenvednek.

A jatékhoz j6 szérakozast és kellemes

idétoltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
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