Példa: A jatékos nem kap pontot a kék tertilet (a
szinezés tulnyulik a kérvonalon) utan, valamint a lila
és a nagy piros terlilet (csak részben lett kiszinezve)
utan sem. 2 pontot kap a kér alaku zéld terlilet (a
teljes tertilet kiszinezve a helyes szinnel) utan, de nem
Jar pont a masik zold tertiletet utan (a zold szin
kétszer lett haszndlva). 1 pontot kap a sdrga tertilet -
(a teljes terlilet, de rossz szinnel kiszinezve) utan. Ama

FELKESZULES A KOVETKEZO KORRE %'

Minden jatékos letorli a rajzat a filctollak végén taldlhatd
szivaccsal és félreteszi a kartyat.

Ezutan a legkevesebb ponttal rendelkezd jatékos (dontetlen
esetén a fiatalabb jatékos) valasszon ki két filctollat és cserélje ki a
kupakjukat! A korok utan csak olyan filctollaknak cseréljétek ki a kupakjait,
amelyeknek addig még nem lettek kicserélve, igy a masodik koérben csak 4,

a harmadikban pedig mar csak 2, és a negyedikben mar egyik filctoll sem fog
Osszeilleni a kupakjaval.

A JATEK VEGE

A jaték negy kor utan ér véget. A pontozo kartyajan leghosszabb kiszinezett
kigydval rendelkezd jatékos nyer.

JATEKVALTOZATOK
KISEBB GYEREKEK ESETEBEN

Ne cseréljetek ki a kupakokat minden kor végeén, ha kisebb gyerekek jatszanak.

ééaagya kiszinezends

HALADOKNAK

Készitsd eld a pontozékartyad "viragos" felét.

A jaték menete megegyezik az alap valtozattal, csupan a

a pontozas kiilonbozik:

® Minden egyes olyan terulet utdn, amelynél a helyes szint
hasznalva a teljes teruletet kiszinezte a jatékos, szinezze ki a
pontozokartya bal oldalan sorra kévetkezd viragot.

® Minden egyes olyan tertlet utan, amelynél ugyan rossz szint
hasznalva, de a teljes terlletet kiszinezte a jatékos, szinezze ki a
pontozokartya legfelsé soraban talalhatd virag egyik szirmat.
Amint a jatékos kiszinezett 3 nagy szirmot, torolje
le a nagy viragot és szinezzen ki egy kicsit helyette.

® A pontozas tobbi szabalya megegyezik az alapjatékéval.

® A pontozokartyajan a legtébb kiszinezett viraggal rendelkezé
jatekos nyer. Dontetlen esetén a tobb kiszinezett szirommal
rendelkezd jatékos nyer.

ERWAN MORIN
GALMAS, LENDULETES
SZSEGFEJLESZTO JATEK
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Megjegyzés: Jatszhatjatok ugy is a jatékot, hogy a jatékos nem kap pontot
(s6t, még a virag szirmat sem szinezheti ki) akkor, ha a teljes tertiletet ugyan
kiszinezte, de rossz szint hasznalt.

Otlet: A gyakorlott és a kevésbé gyakorlott jatékosok kézétti szintkiilénbséget
kiegyensulyozhatjatok ugy, hogy a pontozdékartya kiilénbézé oldalat kell
hasznalniuk (pl.: a "viragos" oldal a felndtteknek, a "kigyds" pedig a gyerekeknek)

(WIS g9 W=l Tel.: +7 495 510 0539 | mail@lifestyleltd.ru 'QO'E-' Tel.: 244-8009 | info@kensho.hu
BOARDGAMES

WWW.LIFESTYLE-BOARDGAMES.COM www.jatektenger.hu

15-20\ IS ains

2] 3 :{ /Al EoARDGAMES



L . A kovetkezokre figyelj a kartya fekete-fehér oldalanak szinezése kozben:
i “’b ELOKESZULETEK = % Kizardlag a kartyat szinezd (a kor végeén letdrolheted a kartyat).
N % Barmelyik szin{ filctollat elveheted a dobozbdl, de egyszerre csak egyet!
) © Helyezd a jaték dobozaba a filctollakat. y # Miel6tt elvennél egy U filctollat, tedd vissza a korabban hasznéltat a dobozba.
© Mindegyik jatékos vegyen magahoz egy pontozd | % Eqy kor alatt eqy filctollat csak egyszer hasznélhatsz.
kartyat es helyezze a "kigyéval” felfelé az asztalra, % Egy filctoll - egy tertlet! A filctollakat visszateheted a dobozba egészen addig,
kozel magahoz. amig nem hasznaltad azokat. Azonban ha mar egy tertletet elkezdteél kiszinezni

© Keverd meg a képes kartyakat. Ellenérizd, hogy a egy szinnel, akkor mar nem gondolhatod meg magad, és nem folytathatod
pakli 6sszes kartyaja egy iranyba nez. Helyezd a ugyanannak a tertletnek a szinezést egy masik szind filctollal.

Egl;leli)aérfeekete—feher képekkel felfelé az asztal % Tilos barmelyik kiszinezett terletet letoroini a kor vége elbtt.
' ———— # Mindig tedd vissza a filctoll kupakjat, mielétt visszateszed a dobozba.

A JATEK MENETE

A JATEK TARTALMA

e 55 db képes kartya
e 5 db kétoldalas pontozdkartya
e 6 db szivacs végi filctoll
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Mindegyik kartya egyik oldalan egy szines, a
masik oldalan pedig ugyanazon kep fekete-fehér {74
valtozata lathatd. Mindegyik kép hat részbdl all.

A KOR VEGE

Amikor egy jatékos befejezi mind a 6 rész kiszinezéset, tegye vissza az utolsonak
hasznalt filctollat a dobozba és kiéltsa, hogy 'STOP"! Ekkor minden jatékos a még
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A jatek 4 korbadl all.
A korok menete:
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A Iegﬂlatallabbjlatekos vegye e/l d pa,|/<|i tetejennlgvlc'/ﬁ Ifartyat anélkul, hc?gy . kezében lévé filctollal kiszinezhet egy terlletet (vagy befejezheti a terulet szinezést),
megnézne a kartya szines felet. A tSle balra Ul6 jatékos vegye el a kovetkezo kartyat, de Uj filctollat mar nem vehet. Miutan minden jatékos befejezte, szamoljatok Gssze
majd igy tovabb, egészen addig, amig az ¢sszes jatékos nem huzott. Minden jatékos a pontokat
R . . he-l?/elzze a kartyaF maga ?Ie az as%talré, a fekete-fenér ol/dalaval /felfele. ) _ Hasonlitasok 6ssze a szines oldalt az altalatok kiszinezett fekete-fehér oldallal.
A JATEK CELJA A jatékosok vegyék a kezikbe a kartyajukat a fekete-fehér oldalaval felfelé. Az egyik Pontozas:
Jfanelj?S(SZ?ﬂ”?QUOE 3"9~ﬁ‘ra m'nS?nlJ?tfeﬁQS' forditsa E/karty)agat a §kz)'[7|?5 oldalaval #% 2 pont jar minden egyes olyan teriilet utan, amelynél a jatékos a helyes szint
; L AL 1AVA kR crine - . elfele (Ugyeljetex arra, hogy ne Tejjel lefele legyen a xartya) es probalja hasznalva a teljes terlletet kiszinezte (szinezz ki 2 fehér csikot az egyik
R ==ctelimeg a kartyan levo kep szineit, majd alkossatok meg ugyanazt a megjegyezni a kep szineit. filctollal a pontozokartyadon. Kezdd a kigyo farkatol és haladj a feje felé)

szines képet a kartya fekete-fehér oldalan, a lehet® leggyorsabban. A jaték 4
orbol all (mindegyik kor tovabb nehezithetd). Minél gyorsabb és pontosabb vagy,
nnal tobb pontot kapsz. A legtobb pontot 6sszegyiijtott jatékos nyer.

% 1 pont jar minden egyes olyan teriilet utan, amelynek ugyan a teljes teriletét,
de rossz szint hasznalva szinezett ki a jatékos (szinezd ki a sorra kdvetkez6
fehér csikot a pontozdkartyadon. Haladj a kigyé farkatol a feje felé)

Amint egy jatékos ugy gondolja, hogy készen all, forditsa vissza a kartyajat és tegye
az asztalra a fekete-fehér oldalaval felfelé és kezdje el kiszinezni a képet.

Nem sziikseges a jatekosoknak egyszerre megforditani kartyat és megkezdni # Nem jar pont olyan teriilet utan, amelyet nem, vagy csak részben, vagy a
annak kiszinezéset! Mindenki annyi idét vegyen igénybe, amennyi sziikséges kdrvonalakon tilnytloan szinezett ki a jatékos
szamadra a kartya szineinek megjegyzéséhez, de amint a kartyat ismet a % Ha egy jatékos egy szinnel tobb teriletet is kiszinezett, akkor csak az egyik

fekete-fehér oldalara forditotta, azt vissza mar nem fordithatja. terlet veheté figyelembe a pontozasnal




