Scott Almes jateka

2 jatékos reszére 10 éves kortol

| JATEKSZABALY

7




O |

%)

A jaték temaja és ceélja

Egy hajdanvolt kolostor termékeny foldjein alapitott két falu Grzi
a sorf6zés és a kenyérsiités kettés hagyomanyat. Bar osztoznak
a foldeken és az eréforrasokon is, lakosai tovabbra is buszkén
rivalizalnak azért, hogy fellilmuljak egymas termékeit.

A jatékosok a két falu lakoit képviselik. Hat teljes év all
rendelkezéslinkre — amelyben a b&séges és a szlikos esztendbk
véltjak egymast —, hogy a jatékban 6sszehangoljuk a sorf6zéshez és a kenyérsiitéshez
szikséges nyersanyagok betakaritasat, tarolasat, valamint a termékek szomszédos varosban
torténd értékesitését és a létesitmények korszerdsitését is. A gy&zelem érdekében
ugyanakkor meg kell Griznlink az egyensulyt a pékaruk és a habzd ned( kozott, ugyanis

a hatodik év végén csak abbdl az arubol — sérbél vagy kenyérbdl — gyijtott érméket
pontozzuk, amelyik alacsonyabb bevételt hozott.

Az a falu, amelyiknek ez a pontszama magasabb, megnyeri a jatékot!

Jatéktartozékok

60 db kartya 1 jatéktabla g
30 db sorkartya: 30 db kenyérkartya: o

®

hdtlap
hdtlap 2 o
84 db nyersanyag- 1 Evjelzé
jelzo:
3 kiilonb6z6 3 kiilonboz6 18 viz ‘
sorfajta kenyérfajta
18 buza ug
1 pontozé-
18 arpa ‘ tomb
15 rozs J
15 komld .
1 Szélmalom A Szélmalom
‘ jelzi a kezdé-
A jatékost
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Elokeészites

Helyezziik a jatéktablat vizszintesen a két jatékos kozé. Minden jatékosnak van egy sajat,
csak hozza tartozo oldala, amely Raktdrt, Pékséget, S6rf6z6 miihelyt és Fejlesztési helyszine-
ket tartalmaz. A termdféldek és a folyo kozos teriiletek, ezen osztoznak a jatékosok.
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—_ Pékség (A)___ Sorféz6. _ Raktdr, (A) ol gt : .
S\ miihely /8 : <—— A” jatékos Fejlesztés
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helyei

Keverjiik meg mind a 60 kartyalapot,
és helyezziik le ezeket a kartyakat =
huzépakliként a jatéktabla mellé, a ,,B” &

jatékos térfelén talalhatd erdei tohoz.

2 A huzépakli
I mellett hagyjunk
]
1

egy kis helyet a
% dobdpaklinak is.

Ugyeljiink arra, hogy a 3 Cserekartya mezé
mellett szintén hagyjunk ki egy kis helyet a
jaték soran ide lehelyezett kartyak szamara.

Tegylik ide az 5-féle kiillonb6z6

| nyersanyagok jelzGit, ezaltal
|étrehozva egy k6z6s készletet:

o a kék szin(i vizjelz6ket,

e asdrga szinl buzajelz6ket,

¢ a barna szin(l arpajelzéket,

e a narancssarga szinl rozsjelzéket,
e és a zold szinl komléjelzéket.

Valasszunk kez-<
déjatékost, aki
magahoz veszi

a Szélmalom- y
jelzét. f

4 Helyezziik az Evjelz6t a
naptarsav elsé mezéjére.
(Ez fogja jeldlni a jaték
koreinek szamat.)




A jaték menete

v

béséges év

>

A jaték hat koron (éven) keresztil jatszodik majd. A jaték koreit a —=
bGséges és a szlikos esztenddk valtakozasa jellemzi: az 1., 3. és 5.

kor a béséges, mig a 2., 4. és 6. kor a szlikésebb, aszalyosabb éveket

hozzdk el. A b&séges és a sz(ikds esztendb6k ugyanazt a 4 fazist tartal-  sziikés év,

mazzak, de lebonyolitasukban eltérnek egymastol.

]
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A Bdséges esztend6k fazisai:

a) Vetésfazis » A termdfoldeket nyersanyagjelzékkel latjuk el -
b) Kartyafazis » Minden jdtékos 5 kdrtyalapot kap a hizépaklibdl a kezébe
c) Akciofazis » Minden jatékos kijatszik egy-egy kdrtyat a kezébél, majd ezutdn kicserél-

jlik egymds k6zott a kézben tartott kartyalapokat — ezt addig ismételve,
amig az 6sszes kartya el nem fogy

d) Szélmalomfazis » A kevesebb elraktdrozott nyersanyaggal rendelkezé jatékos kapja meg
a Szélmalomjelz6t

A Sziikos esztendGk fazisai:
a) Vetésfazis » A termdéfoldeket kevesebb nyersanyagjelzével latjuk el . g
b) Kartyafazis » Vegyiik fel a keziinkbe azokat a kdrtydkat, amelyeket e

az el6z6 kérben a Betakaritds akcio segitségével jatszottunk ki, majd
ezutdn egészitstik ki a keziinkben tartott kdrtyalapokat 5-re a huzo-
paklibdl. Ezutdn helyezziink 3 cserekdrtydt képpel felfelé a jatéktabla
Cserekdrtya mezdire

c) Akciofazis » Minden jatékos kijatszik egy-egy kdrtydt a kezébdl (egymds kozott most
nem cseréliink kdrtyalapokat!) — ezt addig ismételve, amig az ésszes
kdrtya el nem fogy

d) Szélmalomfazis » A kevesebb elraktdrozott nyersanyaggal rendelkezé jatékos kapja meg
a Szélmalomjelz6t. Dobjuk el a jatéktabla cserekartydit, és a Betakari-
tds akcioval kijatszott 6sszes kartyadt is

@ Bdséges esztenddk:

a) Vetésfazis

Vesstik be a jatéktabla term6foldjeit a kozos készletbdl
annyi nyersanyagjelz6vel, amely pontosan megegyezik a
term6fold jelz6tabla zold részén dbrazolt mennyiséggel:

e A buzamez6n lévé sarga buzajelz6k szamat egészitsiik ki 7-re. —
e Az drpamez6n |évé barna arpajelz6k szamat noveljiik 8-ra.

o Arozsmez6n lév6 narancssarga rozsjelzéket 6sszesen 6-ra kell novelniink. B
e A komlémez6n Iévé zold komléjelz6k szamat 6-ra kell kiegészitentink. ;

<

e Helyezzlk le a készlet Gsszes kék vizjelzGjét a folyora. JON :;
P\

Ha a koz0s készlet barmelyik tipusbdl mar nem tartalmaz annyi nyers- ‘ ) :

anyagjelz6t, hogy teljesen feltéltsiik a terméfdldeket, akkor csak annyit BN Nav:

helyezziink a mezékre, amennyit tudunk.

4

(O]



b) Kartyafazis

Osszunk elséként a Szélmalomjelzével rendelkez6 jatékosnak 5 kartyalapot,
majd a masik jatékosnak szintén 5 kartyalapot képpel lefelé forditva.

Vegylk kézbe a felhuzott kartyakat, és folytassuk a jatékot az Akciofazissal.

c) Akciofazis
Addig ismételjik a kovetkezs 3 |épéses sorozatot, amig az 6sszes kartyalapot ki nem
jatszottuk a kezlinkbdl:
1. A Szélmalommal rendelkezé jatékos végrehajt egy fordulot (vagyis kijatszik egy kartyat
és végrehajt egy akcidt).
2. Ezutan a masik jatékos forduldja kovetkezik (szintén kijatszik egy kartyat és végrehaijt
egy akciot).
3. Majd ezutan a jatékosok kicserélik egymas kozott a keziikben tartott &K\&
kartyalapokat (vagyis a megmaradt kartyakat atadjak egymasnak). W

A jatékosok a sajat forduldjukban kivalasztanak és kijatszanak egy kartyat a keziikbdl, és
azonnal elvégzik a kdvetkezd akcidk egyikét:

A) Betakaritas és Tarolas akcid Betakarlitdsi sdv,  Betakaritdsi oszlop
1

A kivalasztott kartyat jatsszuk ki Gnmagunk elé,
képpel felfelé. Amennyiben mar vannak kijatszott
kartyak el6ttlink, akkor helyezziik az Gjonnan
kijatszott kartyalapot a korabban kijatszott lapok
tetejére, kicsit lefelé elcsusztatva. Ezzel Iétrejon
egy betakaritasi oszlop, és a kdrtyak betakaritasi
sdvja tovdbbra is lathaté marad. Ellenérizzik le,
hogy a legutdbb kijatszott kartya betakaritasi
sdvjaban milyen tipusu nyersanyagok szerepelnek.
Ezek koziil a nyersanyagtipusok koziil most annyi

jelz6t kell elvenniink a jatéktablardl, amennyi a Példaul: -
betakaritdsi oszlop Osszes betakaritasi sdvjaban Anna dltal kijdtszott kdrtydn a betaka-
egyutt lathato. ritdsi savon viz&), drpa% és blzas <
Csak olyan nyersanyagjelzéket gy(ijthetiink be, lathatd. Ebbél a 3 nyersanyagtipusbdl
amelyek a jatéktabla terméfoldjein és a folydn annyi jelzét gylijt 6ssze a kdzds termo-
megtaldlhatdk. Ha egy nyersanyaghdl kevesebb foldrél, amennyi 6sszesen a betakaritdsi
jelz6 all rendelkezésre a terméf6ldon vagy a folyon, oszlopdban szerepel (2 &), 1)l és 35 ).
mint amennyit be kell gydjtenunk, akkor vegyiink Ezeket a nyersanyagokat Anna a sajdt
el annyit, amennyit csak tudunk, a tobbit pedig raktdrdba helyezi.

elveszitjik (ez aldl kivétel, ha rendelkezlink olyan
fejlesztéssel, amely masképpen rendelkezik — Idsd:
,Fejlesztés és Soprés akcio” részt a 6. oldalon).

Miutan elvettik az 6sszes betakaritott nyersanyag L
jelz6it, a jatékosok elraktdrozzak ezeket a sajat -
Raktarukban. <

A Raktdrak 9 taroléegységbdl alinak, és minden ’ ;-
taroloegységben csak egy tetszéleges tipusu ! E '

jelz6t raktarozhatunk el.




Nincs elég hely a Raktdrban?
Amikor egy jatékos tobb nyersanyagot gyijt be, mint amennyit el tud tarolni, akkor
vélasztania kell a sajat nyersanyagai kozul (a Raktarban lévdk és az Ujonnan szerzettek

koziil), hogy melyikeket tartja meg, mert a felesleget, vagyis a tobbi nyersanyagot
kotelezGen fel kell ajanlania a masik jatékosnak. Ezekbdél a felajanlott nyersanyagokbdl a
masik jatékos annyit vehet el, és tarolhat le, amennyit csak akar, illetve amennyit tarolni
tud (6 azonban nem cserélheti le az Ujakat a mar korabban letarolt jelzGire!).

Ezutan minden felesleges nyersanyagjelz6 visszakeriil a kozos készletbe.

B) Sorf6zés/Kenyérsiités és Ertékesités akcio

A sorf6zéshez vagy a kenyérsiitéshez kivalasztott
kartyat ugy kell kijatszanunk, hogy a kartyat képpel
felfelé rahelyezziik a sajat S6rf6z6 miihelyiinkre
(ha sorkartya) vagy a Pékségiinkre (ha kenyérkartya)
a jatéktabla megfeleld részere.
Ezutdn koltstik el a kdrtya recept sdvjaban lathato
dsszes nyersanyagjelz6t Ugy, hogy a jelz6ket visszatesz-
szlik a kozos készletbe. Ha nincs a kartya altal jelzett
nyersanyagtipusbdl megfelel6 mennyiség a jatékos
raktaraban, akkor nem jatszhatjuk ki a kartyat a
Pékséghez/Sorf6z6 miihelyhez! Végiil, miutdn az 6sz-
szes sziikséges nyersanyagot pontosan , befizettiik”, Elkélt a raktdrébdl 2‘
forditsuk at a kartyat a képpel lefelé, a kézm(ves ter- || -t 65 3§ -t és ezutdn
mékinket (sor/kenyér) igy értékesitettiik! Az eladott T képpel lefele forditja a
aru kartyaja azonban mindaddig a helyén marad, Recept savl kiiGtszott sérkdrtydidt.
amig a jatékos ki nem sopri (takaritja) a helyszint. e _ i 4 va

A jatékosok barmikor leellendrizhetik, hogy milyen

kartyak fekszenek el6ttiik (de csak a sajat kartyaikat!).
Figyelem! Altaldban a Pékségben és a Sorfézdében csak egyetlen kartya
szamara van hely. Tehat nem jatszhatunk ki masik kartyat egy ilyen mezére,
ha mar van rajta kartya, hacsak nincs olyan fejlesztés a birtokunkban, amely
ezt megengedi!

Almos sért f6z, ezért
lehelyez egy kartyat a
sajdt S6rf6zé mihelyére.

C) Fejlesztés és Soprés akcid

A fejlesztéshez kivalasztott kartyat ugy kell kijatszani,
hogy a jatékos a sajat térfelén a jatéktabla ala csusztatja a
kartyalapot képpel felfelé ugy, hogy csak a fejlesztési sav
legyen lathato.

A kartya fejlesztési savjanak tetején lathato ikon
hatdrozza meg, hogy a kartyat mely fejlesztési hely ala
kell becsusztatni.

A tablan lathato 6 fejlesztési helyszin megfelel az 6sszes
fejlesztési képességnek, és a jaték folyaman allando elényt
biztosit majd a jatékosnak a megfeleld pillanatban

(a fejlesztésekrdl bévebben a 10. és 11. oldalon olvashattok).

Fejlesztési sav

Nincs korlatozva, hogy egy fejlesztési helyszinen hany fejlesztéssel rendelkezhet egy
jatékos. Ha ugyanazon a fejlesztési helyszinen mar egynél tobb fejlesztés taldlhatd,
akkor rendezziik egymas tetejére a kartyalapokat ugy, hogy a fejlesztési sav mindig
lathaté maradjon!
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Miutan a fejlesztéshez kijatszottunk egy kartyat, a
jatékos azonnal kisopérhet minden kenyérkartyat a
sajat Pékségébdl és/vagy minden sérkartyat a sajat
Sorf6z6 mihelyébdl (ha van ilyen).

Igy a mar korabban értékesitett (leforditott)
kézml(ives termékuink kartyajat vegyik el a

sajat helyszinlinkrdl, és tegylk képpel lefelé a
jatéktabla mellé, igy most mar ismét liresen
allnak a gyartasi helyszineink!

Ha mar tébb, eladott kartyaja van a jatékosoknak a jatéktabla mellett, nyugodtan
atlapozhatjuk, és leellendrizhetjiik a lapok és az értékesitésbdl szarmazd pénzérméink
szamat. A sajat kartyainkat barmikor megnézhetjiik, de a masik jatékosét sohasem!

Miutan mindkét jatékos kijatszotta az 0sszes, kézben tartott kartyajat, a jaték a
Szélmalomfazissal folytatodik.

d) Szélmalomfazis

A Szélmalomjelz6t az a jatékos kapja meg, akinek a Raktardban kevesebb
nyersanyagjelzd talalhato. Dontetlen esetén az veszi magdhoz a jelz6t, aki az
aktualis kérben nem birtokolta.

Mozgassuk el6re az Evjelz6t a naptarsavon, majd folytassuk a jatékot a kovetkezd,
sz(ikos esztenddvel.

é Sz(ikos esztenddk

a) Vetésfazis

Vessiik be a jatéktabla termdéfoldjeit a kozos készletbdl
annyi nyersanyagjelz6vel, amely pontosan megegyezik a
term&fold jelzétabla piros részén dbrazolt mennyiséggel
(akar a jelz6k hozzaaddsaval a kozos készletbdl, vagy ha
szlikséges, a jelz6k eltavolitasaval, a kdzos készletbe valo
visszahelyezéssel):

e A buzamezon Ievo sarga buzajelzok szamat mod05|tsuk 5-re.

e Arozsmez6n |év6 narancssdarga rozsjelzéket szamat mod05|tsuk 4-re.
e A komlémez6n lévé zold komléjelz6k szamat modositsuk 4-re.
e Helyezzilk le a készlet dsszes kék vizjelzGjét a folyora.

Ha a kozos készlet mar nem tartalmaz annyi nyersanyagot vala Q .
tipusbdl, amennyire sziikségiink van, csak annyit adjunk hozza, T s J,

amennyit tudunk.
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b) Kartyafazis

Mindkét jatékos vegye fel a kezébe azokat a kartyakat, 1]

amelyeket az el6z6 korben jatszottak ki a Betakaritas akcid Y=

soran. Ezutan huzzanak fel a huzépaklibol annyi kartyat, £ 8

hogy kiegészitsék a kezikben Iévé lapokat pontosan !e“‘
e

5 kartyara (elséként a Szélmalomjelzével rendelkezd
jatékos végzi el).

[7
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Ezutan a jatékosok csapjanak fel a huzopaklibol 3 kartyalapot
képpel felfelé a jatéktabla Cserekartya mezGire.
Ezt a 3 kdrtyat nevezzik ezutan cserekartyaknak.

e

c) Akciofazis

A Szélmalomjelzével rendelkezd jatékossal kezdve, a jatékosok egymast x
valtva végezzék el a sajat forduldikat (egy kartya kijatszasa és egy akcid

végrehajtasa). Ezt addig ismételjik, amig az 6sszes kartyalapot ki nem &W&

jatszottuk a kezlinkbdl. Ebben a fazisban a jatékosok nem cserélik ki
egymas kozott a kezlikben tartott kartyalapokat!

A jatékosok a sajat forduldjukban kivalasztanak és kijatszanak egy kartyat a kezilikbdl, és azonnal
elvégzik a szokasos akciok egyikét (az akciok leirdsat az 5-7. oldalon olvashatjatok). @

Figyelem! Ahelyett, hogy a jatékosok kijatszandnak a keziikbdl
egy kartyat, azt lecserélhetik a jatéktabla Cserekartya
mezG6jén |évé kartyak barmelyikére, majd a megszerzett
kartyat azonnal ki kell jatszani! A jatékos kivalasztja és

felveszi a cserekartyak barmelyikét, majd ugyanerre a mezére
rahelyezi a kézbd| kivalasztott kartyat helyette, képpel felfelé
(igy ez a kdrtya valik immaron cserekartyava). Ezutan a felvett
cserekartyat azonnal fel kell hasznalni (kijatszani) a szokdsos
akcidk barmelyikéhez, vagyis az Ujonnan felvett kartyat a
jatékos nem is veheti fel a kezébe!

d) Szélmalomfazis

A Szélmalomjelz6t az a jatékos kapja meg, akinek a Raktaraban kevesebb nyersanyagjelz6
taldlhatd. Dontetlen esetén az veszi magahoz a jelz6t, aki az aktualis korben nem birtokolta.
Tavolitsuk el a 3 cserekartyat a jatéktablarol, és ebben a korben, a Betakaritas akciohoz
kijatszott 6sszes kartydval egylitt dobjuk el képpel felfelé a dobdpaklira!

Mozgassuk elGre az Evjelz6t a naptarsavon, majd folytassuk a jatékot a
kovetkezd, bGséges esztendbvel. Ha az Evjelzd a @ ikonnal jelolt mezére
kerl, a jaték véget ér!




Altalanos megjegyzések

¢ Ha elfogy a huzdépakli, akkor keverjiik meg a dobdpakli kartyait és alkossunk bel6liik egy Uj
huzoépaklit!

o A jatékosok barmikor megnézhetik barmelyik kartya hatoldalat, beleértve a hizépakli lapjait
is, de a lapok sorrendjét nem valtoztathatjak meg, és nem nézhetik meg a kartyak elélapjat!

e A jatékosok megnézhetik a sajat Sorf6z6 mihelytkben/Pékségiikben taldlhato kartyakat
(vagy akar a jatéktabla mellett gydijtott kartyakat) és a sajat Betakaritdsi oszlopban taldlhato
kartydikat is, de a masik jatékosét soha!

A jatek vége

A jaték a 6. kor utan ér véget.

Ezutan minden jatékos elvégzi a kdvetkezd Iépéseket:

Ha maradtak még kartydk a Sorf6z6 Mihelyben
és/vagy a Pékségben, akkor a jatékosok most

‘ ezeket a kdrtyakat is hozzateszik a tobbi, a jaték-
tabla mellett gydjtott, mar értékesitett és kisoport
kartyakhoz. Tegylik magunk elé az 6sszes eladott
kartyat képpel felfelé, szétvalogatva sor- és kenyér-
kartyakra. Adjuk 6ssze a sorkartydkon talalhaté
érméket (a kartydra nyomtatott érték) és jegyezzik /

. fel az eredményt a pontozélapra. A kenyérkdrtyak

| pontjait is ugyanigy szamoljuk ki, és jegyezziik fel.

| Ezutan ellendrizzik le azokat fej- w

lesztéseket (ha vannak ilyenek), ‘
‘ amelyeket erre a &3 Fejlesztési
helyekre csusztattunk be jaték /
~soran, és jegyezzik fel a pontozo-
 lapra a sorért és kenyérért kapott
tovabbi jutalomérméket.

Adjuk 6ssze a pontozdlapra feljegyzett
értékeket, és allapitsuk meg a sérért és
kenyérért kapott pontszamokat. A végs6 pontsza-
munk a kettd kozil az alacsonyabb érték lesz!

Az a jatékos, aki a magasabb eredményt érte el a végsé pontszamaval, megnyeri a jatékot!
Dontetlen esetén az a nyertes, akinek a masik tipusu kézmUves termékébdl megszerzett

pontszdma magasabb! Ha még ezutan is dontetlen az allas, az a jatékos nyer, akinél nincs a
Szélmalomjelzé!

Az 6sszes jatékunk virtualis pontozétablaihoz letolthet6 a Deep Print
Games alkalmazas:

https://scoreapp.deep-print-games.com
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A fejlesztések attekintese

A fejlesztések a jaték kiilonboz6 teriletein nyujtanak elényoket. A legtobb fejlesztés egyértelm(i, de néhdny kartya pontos

értelmezésében az alabbiak segitenek.

Altalanos megjegyzések:

¢ Ha egy jatékos ugyanabbdl a fejlesztésbdl tobb, egyforma kdrtyaval is rendelkezik, akkor az elényok az adott tertileten

osszeadodnak!

¢ Egy nyersanyag ,begytijtése” mindig azt jelenti, hogy a jelz6t kételezéen el kell venni a terméfoldekrdl és a folyordl, majd
a sajat Raktarba kell helyezni. Ha egy nyersanyagtipus 6sszes jelz6je elfogy az adott terméfoldrél, vagy folyorol, akkor abbdl
mar nem tudunk tébbet begydjteni. Ha a jatékos nem tudja eltdrolni a begy(ijtott nyersanyagokat a sajat raktaraban, akkor
a felesleges nyersanyagokat fel kell ajanlania a masik jatékosnak! (részletes leirds a 6. oldalon olvashatd).

Ezek a fejlesztések a kiilénb6z6 esztendé tipusokra és/vagy
a Kdrtyafazisra vonatkoznak.

Ennél a
fejlesztésnél meg
kell varnunk, amig
a masik jatékos
kiegésziti a kezét
a Kartyafazisban
5 kdrtydra.

Minden év Kértyafizisinak
avégén cldobhatunk 1 kartyat
a keziinkbél, majd hizhatunk
1 4 krtyat helyette!

Ezutdn dobjuk el a keziinkben tartott kdrtyalapok egyikét
képpel felfelé a dobdpaklira, és huzzuk fel a huzopakli
legfelsé lapjat!

Ez a fejlesztés azt
Jjelenti, hogy a sziikos
esztendében nem kell
megtartanunk az osszes
kdrtydt, amelyet az el6-
26 kérben jatszottunk

ki a Betakaritds akcioban. Dobjuk el azokat a kdrtyalapokat
képpel felfelé a dobdpaklira, amelyeket nem akarunk
megtartani, és toltsiik fel a keziinket 5 kdrtydra!

A sziikds esztendék Kértya
ban, amikor felvessziik

bérmennyit eldobhatunk bel6lik!

Ennek a fejlesztésnek
a hatdsa a béséges
Ab@séges esztenddkben, ha gy kezdjiik esztendd Akcio-
afordulénkat, hogy csak 1 krtya van a s, .
ol gy misocikat . faztsab’an, az uto{so
Az egyiket jitsszuk ki, a masikat dobjuk ! fordulonk kezdetén

érvényestil. ElGsz6r
huzzuk fel a hizépakli legfelsé kdrtydjat a keziinkbe,
majd jatsszuk ki az egyik lapot, a mdsik kdrtydt pedig
képpel felfelé dobjuk a dobopaklira!

Ennek a fejlesztésnek

a hatdsa a béséges
esztendd Akciofdzisaban,
az elsé forduloban érvé-
nyestil. Amikor az elsé
kadrtyacsere megtorténik,
a mdsik jatékosnak 3 kdrtyat kell dtadunk a megszokott médon,
egy kdrtyalapot, pedig , fejjel lefelé” forditva. Ezt a kdrtyalapot
csak mi magunk jatszhatjuk ki, a mdsik jatékos nem. Ez a kdr-
tya mindaddig elforgatva marad, amig tgy nem dénttink, hogy
kijatsszuk egy olyan kérben, amikor ujra a keziinkben van!

a misik jitékos nem!

Ezek a fejlesztések a ter-
mdéfaldekrél és a folyorol
torténd nyersanyag-be-
gylijtésekre vonatkoznak.

\— Ezek a fejlesztések a buza, az
drpa és a rozs nyersanyagti-
pusok esetében is elérhetdk.

A Vetésfazis végén minden
évben gytijtsiink be 1 ’-l!

=~ Ha mindkeét jatékos rendel-
kezik ezzel a fejlesztéssel, az
a jatekos gylijt be elészor,
akinél a Szélmalomjelzé van.

~ Amikor ilyen tipusu
nyersanyagot gyljte-
nénk be, és az mdr nem
elérhetd a termdéfoldon,
akkor helyette begydjtjiik
a k6zos készletbél, ha ott
van beléle.

\— Ezeknek a fejlesztésnek a
hatdsa csak akkor valésul meg,
amikor az adott nyersanyagti-
pust gydijti be a jatékos a Beta-
karitds és Tdrolds akcioban.

A fejlesztéssel rendelkezé
Jjatékos csak azutdn tudja
begydijteni a vizjelz6t, miutdn a
masik jatékos befejezte a Beta-
karitds és Tarolds akcidjdt.

Ezek a fejlesztések to-
vdbbi tdroléegységeket
biztositanak.

Ebben a 2 tdroldegy-

ségben csak vizjelzGket

tdrolhatunk. Ha

egy viztdroléegység

ures, akkor barmikor

dthelyezhetiink ra egy

vizjelzét barmelyik

S Ltarolohelyal mdsik tdroléegysé-
van! glinkbdl.




+1 sorkartyat

tarthatunk a Sorfo:
miihelyiinkben!

+1 kenyérkartyat
tarthatunk a
Pékségiinkben!

Amikor 561t f6ziink vagy
kenyeret siitiink, akirhinyszor
beadhatunk 2 -t 1 ' vagy 1
helyett!

Amikor 861t féziink vagy kenyeret
siitiink, akarhényszor beadhatunk

2 C-l 1 vagy |

helyett!

Amikor sért foziink vagy kenyeret
siitiink, akdrhdnyszor beadhatunk

352-;1'%@3'»(1{‘

helyett!

Ezek a fejlesztések a sor-
f6zésre és a kenyérsiitésre
vonatkoznak.

— Normadl esetben a Sérf6zé
mtihely és a Pékség
maximum 1-1 kdrtyat
tartalmazhat. Minden egyes
ilyen fejlesztés a megfelelé
tipusu kartya limitjét noveli
1-gyel.

Ezeket az elénydket egy akcio
sordn t6bbszor is felhaszndlhat-
juk, és akdr kombindlhatjuk is
Gket: példdul, ha ezekkel a fej-
lesztésekkel rendelkeziink, akkor
elkélthetiink 4 buzat 2 komlo
helyettesitésére, majd ezt a 2
komldt 1 rozs helyettesitésére

is haszndlhatjuk egy receptben.
De figyeljiink arra, hogy ez nem
egy klasszikus cserebere, hanem
mindezeket a nyersanyagokat
csak virtudlisan helyettesitjiik,
sohasem kell ténylegesen elven-
niink éket a terméfoldekrdl.

A jatck végén mi
eladott kartyankért, amelyek
4 vagy 5 érme értékiiek,
+1 érmét kapunk az adott
arufajta pontozasanal!

kért, amelyck
y 7 érme értékiick,
t kapunk az adott
drufajta pontozésinal!

minden
egyes eladott kartyankert,
amelyek 8 vagy 9 érme ér-
u‘vkﬁ«-k, +1 érmét kapunk
adott drufajta pontozdsé

2 eladott sorkanyankerl
+1 érmét adunk a
sér pontjainkhoz!

A jaték végén minden

2 cladott kenyérkartyan-
kért +1 érmét adunk a
kenyér pontjainkhoz!

pontozdsdra vonatkoznak.

—Az ,dru tipusa” azt
Jjelenti, hogy ha az eladott
dru sér, akkor kapunk

+1 érmét a sérért. Ha

az eladott dru kenyér,
akkor kapunk +1 érmét a
kenyérért.

Ez azt jelenti, hogy

ha megfeleliink a
kovetelményeknek, akkor
kivdlaszthatjuk, hogy
melyik tipusu druért
szeretnénk +2 érmét kapni
(természetesen mindig

pontszémunkat). A +2
érmét nem oszthatjuk fel a
kétféle drutipus kézétt!
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Ha a Soprés akcioval sérkdrtydt
tavolitunk el a Sorf6z6 mihelyiink-
bl, gyiitsiink be 1 @ -et!

Ha a Soprés akcioval kenyérkar-
tyat tavolitunk el a Pékségiinkbdl,
ayiijtsiink be 1 -t

Ha a Soprés akcioval csak

sorkartyat tavolitunk el a jatéktabla-

16l gyiijtsiink be 28-(‘

Ha a Soprés akciéval csak
kenyérkirtyt tivolitunk cl a

jitéktablarol, gyjtsiink be 2

Ezek a fejlesz-
tések a Sorfo-

‘l"v 26 miihely és/

¥ vagy a Pékség
Kisprésére
(takaritds)
vonatkoznak.

\— Ezeknek a
fejlesztéseknek a
hatdsa azonnal
érvényestil (és
még azokra a mdr
eladott termékek-
re is vonatkoznak,
amelyeket ugyan-
ebben az akcioban
Séportiink ki, an-
nak készonhetéen,
hogy lehelyeztiik
a fejlesztéskar-
tyat). Azonban
ezen fejlesztések
hatdsa nem
érvényes azokra

a kdrtydkra,
amelyeket a jaték
végeén vesziink

fel a S6rféz6 md-

helybdl és/vagy a
Pékségbdl.

abbdl, amely néveli a végsé

Ixi.rtyit Ja«smuunk ki, mint a masik
jatékos, +2 érmét adunk a
sor- vagy a kenyér

7 e Fakadie
kenyérfajtibol cladtunk legalibb
1 Kartyat, +2 érmét adunk
asbr-vagy a kenyér
pontjainkhoz!

T
sorfajtabol cladtunk legalibb

i 1 Kartya, +2 Eciadiik
; _‘@ g i e
pontjiifkii

ha tébb &:IHM<— Ha mindkét

Jjatékosnak
pontosan
ugyanannyi
fejlesztése van,
a hatds nem
érvényesiil.

A kenyér 3
tipusa

A sér hdrom
fajtdja:

|V
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Boségeslesztendok

a) Vetésfazis

| Toltsuk fel a terméfoldeket és a folyot a kozos készletbd|
| nyersanyagjelz6kkel.

|

1E

b) Kartyafazis

c) Akciéfazis

| T
| d) Szélmalomfazis

a) Vetésfazis

Sz(ikos esztend6k: (lasd a 7-8. oldalon)

I El6szor a Szélmalomjelz6vel rendelkezd jatékos kap 5 kartyat a
I huzépaklibol, majd ezutan a masik jatékos is hiz 5 lapot a paklibdl.

A Szélmalomijelzével rendelkezé jéfékos kezdi a jaték els a forduldjat, majd ezutan
a masik jatékos kovetkezik. Ezutan a jatékosok kicserélik egymas kozott a kézben
| tartott kartyalapokat, ezt addig ismételve, amig az 6sszes kartya el nem fogy.

A kevesebb elraktarozott nyersanyaggal rendelkezo jatékos kapja meg a Szelmalomjelzot
| |

Toltsuk fel a terméfoldeket és a folyot a kozos készletbdl
nyersanyagjelzékkel.

b) Kartyafazis

Vegytik fel a kezlinkbe azokat a kdrtydkat, amelyeket a Betakaritds akcid sordn
jatszottunk ki, majd egészitstik ki a kezlinkben tartott kdrtyalapokat 5-re. Ezutdn
helyezziink a huizépaklibdl 3 cserekartyat a jatéktabla megfeleld helyeire.

c) Akcidfazis

A Szélmalomjelz6t birtokld jatékos elvégzi a forduldjat, majd ezutdn a masik jatékos
kovetkezik, ezt addig ismételve, amig az 6sszes kartya el nem fogy, de egymas kozott
most nem cseréliink kartyalapokat!

d) Szélmalomfazis

A kevesebb elraktarozott nyersanyaggal rendelkezé jatékos kapja meg a
Szélmalomjelz6t. Dobjuk el a jatéktdbla cserekartyait, és a Betakaritds akcidval
haszndlt 6sszes kartyat.

A jatékos a sajat forduldjanak Akcidfazisa alatt a kijatszott kartyat 3 féle modon hasznalhatja fel:

(lésd: 5. oldal)

A) Betakaritas'és Tarolas'akcio) \AXE\@ B) Sorfozés/Kenyérsiités s Ertékesites akcio

\VXe\4 C)Fejlesztés/és'Soprés akcio

(ldsd: 6. oldal) (ldsd: 6 és 7. oldal)

A jaték befejez6dik a 6. esztendd végén.

Mindkeét jatékos 0sszegzi az eladott kdrtyai utan jard érméket (beleértve a So6rféz6 miihelyben és a Pékség-
ben talalhat6, mar értékesitett kartyalapokat is), kiilon szamolva a sérkartydk utan és kilon a kenyérkartyak
utdn jaro pontokat. A két érték kozil az alacsonyabb lesz a végs6 pontszam.

A magasabb végsé pontszammal rendelkez6 jatékos nyeri a jatékot!

‘ =Viz

g = Buza

ﬂ =Arpa E = Rozs O = Komlo
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