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A Silent Planet azaz Csendes Bolygé egy olyan bolygd, ahol minden teljesen csendes.
Az a feladatotok, hogy idegen Iényekbdl allé csapatokat allitsatok Ossze a kartyakbdl, néma
csendben. Ezek a csapatok 6t azonos vagy 6t kiilonb6zd idegen Iénybdl dllnak. Hasznéljatok
az ,Informaciodtvivételepatikuskésziilék” tulajdonsagat, és tanuljatok meg telepatikusan
kommunikalni egymassal. Sikeriil megalakitanotok a sziikséges szamu idegen Iényekbdl allé
csapatot a feladat kozos elvégzéséhez!?

Keverjétek meg az 6sszes kartyat és adjatok minden jatékosnak kilenc lapot. A tobbi
kartyat tegyétek vissza a jaték dobozdba anélkiil, hogy rijuk néznétek. Miutan mindenki
megnézte a sajit kartydit, mindannyian egyszerre megcsinaljatok a kdvetkezé két lépést:

|. Leforditva lerakjatok magatok elé egy sorban az 6sszes kartyatokat, egy altalatok
vélasztott sorrendbe rendezve.

2. Forditsatok fel a sorotokban annyi kartyat, amennyit csak akartok, hogy

megmutassatok egymasnak a logikat a sorotok elrendezésében.

Hogyan tudom ugy
elrendezni a kdrtydimat,
. hogy a tébbiek kitalaljak
Fontos: Mindenki szabadon elddntheti, hogy milyen - mi hol van?
sorrendbe teszi le maga elé a kartydit, és hany kartyat
akar utana feltarni. Viszont egyik felforditott kartya sem

hasznalhaté mar a jaték tovabbi részében. Akar ugy is
lehet donteni, hogy valaki egyetlen kartyat sem fed fel.

Példa: Valentin egy sorba rendezve lehelyezi a kilenc lapjat, és tgy dont, hogy felfed egy B4 és egy

lapot, mint irénymutatds a jatékostdrsai szamdra.

Sorban feditek fel egyik kartyat a masik utan a jatékostarsaitok kartyasoraiban. A feltart
kartyakkal megprobaltok idegen Iényekbdl allé csapatokat alkotni. Akkor vagytok sikeresek,
ha annyi idegen csapatot sikeriil Osszeallitanotok, ahany jatékos van a jatékaban.

A legcsendesebb jatékos kezd, majd az 6ramutaté jarasaval megegyezd iranyban halad
a jaték tovabb. Amikor rad keriil a sor, jatékostarsaid kivalasztjak a te
kartyasorodban az egyik lefelé forditott kartyat, és felfedik azt.

Fontos: Mivel egy csendes bolygon vagytok, egyikétok sem szélhat egy szét sem!
Haszndljatok mindent, ami csak eszetekbe jut, hogy. néman, kozésen dontsetek:
razzatok a fejeteket, bologassatok, telepatikusan kommunikaljatok, mutassatok

a szamokat az ujjaitokkal vagy csapjaitokkal, amiket egy kdrtydn gondolni véltek.
A kommunikacié soran azonban nem hasznalhattok tollat és papirt.
A jaték soran nem adhattok semmilyen informaciot a sajat kartyaitokrol.

Amig rajtad a sor, azaz a jatékostarsaid egyiitt dontenek valamelyik kartyadrol, nem
adhatsz semmilyen tippet. Még a grimaszolas is tilos. Tehat 6ltsd magadra egy idegen lény
pokerarcat!

Miutan jatékostarsaid dontottek egy kartya mellett, felfedik azt, és arccal felfelé kiteszik
az asztal kézepére. Ezutan az 6ramutaté jarasaval megegyezd iranyaban a kovetkezé
jatékoson a sor. Most a tobbi jatékos az & egyik kartyajat valasztja ki.

Ha ugy keriilne rad a sor, hogy mar nincs elStted tébb lefelé forditott kartya, akkor téged
egyszerlien atugornak a tobbiek.
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Példa: Valentin van soron. A tarsai kivdlasztjak a sordbdl és felforditva kozépre
teszik a g kartyat.
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Az idegen lények csapata
Az elsé lap felforditasaval elkezdetek egy idegen lényekbdl allé csapatot alkotni. Minden
tovabbi kartyat hozzdraktok a megkezdett csapathoz. Egy idegen Iényekbdl allé csapat
akkor teljes, amikor &sszegyilt vagy pontosan 6t azonos vagy pontosan 6t kiilonb6zé
idegen lény. Egyszerre csak egy idegen csapatot alkothattok. Nem szabad djabb
csapatgy(ijtést inditani, mig a korabban elkezdett el6z6 idegen csapatot nem fejeztétek be.
Ha teljes egy idegen lényekbdl allé csapat, akkor tegyétek félre, egyértelmdien jelezve,
hogy az a csapat kész.

Amikor egy olyan kartyat forditotok fel, amelyikkel a mar megkezdett idegen csapat nem
teljesithetd a szabalyoknak megfeleléen, akkor ennek az idegen csapatnak a megalakulasa
id6 el6tt kudarcot vallott. Tegyétek vissza az Osszes érintett kartyat a dobozba.

Ezutdn az éramutaté jardsaval megegyez6 sorrendben a kovetkezd jatékoson

az 6 lapjaival egy Uj idegencsapat gy(ijtésébe kezdtek.

Wl Példa: Fabian van a soron. A jatékostdrsai Fabian sorabdl egy B kartyat forditanak fel. Mivel mar
két B4 kartya fekszik felforditva kozépen, a kartya nem illesztheté a csapatba. Ennek a csapatnak
a gyljtése kudarcba fulladt. A lapokat visszateszik a jaték dobozadba.

Informaciéatvivételepatikuskésziilék
@ A Informaciéatvivételepatikuskésziilék egy jokerlap és barmelyik idegen
s lény helyett hasznalhaté. Egy idegen lényekbdl allé csapatban tobb
& & M6 4 Informacidatvivitelepatikuskésziilék lap is lehet. Egy ilyen lapot
barmikor, barmelyik csapatba beilleszthettek. Ha elséként forditotok fel

egy Informacidatvivételepatikuskésziilék lapot, akkor nem kell azonnal
eldontenetek azt, hogy milyen csapatot alkottok vele.

Ahhoz, hogy megnyerjétek a jatékot, annyi idegen csapatot kell alkotnotok, ahany jatékos
vesz részt a jatékban. Amennyiben ez nem sikerdl, mindannyian elveszititek a jatékot.
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Nem sikeriilt?
Prébdljatok djra!
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