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ELOKESZULETEK

1 Helyezzétek a Helyszin tablat a jatéktér kdzepére, és tegyétek mellé a
Szellempofa figurat.

2 Keverjétek meg a Sikoly kartydkat, és tegyétek Sket lefelé forditva egy
pakliba a tdbla egyik oldalara, helyet hagyva a dobépaklinak.

Vegyétek ki azokat a jelenetkértydkat, amelyek nem egyeznek a
jatékosok szamaval, és tegyétek vissza ket a dobozba. Példaul egy 5
jatékos jatékban vegyétek ki a 6P+, 7P+ és 8P jelzési jelenetkértydkat.
Egy 8 jatékos jatékban ne vegyetek ki egy kartyat sem.

Keverjétek meg a jelenetkartydkat, és tegyétek ket lefelé forditva egy
pakliba a tabla mésik oldaléra, helyet hagyva a dobépaklinak.
Minden jatékos helyezzen el egy jelenetkartyat lefelé forditva maga elé
- még ne nézzétek meg!

Minden jatékos hizzon fel harom Sikoly kartyat a kezébe. Megnézhetitek
a kezetekben lév8 kartydkat, de ne mutassdtok meg &Sket a tobbi
jatékosnak.

Az ajatékos, akilegutébb kést haszndlt, helyezze maga elé a késjel516t.

Toltsétek le az ingyenes SCREAM - The Game alkalmazast, ami
tartalmaz egy “Hogyan kell jatszani” videét. Nézzétek meg a videét,
vagy folytassatok a jatékszabdly olvasasat.

# Download on the

App Store

GET ITON
" Google Play

A JATEK CELJA

A jaték kooperativ és valés id8ben zajlik. Ez azt jelenti, hogy a jatékosok
versenyt futnak Szellempoféval, hogy életben maradjanak - valészinileg nem
ez alegjobb alkalom a pattogatott kukorica készitésére. Dolgozzatok egyitt, és
jatsszatok olyan gyorsan, ahogy csak tudtok, hogy kihozzatok és elcseréliétek a
szikséges kartydkat. Ha az 8sszes jelenetet befejezitek, miel8tt lejar az id8, és
miel8tt barmelyik jatékost megélik, mindannyian nyertek!

A jaték soran Szellempofa felhivia a jatékosokat az alkalmazéason keresztil.
Kéartydkat dobhattok el, hogy elkeriliétek Szellempofat. De ha barmelyik
jatékosnak nincsenek meg a szikséges kartydi, és megslik, mindannyian
veszitettetek!




Toltsétek le
az alkalmazast.

6 JELENET
2 o

Ez a jaték fesziilt és gyors tempdji. Miel6tt elkezdenétek, gy6zédjetek meg
réla, hogy minden jatékos tudja, hogyan kell jatszani. Elolvashatjatok ezeket
az utasitdsokat, vagy megnézhetitek a “Hogyan kell jatszani” videét. Ezutdn
inditsatok egy 0j jatékot az alkalmazasban. Vélasszatok ki a jatékosok
szamét, és minden jatékos adja meg a nevét vagy becenevét.

Amikor minden jatékos készen dll, helyezzétek az alkalmazast futtatd
késziléket a tabla kdzelébe, majd nyomjatok meg a KEZDES gombot.
Mindenki forditsa fel a jelenetkartydjat. A késsel rendelkezé jatékos kezd.
Siessetek, hogy életben maradjatok!




HA TE KOVETKEZEL

A kdvetkez8k kéziil vélassz egyet:
e Hozz egy kartyét.

¢ Cserélj el egy kartyat.

¢ Fejezd be a jeleneted.

Maijd add &t a kést a bal oldali jatékosnak. Most & kévetkezik. Egy
jatékos nem kezdheti el a kérét, amig meg nem kapja a kést - széval
siess!

Tipp: A jGték sordn beszélhettek egymdssal arrél, hogy milyen
kértyditok vannak, és milyen kértydkra van sziikségetek. Dolgozzatok
egyiitt a jelenetek befejezésén és a tilélésért!

HUZZ EGY KARTYAT

Hozd fel a legfelsé Sikoly kartyat a paklibél. Ha 4gy
déntesz, hogy hizol egy kartydt, de a pakli Ures,
forditsd meg a dobépaklit, hogy 6j paklit képezz.

SIKOLY

Minden Sikoly kértya az éttérgy egyikéttartalmazza:

kulcs, telefon, DVD, vércsepp vagy popcorn. Néhany kartyan
Szellempofa is szerepel, amelyek kockdzatosabbak a kezedben -
err8l késdbb lesz szé.

Szellempofa
" 3 [
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Telefon Vércsepp Popcorn

CSERELJ EL EGY KARTYAT

Adj 4t egy Sikoly kartyat a kezedbdl egy tetsz8legesen vélasztott
jatékosnak. Mielétt elvenné a kartyadat, 8 is adjon neked egy Sikoly
kartyat a sajat kezébdl. A jatékosok nem utasithatjak vissza a cserét.
Nem adhatsz kértyét anélkil, hogy cserébe ne kapndl egyet, ami azt
jelenti, hogy nem cserélhetsz olyan jatékossal, akinek nincs kértya

a kezében.
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FEJEZD BE A JELENETED

Dobj ki annyi kértydt a kezedbdl, amennyi JELENET
megegyezik az elStted 1év8 jelenetkartydn

szerepl8 targyakkal. A teljesitett jelenetkartyat

tedd a dobépakliba, és azonnal hizz egy Ui

jelenetkartyét a paklibél, amit tegyél magad elé felfelé forditva.

Ha a pakli ires, folytasd a jatékot Ggy, hogy segits a tbbi jatékosnak
befejezni a jeleneteiket. Ha az &sszes jelenet teljesitve van, minden
jatékos nyer!
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Példa: Egy jatékos eldob két vércsepp kdrtydt és két telefon kartydt,
hogy befejezze a jelenetét. Eldobja a jelenetkértyat, majd hiz egy
Ujat a paklibél.

SZELLEMPOFA 4

Véletlenszer(i id8pontokban Szellempofa felhiv @
az applikéciéban, hogy a jatékosokat gunyoljq,

fenyegesse, vagy megtdmadja, ahogyan az

aldbb részletezve lesz. Amikor Szellempofa hiv,
mindenkinek ABBA KELLHAGYNIA A JATEKOT!

Miutdn meghallgattatok Szellempofa utasitdsait,
bizonyosodjatok meg réla, hogy mindenki kész,

majd folytassatok a jatékot attdl a jatékostdl, akinél

a kés van.

GUNYOLODAS: Szellempofa azokkal a jatékosokkal ginyolédik,
akiknek til sok Szellempofa kértydja van. Szellempofa mond egy
szdmot. Ha neked ennyi, vagy tébb Szellempofa kartydd van, el kell
dobnod az &sszes lapot, ami a kezedben van. (Ne hizz fel pétlé
kartydkat.)

Tipp: Prébdéld meg elkeriilni, hogy egyszerre ketténél tébb
Szellempofa kértya legyen a kezedben.
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FENYEGETES: Szellempofa a sajét helyszinén |évé jatékosokat fenyegeti.
Ahhoz, hogy téged fenyegessen, Szellempofa elmondja a sajét tartézkodasi
helyét. Helyezd a Szellempofa figurdt atébla ezen helyére. Ha a jelenetkértyad
ezt a helyszint mutatja, akkor veszélyben vagy! Amikor Szellempofa legkdzelebb
hiv, meg fog nevezni egy targyat.

Ha a jelenetkartyddon Szellempofa altal mondott helyszin szerepel, el kell
dobnod a Sikoly kértydk kézill azokat a kartydkat, amelyeken az a targy
szerepel, amit Szellempofa a masodik hivdsban mondott. Ha nincs nélad az
a targy, el kell dobnod az &sszes kezedben 1évé lapot. (Ne hizz fel pétlé
kartydkat.)

Tipp: Azok a jatékosok, akiknek a jelenetkértydjan Szellempofa helyszine
szerepel, megprébdlhatnak minden térgybdl egyet szerezni, vagy teljesiteni
a jelenetiiket, mielétt Szellempofa Gjra telefondina.

TAMADAS: Szellempofa lecsap egy jatékosra Ggy, hogy megnevez egy
bizonyos jatékost és meghatdrozott szamo targyat. Helyezd a Szellempofa figurat
a megnevezett jatékos elé. Ezutan folytassatok a kéroket, és prébaljatok meg
id6ben megszerezni a jatékosnak a megfeleld targyakat! Amikor Szellempofa
Gjra telefondl, a jatékosnak el kell dobnia ezeket a targyakat a kezébél. Ha nincs
meg neki az 8sszes targy, akkor megélik, és minden jatékos elvesziti a jatékot!

Tipp: Amennyiben a megtémadott jGtékosnak kevesebb kartya van a kezében,
mint amennyi térgyra sziilksége van a megmenekiiléshez, minél gyorsabban
jatsszatok ki a kéréket, hogy elegend8 kartydt tudjon hizni. Ezutdn gyorsan
cseréljetek kartydkat, hogy megszerezzétek neki a sziikséges targyakat.

A JATEK VEGE

A jatékosoknak korlatozott idejilk van, hogy teljesitsék az 6sszes jelenetet,
és elkeriljék Szellempofat. Amint a jaték vége kézeleg, egy idézits jelenik
meg az alkalmazasban. Ha lejér az id8, vagy barmelyik jatékost megélik,
minden jatékos veszit. Amint az &sszes jelenet teljesitve van, nyomjdtok meg
az alkalmazésban l1év gombot. A jaték véget ér, és minden jatékos nyer!

NEHEZITES

Ha készen élltok egy nagyobb kihivésra, vélasszdtok a Nehéz médot
az alkalmazésban 6] jaték inditdsakor. Kevesebb id&ték lesz teljesiteni

a jeleneteket, és Szellempofa gyakrabban fog telefonalni.
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