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Jatekszabaly

A Sarkany palota —a birodalom leg8sibb és legfontosabb hatalmi kézpontja—
hanyatlik. Ereje és befolyssa évtizedek 6ta cs6kkenében, de most, hogy a Bélcs
Sarkany tdmogatdsét is elveszitette, az emberek elvdndorolnak, dj otthont keresve,
ahol biztonsdgban és gazdagsdgban élhetnek. Es Ti, a kornyez6 birodalmak urai,
szivesen befogadjstok ket lit a lehet6ség, hogy kiszabaduljatok a Sarkany palota
arnyéksbdl és noveljétek hatalmatokat... De vajon el tudod nyerni a hatalmas
szellemek bizalmét és tamogatdsat? Melléd &ll vajon majd a Bélcs Sarkdny? Te
fogod a kévetkez6 Sarkany palotat felépiteni?

A Sérkény palota™ jstékot egy 6si kinai jaték, a Madzsong ihlette. Vegyél el
lapkékat az omladozé Sarkény palotérél és épisd be Sket a sajat palotadba. Gydjts
azonos tipusy lapkékat és épits szentélyt réjuk a pontszerzéshez. Kérj segitséget a
szellemektél, engedd szabadon a képességeiket. De vigyazzl A Bolcs Sarkany

kéréseit is be kell tartani a gy6zelemhez!
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116 lapka (2 kategdria):
- 72 frakci6 lapka (3 tipus):
A frakci6 lapkék 1-6-ig szdmozottak.
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- 24 keresked6 - 24 katona - 24 foldmiives

- 44 kilénleges lapka (3 tipus):

A kulonleges lapkikon més jelek vannak,
ezek nem szamitanak szémnak.
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- 16 évszak - 16 szél - 12 sérkdny

10 sérkdnykartya



Elokeszuletek

1. Helyezd a jatékosszamnak megfeleld
kozponti tablat az asztal kbzepére és
hasznald fel mind a 116 lapkat a Sarkany
palota megépitésére. A jatékosok ezt
egyutt végzik. Keverjétek meg a lapkakat és
helyezzétek fel képpel felfelé a kozponti
tablara, az altalatok vélasztott sémat
felhasznalva (lasd ,Hogyan
épitstink Sarkany palotat”,
4. oldal).

4. Keverjétek meg a
sarkanykartyakat, hizzatok egyet,

2. Helyezzétek a
szentélyeket és a
gydzelmi pont (GyP)
jeloléket a kozponti
tabla mellé. Ez alkotja a

készletet.

Az elsé néhany jatékban, amig
megismeritek az alapszabalyokat,
ajanlatos a szellem- és a sarkany-
kartyak haszndlatat mellSzni (4-es és

5-Gs |épése az el6késziletnek).

3. A visszaszamolas jeloléket helyezzétek majd helyezzétek a tabla mellé. 8. Keverjétek meg a

el egy oszlopba a visszaszémolas sor Ez lesz a bénusz kiildetés a jatékban. A szellemkartyakat, hiizzatok

bal oldali legszéls& mezé&jén. Ez utan tobbi sarkanykartyat helyezzétek vissza a egyet, majd helyezzétek a
helyezzetek el egy jelol6t minden, etts| dobozba. tabla mellé. Ez lesz a szellem
jobbra elhelyezked& mezén, amig a képesség a jatékban. Atobbi
jatékosszdmnak megfelelé mezéket le szellemkartyat helyezzétek vissza
nem fedtétek. a dobozba.

6. Minden jatékos vegyen el egy
birodalomtéablat, és helyezze maga
elé. Ez utdn mindenki vegyen el egy

szentélyt is a kozos készletbsl, amit

7. Az a jatékos kezdi a jatékot, aki legutoljara latott
sarkanyt (az ebben a jatékban |évSk nem szamitanakl).
O vegye el a kezd&jatékos jeldlét. Ezt emlékeztetének
hasznaljuk az utolsé forduléban, mikor a jaték végét

kivaltottatok.




Hogyan epitsiink Sarkany palotat

Az elsé dolog amit el kell végezni, miel6tt Sarkany palotat jatszotok, az... hat hogy Sarkany palotat kell épitenil Annak érdekében, hogy élvezetes és
kiegyensulyozott legyen az els6 néhany jatékotok, azt ajanljuk, hasznaljatok az egyik alap feldllast. Helyezzétek a jatékosszam szerinti kézponti tablat az
asztal kozepére, hogy mindenki j6l lassa, keverjétek meg a lapkakat, majd kovessétek a Sarkany palota felépitésére vonatkozé dimutatast. Az alabbi
példa egy 4 s jatékra vonatkozik, de a folyamat hasonlé mindegyik palotanal (lasd: “Példsk Sarkany palotskra’, 10. oldal).
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T. Fektessetek véletlenszerlien
kivalasztott, 3 lapka magassagu
rakasokat képpel felfelé a 3-as

mezé&kre.
2. Ezutan véletlenszertien helyezzetek

2 lapka magassagu rakdsokat képpel felfelé

a 2-es jelolésii mezdkre.

3. Végil helyezzetek egy-egy lapkat

képpel felfelé az 1-es szdmi mezékre.

B/ Nyugodtan késszits w
sajatot!

Mikor mar gyakorlottabb vagy

a jatékban, nyugodtan engedd
szabadjara a képzel6erdd,
kisérletezz masféle formakkal isl
Lasd "Példsk Sarkény palotskra’,
10. oldal, itt talaltok masféle

palotakat. A Sarkany palota
megvaltoztatdsaval egész mas lehet

a jaték élménye, érzése.

4. A palotanak most igy kéne kinézniel




Elérheto Lapkak

Amikor lapkst
vélasztasz a

Sérkany palotardl, a
kivélasztott lapkdnak
~elérhetének” KELL
lennie.

Egy lapka akkor
szamit elérhetének,
ha legalsbb az
egyik hosszanti
(nem rovidebb)
oldala szabad, nincs
mellette masik

lapka.

Nem kell egybél az elején vélasztani az akciék
koziil: elészér vegyél el egy elérhets lapkat
a Sarkany palota felsé szintjérél. Ez utén
megnézheted, hogyan alakult a helyzet, és
dbnthetsz az akciédrol.
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Azonos lapkak

Megjegyzés: Mikor
a “lapkapar” akciét
hajtod végre, a

két lapkan lévs
szimbélumoknak
teljesen azonosnak
kell lenniiik. Nem
elég, ha a szinek
vagy tipusok
azonosak!

Egy fordulo leirasa

A Sarkany palota™ jat¢k korokbél all. A jatékosok az 6ra jarasanak megfelels
iranyban kovetkeznek egymas utan. A korédben végre KELL hajtani az elérhets
akcidk kozil egyet. Ez utén a begy(jtott lapkakat a birodalomtabladra kell
helyezned (Lasd: “Lapksk elhelyezése”, 6 oldal).

Ezen kivil, a kérodben barmikor ELDOBHATSZ képpel felfelé nézé lapkakat a
birodalmadbdl, illetve szentélyeket a készletedbdl, hogy ezzel aktivald a szellem
erejét (lasd: “Szellemek partfogdsa’; 8 oldal).

Akcié végrehajtasa

A korodben egy akciét KELL végrehajtanod, az alabbi harom lehetéség koziil:

* Lapkapar: Vilassz egy elérhets lapkat (1asd: Elérhets lapkak, balra) a Sarkany
palota legfelsé szintjérél, majd vegyél el egy azonos jelolési elérhets lapkat a

palota barmelyik szintjérél (lasd: “Azonos lapksk’, balra lent).

* Lapka és szentély: Vilassz egy elérhet6 lapkét a Sarkany palota legfelsé
szintjérdl, majd vegyél el 1 szentélyt a készletbsl és tedd a sajat szentély

készletedbe.

* Lapka eldobasa: Valassz egy elérhet§ lapkat a Sarkany palota legfelsé szintjérél,

majd dobd el ezt a lapkat, és vegyél el 1 GyP-t a készletbdl, helyezd a sajat GyP
készletedbe. - P

Megjegyzés: Tartsd az eldobott lapkakat képpel lefelé a birodalomtablad
mellett.



Lapkak lehelyezése Lapkatipusok

Miutan végeztél kérodben az akciéddal, Hatféle lapka van a jstékban.

a begyiijtott lapkakat le kell helyezned Frakeié lapkék Hi i
elé mashogy

szellem- vagy
‘ sérkdnykartya, a

frakciélapkskon

lév6 szémokat

csak a megku-

lonboztetésukre
Keresked6k Foldm(vesek Katondk paszns ljuk.

tetszéleges helyekre, képpel felfelé a
birodalomtabladra. Csak lires helyre, vagy ;
képpel lefelé nézé lapkakra helyezhetsz
tjabb lapkat.

Soha nem helyezhetsz lapkat képpel felfelé

néz8 lapkakra, valamint olyan képpel

Kiilonleges lapkak

lefelé néz8kre sem, melyekre mar szentélyt

helyeztél (lasd: ,Szentély épités”, 7. oldal). ? o % FI@Iﬁ FI_ g:ﬁiﬂff;s

Megjegyzés: Nem kotelezd a lapkaidat egymas mellé helyezni, bar sokszor gy c°3 z;g;f‘?"‘?‘)k ¢

van értelme. I&Q lbll L@J _I'd nem .:z;imﬁe;r?ak

szémna

La P kacso Po rtm ege résitése Evszakok  Szelek  Sarkanyok

Hatféle lapka talalhaté a jatékban (lasd: “Lapkatipusok”, jobbra). Ha a kérédben

megszerzett lapok lehelyezése utan legalabb 4 ugyaneclyan tipust lapka keriilt

egymas mellé, akkor meg KELL er8siteni 8ket. Megerdsitéskor a megerésitett

lapkakat képpel lefelé forditjuk. Példa (1. rész)

Megjegyzés: A lapkaknak azonos tipustiaknak kell lennitk, a szamok vagy a Anett végrehajtja a “lapkapar” -

szimbdélumok lehetnek eltéréek. Ahhoz, hogy a lapkék egy csoportba tartozzanak, akciét.. Az els6 lapkat a Sarkany ‘.‘@} < ._ < g:

a lapkéknak oldalszomszédosnak kell lennitk (nem &tlésnak), de lehetnek palota felsé szintjérél kell Ay =\

kiildnb&zé szinteken. elvennie. Ez utin a masikk -~ J > ! E’”‘@ '_ - II
ugyanolyan elérheté | Z /], 1 r :;‘, "1 ;;T 4
sarkanylapkat valasztja ki Gt ].__:.;,'ﬂL 4

a masodik szintrél (ha lenne
a felsé szinten t6bb ugyanolyan sérkanylapka, azt is
vélaszthatta volna).

Anett elhelyezhetné a lapkakat a birodalmaban, ezzel

létrehozva egy csoportot, de gy dént, hogy nem igy helyezi
Mikor egy lapkacsoportot megerésitink, a csoport elemeinek szamatsl figgéen

kapunk GyP-t (l4sd lent). Vedd el a szerzett GyP-t a kdézos készletbél és add a
sajat készletedhez, a birodalomtablad mellett.

le 8ket - csak egy szentélye van a készletében, és mivel a
sarkanylapkik megerdsitésével 2 szentélyt is épithetne,
igy inkabb vér. Tovabba, ha tobb sérkanylapkst erésit meg

d”‘d" 4 x¥ késébb, ezzefta-tis ner. @Ej @;:J
IsH @ poaa
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Megjegyzés: A 8 16l6tti minden egyes lapkéért 1 plusz GyP jar.
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Szentély pontozasa

A jaték végén
az elsé szinten
lévé szentélyek
1 GyP-t émek.
A mésodik
szinten lévék 2
GyP ériékiek, a
harmadik vagy
annél magasabb
szintiek 3 GyP-t
érnek.

Soha nem lehet egy lapkan egynél tobb szentély.
Tovabba nem helyezhetsz szentélyt olyan, képpel
lefelé nézé lapkara, melyet kordbbi kérokben
er6sitettél meg — a szentélyt azonnal a lapka
megerdsités utdn tudod a tetejére helyezni.

Y Ddlda (2. vész)

Anett a kbvetkezs kérében a “lapka és

szentély” akciét hajtja végre. Elveszi az elérhetd
sarkanylapkst a Sérkany palota felsé szintjérél (1),
majd elvesz egy szentélyt a k6z6s készletbél és

sajét készletébe helyezi (2).

Szentély épités

Amikor meger8sitesz eqgy lapkacsoportot, és van szentély a készletedben, akkor
a frissen megerésitett egy vagy tobb lapkadra épithetsz szentélyt.

Az épithetd szentélyek szaméat a megerssitett lapkéak tipusa hatirozza meg.
Egy csoport frakcidlapka megerésitése 1 szentély épitését teszi lehetsve.

A kiilenleges lapkak csoportjanak megerésitésekor 1 helyett 2 szentélyt is
épithettek. Ezen kivuil, ha egy csoport sarkanylapkat erésitesz meg, elvehetsz
még 1 GyP-tis a készletbd| és hozzaadhatod a sajat készletedhez, a lapkak
megerSsitéséért alapbdl jaré GyP-n folul.
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A jaték végén mindegyik szentély az elhelyezés szintjétél fligg&en ér
pontokat! De ahogy mar emlitettik, miutan elhelyeztél egy szentélyt a képpel

lefelé néz8 lapkadra, erre mar nem helyezhetsz tébb lapkat.

Most, hogy mar végre 2 szentélye van a készletben, itt az id& a

meger@sitésre. A most elvitt lapkat Ggy helyezi le, hogy ezzel
sérkanylapk3ibdl csoportot képezzen (3). 3 GyP jér az 5-6s
csoportért, és +1 GyF, mivel sérkdnylapkat helyezett le, igy
Gsszesen 4 pontot kapott. Majd épit is 2 szentélyt, egyet a masodik
szinten és egyet a harmadik szinten (4). Ezek a j&ték végén hoznak

majd GyP-ket. Nem rosszl




] / J J
Dzeuemek €S SarkanyOk Szellem képesség aktivalasa

Az els6 néhany jaték utdn, mikor ugy érzitek, hogy az alapszabélyokat megismertétek, A szellem képesséq aktivalésihoz vagy dobj el
elkezdhetitek a szeﬂem- és sarkanykartyakat is hasznalni. Azonban iit is azt javasoljuk, 1 képpel felfelé néz6 lapkit a birodalmadbél...
hogy kezdjétek a ?jelélésﬁ kezd6 szintdi kartyakkal.

A szellemek partfogasa

A szellemkartya kiilonleges képességet ad minden jatékosnak a jaték soran.

A korédben barmikor kérheted a szellemek partfogasat - vagyis aktivaled a
szellemkartyat a szellemképességet beinditva. A szellem aktivalasdhoz 1 képpel
felfelé néz6 lapkat el kell dobnod a birodalomlapodrél, vagy akér eldobhatsz 1
szentélyt is a készletedbél. Egy jatékos korében a szellemet csak egyszer lehet aktivalni.

Megjegyzés: Nem szabad kifizetni a szellem aktivalasat csak ezért, hogy
megszabadulj egy lapkatél a szellem képességének végrehajtasa nélkiil.

Megjegyzés: Bizonyos szellem képességek aktivilasaval lehet, hogy egynél t6bb 4-es
csoport lapkét alkothatsz egy koron belil, ezeket megalkotas utdn azonnal meg kell

er@siteni, Tehat elSidézhetsz tovabbi megerdsitéseket isl

A szellemek képességeit a szabélykonyv 12. oldalan talaljatok.

Sarkanyok kedvében jaras

A sarkanykartya egyéb pontszerzési lehetSségeket ad, ha a palotédat a
sarkanyoknak tetsz6 médon épited. Példaul, ha szimmetrikusan épitesz, vagy ha

bizonyos lapkékat képpel felfelé hagysz a jaték végéig.

A pluszpontokat a feltételek teljestlése esetén a jaték végén kapjatok meg. Mindig

figyeljétek ezeket az épitkezéskor, mivel jelent8s elényt adhatnak az ellenfelekkel
szembenl

Mikor mér igazan jél értitek a jatékot, probalhattok
A sarkanykartyak lefrasat a jatékszabaly 14. oldalan talaljatok. egynél tobb szellem- és/vagy sérkanykartyaval is
Jatszani. Tobb szellem t6bb stratégiai lehet6séget
nydjt, mig t6bb sarkany, ha mindegyik kedvében
Jérsz, nagyobb kihivést jelent a jatékban! Probéld
ki... ha mered..
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Mikor felfeditek a felkiéﬂo’jejef, ez kivéltja az
utolsé fordulét.

Ha nincs olyan lapka amit megszereznél, de nem

akarod kézelebb hozni a jsték végét, akkor tovabbra

is hasznalhatod a “lapka eldobdsa” akciot. Ezzel
kaphatsz GyP-t de nem fejezed be til hamar a
Jatékotl Arra is hasznos lehet, hogy eldobjal olyan
lapkat, ami a mésik jétékosok egyikének kelll
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Készitok

Tervezdk: Lorenzo Silva, Hjalmar Hach, Luca Ricci
M(vészeti vezetd: Cinyee Chiu

Grafikai tervezés: Heiko Ginther, Noa Vassalli
Szentély 3D modell: Paolo Lamanna
Projektvezetd: Lorenzo Silva

Gyartasvezetd: Alessandro Pra’

Szabély: Alessandro Pra’

Magyar forditas: Krantz Domi

A jatek vége

Ha barmely jatékos kérének elején a Sarkany palota csak elsé szintd lapkakbdl all,
akkor kozeleg a jaték vége. Ezzel megnyilik egy U] lehet6ség a jatékosok szamara:
akcioként valaszthatjak a “Sarkdny megidézése” akcidt.

* Sarkdny megidézése: Vegyél el egy jel6lst a visszaszamolas sav jobb szélsd

mez6jérél. Minden ilyen jelols 2 GyP-t ér a jaték végén.

Vélaszthattok tovabbra is a szokasos akcick koziil, de ha mér elfogytak a lapkék a
Sarkany palotabdl, akkor a sarkanyt KELL megidézni.

Mikor felfeditek a felkialtéjelet a visszaszamolas savon, megidéztétek a Bolcs
Sarkanyt, és a jatéknak hamarosan vége (lasd: “Utolsd forduld kivéltssa”, balra). A
jaték tovabb folytatédik, amig a fordulé véget nem ér és a kezd§jatékostsl jobbra
ul8 jatekos befejezi a korét (igy minden jatékos azonos szamu kort jatszott le). A
jatékosok idézhetnek még sarkanyt a jaték végéig agy, hogy jeldlst haznak a még

rendelkezésre all6 visszaszamolas jel6l6k oszlopanak tetejérél.

Mikor az Gsszes jatékos befejezte az utolsé kérét, mindenki 6sszeadja a pontjait, amit
a GyP jelolékbél, az épitett szentélyekbél, a visszaszamolas jelolékbél és a
sarkanykartya teljesitésébél kaptak.

A legtobb pontot megszerzé jatékos nyeri a jatékot!

Dontetlen esetén az érintett jatékosok kozil az nyer, akinek a legtobb olyan
lapkarakésa van, amelynek képpel lefelé nézé lapka van a tetején. Ha tovabbra is
fennéll a dontetlen, a legtobb szentéllyel rendelkezé jatékos nyer. Ha esetleg ez sem

doénti el a helyzetet, a jatékosok osztoznak a gyézelemben.

Koszonet:
Heiko Eller, Valentina Adduci, Armin Silva, Martina Marinoni, Giulio Panfilo Vassalli,

Marinetti, Federico Corbetta, Paolo Tajé, Lucaricci, Flavio Mortarino, Fabio Leva, Alessio
Vallese, Michele Marotta, Franchino Barone, Andrea Genchi, Alessandro Bressanelli,
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J, r Francesca Cerutti, David Preti, Renato Sasdelli, Pietro Righi Riva, Carlo Burelli, Andrea

R Osiride Cascioli, Giuliano Acquati, Mauro Marinetti, Marco Brera, Alessandro Adduci,
Anna Chiara Ogliari, Giovanni Bernardis, Lorenzo Cudicio, Mattia Pellegrini Miani, Marta
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Példak Sarkany palotakra

It taldlhattok néhany példét a Sarkany palota felépitéséhez. Ezek felépitésekor hasznald a kézponti tabla Ures oldalat. Ettél fliggetleniil javasoljuk,
hogy légy kreativ és alkoss sajat terveket! Altalanos elvként, a két &s jatékhoz olyan palotak mtikédnek jél, melyek alsé szintje a 65 és 80
kozatti lapkabél all. 3 16s jatékhoz 50-70 lapkabdl épitsétek az alsé szintet. Végul 4 18s jatékhoz 40-55 lapka kell az elsé szintre. A felsé két szintre nem
ajanljuk, hogy tdl sok lapkasort helyezzetek egymas mellé (6 vagy tébb lapka). Ha tdl sok ilyen sor lenne, fennall a veszélye annak, hogy nem lesz elég

elérheté lapka a jatékban a felsé szinteken.

A NEGY EVSZAK - AJANLOTT 2 FORE EZER TORONY - AJANLOTT 2 FORE

KASZARNYA - AJANLOTT 2 FORE A TEREMTES PILLEREI - AJANLOTT 2/3 FORE

ERODITMENY - AJANLOTT 3 FORE A HAZTOMB - AJANLOTT 3 FORE
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A FOGADO - AJANLOTT 3/4 FORE

A MELYSEG APATSAGA - AJANLOTT 4 FORE

FORE
FORE
FORE

FELVONULASI TER - AJANLOTT 3

A SARKANYFEJ - AJANLOTT 4

A SORS KAPUI - AJANLOTT 4 FORE
A TILTOTT VAROS - AJANLOTT 4
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Szellemkartya képessegek

SZEPSEG SZELLEME

Er8sits meg egy 4 vagy tobb
frakciélapkabdl allé csoportot, melyek
azonos értékiiek (a szokasos egyforma

tiptstak helyett); majd épithetsz

1 GyP-tis, mintha sarkanylapkak lennének.

SZELSZELLEM
Lefordithatsz egy képpel felfelé nézs

Ezutan mozgass at egy mar megépitett
szentélyt barmelyik masik képpel

lefelé nézé& lapkadra a birodalmadban

GYAKORI KERDESEK:
- Epithetek is szentélyt a most felforditott lapkéra? Nem.
- Atmozgathatok szentélyt a most felforditott lapkara? Igen.

ERO SZELLEME
Mozgass at legfeljebb 2 lapkat (képpel
lefelé vagy felfelé nézét) barmelyik

masik mezére a birodalmadban (a

Csak a mozgatas utan ellenérizd a

csoportok meglétét a megerSsitéshez.

GYAKORI KERDESEK:

- Atmozgathatok lapkét iires teriiletre is a birodalmamban? Igen.

- Atrakhatok lapkat képpel felfelé néz6 lapkéra? Nem, a lehelyezési
szabélyt tovabbra is kévetni kell.

- Rémozgathatom a masodik lapkdmat arra, amit elsének mozgattam
4t? Ha az elsé képpel lefelé nézett, akkor igen, ha képpel felfelé,
akkor természetesen nem.

- Mozgathatom a lapkat, ha szentély van a tetején? Nem.

legfeljebb 2 szentélyt a tetejlikre, és kapsz

lapkéat (ez nem szdmit megerdsitésnek).

(szentély épitési szabalyok betartasaval).

lapkalehelyezési szabalyok betartasaval).

ELEGANCIA SZELLEME

A korod végéig, amikor lapkét valasztasz
a Sérkany palotabdl, elvehetsz olyat is,
amelyiknek a révidebb oldala szabad
(még ha nem is elérhets); legalabb

egyszer meg kell ezt tenned.

GYAKORI KERDESEK:

- Elvehetem az els6 lapkat a szellem képesség hasznélataval, majd
elvehetem a m3sodik lapkst is oly médon, hogy a rovid oldalst az
elsé lépésemmel tettem szabadd4? Igen. Aktivélas utén a szellem
képessége aktiv marad az egész kérédre.

CSALAS SZELLEME

Mikor a “lapkapar” akciét hajtod végre,
a masodik lapkat elveheted az elsé
mell8l, még akkor is, ha az nem azonos

és/vagy elérhetd.

VALTOZAS SZELLEME
Egy kiilonleges lapka (Szél, Evszak,
Séarkany) egy csoport megerdsitéséhez

barmilyen lapkaként hasznalhato.

GYAKORI KERDESEK:

- Hasznélhatom a kilonleges lapkét arra, hogy masként hasznélva
elkeriiliem egy csoport megerdSsitését? Nem, csak akkor
hasznalhatod a képességet, ha ezzel megerésitesz egy csoportot
is.

- Es ha meger6sitek egy csoportot, viszont eqy konkrét lapkat ki
akarok z3rni a csoportbé6l? A vélasz ugyanaz, nem lehetséges. Az
atalakitott lapka része kell, hogy legyen a megerésitett csoportnak.



HIT SZELLEME
Epits eggyel tobb szentélyt a csoport
megerdsitésekor (a szentély épitési

szabélyok betartasaval).

GYAKORI KERDESEK:

- Epithetem a szentélyt képpel lefelé nézé6 lapkéra, amit korébbi
kérben helyeztem le? Nem, a szentély a képesséq aktivalasakor
arra a csoportra kell hogy keriiljén, amit most erésitettél meg.

- Es ha egynél tobb csoportot erSsitettem meg a koromben?
Ebben az esetben az 1 lapka lehet barmelyik csoport része.

- Ha kiilénleges lapkékbél 5llé csoportot erésitek meg, épithetek
egy harmadik szentélyt is a korémben, az dltaldnosan jaré plusz
szentélyen felil? Igen, ez lehetséges. Ez a szellem eggyel

t6bb szentélyt enged épiteni, az dltalanos esetben épitheté
szentélyeken feliil.

MELYSEG SZELLEME
Amikor a “lapkapar” akciét hajtod

végre, elvehetsz masodiknak egy, az

ha nem egyformak).

GYAKORI KERDESEK:

- A képesség aktivalsival elvehetek mésodiknak az els6vel azonos

lapkat is csak ezért, hogy megszabaduljak a birodalmamban egy
bizonyos lapkstél? Igen, de ez egy kiilénleges eset!

els8vel azonos tipusu lapkat (akkor is,

ROMBOLAS SZELLEME

palotabdl,

GYAKORI KERDESEK:

- Eldobhatok egy lapkat a Sarkény palotabdl azért, hogy
hozzsfériek egy eddig nem elérheté lapkihoz? Igen, ezt
megteheted. Ez az egyik f6 felhasznélési médja a képességnek.
- Eldobhatom az utolsé lapkét egy szintrél, hogy hozzsférjek egy
lejjebb talslhatéhoz? Igen.

- Ha a Sérkany palota mérete lecsékken egyszintire a képesség
hasznalataval, végrehajthatom a “sérkényidézés” akciét ebben a
korben? Igen.

RAVASZSAG SZELLEME
MegerSsithetsz egy, 4 helyett mar 3

is. Megkapod a 2 GyP-t. Az épithetd
szentélyek szama a megerSsitett

lapkak tipusatél fugg, mint maskor is.

Dobj el egy elérhets lapkat a Sarkany

N3
9)

azonos tipusu lapkabél all6 csoportot

©
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SZERENYSEG SARKANYA

1 GyP-t szerzel minden szentélyért,
amely olyan rakésra épilt, ami mellett
élszomszédosan legalabb egy néla
magasabb rakés talélhaté (atlésan nem

szamit).

GYAKORI KERDESEK:

- Ha egy szentély olyan rakisra épil, ami mellett tobb magasabb
rakds is taldlhatd, akkor az tobb pontot ér? Nem, minden
szentélyért csak egy pluszpont adhaté e cél teljesitésekor.

- Egy magasabb rakds tébb mellé épilt szentélyhez is hasznélhaté
a cél értelmében? Igen, minden olyan rakés, ami mellett legalébb
egy magasabb is van, ér 1 GyP-t, nem szamit, hogy a magasabb
rakéson hany szentély osztozik.

- Még ha a szomszédos rakds magasabb is annal a rakdsnal,
amelyen a szentély éplilt, de igy magasabb a szentély teteje: akkor
érvényes a szentély? Igen, csak a rakdsok magasséga szamit.

IGAZSAGOSSAG SARKANYA

Vélassz ki birodalmadban egy sort és
egy oszlopot. 1 GyP-t kapsz minden
ezekben |évé szentélyért. Minden
szentélyekkel teljesen feltoltott sorért

vagy oszlopért még 2 GyP-t is kapsz.

GYAKORI KERDESEK:

- A szentélyeknek egymas mellett kell lenniik a cél teljesiiléséhez?
Nem, egyszerien meg kell szamolni, hogy mennyi van az adott
sorban/oszlopban.

- Egy szentély beleszamithat egyszerre egy sorba és oszlopba is?
Igen, benne lehet mindkettében. Mindkettéhéz beleszamit.

NYUGALOM SARKANYA

1 GyP-t szerzel minden kilén
csoportot alkotd, képpel lefelé nézs
lapkaért (ami legalabb 1 lapkabal all)
birodalmadban.

GYAKORI KERDESEK:

- Az dtlésan szomszédos lapksk tagjai ugyanannak a csoporinak?
Nem, az &tlés nem szamit.

- Ha a lapkdk szomszédosak, de kiilon szinten taldhatéak, akkor a
cél szempontjabdl szomszédosnak szamitanak? Igen.

- Képpel felfelé néz6 lapkik lehelyezésével szétvilaszthatunk
képpel lefelé nézé csoporiokat? Igen. Lapkék mésik lapkara
helyezésével meglévé csoportokat is kiilonvéalaszthattok.

HOSIESSEG SARKANYA

1 GyP-t szerzel minden olyan
lapkarakasért birodalmadban, amelyik
nem szomszédos azonos magassagu

vagy magasabb rakésokkal.

GYAKORI KERDESEK:
- Ha van szentély a rakdson, ett6l ériékelhets a cél? Igen,

mindaddig, amig nincs a rakéasnal magasabb rakas a
szomszédsagaban.

- A szentély beleszémit-e a magassigba? Nem szémit bele, csak a
rakésok magassagat nézziik.

MAGASZTOSSAG SARKANYA
Mindegyik frakciénal (katonak,

1 foldmiivesek, kereskedék), valassz ki
ﬁ 1 képpel felfelé nézs lapkat ami

legalabb a harmadik szinten van. Annyi

"

GyP-t kapsz, mint amennyi a rajtuk

szereplS szamok osszege.



ERG SARKANYA

Mindegyik frakcional (katonak,
foldmiivesek, kereskedsk), valassz ki

1 csoport szomszédos, képpel felfelé
néz§ lapkat a birodalmadban, add 6ssze

a lapkékon talalhat6 szamértékeket.

Hasonlisd 6ssze az eredményeket a balra és jobbra Gl
szomszédod eredményeivel. 2 GyP-t szerzel minden olyan

frakcié utan, ahol magasabb az 6sszeged, 1 GyP-t kapsz minden
déntetlen utén. Példaul, ha a keresked8knél 10-es értéket kaptal, a
balra Ul jatékos pedig csak 9-et, akkor megkapod a 2 GyP-t. Ha a
jobbra 018 jatékos értéke ugyancsak 10, ezért 1 GyP-t szerzel, tehat

osszesen 3-at a kereskedskbél.

GYAKORI KERDESEK:

- Ha csak ketten jstszunk, akkor a tobbségi pontok kétszer jarnak?
Nem, ebben az esetben a mésik jétékoshoz csak egyszer hasonlitunk
érteket.

- Ossze kell adnom frakciénként az Gsszes képpel felfelé levé lapom
értékeit, és ezt hasonlitom a két szomszédoméhoz? Nem, csak

egy. szomszédos lapokbél &ll6 csoportom értékeit adom Gssze
frakcionkeént.

- Ha nincs egyetlen lapkdm sem az adoit frakciébdl, de a
szomszédomnak sincs, kaphatok pontot a dontetlenéri? Nem,
legalébb 1 lapka kell hogy pontot szerezz.

- Ha a jobb oldali jtékosnsl t6bb az értékem, de a bal oldalinsl
kevesebb, akkor kapok pontokat? Igen, 2 pontot.

TUDAS SARKANYA
2 GyP-t szerzel minden kilénbazs,

képpel felfelé nézé kalonleges lapkaért

- Ha két azonos tipusu kilénleges lapkdm van (pl. 2 szél) eltéré

szimbdélumokkal (pl. esé és vihar), mennyi GyP-t kapok? 4-et, mivel
ez a kett6 eltéré szimbélum, még ha a tipusuk ugyanaz is.

- Mi a legtébb GyP amit ezzel a céllal szerezni tudok? 3 tipusa
kiilénleges lapka van a jatékban, 11 kiilonb6z6 szimbélummal

(4 szél, 4 évszak, 3 sarkany). igy akar 22 pontot is tudsz szerezni
ebbél.

a birodalmadban.

GYAKORI KERDESEK:

HARMONIA SARKANYA

4 GyP-t szerzel minden irdny utan,
amilyen irdnyban szimmetrikus a lapkak
elrendezése a birodalmad kézponti,
vastagabb vonalai két oldalan, +2 GyP-t
minden irdny utén, ahol a szentélyek
elrendezése is szimmetrikus.

GYAKORI KERDESEK:

- Szamit az, hogy a lapksk képpel fel vagy lefelé néznek? Nem, csak
az szamit, hogy milyen az elrendezésiik a birodalmadban.

- Es a szentélyek? Ezeknek azonos szinten kell elhelyezkedniiik
ahhoz, hogy szimmetrikus legyen az elrendezés, vagy csak folilrél
kell szimmetrikusnak lenni? Azonos magassagunak is kell lenniiik.

- Epithetek szimmetrikus felépitményt a birodalmam egyik oldalén?
Nem, a szimmetria megallapitasénal a vastag vonalak
keresztmetszetét kell nézni kézépen.

ODAADAS SARKANYA

1 GyP-t szerzel minden olyan
szentélyért a birodalmadban, ami
mellett legalabb 1 szomszédos, képpel

<
©

felfelé nézs sarkanylapka talalhato.
GYAKORI KERDESEK:

- Ha egy szentély melleti tobb sérkanylapka is talslhatd, az tobb pontot
ér? Nem, minden szentélyért csak egy pluszpont adhaté e cél
teljesitésekor.

- Egy sarkanylapka tobb mint 1 szentélyt is tud aktivilni a cél
szerinti pontozdshoz? Igen, minden szentély, ami legalébb 1

sarkanylapka mellett van, ér 1 GyP-t, nem szémit, hogy hany
szentély osztozik a lapkén.

ALLHATATOSSAG SARKANYA
1 GyP-t szerzel minden szentélyért, ami

| abirodalmad peremén talalhato.

-
S_O)

GYAKORI KERDESEK:

- A szentélyeket a képen ldthaté médon az elsé szintre kell épiteni?
Nem, csak a birodalom peremén kell, hogy legyen.

15
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Segédlap

Kor osszesité
1. AKORODBEN AZ ALABBIAKAT MEG KELL TENNED:
- HAJTS VEGRE EGY AKCIOT
A - Lapkapar
B - Lapka és szentély
C - Lapka eldob&sa
D - Sarkdny megidézése (ha csak egy szint maradt)
- HELYEZD EL BIRODALMADBAN A KORBEN BEGY(1JTOTT LAPKAKAT
2. HA OSSZERAKTAL EGY LEGALABB 4 LAPKABOL ALLO
CSOPORTOT:

- MEG KELL ERGSITENED OKET, MAJD
- EPITHETSZ SZENTELYEKET

BARMIKOR A KORODBEN:
- AKTIVALHATOD EGY SZELLEMKARTYA KEPESSEGET (2 HASZNALHATO)

Akcié osszesité

A - Lapkapéar

D - Sarkény megidézése (ha csak egy szint maradt)

L ,.-/ é(’ Y
e = B
N\

i
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Csoportok pontozasa

x4 vx?
&) x5 & 2 i1
P x6 P -

Szentély épités
(a lapkatipustél fliggéen)
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