Hegedfis Csabajdtéka
16 részére, 10 éves kortél.
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Bevezetd gor\dolatok

Ez a szabalyverzi6 a jatékosok visszajelzései alapjan sziletett. Tobben
kérdezték, hogy miért nincs a Sakura Dice-hoz sz6l6 jatékszabaly. Mivel
jomagam nem szeretem az ilyen egy személyes varidciokat, nem is gondoltam
ra. De a tarsasjatékosok nyomasara erét vettem magamon és elkészitettem ezt
is. A célom az volt, hogy olyan szabaly sziilessen, amihez nem kell egy automa,
megmaradjon a jaték lényegi része és szorakoztato legyen. Szerintem sikertilt,
és ezt bizonyitja az a tény is, hogy azéta mar szamtalan szol6 partit sikertilt
lejatszanom és igen élvezetes volt mind. Kész6ném a batoritast, Békasi Zsoltnak
pedig a tesztelést és a lelkesedést.

Ajiték célia
Ebben a varidcioban a jatékos célja az, hogy minél tobb pontot érjen el.
Mivel ez egy kockajaték, ennek kovetkeztében sok mdlik a dobasokon, igy
nem sok értelme lenne olyan célok megfogalmazasanak, hogy valahany pont
Osszegy(jtése utan cimeket osztogassak az elért eredmény alapjan. Viszont azt

ki kell emelni, hogy 200 pontot minimum illik elérni, a 300 pont pedig mar
kimagaslé eredménynek szamit.

El6késziiletek

A sz0l6 jaték elékésziiletei megegyeznek az alapjatékéval. A jatékos maga elé
vesz egy jatékoslapot, a dobékockékat és egy iréeszkozt.

Jatéek menete

A jatékos minden korben dob az 6sszes kockaval, majd az alapjaték szabalyai
szerint kivalaszt a Sakura kockak koziil egy szint (fekete vagy fehér) és a Ko-No-
Hana kockak koziil egyet, amiket maga elé vesz. Ezutan a masik Sakura kocka
parosbél az egyiket szintén magahoz veszi és az igy kivalasztott négy kocka
eredményeit kotelezéen berajzolja a jatékoslapjara. A fehér kockakat a fehér
oldalra, a fekete kockakat pedig a fekete oldalra kell berajzolni.



Ebben a korben a korabbi korokben vagy most megszerzett bonuszakciék csak
azon az oldalon hasznalhatdk fel, amely oldal szinével megegyezé kockakbol
mind a kett6t maga elé vette a jatékos. A masik valasztott Sakura kocka
eredményét is a vele azonos szinii oldalra kell berajzolni. Ennek értelmében
a jatékos a 2 azonos szinli Sakura kocka eredményeit és a korabban vagy
most megszerzett bénuszakciokat berajzolja az egyik (azonos szin() oldalra,
a harmadik Sakura kocka eredményét pedig kotelez6en berajzolja a masik
oldalra.

Példa: Natasa dobasat kovetden kivalasztja a két fehér kockat: az egyiken egy
fatorzs, a masikon egy riigy talalhato, emellé kivalasztja az egyik fekete kockat,
amin egy elagazas van és a Ko-No-Hana kockak kéziil a Gésat. A Sakura kockakat
berajzolja a szintikkel megegyez6 oldalra, a Gésa bonuszakciok kozil pedig
kivalasztja a fenti bonuszakciét, amit bekarikaz és ezutan kisatirozza az alsé
bénuszakciot. Ekézben a korabban megszerzett és bekarikazott bénuszakciok
kozil szabadon valaszthat és a fehér oldalon tetszbleges sorrendben
berajzolhatja azokat. (Tehat a jatékos akar egy bénuszakcio berajzolasaval is
kezdheti a jutalmak felhasznalasat.)

Ajaték soran, ha ajatékos nem tudja valamelyik kockat a szabalynak megfelel6en
berajzolni, az extra akciokat tovabbra is hasznalhatja, akarcsak az alapjatékban.

Ajdték vége
A jaték ugyanlgy ér véget, mint az alapjaték; ezutan a jatékos lepontozza a
jatékoslapjat, fuggetlendl attdl, hogy melyik médon fejezédott be a jaték. A
jaték az aktualis kort kovetéen azonnal véget ér, nincsenek tovabbi dobasok,

korok. A jatékos célja a minél magasabb pontszam elérése és egy csodaszép fa
rajzolasa. Haszndljatok szines ceruzakat, hogy mégszebb legyen a végeredmény.

J6 jatékot!
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