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KAPITAN

Rumini és baratai a hajonaplot lapozgatva felidézik, milyen sok helyen jartak mar,
és mennyi izgalmas kalandban volt résziik. De kik is voltak ott pontosan a legfonto-
sabb pillanatokban?

. Keverjiik meg a karakterkartyakat, és osszunk minden jatékosnak 6 lapot.
L . A maradék lapokbol képezziink huzopaklit az asztalon. Ha valaki elégedetlen
TARTOZ EKOK' $ a lapjaival (példaul mert tul sok alacsony értékia vagy azonos karakterlap van
68 32 : a kezében), maximum 3 kartyat eldobhat (nyiltan) egy dobopaklit képezve, és
huzhat helyettiik ugyanannyi uj karakterlapot.

karakterkartya jelenetkartya

Keverjiik meg a jelenetkartyakat is, és osszunk ezekbol

e 2-4 jatékos esetén mindenkinek 4 lapot

RUMINI BALIKO KAPITANY SEBESTYEN

ﬁ | _ : * 5-6 jatékos esetén mindenkinek 3 lapot

> A jatékosok nézzék meg titokban a jelenetkartyaikat.
<t L) N bae/ e Valasszak ki koziiliik a legkevésbé hasznosat (példaul amelyiken nincs olyan
So %) 4 ¢ ; szereplo, akinek a karakterkartyaja a keziikben van), és tegyék vissza a jaték
dobozaba. Ezekre mar nem lesz sziikség.

A : A maradék jelenetkartyainkat adjuk tovabb a téliink balra iil6 jatékosnak.
; RUMINI AN ' Az igy kapott kartyakbol megint mindenki eldob egyet. A megmaradt lapokat
4% HAJONAPLG (WO .
L ik egy halomba tessziik.

A jatékhoz 8 jelenetkartyara lesz sziikségiink. 4 jatékos esetén
épp ennyi maradt a halomban. Ha tobb vagy kevesebb,
‘ ‘ mint 4 jatékos van, akkor a ki nem osztott lapok paklijabol
jatékszabaly . E——— egészitsiik ki 8 darabosra a paklit, azaz huzzunk tovabbi
2 vagy 3 vagy 4 jelenetkartyat. Ha ez megvan, a
jatékossegédlet pontozétémb 8 jelenetkartyat keverjiik meg, €s képpel lefele helyezziik

az asztal kozepére. -

A Rumini - Hajénaplé kartyajatékban az a célunk, hogy minél t6bb pontot gytijt- : 6. Vegyiink eld egy pontozdtdmbét, és irjuk be a fejlécbe a jatékosok nevét.
siink a keziinkben 1évo kartyak kijatszasaval, ugy, hogy a karakterkartyainkat
a jelenetkartyakhoz parositjuk. ; Ezutan mindenki vegye a kezébe a karakterkartyait, és kezdédhet a jaték!




A JATEK MENETE

A jaték 8 korbdl all (ahany jelenetlap van). A korok menete az alabbi:

Csapjunk fel a kivalasztott nyolcbol egy jelenetkartyat az asztalra, és figyeljuk
meg, mely karakterek szerepelnek rajta!

Ha van a keziinkben olyan karakter (akar tobb is), aki szerepel a jelenetben,

kijatszhatjuk. Tegyiik le a jelenetkartya mellé az asztalra. Nem muszaj minden
karaktert kijatszani (tartogathatunk valakit kés6bbi kérokre), de egy adott ka-
rakterbol csak egyet tehetiink le egyszerre (a tobbi jatékos viszont letehet olyan

karaktert, amilyet mi is letettiink). Ha nem tudunk, vagy nem akarunk senkit
kijatszani, passzolhatunk. A passzolas szabalyai kéronként kiilonbéznek, lasd
a Passzolas résznél.

az oriaspolip jokerlapot barmelyik karakter helyett kijatszhatjuk. Ekkor meg
kell nevezni, melyik kartyat helyettesiti, ami a pontértékét is meghatarozza.

Ezt a fazist a jatékosok egyszerre hajtjak végre, nincs sorrend kozottiik.

A jelenetkartyan Rumini és Baliké titokban kartyaznak, lﬂ‘ e’ ﬂi\“
-~ amikor Negré felfedezi oket. Ehhez a jelenethez egy adott 3%

_ jatékos 3 karaktert is kijatszhat egyszerre, és ezt az osszes e : \ :

jatékos megteheti. Tehat ha Peti kijatszott egy Ruminit, : ﬁ’\

Balikét és Negrot, Eszti ugyaniigy kijatszhatja a Ruminijét NI, A 7
¢és Balikéjat (neki nincs Negréja). De hiaba van 2 Rumini :
karaktere, egyszerre csak az egyiket teheti le. Gabi csak egy :
Ruminit jatszik ki, Balikéja nincs, és Negrojat késobbre tar-
- togatja. Evi inkabb passzol. S E :

Amikor mindenki végzett, az egyik jatékos irja fel a pontozotombre a kor ered-
ményeit (a pontozasnal részletezziik, hogyan). Ezutan a kijatszott karakterkar-
tyakat és a jelenetkartyat eldobjuk, majd 4j jelenetkartyat felcsapva kezdodik

a kovetkezo kor.

PASSZOLAS

Passzolas esetén nem csak nem jatszunk ki karakterkartyat, ..
hanem ezzel befolyasolhatjuk a keziinkben 1év6 kartyak

mennyiségét is. Aszerint, hogy hanyadik kornél tartunk,
karakterkartyakat huzunk vagy dobunk.

passzolas az 1-2. kérben: 2 karakterkartyat huzunk

passzolas a 3-4. kérben: 1 karakterkartyat huzunk

passzolas az 5-6. korben: nincs egyéb hatas

passzolas a 7-8. korben: 1 karakterkartyat eldobunk a keziinkboél

Ezek a szabalyok a pontozotombon is szerepelnek.
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-~ 32 (8x4), Gabinak 28 (7x4),

PONTOZAS

A passzolashoz hasonloan a korok pontszamitasa is eltéré. Minden kor végén sza-
moljuk ki a szerzett pontszamunkat a kovetkezoképpen:

ss r

* minden egyes jatékos esetében adjuk Gssze az altaluk kijatszott karakterkartyak
pontértékeit, és ehhez adjuk hozza a jelenetkartya pontértékét is.

amennyiben az adott kor szorzoval is rendelkezik, akkor a kapott osszeget ezzel
meg kell szorozni (a pontozotombon ezek a szorzoszamok is fel vannak tiintet-
ve). Ez az alabbi koroket érinti:

3-4. kor: szorozzuk meg az eredményt 2-vel
5-6. kor: szorozzuk meg az eredményt 3-mal
7-8. kor: szorozzuk meg az eredményt 4-gyel

Ezaltal az azonos értéki kartyak utan is két koronként névekvo pontszamokat
kapunk a jaték elorehaladtaval.

az eredményt irjuk a pontozotombre az aktualis kor mellé, a megfelelo jatékos
oszlopaba

PELDA: %

2. kor: Peti passzolt, ezért 6 -

. 2 kartyat huz. Esztinek 8 (2+6),

-~ Gabinak 7 (1+6), és Evinek 9
(1+2+6) pontja lett. :
Ha ugyanez a felallas:a 7. korben
torténik, akkor 4x-es szorzo van.
Ha ekkor Peti passzolt, eldob
1 kartyat a kezébél. Evinek
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és Evinek 36 (9x4) pontja lett.

BUNTETOPONTOK A JATEK VEGEN

Ha a jaték végén marad a keziinkben karakterkartya, azokért pontlevonas jar. A
kartyak osszeadott értékének haromszorosat kell beirnunk a megfelelo jatékos
oszlopaba a biintetopontokhoz. Ha az Oriéspolip (joker) maradna a keziinkben, az
a legnagyobb értéki lapnak (a 6-os Rozinak) szamit, ezért 6x3, azaz 18 pont levonas
jar érte.

A JATEK VEGE

A 8. kor utan, amikor a pontozast kovetoen eldobjuk az utolso jelenetkartyat is,
véget ér a jaték. Ekkor a pontozotombon jatékosonként adjuk 6ssze a korokben
szerzett pontszamokat, és vonjuk le a biintetopontokat (ha vannak). Az dsszesitett
eredményt irjuk be a jegyzettomb legalso soraba!

AKkinek a legtobb pontja van, az nyert.
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