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R4MQ, I. e. 44.

Mdrcius idusa elmult,
és ahogy azt az elgjelek megjovendoltek, Caesart meggyilkoltak.
Holtan fekudt a szendtus éplletének marvanypadiojdn, miutdn 23 késszurdssal
kivégezték. Minden egyes késszurdast mas dsszeesklvo kovetett el.

ROmMa polgarai, ébredjetek!
A birodalom sorsa egy hajszdion fugg.
Marcus Antonius magara vdllalja a béketeremt6 szerepét.
Gaius Octaviusszal és Aemilius Lepidusszal egyutt
Jj triumvirdtust alakit, és az 6sszeeskUvoket kinevezi prefektusoknak,
felmentve ket bUnUk aldl. A viszdly csillapodni Iatszik... egyeldre.

Az egység azonban tovabbra is térékeny.

A triumviratus minden tagja a sgjat akaratdat akarja érvenyesiteni, hogy sqjat képére
formdlja a birodalmat, és a sqjat haszndra ndvelje a kereskedelmet €s fejlessze a
mezdgazdasdgot. A viszdlyok egyeseket arra kényszeritenek, hogy rivdilisaik ellen

mesterkedjenek, mig a hit arra, hogy emiékmuveket épitsenek isteneiknek.

Nem szdmit, melyik utat valasztjdk,
k6zUIUk csak egy vdahat csaszdrrd vagy csaszdarndveél
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Szeretnénk kdszénetet mondani néndny
nagyon fontos embernek, akik segitettek
nekunk, hogy jatékunk lérje vegso
formdgjat.

Alolosnak és vantonnak a Dreamcraf't
Gamestdl, a tervezeési folyamatban valo
kézremukodesukért.

Michaelnek és Petrosnak a MOB Vanguardtdl,

tuddasukért és licencelési szolgdlitatdsukeért.

Es legfoképp minden tamogatonknak, akik

elképesztd energiat adtak a fejlesztés soran.

NELKOLETEK nem tudtuk volna megcsindinil
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Malreus Anfonius
Caesar kdzeli bardatja és hadvezére

Bardataim, romaiak, honfitdrsaiml Higgyetek
nekem, ha azt mondom, hogy kézdltink én
szenvedtem a legjobban, amikor meglattam
szeretett Caesarunk holttestét! En dlitam
hozzd alegkdzelebb. En voltam a legkedvesebb
szamdara. Nekem kellett volna megbosszulnom
a haldlat; csak ez adhatott volna nekem egy kis
békét.

Kérdezem magamtdél, Réma népe, vajon
fontosabb-e az én békém, mint Rdma békéje?
Egy vezetd 6nzd bosszuvagya a teljes
pusztulasba sodorhatja Romat. Ne kdvessétek el
ezt a hibatl Romdnak arra van szuksége, hogy
osszefogjunk.

87 F1 82

AciliUs Lepicus
Caesar kodzeli tamogatoja

Caesar oldalan harcoltam. Evek 6ta hiiséges
szolgdgja voltam. Eletemn sordn tobb veért és
haldlt Iattam, mint amennyit egy ember szeme
elvisel. Alézattal dliok most eléttetek, és azt
kérem, fontoljatok meg, mi a legjobb Romanak!

Mondhatndm, hogy nincs mds, akit Caesar
haldla utén szolgdlhatnék. De tévednék. Még itt
van Réma. Mindig Is itt lesz Roma. Es én neki
kotelezermn el magam.

g1 #3 fhe O

Antonius felesége és tanacsadodja

Drdaga réomai testvéreimi Szeretett Caesarunk
meghalt. Gyavdk és cselszovok gyilkoltak meg
ot és a pengéik még mindig véreétdl dznak. De
meég nem jott el a gydsz ideje.

Draga rémai testvéreiml Mint romai né és
Antonius felesége, eskliszdm nektekl Nem
nyugszom, mig Caesar verét kétszeresen meg
nem fizetjikl Amig Rdma meg nem szabadul
fondorlatos ellensegeitoll

£2 K7 O+




Junia Secuncla
Lepidus felesége és kivalo politikus

A mai nap a gydasz napja. Caesar nem csak
hatalmas és tehetséges uralkodd volt; 6szinte
és egyutterzo atyja volt mindannyiunknak.
Szerette Romdt, és mi, romaiak, a gyermekei
voltunk. Biztos vagyok benne, hogy még a vég
kozeledtével is megértéssel nézett szembe
gyermekel pengéivel.

De én nem fogok. Harcolni fogok, hogy
megvédjem Rémat ezektdl a fortelimes
cselekedetektél Caesar emliékének fénye
vezessen minket, hogy Ujra naggya tegyuk
Romatl

‘ o e
Galus Ociavius

Caesar unokadccse és jogos Orokose

A legtébben azt hiszitek, hogy én csak Caesar
fiatal és éretlen unokadccse vagyok, nem mds,
mint egy elkényeztetett gyerek. De Caesar
masképp gondolta. Hitt bennem. Bennem latta
Roma jovojét. Ezért nevezett ki 6rokdsének, és
ezért szdndékozom folytatni az éroéksegéet.

A legtébben azt hiszitek, hogy gyenge és
akalmatian vagyok arra, hogy kidljak Caesar
ellenségei, Roma ellenségei ellen. Az igazsag az,
hogy ellenségeink mar most is félnek télem.
Azt tervezték, hogy tavol tartanak Romatél, de
én itt vagyok, és egyenként pusztitom el éket,
amiért kionfotték Caesar vérét!

&5 3 #2 f{o

Livia Drusilia
Octavius felesége és befolydsos asszony

Latom a ketséget a szemetekben, draga romaiak. Végul

is a gyilkosok oldalén dllok. A Ti szemetekben akar magam
is leszurhattam volna Caesart. Azt hiszitek, éjszakdkon
keresztul terveztem a haldlat. Hogy €jszakdkon at vartam
amegfeleld akamat, hogy lecsapjak ra.

De ha megengeditek, hogy észinte legyek, drédga romaiak,
én akaratom ellenére voltam kénytelen szembeszdlni
Caesarradl Atyam dontott igy, és nekem nem volt szabad
ellenkeznem. Most azonban itt vagyok; készen arra, hogy
vezekeljek atydm buneiért azzal, hogy Roma szolgdlatdba
dllok.
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(624 BIPS 5% 1% 8% 2%
jatékostabla Pantheon-tdbla segédlet pontozétémb diplomdcigjelzé teljesitmenyjelzd

3% 1% [P
meérfoldkojelold forduléjelold kezdbjatékos- viszdlyjelzd bonuszjelzb

RIPS
| déndros 5 déndros |0 déndaros jatéekosjelolo

HA |8
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28% % 8% 2% ISP
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eseménykdrtya kudldeteskartya kereskedelmi horgonykdartya harcikéartya Cassius-kartya
kartya

20% X 12 % LibXs
legiofigura kovetofigura szavazat Pantheon-elem armanyjelzé dicsosegjelold




Viszdly

Viszaly.

Mennyi sulyt bir el az ember, mieldtt belerokkan?
Mekkora dicsdségtol vakul el teliesen a bajnok?
Oktalanok. Oly keményen klizd az ember,
hogy elfeledje, nem kap tébbet, mint amit ad.
Semmi toébbet. Jobban kellett volina tudnom.

Viszdly.

Az ameély, sétét verem a lelklinkben.
Egy 6rdog, mely sgjat magdat emeszti fel.
Koérbe-korbe jar, tizgyurdket hanyva,
és bonmagat marcangolja.
Jobban kellett volna tudnom.

Viszdly.
Ha meg lehetne tdle szabaduinil
Ha iranyitani lehetnel
Bdrcsak megtanulndnk egyutt éini velel
Senki sem gondol rettentd erejére.
Erd, mely dicséséghez vezet.
Erd, mely csdszdarokat emel fel.
Oktalanok.
Oly keményen kUizdunk, hogy ne Iassuk,
ami a szemunk elott van.
Csak a hazugsagok.
Jobban kellett volna tudnom...
de nem tudtam.
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ORES Zu SIS ) Aszavazatokat () a savjuk jeloit mezsire
Helyezzétek az asztalra a £6 jatektablat @ . teszik (a karakteruknek megfelelé szamban).
tengellyel(£) akozepen. Ezutan helyezzetek ) Minden bonuszjezst ( @) a nekik megrfeleld
a pr‘ovincichbl(JT@ a tengellyel a kézepén mezore teszik
a fo6 jatéktablara. Alitsétok a provinciatablat )
ugy. hogy minden jatékos elétt legyen egy-egy o Viszdlyjelzdket (‘ ) tesznek (a karakteriknek
provincia, vagy haszndljétok a jatéekosjeloloket, megfelelden) a viszdlysdv jobb szélsd mezdire, {x g
hogy megjeldliétek ajatékosok helyét (miutén letakarva a bonuszjelzéket (ha vannak ott). s o
s aiffeiie} Lo s il (@ Ajatékosok amegmaradt sajat szind elemetket
2 P6s Jaték esetén ajatékosoknak nem lehet ajatekostabigiuk melie helyezik.
skttt mie Rl Azok a jatékosok, akiknek a jatékostablgian horgony-
ikon ) lathato, egy horgonykartyar vesznek a
Helyezzétek a f‘or‘dulc)jelélét@a fordulosav kezuibe e
-es mezojére. ’
Alitsatok a népességkorongokat @ minden Minden jatékos denart (&8 ) vesz magahoz @ a
Helyezzétek az epuletiapkdkat @ a £6 jatektdbla A jatékosok lehelyezik a dicsdségsavon a dicsdség-
melié 6t oszlopba (hdrom sorban), szintjik és jelolojuket (@ )@(c +30-as oldallal lefelé), a karak-
tipusuk szerint (katonai, politikai, kereskedelmi, vallasi tertknek megrelelen (5).
és gazdasdagi). Négy es szintd, hdrom l-es szint( és
ket ll-as szintd epulet van mindegyik fipusbol Helyezzétek a megmaradt viszdlyjelzoket a £6
2 f6s Jaték esetén tavolitsatok el ot l-es szintd Jatektabia kazelebe '
(M) és ot i-as szinta (W) epaieticpkat. ll’
mindegyik fipusbdl egyet-egyet. Helyezzétek a harom mertoldkajeiiot () a dicss-
ségsav harom felsé meérfoldkdvere: 12, 21, 30.
Helyezzétek a megfeleld meddlokat minden li-as
szinta (1)) épittletkupac tetejére.
( ®) P P e Keverjétek meg az eseménykdartydkat (. ). : l
Helyezzétek az arany, ezast és bronz Pantheon- és helyezzétek Oket képpel lefele a £6 jatektdablara.
elemeket ket kaion keszletbe (1), az egyikbe az =
alapokat, a masikba a tetoket. Keverjétek meg a kereskeddkdrtydkat ( ). és
helyezzétek dket képpel lefelé a £6 jatektabla mellé.
3 POs Jaték esetén tavolitsatok el egy ezust . e e
( ) dlapot és egy bronz (@ ) tetot 2 r6s jarékr_ %seren kevereés elott tavolitsafok el a
2 f6s Jaték eseten tavolitsatok el egy ezust csillaggal (| ) jeldlt kaldetéskartyakat.
( ) és egy bronz alapot, és két bronz
(BY tetot. Vélasszatok kezdojatékost, és fegyétek akezds- |
jatékos-jelolot (@ ) a kezdgjatéekos elotti provincia |
A déndrokbol (&3 ) alakitsatok ki a £6 jatektdbla &y (res részérs §
mellett egy dénarkészietet (8).
) . Keverjétek meg a ktidetéskartydkat ( E ), és 0sz-
Minden jatekos vegyen el egy %:egedlefe‘r @ szatok keppel lefelé minden jatékosnak harmat.
S VRIS TSI PS5 g ) . egy . A tobbi kiidetéskartyat helyezzétek képpel lefelé
I T R ahcen a6 jatektapiara(@D). Minden jatekos kivalaszt és :
UEEREIC, ) CHE Bl e e I e megtart két kartyat, a tobbit tegyétek képpel lefelé \}
jatékelemeket. A jatékosok lehelyezik a jatékelemeket apakii dliara. A jaték sorén a kaldetéskartydkat a |
a jatekostabidjukon a kovetkezé modon végso pontozdsig tartsatok titokban egymds elot. !
@) 1kovetot (I ) tesznek a savjajelolt mezojére. '
2 68 Jaték esetén keverés eldtt tavolitsafok el a ¢
© 3armanyjeizot (M) tesznek kéeppel lefelé a csilaggal ( (@) ) jeldit kuidetéskartydkat: “
nekik jelzett helyre. 3
@ Agorigurakat ([il8 ) a savjuk jeloit mezoire
teszik (a karaktertknek megfeleld szamban).
' e ——-
e — i ———




Népességkorong
osszedlitasa

Ovatosan tavolitsatok el
aYnépességkorongot a
kinyornoivekrol. A népesség-
korongok mindkét oldala
egyforma, igy nem szamit,
melyik oldal latszik.

Tegyétek a népességkoron-
gokat aprovinciatdbla alg,
és a szegecsek segitségé-
vel rogzitsétek azokat a
lyukakon keresztul:

Akrillapkdak

Az akrillapkdkat dvatosan,
az egyik oldalukat finoman
megnyomva téavolitsatok el,
hogy az azokat ésszetartd
rész biztonsagosan
elpattanjon. Ne felejtsétek
el eltavolitani mindkét
oldalukrol a vedofaliat!

Jatékostablak

A jatékosok eltéro mennyisegu
foborzott légléval, szavazattal,
dicsdségponttal és dénarral kezdik
ajatékot (néhanyan horgony-
kartyaval is rendelkeznek).

Minden jatékos Ikovetdvel kezd a
lehetséges 5-bol. A jelolésbdl Iatszik, hogy
1mezo aktiv (fff). a tabbi inaktiv ( ).

A jatékostablan a savokat Jobbrdl baira
kell feltolteni. Helyezzétek a megfeleld
egyseget az atlatszatlan ikonokra, és
hagyjatok Uresen az dtlatszo ikonokat.

Példa: Marcus Antonius 7 toborzott

(. i . . . . i ) legioval és az
5bolYszavazattal ¢ (D)
kezd.

Emellett kezdésként kap 7 déndrt,
I dicséségpontot és 2 viszdlyt, illetve
egy horgonykartya van a kezében.
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# kadeteskartyak
Néhdny klldetéskartya a teljesitésekor meg-
hatarozott szému dicsésegpontot ér (@).
mig mdasok a feljesités szintjétél fuggbden adnak
dicsosegpontokat (@ ).
() Akartyaneve
() Axartycert kaphato jatek vegi
dics6ségponiok (@ )
o A kdrtya feltételei és/vagy az ardnyosan
szerezheto jaték veégi dicséségpontok (@ )
) Acsilaggal () jelort kartyckat 2 fos jatek
eseten el kell tavolitani
A jaték kilenc fordulon at tart, és minden forduld
négy fazisbol dlk
Dicsdségsav lk
Armany fezis: N U
o ST s e (. ) felforditasa, és Amikor ajaték folyamdn egy jatékos dicsdség-
) o B vy B pontokat (@ ) szerez, azonnallép egy mezot
kérsorrend meghatarozasa @, J . 4®. ) 0. ) ANOw ) o ) [
P : =B EET a dicsosegjelolojével a dicsbsegsavon minden
A jatékosok korsorrendben aktivalhatjak arma- s ] @ @
e A ) megszerzett dicséségpont utan ((3).(4)).
Ez nem vonatkozik arra az esetre, amikor a
A tdbla ekkor még nem forog a nyilak szerint, Jjatékosok jaték végi dicséségpontokat szereznek,
ez csak a forduld VEGEN torténik megl! mivel ezeket a végsd pontozds soran szerzik meg.
Epités Pazls: A jatékosok korsorrendben épités- Ha a dics6ségjelolotok fovabblep a dicsdségsav
akciokat hajthatnak végre. végén, forditsatok meg, hogy a +30-as oldala |
latszodjon, majd helyezzeétek vissza az l-es mezére, ]
Akclo Pazis: A jatékosok korsorrendben a kdvetoik ig ‘°°'€/5TV° Pt IoR oo ko §
(ﬂ ) lehelyezésével hajftanak végre akciokat, amig (@. ( ) 5 dicsesegponijaidiszama g AERIEEES
le nem helyezik minden elérheté kovetsjiket. a dicsoségsavon az a szam. amelyen ajelolod van.
Bevétel £azis: A jatékosok adoztatnak (g ).ésa A dlcsélsegs:g/ lfre;keZd::ék' ;: egy dlcsiséfrg)eIOIO
felforditott esernénykartya dital meghatarozott semnntlyen kordmertyex kazGiiinemn meie :
) ] e ez ald. Ezt a szabdlyt kdvetve, ha egy jatékos 1
ALGLENFe 2108 SE 20 dicsdségjeldidie az Fes mezon all, akkor |
) o ) ) a . dicsoségpont” (| @ ) armanyhatas nem i
A 9. (@) forauio vegen ajdtek a végss pontozassal aktivéinato ellene. Hasonioképpen a jatekosok nem 4
= rE haszndhatjék a .dupla adéztatas” (% %X2) hatast,
ha nem tudjak a dicséségjeloldjuket annyi mezével “
Alegtobb dicsosegponttal (@ +@ )rendelkezo hatrébb mozgatni, amennyit a dicsosegbuntetés \
jatékos gyoz. jelez.
' e ——-
e — i ———
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Mérfoldkdvek

Ahogy a jatékosok haladnak elére a dicsésegjeldldikkel
adicsdsegsavon, negy merfoldkével taldlkoznak.

Amikor elészor taldkoznak az egyes mérfoldkdvekkel, ‘
kapnak egy U kovetot (17 ) akészlettkbe (4. 0. - 0)

a jatékostébldgiukon. A merfoldkdvek a dicsésegsav i
5-0s, I12-es, 2l-es és 30-as mezbin vannak. Az elsd .
merfoldkdvel mindenki az 5-6s mezon taldlkozik. ‘.
A kdvetkezd merfoldkdvek kezdetben al2-es, 2--es ;
és 30-as mezon vannak, de minden alkalornmal egy J
mezodvel lejjebb mozognak, amikor egy jatékos eléri I
azokat ( ). Minden mérfoldké ad a jatékosoknak
egy kévetdt, amikor elészor taldkozik vele.

példdul, Bianka () elsének éri el al2-es mezon
levé meérfoldkdvet ('). Ez a mérfoldkdjeldld
lemozog a l-es mezore ('); Gabor (‘) dicsoseg-
Jeloloje a l-es mezon van, igy 6 is kap egy kovetot, és
ameérfoldkdjelold ismet lefele mozog, ezuital alo-es

mezore ( ‘ ).

Ha Henrik (O) is al-es mezoén diina Gaborral (')
egyutt, akkor egyszerre kapnanak egy-egy kovetot, ?

és a merfoldksjeldld ket mezével mozogna lejjebb,

ag-es mezére (').

: Ajatek sordn ajatékosok felle mozognak a }

:  dicsdségsavon, mikdzben dicséségpontokat ]
szereznek és veszitenek. Ahogyan azt mar
emilitettUk, a jatékosok T0bb kdveldt is szereznek
a dicsdsegsavon levd merfoldkdvek eléréeseével.
Miutdn egy jatékos egy mérfoldkd elerésével Jj
koévetot toborzott (szerzett), az akdveto ajatek
hétralevé részében a jatékosnd marad.

igy, ha Gabor a7 dicséségpont elérésekor atlépi
az 5-6s meérfoldkdvet, és késdbb, esetleg a dupla
adoéztatds végrehagjtasakor a dicsdsegjeloléjet
Y-gyel lejjebb, a 3-as dicséségpontra mozgatja
vissza a dicsdségsavon, a kordbban toborzott
kovetdje megmarad a jatékostablgian.

Dontetlenek

Amikor egy eseménykdrtya azt ajatékost
jutaimazza, akinek a legtébb vagy legkevesebb
van valamibél, és 1ébb jétékos is ugyanannyival
rendelkezik, minden, a déntetlenben részt

vevo jatékos megkapja a jutalimat. Amikor egy
kaldetéskartya dicséségpontokkal djazza azt
ajatékost, akinek a legtébb vagy a legkevesebb
van valamibdl, €s tébb jétékosndl is ugyanannyi
van, a déntetlenben részt vevé jatékosok kézul a s
kuldetéskartya tulgidonosa kapja meg ajutalmat. A
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Armany fazis
B Eseménykartydk cems

Fedjetek fel egy eseménykartyat, és olvassatok
el az dltala biztositott jutaimat. Adjatok oda a
jutalmat azoknak a jatékosoknak, akik megfelelnek
afeltételnek, és helyezzétek az eseménykartyat
képpel felfelé a £ jatéktablara.

Alitsatok a kezdgjatekoseioiot ( /4. o.- @0))

a felforditott eseménykdartydn lathatd nyinak
megfeleld iranyba. A jatékosok korei ebben a
forduléban ebben az iranyban fognak kdvetkezni.

Ne feledjétek, hogy a kezddjatékos-jeldlo jelzi, hogy
ki kdvetkezik eldszor, és az egész jaték sordan a
kiinduldsi helyén marad (csak az iranya vdltozik) .

() Akartyaneve
() uutdiom és amegszerzés feltétele

@ szinesito szoveg

0 A provinciatébla forgatasanak irdnya és a do
fokos forgatasok szama a forduld végen. A kék
nyil ¢ ?{} ) az 6ramutato jardsaval megegyezo
irényt, a narancssarga (”;5 ) az ramutato
jarasaval ellentétes iranyt mutatja. A nyilak
szdmajelzi, hogy héanyszor kell elforgatni a
provinciatabldt. Ezeket a forgatasokat a forduld
végen kell elvegezni.

g Oramutato jardasanak megfeleléen A0 @ » @ @

Eﬂ Orcmuta’ré)drdsdnqkmegf‘eleléenlSO‘@ [ ] @ @I

i .
2 Oramutato jarasaval ellentétesen o @ [ @ @'

B
:5 Oramutaté jarasaval ellentétesen 180° (E’) [ 4 @ ﬁ'

Bcey

0 e | i

.
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A Armany aktivalasa e s

(A jateék elsé fordulojaban hagyjdtok ki ezt a lépést.)

A kezdojatékostol kezdve a kezdéjatékos-jeldld (@ )
dital jelzett irényban haladva, minden jatékos aktivdija
az armanyait ( M, ). A jatékosok 18bb armanyt is
aktivalhatnak a kérik sordn, de ha egy armanyt
ilyenkor nem aktivdinak, azt az aktudlis forduldban
késébb mdr nem tudjak aktivaini.

A kordbbi fordulékban lehelyezett arményokat
aktivélihatjatok (a sgjét provincian kival) barmelyik
provincidban. Egy drmanynak csak az a jatékos
lehet a célpontja, aki azon a provincién dll, ahol az
armanyjelzo taiahato ().

Amikor egy drmdanyt aktivditok, el kell tévolitanotok
egy viszalyjelzét (‘ ) a viszdlysdavotok balrél az
elsd foglalt mezéjerdl, és le kell helyeznetek a célpont
jétékos viszdlysavjanak jobbrél az elsdé szabad
mezdjere (D).

Ha nincs viszdlyjelzdd, vagy ha a célpont jatékos
viszdlysavjén nincs legaldbb egy szabad hely, az
armany nem aktivahato (0). és ahelyén marad.

Ha a viszdlysévotokon + bénusszal (@) rendelkezd
mezo6t fedtek fel, akkor ez a bonusz mostantol aktiv.
Ha egy + bénusszal rendelkezd mezbt fedtek le egy
viszdlyjelzével, a bénusz mostantdl inaktiv.

Minden sikeresen aktivdlt armdny utan vegrehajt-
hatjatok a jatékostéblan jeldit harom akcio (@)
egyikét.

Amikor egy drmany aktivaldédik, forditsatok at az
armanyjelzét, hogy a piktogranmmal ellétott oldala
legyen feial (). Az Akcio fazis vegen ez ajelzo
visszakerul a jatékos jatékostabldjara.

EMLEKEZTETO

A tdbla csak a forduld végeén forog,
az esemeénykdartydn jeldlt maédon.




Egy el6z6 forduld Akcio féazisa sordn Bianka (
lehelyezett egy armanyt (A) az elétte lévo
provincién ugy, hogy a megfeleld helyre rakta

az armanyjelzét, majd a kévetdjéet (ﬂ ) ajelzére ‘

tette ((1)). Az Akci6 fézis végeztével visszatette '

akovetsjet ajatékostablgiara, az armanyt pedig it
- otthagyta. igy tett Gabor (.) is ajaték egy masik ]
e fordulojaban. 1!

A fordul6 elején Bianka () csak akatonal i
bénuszat haszndhatta fel az Akcidé fazisban, ' ‘
mivel a viszdlysavja minden mas mezdjén volt egy
viszdlyjelz6. Henrik (O) ugyanezen okbdl csak
& a politikal bénuszat haszndhatta. Bianka ebben
5 a forduléban Gabor (‘) elott jon. )

Az a provincia, amelyre Bianka egy kordbbi
kérben armanyt helyezett, most Henrik elétt van.
Biankéanak lehetésége van arra, hogy Henrik ellen
aktivdija az armanyat.

Bianka tigy dont, aktivdlja az armanyt. Az aktivéa-
lasért viszdllyal (’ ) kell fizetnie Ugy, hogy at-
helyezi az egyik viszdlyjelzéjét (ha van elérhetd
Jelzdje a viszdlysdav)an - jelenleg van) (‘) Henrik
(O) viszdlysavjara (ha Henriknek van szabad
helye a sgjat savjan - az athelyezés elétt volt
egy) @)

A viszdlysav az, ahol ajatékostablan a bonuszok -

amelyeken lehet viszdlyjelzé - taldhatok.

A szabad helyek a viszdlyjelzd nélkdli bonuszok
vagy ures helyek.

-

Bianka (( ) aktivdlta aHenrikre (O) vonatkozo
armanyt. Ehhez ajelzét atforditotta, hogy az ar-
many ikonja vdijon lathatovd, igy az aktivva vat
( ). Most aktivdlinatja a karaktere 3 armdény-
. akcigjanak egyikét ({0)), amelynek célpontja

o jelenleg Henrik. Ugy dont, hogy eltavolitja Henrik
Pantheonjanak egy elemét egy befejezetlen
szintrol (

‘ a4 \ ).
2 e € Gabor (‘), aki Bianka utdn kévetkezik, nem tudja
@ 9 'ﬁ\ @ aktivdini az armanyat Henriken, mert Henrik

o viszdlysavja tele van (‘).

E—

Zita (.) ebben a forduldban nem tud armanyt
aktivani (akkor sem tudna, ha lehelyezett volna
egyeb), mivel nincs viszalyjelzéje a savjan.

000"

@ 1 1 0

2 Bianka () mar haszndahatja a politikai bonuszat,
™~ m m - Henrik viszont nem tudja haszndlni a sgjatjat.




I
| "

lf

o

.

Armdanyhatésok

Az armanyokkal szabotdhatod az ellenfeleidet és
bonuszokat szerezhetsz, de kévetkezmenyelk is
vannak, hiszen elveszited a viszdlyjelzoket.

Minden csdszar két dltaldnos és egy egyedi
armanyt tud aktivaini a képességeinek és
szerepének megfeleléen. Mindhdrom armany
ahozzgjuk tartozo jatékostabla bal oldalén Iathato.
Minden armanynak csak egy jatékos lehet a
célpontja.

Ha egy Jatékos a harom armanyhatas egyikét sem
tudja aktivdini az ellenfelére, akkor az armany nem
aktivalhato, és a viszdlyt sem kell kifizetni.

Azonnal mozgasd az ellenfeled dicsoségjelolojet
egy mezovel lejjebb a dicséségsavon. Ez az armany
nem aktivalhato, ha az ellenfél dicsoségjeloldje az
es mezon van.

-:i

Tavolits el egy Pantheon-elemet az ellenfeled
Pantheonjéabél (meg kell egyeznie a jatékos szinével,
és egy befejezetlen Pantheon-szint részének kell
lennie).

%)

Vdlaszd ki az ellenfeled egyik legiofigurdjat
barmelyik harel régidban, majd tavolitsd el
vagy cseréld le egy légiofiguradra. Az ellenfeled
legiofigurdia visszakerdl a jatékostabidiara.

Vdlaszd ki az ellenfeled ket legiofigurdiat,
és helyezd at éket egy masik régioba.

e

:ﬁ_ Uraszavezss

Tavolitsd el az ellenfeled egyik szavazatat
a szendtusoszlopbdl, és helyezd az egyik
szavazatodat a szendtusosziop fetejére.
Az ellenfél szavazata visszakerul a sgjar
jatekostablgiara.

’ Brvényelen SZeveRZelr

Tavolitsd el az ellenfeled egyik szavazatat
a szendatusoszlopbdl. Ez visszakerul a sqjat
jatékostablgiara, és te azonnal kapsz egy
dicsésegpontot.

’ EloclonT

Huzz az ellenfeled kezebdl véletlenszerten egy
kereskedelmi kartydt, és dobd el a dobopakliba.
Azonnal kapsz két dénart.

®) eoyea

Huzz az ellenfél kezebdl véletlenszerien egy
kereskedelmi kartyét és vedd a kezedbe, haa
kezed nincs tele.

e e

-



Epités Pazls Eptietiapkdk

Ot fipusu épuletiapka van a jatékban:
Az épitéssel a jatékosok dicsdségpontokat s

e d—

meddiokat szerezhetnek. M Katonai A Poitikai W Kereskedelmi

A kezdsjatekostol kezdve és a kezddjatekosJelsio W vassi #  Gazdasagi .

dltal mutatott iranyban ( @) haladva, minden jatékos |

épuletiapkakat vesz el az éplletiapka-keszletbdl, Minden tipusnak hdrom szintje van. Az . szintd }

és lehelyezi 6ket a provinciatdblan. (@) épuletlapkak Il szintre, all. szinttek (I 1) |
pedig Il. szintre fejlesztheték. A ll. szintt ((1H) |

A provinciatabla négy provincidra van felosztva: épulletiapkdak nem fejleszthetdk tovabb.

Minden lapkan Igthato (pirossal), hogy mennyi
déndrba (&8 ) kerul a fejlesztése, és hogy mennyi
dicsdségpontot (¥ ) (Feketével) kapsz azonnal.

: @

] ] L e Az éplletek a provinciatabldn vagy a sajat helyukre
AR Cellia hiispenie liieli@ kertinek, vagy egy azonos tipust, alacsonyabb r
sZintt épietre.

A jatékos egy adott forduldban csak az elotte levo

provinciara helyezhet le epuletiapkakat. Ez egy Ures lapkamez6 a
L szinta (@) épuletiapkat akkor tehet le, ha az adott RO iy AR
oy Jelzi,hogy ez egy vallasi (| = 1)

épulettipusnak megfeleld hely szabad. Amennyiben eptiot helys, ajobb cisb kon
mdr kordbban kerdlt oda |. szintt éplletiapka ebben pedig azt, hogy ajatekosnak
vagy egy kordbbi forduldban, akkor e anolya 3denart (124]) kell fizetnie

o Q\/( 2 5 ) U n 9y ugydnalydn egy lapka rahelyezéséhez. A
tipust I szinta (1)) épuletiapkat tud ratenni itosg Kilzetos Utan o eTokos
Ugyanigy. egy I szinta (1)) epuletiapka csak egy azgnnai kop 2 dcsossgponot

([ 1) ). ahogy azt ajobb felsd

Il. szint(, azonos tipusu epuletiapkara helyezheté. konjelz

A Jatékos a kore sordn annyl éplletiapkat vehet

1 szinta (@) validsi épulet

I . el az épuletiapka-kupacokbol, amennylt csak 4
akar, amig Kl tudja fizetnl a koltséget dénarban % s‘;zrn'rre fejlesztéshez8dénarra [_jl
5 o a van szukseg, és ajatekos T f
(@ ). Minden egyes lehelyezett éplietiapkdért a 4 dicsoségpontot ( f Ykapa { A= N &
I jatékosok azonnal dicséségpontokat () szereznek, fejlesztéskor azonnal, igy ajatékos | @ W F4)
és (akorongot a kdvetkezo értékre forgatva) novelik UINERE e CrEDE i ¢ g
eggyel (+)) az elottk I6vo provincia népesseget (). o 1 ¢ dcscesgstvon, |
i A népességkorongon abrazolt értékek kdzul az elsd
l az adott provincia aktudlis népessege, a masodik Il szinta (@) valiasi éptilet
4 (piros) pedig a dicsségpont-blntetés. Ez mutatja AlL szinfre fefleszteshez 13 !
meg, hogy mennyit kell a jatékosnak visszafelé dénarra (§) van sztkség, !
mozognia a dicséségsavon, ha a Bevétel fazisban é} ajatekos 6 dicsosegpontof }
. ) ) () kap a fejlesztéskor azonnal,
Cluipiie) el bPA el = RS (3 x2). igy ajatékos 6 hellyel mozgatja
elérébb a dicsoségjelolsjét a
dicséségsavon.

. szinta () vallasi éptiet

Ez az épulet az utolso a tipusabdl,
ezért nem fejleszthetd tovabb.
Az elsd jatékos, aki egy IL szintd
épuletet helyez le egy tipusbdl,
megszerzi az adott tipus
medalat.




Meddlok AKkclé f£azis

Ebben a fazisban ajatékosok akcidkat hajtanak vegre,

Az ajatekos, aki elsdkent épit meg lll. szintd (@) hogy dicséségpontokat szerezzenek.
épliletet egy adott tipusbdl, megkapja az épllet-
fipushoz tartozé meddlt. Minden meddl egyedi Kovetdk lehelyeZése (ﬂ )

képesseget biztosit az azt megszerzo jatékosnak.

A kezdojatékostol kezdve a kezdéjatékosjeldld
dital mutatott (@) irényban haladva, a jatékosok

. IKehoenal felvdltva helyeznek le egy-egy kovetot, hogy

végrehajtsanak egy akciot.
A harci régiokban te nyered a dontetleneket.

A veled holtversenyben dli6 jatékos (vagy A jatekosok csak az elottuk levo provincian iathato
jatekosok) a kovetkezé szabad helyezést éri el éptletiapkakra () és arméanymezokre (M)
(ha vanilyen). vagy a Colosseumra (h /9.0.- @) helyez-
hetnek kdvetdket. Egy kovetd lehelyezéset kdvetden
o . azonnal végrehgjtjak a helyhez tartozo akciot,
@ [Pelifiik@ vagy megkapjék a bonuszat a kavetkezo oldalakon

Kifejtettek szerint.
Ha tobbséget érsz el, 3 dicsdéségpontot (ﬁ ) kapsz

@ s2okasos bonusz helyett. Az éptietiapkdkra a szintjiknek megrfeleld szamu
kovetd helyezheto. A ll. szinta (@) éplletekre
legfeljebb 3, all. szintiekre (@:‘;) legfeljebb 2, az

(o | szinttekre (@) pedig csak [ kdvetd helyezhetd.

© weresiedent |
3 ' szintu e vetdvel, 'l
R | v e
| = r\
L2/

I
‘.

Ekszer‘kdr'ryd!c_a'r (a ) is haszndlhatsz dzsoker- Jatszoftak kL Ez S2abelyos, mivel egy liyen

kartyaként ( Q} ) hdrmas szettek ( @ ) sZzintt éptieten legfeljebb 3 kovetd lehet.
= Még akkor Is, ha az egyiket bonuszjelzovel

b osszedlitasanadl. ' egyUtt jatsszak Ki. {

Egy Il szinta ({1 ) eptiet 3 kovetovel
E | (hdrom vagy kevesebb lehet), ahogy
¥, az szabdlyos.

QO vaiss

Ajatek soran barmikor fizethetsz 3 denart (638,
hogy kapj | dicséségpontot ( @ ). Még akkor is,

Egy L szintd (C'D ) épulleten soha nem
ha nem a te korod van. lehet 2 kdvetonél Tobb, igy nem lehet rajta

3 koveto.

P

Cezdesee

Amikor lehelyezed egy kovetodet (ﬂ) egy
gazdasagi épuletre, kapsz 2 dénart (@) a forduld
szokdasos bonuszan kivdl.

Egy I szinta (C'D ) épulet 2 kovetdvel
(kettd vagy kevesebb lehet), anogy
az szabdlyos. \

Fm—

Egy | szint( ( @ )épulet | kdvetdvel, ahogy
az szabdlyos.

- \ (&R
e

-
[
|

Kovets csak epaietekre () vagy ! 't
armanyokra ()\) helyezheto, igy
ez az dllapot nem fordulhat elo.

16
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u Katonasag

A katonasdgba vald befektetessel jatek vegi
dicséségpontokat szerezhetsz, amennyiben te
rendelkezel a legtoébb légidval egy régidban.

Mozgass egy légiofigurat (h ) aharci régiokban.
(Kettot, ha a katonai bonuszt haszndlod.)
/9.0.- @)

A jatékosok a légiofigurdkat vagy a jatékostab-
Igjukrél mozgatjék at a £6 jatéktdbla egyik harci
régiojaba, vagy az egyik harci régiobol mozgatjak
at egy masikba.

Minden egyes harci régioban tetszéleges szamu
légiéfigura lehet barmelyik jatékostol Ahhoz,

hogy egy harcirégiot legyézzetek (vagy meg-
hoditsatok), dsszesen annyi légiofigurdnak kell rajta
lennie, amennyi az adott harci régié pajzsan lathatd
ertek (@)

Az ajatekos, akinek a legtobb légiofigurdja van egy
legy6z6tt harci régioban, megszerzi az elsé helyet
ﬁ.] és a harci régio lobogdjan (3)) feltintetett
jatek vegi dicsésegpontokat ({#). A masodik |
legtobb legiofigurdaval rendelkezo jatékos szerzi
meg a mdasodik helyet és az érte jaro jaték vegi
dicséségpontokat, s igy tovébb.

Ha a jatékosok kdz6tt holtverseny alakul ki, a holt-
versenyben dll6 jatékosok megtartjak helyuket,
de nem kapnak dicsdségpontokat a végso
pontozasndl.

Bianka (( ) és Gabor (.) egyardnt harom
legiéfigurat .') helyezett el egy harci
régioban, és legydzték a regiot (ﬂ =ﬁﬁﬁ). EgyikUk
sem kap pontot az elsé helyért, mert déntetlenre
végeztek.

Henriknek (Q) egy legiofigurdia (‘) volt
ugyanabban a harci régidban. Bianka és Gabor

holtversenye miatt 6 végzett a masodik helyen
(aharmadik helyett - ' ). igy megkapja a pontokat
amasodik helyért.

AZONBAN: Ha Biankdandl lett volna a katonal meddl
(. ), ami ajavdra donti el a holtversenyt, akkor
6 lett volna az elsd helyezett, Gabor lett volna a
masodik, Henrik pedig a harmadik.

A Jatékos lehelyez két 1égiot egy
harcirégiéba, felhaszndva a
katonai bonuszt (lehelyez egy
1égiét, majd a bonuszbdl még
egyet).

A jatékos lehelyez egy legiot
egy harcirégioba a katonai
boénusz haszndlata nélkal
(csak egy légiot helyez le).

=
i

MHAREUS AN ghius .'1:'
b =N 7

A 2 £6s jatékban a régiok lobogol alatt 1évo cslllagok (+) jelzik, hogy
az adott zaszid nem szamit a végsé pontszdamitasndl Példaul a
Trdkia (kék) régio meghoditdsa esetén az L helyezett 5 ﬂ Jjaték végi
dicséségpontot kap, a 2. helyezett pedig 3 ﬂ -ot a szokésos I0 és

5 helyett.

Makedonia




A jatékos lehelyez két
szavazatot a szendtusosziopra,
felhaszndlva a politikai bonuszt
(lehelyez egy szavazatof,

majd a bonuszbol még egy

A jatékos lehelyez egy
szavazatot a szendtus-
oszlopra a politikal bonusz
haszndlata nélkdl (csak egy
szavazatot tesz le).

A politika

A politikéba valé befektetéssel dicsbségpontokat,
a szavazataid pozicioitdl fuggbden pedig jatek vegi
pontokat is szerezhetsz

szavazatot).

Helyezd le egy szavazatod (@) aszendtus-
oszlopra (a tengelyre). (Kettot, ha a polifikai
bénuszt haszndlod.)

i
A tengelyre (|, 31;; /4d.0. —@) helyezett szavazatok
alkotjék a szendtusosziopot. A lehelyezett elsd
szavazat létrehozza a szavazatosziopot. Minden
ezt kdvetd szavazat ennek a tetejére kerdl, és igy
az oszlop legfeljebb 6t szavazalt magassagura
bévulhet.

A hatodik szavazat lehelyezésekor alegalsd
szavazatot eltavolitjuk az oszlopbdl, és vissza-
fesszuk a tulgjdonosa jatékostablgiara.

A szendtusoszlopon Iévé 6t szavazat jatek vegi
dicsoségpontokat () ér a végso ponfozasnd.

Az Akclé vagy az Armény féazis alatt ajatékosok
tobbséget hozhatnak Iétre oly modon, hogy

a szendatusosziopon harom egymdast kdvetd
szavazatbdl dllé sorozatot alkotnak, de csak
szavazatok oszlopra helyezésével, a szavazatok
oszlopbdl valé eltavolitaséval nem.

Ha akét legfelsd szavazat az oszlopon egy jatékose,
egy harmadikat is ra kell helyeznie, hogy igy legyen
hdrom egymas utdni szavazata. Ha a jatékosnak
sikerul Tdbbséget Ietrehoznia azonnal szerez két
dicsdségpontot (ﬁ).

®

Az Akclo fézlsban Henrik ugy dont, hogy
lehelyez egy kovetot (ﬂ' ) egy politikai
épuletre (). igy le tud helyezni egy
szavazatot (X @) aszendtusosziop
tetejére.

Az els6 szavazatat lehelyezve
(@ Henrik tobbséget (B))
hoz létre azdital hogy harom
szavazata van egymas utéan
az oszlopon. A tdbbség miatt
Henrik azonnal szerez két
dicséségpontot (ﬂ ).

Henriknek (O) ket
egymast kdvetd
szavazata (@)
van aszendtus-
oszlopon (@).
Bianka ()

szavazatan (@), Mivel a politikal bonusz ({1}) is elérheto

ajatékostablgian, Henrik Ggy dont, hogy a
kovetdt a bénusza felhaszndlasaval helyezi
le. A bonuszt, a kdvetdvel a tetején, egy
politikai épaletre helyezi. igy egy szavazat
helyett két szavazatot helyezhet le.

Kozvetienal ezutan
Henrik lehelyezi a
masodik szavazatdt,
amelyet a bonusz
adott neki.

Henrik ismét letrehoz
egy tobbséget azaltal,
hogy ezt a szavazatat
két masik szavazatara
helyezi, igy ismét két
dics6segpontot (g )
szerez a masodik
tobbsége miatt (@).
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" Zita (.) aktival Most Ziténak harom Az armény akclja Zitaigy tobbséget ]
- egy armany't . szavazata van feldl, azonban lehetévé teszi hoz létre azdltal, {
/—N { /—N de tébbseg nélkdl, szdmara, hogy egy hogy ket méslk
|'- Gabor (.) ellen, mivel nem helyezett ellenfél szavazatéanak
e és eltavolifjaa y szavazatot az eltavolitasa utan az szavazatarahelyez
szavazatat az oszlopra. egylk szavazatat egy szavazatot, igy - f-
] 8 oszlopbdl (‘)_ Tavolitsd el egy ellenfeled egyik az oszlop tefejere két dicsdségpontot
| szavazatat a szendtusosziopbol, helyozze ) szereza 1
| és helyezz le egy sajatot a szendatus- Tobbség miatt (‘)‘ - {
| oszlop tetejére. Az ellenfél szavazata
| 'J visszakerl a sqjat jétékostablgiara. |
L d
X )

—

]

Gabor (.) kijétszik egy politika akciot Az oszlopon most 6 szavazat van, ami Gdbor most mar leadhatja a masodik

bénusszal egy(tt (ebben a forduldban igy meghaladja a maximdilis 6t szavazatot. szavazatat (‘). Igy ismeét harom |
2 két szavazatot adhat le). Gabornak mar csak Emiatt alegalso szavazat kikerdl oz szavazata van az oszlop tefején, és f
: i egy szavazata maradt a jétékostabldian, amit oszlopboal, és visszakerul a jatekostablara sikertl egy mdésodik tébbséget szereznie
1 kijatszhat. (‘). Gébornak most 4 szavazata van az (‘)_ Most visszaveszi a masik, legalso
A Gebor leadja az els6 szavazatat (@), igy 0szlopon és egy ajatekostapicjan. szavazatdt, és ajatekostaplgara teszi J
! ] héarom szavazata van az oszlop tetején, ami
f' azt jelenti, hogy tébbséget szerzett (‘).

Most mar mind az 6t szavazatat kijatszotta.
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Q Kereskedelem

A kereskedelem sordn a kereskedelmi kartydk
gyUjtesével jaték végi dicséségpontokat szerezhetsz,
VAGY kijétszhatod éket hasznos bonuszokert.

HUuzz egy kereskedelmi kartydat (=9 ) a kereskedelmi
paklibol. (Kettét, ha haszndlod a kereskedelmi bonuszt.)

Egy kereskedelmi kartydt harom kildnbézé modon
haszndlhattok fel: kijjatszhatjatok, hogy aktivaljatok a
kartydrairt hatést, félretenetitek harmas szettek
létrehozédsdéhoz vagy eladhatjatok egy déendarért.

A jaték sordan egyszerre legfeljebb 61 kereskedelmi
kértya ( ) lenet a kezetekben, beleértve a
horgonykartyat ([4 ) is. Ha a kezed tele van, ki kell
Jjatszanod, el kell adnod vagy el kell dobnod egy
kereskedelmi kartyat, mieldtt gat hizndl.

A horgonykdartyar nem lehet eladnl, az csak a
helyet foglalja a kezedben. A jatékbdl eltavolitani
csak egy mdasik kartya hatasaval lehet.

Egy kereskedelmi kartya azonnal kijatszhato, ha
annak felnuzasat egy masik kartya hatéasa vdltja
ki, de csak akkor, ha a kartydk kijatszasi feltételei
megegyeznek. Hasonldképpen, a kereskedelmi
kartydk hatésai csak akkor flzheték 6ssze, ha az
osszefUzott kartydk kijatszasi feltételei azonosak.

Kereskedelmi kartya kijatszdasa

A jatékosok kijatszhatjck a kereskedelmi kértydkat (),
hogy aktivdljék akartyan lévo hatasokat. A jatékosok
eldobjdék a kezukben levo kereskedelmi kartydkat,

és azonnal aktivdljék az adott kértya hatasat.

Miutén az dsszes kdartydt eldobtdk, az akci6é veget ér.

Kereskedelmi szett létrehozasa (75)

A jatékosok hdrom azonos tipusu kereskedelmi
kartydbdl szettet alkothatnak. Negy tipusu kereske-
delmi kartya létezik: eszk6zok (3 ). fegy verek (),
szovetek (<7 ) és ékszerek () ). A dzsokerkartydk
(Q} ) barmilyen tipusu kartyaval akothatnak szettet.

Amikor egy jatékos ugy dont, hogy szettet (@ )
alkot, azt keppel felfelé a jatékostabldja elé teszi. ET1ol
a ponttol kezdve ezeket a kartydkat mar nem lehet
kijafszani vagy eladni; a jaték végi dicsdségpontokat
(%) a vegso pontszdmitasban kapja meg. Minden
Jjatékosnak legfeljebb harom kereskedelmi szettje
lehet, hacsak valamilyen hatas ezt nemn modositja.

Egy kereskedelmi szett kialakitésa ingyenes akcio,
és ajatékosok a koruk sordn ezt barmikor megtehetik.

Kereskedelmi kartya eladasa (63)

A jatékosok a jaték barmelyik pontjan, de csak a sajat
kérikben, eldobhatnak kereskedelmi kartydkat

a kezUkbél, hogy azonnal szerezzenek minden
kereskedelmi kartya utan egy dénart.

— i e

|

Kereskedelmi kartydk
O Axartyaneve

0 A kijatszasi feltetelek fipusai:

(¢]

o
o
(¢]

o

¢ b
MAREL S A NI
il gta L

Amikor aktivalsz egy armanyt (A )

Amnikor a provinciadban aktivaodik egy armény (#)
Amikor épitesz

Amikor lehelyezel egy kovetot ( ﬂ )

- barhova

- a Colosseumra (g )

- egy gazdasdgi épuiletre ( % )

Amikor dupla adoztatast (2 x2) hajtasz vegre

@ Axartyakijatszasakor ltrejott hatés

() sznesito szoveg

(@ Ajatek végi dicsoségpont (@ ), amelyet egy elkész(ilt,
ilyen tipusu kereskedelmi szett ér. A dzsékerkartydk
nem érnek extra dicsdéségpontot.

@ A csliag szmbolum () Jelz. hogy akartyat 2 fos
jaték esetén el kell tavolitani.

(@ Axartyatipusa

el agry (1-1,
ol 23 Oy, FCE iahh ettt
NPTt fo atdyed o
BTl ros AN By e

.~




Gdbornak négy kereskedelmi
kartya van a kezében,

plusz a horgonykértya.
Végre szeretné hagjtani a
kereskedelem akciot egy
bénusszal, de akeze tele van.

Amikor lehelyezel egy E-T.
huzz egy extra ! -t. )

.| Amikor lehelyezel egy E-’r,

-h tavolitsd el a [ff}-d ajatekbol

Lehelyezi akovetdjét a vilagito-

torony épuletre, és a végre-
hqjtésa elétt ugy dont, hogy
kijatssza a Napora* kereske-
delmi kartyat, amiigy a
dobépakliba kerdl.

Huz egy U kereskedelmi
kartyat a Napoéra' kartya
hatéasa miatt, ami a .Korzoé",
és ugy dont, hogy ezt is
azonnal kijatssza.

A Korzé' kartya hatasa
miatt eltavolitja a kezében
lév6 horgonykartydt a
Jjatékbol, igy 6sszesen
héarom kértyamarad a
kezében.

Ezutdn Gabor a kereskedelmi
akcigjaval (a bonusszal egyutt)
két kartyat huzhat. Nem tudja
azonnal kijatszani ezt akét
kartyat, mert a.lehelyezel egy
kovetot” Iepés mar megtortent.

[Amlkor‘ lehelyezel egy (]

. kapsz2extra [ -+

Biankéanak négy keres- Lehelyezi akévetdjét a Most harom lap van a Osszedliit egy kereskedelmi Ezzel két lap maradt a
kedelmi kartya van vilagitotorony épuletre, kezében, igy a .Bulla” hatasa szetet (‘@ ), és ajatékos- kezében, igy huzhat két
akezeben. Végre szeretné és az akclja végrehalt@sa miatt hiz meg kettot. tabléia elé tesz kartyat az akcigjaval a
hajtani a kereskedelem elott agy dont, kijatssza a boénusszal egyutt. Bianka
akciot egy bonusszdl de Bulla" kereskedelmi kartydat, nem tudja azonnal
mar csak egy kartya féer ami igy a dobdpakliba kerdl. kijatszani ezt akét g
akezebe. kartyat, mert a.lehelyezel
egy kovetot” [épése mar
megtortent.
Dobdpakli

AT AT

@ LA

=g
e

Amikor lehelyezel egy ﬂ-‘rl

Amikor lehelyezel egy ﬂ-"r pr——— Y

1 toborozz | extra t -1

vedd el alegfeiso [l -t kapsz 2 extra B -1

a [ dobopakiibol >
Zita ot legiojat (b) mar Lehelyezi akovetojet A Kigyokarkotok” hatasa Ugy dont, hogy Az egyik kartya Végul végrendgjtja it
lehelyezte, és egy légidja abonusszal egyutt lenetoveé teszi hogy a azonnal kijatssza a a.Spatha’, amit az akcigjat, és N
eérhet6 el ajatekostabidian, a var épuletre, és az kereskedelmi dobopakli JBulla" kereskedelmi azonnal kijatszik, igy lehelyezi az egyik 1
még nem toborzott akcidja végrehaitasa legfelso lapjat, ami most kartydat, és huz meg ket toborzva a7 légiojat, legigjat Epiruszban, L |
hetedik légiot, és akezében elott ugy dont, a .Bulla’, a kezébe vegye. kereskedelmi kartyat amit a jatékostablgiara egy masikat pedig
van a .Kigyokarkotok® hogy kijatssza a Zita a .Bulla” kéartyat a a.Bulla” kértya hatasa helyez. Makedonidban.
kereskedelmi kartya. Kigyokarkotok” kezébe veszi a .Kigyd miatt. i

kereskedelmi kartyat,
ami igy a dobépakliba
kerdl.

karkotok” kartyat pedig
a dobodpakliba tfeszi.
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ﬂ Vallas

A vallasba valé befektetéssel jaték végi
dicséségpontokat szerezhetsz minden
felépitett Pantheon-elemeért.

Helyezz le egy Pantheon-elemet (il )
a Pantheon-tablara (1)).

Minden jatékos épithet egy Pantheont a
sqjat szinének megfelelé 6t Pantheon-
elembdl és két elembdl, ami a k6zos
keszletbol van (4. o. - @)).

A Pantheon két szintbdl dll. Az alapbdl
(harom darab téglalap alaka elem) (D)
és a tetdébdl (negy darab sokszdg alaku
elem feltl) (@2)).

A jatékosok egy adott szintet a szintiknek
megfeleld Pantheon-elemekkel (| /1)
kezdenek épiteni, majd a szintet a k6zos
készletbdl vett elemnmel (arany - [A],
ezust - [E], bronz - [B)) fejezik be.

Az ajatékos, aki a kdzds keszletbol
elsékent vesz el egy dlap- vagy
tetdelemet, az adott méretd arany-
elemet veszi el a mdasodik az ezlstoét,

a tovdbbi jatékosok pedig a bronzokat
veszik el. Az alaphoz két, a jatékos
szinének megfelel6 elemet és egy k6zos
keszletbdl vett elemet haszndlinak;

a tetbhdz harom, a jarékos szinének
megfeleld elemet és egy kdzos készletbdl
elvett elemet haszndnak.

Befejezetlen az a szint, ahova még nem
kerdlt fel minden elem (a fenti dbran
Iathaté modon az alap befejezettnhek
szamit (@), mig az 4 darabok lehelye-
zése utdn (@) a fet6 befejezetiennek).

Az Armany f£azis sordn a jatékosok
Pantheon-elemei eltavolithatok

(pl. Rombolas - Iasd M. 0.). Ebben az
esetben csak ajatékosok szinével
megegyezi s befejezetlen szinthez
tartozo Pantheon-elemek tavolithatok el.

$ Gazdakodas

A gazddlkodassal extra dendarokat
szerezhetsz, igy t0bb és dragdbb
éplileteket tudsz épiteni.

A jatékosok azonnal déndrokat (68)
szereznek a forduld szamdatadl fuggben. =

d forduo
A foldmavelés 5 denart (68)
biztosit

7.és 8. fordulo

A foldmavelés H denart (68)
biztosit

5. és 6. forduld

A Poldmavelés 3 denart (68)
biztosit.

3. és 4 forduld

A foldmivelés 2 dénart (68) l
biztosit.

L és 2 fordulo ) J

A foldmavelés | denart (68)
biztosit.

B Colosseum

Azonnal kapsz | dicséségpontot (@ ), amikor
ide helyezel egy kovetot. A jatékosok annyi
kovetdt (ﬂ ) helyezhetnek ide, amennyit
csak akarnak.

e e ——

Anmikor minden jatékos lehelyezte az dsszes

kdvetdjét, az Akcld Pézls véget ér. Minden

koveto (] ). bonuszjelzo () es aktivait

armany ( A ) jelzdje visszakerdl a sqjat

helyére a jatékostabldkon. § )

.~
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A jatékos egy armanyjelzot (&) a
jatekostabldidrol az eldtte levd provincia
egy ures ((5)) armdnymezdéjére helyez,
dbraval lefelé.

Ezutdn egy kévetdt kell az armanyjelzd
tetejere tenni, jelezve az armdny lehelye-
zését ((6)). Ha mindharom mezon van
mdr drmdnyjelzé (1)), a jatékos nem

hgjthatja végre ezt az akciot, tehdt nem
helyezhet le armanyt.

A bOﬂUSZOkI"Ol

Ha egy jatékos bonuszsavjdn (ugyanaz, mint a
viszdlysav) aktiv a +-es katonai, kereskedelmi
vagy politikai bonusz () .62, £1)) . az adott
jatékos egyszer a f‘ordulébon felhaszndl-
hatja az egyes bénuszokat.

Amikor egy jatékos felhaszndl egy bonuszt,
elveszi a megfeleld bonuszjelzot a jatékos-
Tablgiarol, és az épuletlapkdra teszi, majd a
boénuszjelz6 tetejére helyezi a kdvetdjét (ﬂ ).

Egy bénusz akkor tekinthet6 aktivnak,

ha nincs rajta viszdlyjelzo (* ). Ez akkor
lehetséges, ha a jaték kezdetétdl fogva
nincs viszdly az adott pozicioban (az egyes
karakterek kezdeti dllapotdtol figgden),
iletve a viszdlyok cserélddhetnek az
armanyok (M, ) aktivalasakor.

Amikor a jatékosok egy bénusszal hajtanak
végre egy akciot, akkor ténylegesen kétszer
hajtjak végre az akciot a sgjat kortkben.
példaul:

+ Zita végrehagjtja a katonai akciot bonusszal:
Egyik legidjat lehelyezi Makeddnidba és
dathelyez egy legiot Trdakiabol Epiruszba.

* Gdbor vegrehgjtja a kereskedelmi akciot
bénusszal: Ket kereskedelmi kartyat huz.

* Bianka végrehajtja a politikai akciot
bonusszal Lehelyezi egy szavazatat a
szendtusoszlop tetejére, és egy masodikat
is lehelyez a tetejere.

A bonusz akciok soha nem haszndlhatok fel
legiok foborzasdara, szavazatok szerzéseére,
vagy a horgonykartya eltavolitasara.

—

A,

-
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2 Beveétel pazis Tdabla forgatdsa
A kezddjatekossal kezdve és a kezdo- Miutan minden jatékos megkapta a beveé-
jétekosJelolo (#) aital jelzett iranyban felét, forgassdtok el a provinciatdblat
haladva, minden jatekos eldonti, hogy a felforditott eseménykartyan levo
mennyi bevételt szeretne begydjteni minden nyil ( ;? F’ ﬂ) utdn 90'kdl
erEeElave proviae e, a kezdajatekosjelolon (#) Jelzett iranyba.
A jatékosok népességenkent (%)
egy déndrt (1&3) gyuithetnek be
banfetes nélkdl. Azonban donthetnek ugy
is, hogy népességenkent ket dénart 3
(2¢&) gyUjtenek be (dupla adéztatas), ! MEGJEGYZES
llyenkor buntetest kapnak, és azonnal : Nem veszitesz kovetdket, ha visszalépsz
elveszitlk a nepesséegkorongon lathato | egy merfoldko elé.
dicséségpontokat (@ ) (@) :
ANGpessegkorongbalOAQ SZAMAA e
provincia aktudlis népesseget mutatja, L P RE .
mig a jobb oldali (piros) szdm azt a : EMLEKEZTETO i
dicsoségbuntetest @). amelyeta ! Ha elfelejfetted novelni a népességed az
I jatekosnak a kéfszeres dendrmennyiseg . Epités fazisban, ellendriza: a szintjének
| megszerzéseert (dupla ado6ztatas) kell : az épuletszintek szama plusz eggyel kell
- fizetnie. : megegyeznie.

Ne feledjetek, hogy a jatekosok nem 3 3
akaMAzhatnak QUPIQ GQBZIGTAST N oo

1l nem tudnak visszalépni a dicséségsavon
a dicsoségjelolojukkel annyi mezot,
I amennyit a dicséségbuntetés mutat. ln
Adéztatas elott Q- 3 T Adoztatéas utan
(Bevétel fazis) o T (Bevetel fazis)
9 AFTHIRE Celli@ FliSioenie 1
e\ - Q' g
@ - & @
1 2:) 1 1 #
L 2 2 ? :
{3 —& 3/ — SN - 6/4 - €
a' | | | ‘7 a‘
‘ b Bianka () Henrik (O) Gabor (‘) Zita (.) SE !
¥ Norm@ adéztatas Dupla adéztatas Dupla adéztatas Normdl adéztatas 1 i
, , @ U
-2 -4
1 1 3 1 3 5 5
y R 13 7 w3 7 _
18 28 «3a 53 18 & 78 3@ +na 158 10 -+5a& 158 /
| ( )| \
f 3@x1-33 3Mx2-63 6l x2-12&3 S@xl=-5a&
. Nincs buntetes ; 2 pont buntetes 4pont bintetes Nincs buntetés i i 1 r
L
] Bianka nem fud dupla Henrik, mivel kevés Gabor, figyelembe Zita, mivel elegendd ’
‘ adézratast alkalmazni, déndrja van, ugy dont, véve, hogy a tobbi dénarral rendelkezik, 4
mert nem fudja adicséség-  hogy dupla adéztatast jatekos elott van és ugy gondolja, ezen a
jelolsjet 2 mezével lejjebb alkaimaz ebben a Bevétel kevés déndrja van, ponton nem éri meg
mozgatni a dicséségsavon, fazisban, hogy kétszer ugy dont, hogy dupla adupla adéztatas : }.r
\_ - ahogy a dicséségbuntetes annyi dendart szerezzen adéztatast akamaz, Y dicséségpont Sl r .t
o N Jjelzi a népességkorongon. (3 helyett 8-of). igy igy I2 déndrt szerezY elvesztését.
(/] buntetéskeént elveszit 2 dicséségpont aran.
dicséségpontot.

e - - —




e

VEGSO [PONTOZTS

A 4. forduld végeztével eljott az idd, hogy
eldontsétek, ki bizonyult méltonak arra,
hogy a birodalom vezetgjéve vdijon.

Az ajatékos lesz a gyodztes, aki alegtdbb
dicséségpontot szerezte az azonndli (@ )
és ajaték vegi (@ ) pontokbdl.

Dontetlen esetén alegtdbb dénarral
(&) rendelkezd jatékos gydz Haigy is
dontetlen dll fenn, a dontetlenben részt
vevo jatékosok osztoznak a gydézeimen.
A jatékosok a kdvetkezd modokon
szereznek pontokat:

Dicséségsav
Katonaség
Politika
Kereskedelem

Vallas

% B od b xw

Klldetesek

&3 Dpenarok

A pontozasndl Ugyeljetek arra, hogy
a pontozolapon szerepld sorrend
dlapjén adjéatok dssze a pontokat.

Nyomtathaté pontozolapokat itt taldisz:
https:/www.germklub.hu/roma-dicsosege-pontozolap

@picsdsegsav pontozasa

Minden jatékos annyi dicsdéségpontot kap,
ahdanyas mezon dll a dicsdségjeloloje.

| Minden jatékos annyi dicséségpontot kap,
ahdnyas mezon dll a dicsdsegjeldldje. A bal
oldali ébran lathatd, hogy a jaték végén
Gdbor dicsésegjeldldje a 3-as helyen dll a
Wﬁ dicsdségsavon. Ez azt jelenti, hogy Gébor
2 csak 3 jaték végi dicséségpontot (@) szerez
a dicséségsavon elfoglalt helye miatt.

Miutan elérte a 30-at, majd ezt kdvetéen
meég szerzett egy dicsésegpontot, Bianka
a 3es mezon dll (mivel az l-es szdmon van
jelolgje és a ,+30" feliratu oldala van felfelé).
Tehat Bianka a jaték végen 3ljaték végi
dicsésegpontot (31 ﬂ ) kap a dicséségsavon
elfoglalt helyéeért.

lfkatonasag pontozasa ‘
)

A jatékosok a jaték vegén dicsdségponto-
kat szereznek az egyes meghoditott i
harci régiokban eléert helyezéstk alapjan. -;

Az adlabbi tablazatokban szerepld szamok
mutatjak, hogy a jatékosok hany jatéek vegi
dicséségpontot szereznek a meghoditott ]
regiokban elért helyezeseikkel.

Azok a regiok, amelyeket nem sikerdult
mMeghdditani, nem adnak dicsésegpontot.

3-4 fés jatéek -2 £6s jaték r
T 5 8 10 M5 4 5

{ /£
B 2 4 | 2 - 3 ¥
’ - - ’? - - -

Gabor () és Bianka () Ennek a harci
zita (@) kozt hoit-  es cavor (@) régionak a
verseny vanebben  holfversenyben meghadditasahoz
arégioban. Zita végeztek ebben a Ylegiéra van
megszerezte regioban, és egyikik  SZUkseg. A jatekosok
akatonal medéit, sem rendelkezik Osszesen 6
igy megnyeri a katonai meddilal, légiot helyeztek i
adontetlent, az L amely eldéntené a le.igy aregiot ||i
helyezéssel meg- holtversenyt. igy meghoditottak. !
szerziaz5jarék vegi  egyikik sem szerez ~ Henrlk [0 jaték vegi |
dicsoségpontot (). pontot. dicséségpontot
(i) szerez

Gdbor igy a2. helyen  Csak Henrlk (O) azzal hogy a
végez és 2 jaték szerez Y jaték végi legtobb (3) legidval
veégi dicséségpontot  dicséségpontot rendelkezik, Blanka
(@) szerez. ™ @) ebben 5 pontot szerez a2,

arégioban a helyezésevel, Zita

2. helyezéssel. pedig 3 pontot kap.

Ha a jatékosok kozott holtverseny
van, azert a helyezésért nem kapnak
dicséségpontokat (kivéve, ha az
egyikuknél ott van a katonai meddl).

'-‘.-.'



A Polltlika pontozasa

A jatékos szavazata a szenatusosziopon
elfoglalt helyétdl fuggden ér dicsoség-
pontokat.

Bianka: 27

59 . . | - Gapor: 1 +5@
39 @ Henrik: 3§
B o - o zita: 67

ler‘eskedelem pontozdasa

A kereskedelmi szettek a kartya tipusatol
fluggoben érnek dicsdségpontokat.

¥ Eszkoz @ ke 3¢
% Fegyver @ Piros 4
= Szovet [ sarga 5@
@ CEkszer @ zod 6

Lada . Narancs  dzsokerkartya

Pozici6 a dicséségsavon

filll Valigs pontozasa

Politika

A jatékosok dicsdségpontokat kapnak
minden egyes, a Pantheonjukra
helyezett Pantheon-elemért, az elem
szinétol fuggoen. Valias

Kereskedelem

3 y Klldetesek
Arany Koz0s keszletbdl elvett

— Dics6seg a déndrokbdl
EzUst K6zbs készletbdl elvett

Bronz  Kozos keszletbol elvett

fJ] Jatekos A jarekos keszietebol
— elvett és ajatékos szinével
megegyezo

< Kaldetések pontozasa

A jatékosok felfedik a kuldetéskartydkat

(|#]). Ha sikerult teljesitenitk a kértydhoz

tartozo klldetés feltételet, megkapjak
akuldetéskartyarairt jaték vegi
dicséségpontokat (@ ). =7

&3 Déndrok ponfozasa

A jatékosok minden 4 déndr utdn
kapnak | jatek végi dicsésegpontot

(az ajatékos, akinél a vallasi meddl
van, minden 3 déndr utdn kap | pontot).
A dicsdsegpontokra vditott dénarok
visszakeruinek a készletbe (Q. o. —).

Példa a pontozésra

A dicsdségpontok 6sszeszdamldldsa
végén Henrik gy(jtotte alegtdbb l
dicséségpontot, igy O lett az (j csaszdar!

Bianka (C ) Henrk () Gébor (@)  Zita (@)
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Hamar ugy érzitek, eléggé megismer-
tétek ajatékot, probdijatok ki az aldbbi
jatékvdaltozatok egyikét:

Kémek és szdvetségek

Ez a vdltozat csak 2-4 £6s jaték esetén
jatszhato.

Jatekelemek:

2 diplomacigjelzé minden jatekosszinben
Az egyik jelzén kém (& ). a mdsikon
szovetseég () van aképes oldaldn.

Jatékmenet:

Az Armany (A&, ) fézisban, mieltt
bdarmelyik armdany aktivdlodna, a jatékosok
egymdas utdn, kérsorrendben leraknak
egy diplomdcigjelzdt keppel lefelé egy
éplletre, barmelyik tartomdnyban, ahol
egy ellenfeél jatszik, és ajelzd tetejére
teszik az alku elfedésére dlitaluk felajanlott
dénart (&2). Mind a jatékos, mind az
ellenfél alkudozhat az ésszegrol.

Ha az ellenfél elfogadja a diplomdciai
kerest, elveszi a dendrokat, és felfedik
ajelzot:

O Haazegy szdvetseg, ajatékos és
az ellenfél azonnal az adott épulet
szintjének megfeleld dicsdségpontokat
(@) kap.

O Haaz egy kém, csak a jatékos
vdlaszthat, hogy az adott épulet
szintjének megfeleld dicsdségpontokat
( @ ) szerez, vagy azonnal végrehajt
egy Ingyenes akclét az adott éplieten
(bonusz nélkul, még akkor is, ha az aktiv
ajatékostablgian).

Ha az ellenfél elutasitja a diplomaciai
kerest, felfedik ajelzo6t:

O Haaz egy szdvetség, a jatékos
visszaveszi a déendrjait.

O Haazegy kém, ajatékos dendrjai
visszakeruinek a készletbe.

A diplomdacigjelz6 visszakerdl a jatékoshoz,
és ebben a kérben nem hasznélhato fel
dra.

Példdk:

Bianka lerakja a diplomdcigjelzdjét és ot
déndarjat (563) a Gabor elétt 16vé varra,
Gabor pedig elfogadja a diplomdciai kérést.

Gdbor elveszi az 6t dénart, és felfedik
Bianka jelzdjet.

7

L. Szovetség (&)

Ha szbvetseg van rajta, Bianka és Gabor
egyardnt hdrom mezbvel feljebb
mozgatja a dicséségjeloldjét (+3 @ )

a dicséségsavon.

2.kém (@)

Ha kém van rajta, Gabor megtartja az
o6t dénart, Bianka pedig vdlaszthat, hogy
szerez harom dicsdségpontot, vagy
végrehgjt egy ingyenes akciét a varon,
és ezért lehelyezi vagy athelyezi az
egyik legiojat (ff) aharci régioban.

Most Gabor van soron, aki a diplomdcia-
jelzdjet és hdrom dendrt tesz a Bianka
el6tti vilagitotoronyra. Biankat azonban
nem sikerdl meggydzni, és visszautasitja
a diplomdaciai kéreést. Felfedik Gabor
jelzbjét:

. Szovetség (&)
Ha szbvetség van rajta, Gabor vissza-
kapja a déndrjait.

2.kém (@)

Ha kém van rajta, Gabor elveszitia
déndrjait, amelyek visszakertinek a
készletbe.

Fegyverszanet

Ez egy kbnnyebb és baratsagosabb
vditozata ajatéknak, ami a jatéek-
menetet is gyorsabbd teszi.

A jatékosok nem helyeznek el és nem
aktivalnak armdnyokat ( A&, ), de
megtartjék a kezdd viszdlyukat (§6) a
jatekostablgjukon. A jatékhoz tavolitsatok
el akdvetkezo kuldetéskartydakat:
Haragtél fatve és A viszaly sosem
mulik.

Oramd

A jatéknak ez a vdltozata kiszémit-
hatobbad és jobban tervezhetove
teszi a jatekot.

Ahelyett, hogy a provinciatablat az
eseménykdrtydk jelzése szerint
forgatndtok, forditsdtok el minden
alkalornmal 90 fokkal az oramutato
jardsaval megegyez6 iranyba.

HOsOk

A jatéknak ebben a vdltozataban az
épités sokkal inkdbb stratégiai jellegu,
mert nincs verseny a meddlokért.




Tavolitsatok el az dsszes meddlt és a
koévetkezd klldetéeskartydkat a jatekbol:
Felajanias, Oralt kereskedés, Elsd
szavazo, Kemény munkaq, Legtdbb
kitantetés és Utolsé tégla a falban.

Nehéz Idok

Ez a vdltozat megfuUszerezi a jatékot,
és atgondoltabb tervezést kovetel.

Keverjétek bele a pakliba a hat negativ
hatéasu eseménykartydar (|8 ). Tegyétek
a paklit keppel lefelé a £6 jatektdablara, és
folytassatok a normdl szabdlyok szerint.

A fenti vditozatokat akar kombindlhat-
jatok is egymassadl, hogy teljesen Uj
jatéekélmenyben legyen részetek.

@seszeilYelioZell

Ebben a vdltozatban nem masokkal
versenyzel, hanem feladatokat kell
teljesitened. Ez a vdltozat inkébb csak
egy bevezeté jatek, az dsszetettebb
egyszemélyes éményhez probdld ki
a Casslus fdmaddasa egyszemélyes
vdltozatot.

cel

A célod az, hogy akovetkezo6 feladatok kozul
minél tébbet teljesits:

Erj el 5l dics6seégpontot (@ ) a dicsdségsavon.
Szerezz meg legaldbb 3 meddalt.

Hodits meg legaldbb 2 harci régiot.

Helyezz le legaldbb Y szavazatot (0).

GyUts ¢ssze legaldbb 2 kereskedelmi szettet (71 ).
Epitsd fel a Pantheont (Il ).

Teljesits legalabb 2 kaidetést (£ ).

El6készaletek

Keészits eld mindent ugy, mintha 2 £4s jaték
lenne, azzal a kulbnbséggel, hogy csak
egy jatekostablat veszel magad ele.

O 0O O0OO0OO0OOOo

Ha névelni akarod a nehézsegi szintet,
add hozza a Nehéz idok vdltozat negativ
esemenykdartydait.

Jatékmenet

Armany fazis:

Fordits fel egy esemeénykdartyat (@ ), de
ne vegyeél el jutaimat, helyette minden
toborzott kovetod (f ) utan kapsz egy
dénart (1638 ). Ha hozzéadtad a negativ
esemenykdartydkat is, amnennyiben
negativ kartya kdvetkezik, ne vegyél el
jutalmat.

Helyezd a kezddjatékos-jelolot (-@) abba
az iranyba, amelyet az eseménykartya
jelez. Ebben ajatekvdltozatban nem
lehet armanyokat ( A&, ) lehelyezni;

de megtartod a jatékostabladon 1évo

esetleges viszalyjelzoket (48 ).

Epités fazis:

Kovesd az épités dltaldnos szabdlyait.

AKkcl6 fazis:

Kovesd az akciok végrehagjtasanak
difaldnos szabdlyait (az drmdanyok
kivetelével).

Bevetel fazis:
Kovesd a bevétel gydjtesének és a tébla

forgatasdnak dltalanos szabdlyait.

végsd pontozas

A 4. (@) fordul6 befejezése utdan jon a
végso pontozds. Ha sikerdl teljesiteni:

O HaYy-5 feladatot teljesitettel:
Praetor csaszar lettél

O Ha 6 feladatot teljesitettél:
Egy igazi Imperator vagy!

O Ha7 feladatot teljesitettél:
Kétség sem férhet hozza,
hogy Jupiter fla vagy!

=



provinciatébla

provincia

kezddjatekoselolo

lapka

ktidetes

do-os forgatas anyinak megrfeleléen

do-os forgatas anyinak megrfeleléen

I80-0s forgatds a nyinak megrfeleléen

I80-0s forgatds a nyinak megrfeleléen

ktldeteskartya

eseménykartya

horgonykartya

kereskedelmi kartya

Cassius-kartya

harcikéartya

I-2 £6s jatékbal tavolitsd el

I-2 £6s jatékbal tavolitsd el

kereskedelmi szett

dzsokerkartya

azonndli dicséségpont

Jatek vegi dicsdségpont

denar

bevétel

népesség

armany

viszaly
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kovetd

legiod

szavazat

Pantheon

Colosseum

katonasag/katonai

politika/politikai

kereskedelem/keresledelmi

vallés/valiasi

gazdasdag/gazdasagi

els6 szintl épulet

masodik szintd épulet

harmadik szintt épulet

katonai meddl

politikai meddl

kereskedelmi meddl

vallési meddl

gazdasdagi meddl

Afrika provincia

Gdliia provincia

Hispania provincia

Itdlia provincia

ragamazdas

romboldas

hitehagyas

megtévesztes
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Uraszavazds

érvénytelen szavazas

eladott

egyeéni djak

jétékos Pantheon-elem

bronz Pantheon-elem

ezUust Pantheon-elem

arany Pantheon-elem

léda kereskedelmi kartya

szovet kereskedelmi kartya

€kszer kereskedelmi kartya

eszkoz kereskedelmi kartya

fegyver kereskedelmi kartya

2 légios védelem

3légids védelem

Hlegios vedelem

| hely egy régidban

2. hely egy régioban

3. hely egy régidban

barmilyen bonusz

katonai bonusz

politikai bonusz

kereskedelmi bénusz

kemjelzo

szovetségjelzo
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A jatékosoknak minden jatékban
lehetdseguk nyilik arra, hogy sikeresen
’ Teljesitsenek bizonyos jaték veégi célokat.
¥ lgy kaphatnak egy teljestrmenyjelzét,
amelyet aromai .Phalera* szimbolumhoz
‘} hasonloan tarthathak magukndl. A célt
f elérd jatékosnak adjatok oda a megfeleld
R teljesitményjelz6t. Ez nagyszerd alkalom
arra, hogy lefotézzatok a jatékot és
eldicsekedjetek a teljesitmenyetekkel
a bardatartoknak.

Létezik ennél jobb modszer az ellenfeleid

- megfélemiitesére?
| '
‘ Erj el 100+ dicsdségpontot Szerezd meg mind az 6t
1 medalt
f : 6
!
@r}

Szerezz legaldbb 6l pontot
a dicséségsavon

] Alkoss 3 kereskedelmi szettet Legyél L. mindhdrom harci
F ugyanabbdl a fipusbol régioban
Erj el legaldbb 90 Szerezz legaldbb I2 pontot
il dicsoségpontot a Cassius a szendtusosziopban
! tdmaddasa egyszemélyes

vdltozatban
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Erd el a szerz6 legjobb

A jaték végen ne legyen viszdly
pontszamat (I3 dicsdségpont)

a jatékostabladon

i Ezen a QR-koédon megnézhetsz egy ; i
szabdlymagyardazo videodt a jatékrol: ,gﬁ
i hitps:/www.gemklubhu/roma-dicsosege-video Eﬁ@

DICSOSEGE

Szerzok

Vangelis Efthimiou
Antonios Yannopoulos

llusztracio

Evan Scale

Grafika, tablakep, prototipus és sok mas

George Dimitriou
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www.gemkerhu, info@gemkerhu
A jaték elemeinek és telies egészének masolasa a kiado
engedelye nelkdl tilos.

Az egyes elemek szinei és formai a valésagban
eltérhetnek a képeken lathatoktol
Made in China.
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