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= ? Vegyétek ki a paklibol az Gsszes (6 db)
hatastalanitas kartyat, és osszatok minden
|

A kértyapakliban el6fordul néhany robbano cica.
A jaték soran a huzopaklibol huztok majd
felvaltva kartyakat, mig valaki fel nem haz

egy robband cicat.

Amikor ez megtortént, a jatékos felrobban.
Mivel igy mar igencsak halott, kiesik a jatékbal.

Az dsszes tobbi kartya valamilyen hatékony
eszkdz arra, hogy elkeruld a robbanast!

A jaték addig folytatodik, mig egyetlen
jatékos marad, 6 lesz a gydztes.

0SSZEFOGLALVA:

HA FELROBBANSZ, VESZITESZ.
HA NEM ROBBANSZ FEL, GYOZ0L.
AZ 0SSZES TOBBI KARTYA

PELDA

Amikor rad kerdl a sor, kijatszhatsz egy,
A jov6 feltarasa kartyat, hogy megnézd
a pakli legfelsé 3 kartyajat. Ha a legfels6é
lap egy robban6 cica, kijatszhatsz egy
Ujrakeverés kartyat, hogy Gjrakeverd a
huzopaklit, remélve, hogy valami mast
hdzol majd.

ELOKESZULETEK

4 -l El6szér tegyétek félre a Menny és pokol tablat,

%5 A JGVD FELTARASA
3 I

G UJRAKEVERES

és tegyétek a macskaisten és macskadrdog
kartyakat képpel felfelé az azoknak kijellt

helyekre. S0
MEGJEGYZES: A két kartya kénnyen O tena
felismerhet6, mivel hatlapjuk eltér az ) Q‘
Osszes tobbi kartyaétol. by’

Vegyétek ki a paklibdl az 6sszes (4 db)
; robband cica kartyat, és tegyétek félre.

V=

jatékosnak egyet.

MEGJEGYZES: A jaté-
kosok szamatol fliggbéen
maradhat néhany hatas-
talanitas kartya. Keverjetek
vissza 2-t a pakliba, ha még igy is maradt, a tébbit
tegyétek vissza a dobozba. (5 jatékos esetén csak
1 hatastalanitas kartyat tudtok visszakeverni.)

%" HATASTALANITAS KARTYAK

A hatastalanitas az egyik legerésebb kartya a jatékban:
ez az egyetlen lap, amely képes megvédeni a robband
cicaktol. Ha felhtzol egy robbané cicat, ahelyett, hogy
felrobbannal, kijatszhatsz egy hatastalanitas kartyat,
majd a robband cicat titokban visszateheted a huzopakli
barmely pontjara. Probalj annyi hatastalanitas kartyat
szerezni, amennyit csak birsz!

Keverjétek meg a paklit, és osszatok
minden jatékosnak 7 lapot. Most W‘}\

mindenkinek 8 lap van a kezében
(a hatastalanitas kartyaval egyutt).
Megnézhetitek a lapjaitokat, de ne
mutassatok meg egymasnak.

Tegyetek vissza 1-gyel kevesebb robbané cicat
a pakliba, mint ahanyan jatszotok. Minden

ezutan megmaradt robbano cicat tegyetek
vissza a dobozba.

PELDA

4 jatékos esetén tegyetek 3 robbané cicat a paklibajz
3 jatékos esetén tegyetek 2 robbané cicat a pakliba.

Ez biztositja, hogy a jaték végére egy jatékos J
kivételével mindenki felrobbanjon.

GYORSABB JATEKVALTOZAT
-2-3 FG ESETEN EZT JAVASOLILK -

Miel6tt robbané cicakat tennétek a pakliba, fogjatok a pakli
nagyjabol egyharmadat, és tegyétek vissza a dobozba.
(Nagyjabdl a pakli kétharmadaval jatszotok majd, és nem
tudjatok, mely kartyak kerultek vissza a dobozba.)

Ezutan keverjetek az 5. pontban meghatarozott szamu
robbané cicat a pakliba, majd kezdhetitek is a jatékot!

kbézepére, képpel lefelé.

6 Keverjétek meg a paklit, és tegyétek az asztal

Ez itt a htuzo6pakli.

A

(Hagyjatok némi helyet a dobopakli szdmara is.)

Valasszatok kezddjatékost. (Néhany otlet:

a legfiatalabb jatékos, legizgatottabb jatékos,
az a jatékos, aki legkevésbé tud kilénbséget
tenni jésag és gonoszsag kdzétt stb.)

'EGY KOROD MENETE
&0 14

Fogd a 8 lapod, és nézd meg 6ket.
Ezutan véalassz:

KIJATSZOL EGY LAPOT:

Jatssz ki egy lapot, és tedd KEPPEL FELFELE a
dobopakli tetejére, majd hajtsd végre a lap hatasat.

Vi

Miutan végrehajtottad a kartyan lévd utasitast, tovabbi
kartyakat is kijatszhatsz. Annyi kartyat jatszhatsz ki,
amennyit csak szeretnél!

Olvasd fel a kartyan talalhaté
szOveget, hogy mindenki
megismerje annak hatasat.

PASSZOLSLZ:

Nem jatszol ki egy lapot sem.

2 Miutan passzoltél vagy kijatszottal annyi

kartyat, amennyit csak akartal, a kérod
végeén huzd fel a huzopakli legfelsé lapjat,
és reménykedj, hogy nem egy robband cica.
(Ellentétben a jatékok nagy részével, ebben
a jatékban a KOROD VEGEN hzol kartyat.)

/ZJ@
A jaték az éramutato jarasanak megfeleléen folytatédik.

EMLEKEZTETO

A kordd soran jatssz ki annyi kartyat, amennyit csak
szeretnél, majd a kérdéd végén hizz egy lapot.

Jatssz ki vagy passzolj, majd huizz.
Jatss2 K vagy passzolj, majd huzz

'@
A JATEK VEGE

Elébb-utobb egy jatékos kivételével mindenki
felrobban. Az utolsé6 él6 jatékos gy6z.

A huzo6pakli nem fog elfogyni, mert van benne
elég robband cica ahhoz, hogy egy jatékos
kivételével mindenki meghaljon.

MEG HAROM DOL0G

Jo stratégia lehet, ha a jaték elején keveés kartyat jatszol
ki — ekkor még nagyon kicsi az esélye annak, hogy
felrobbansz.

/ A hlGzopakliban maradt kartyakat barmikor

megszamolhatod, ezzel kiszamolva a felrobbanas esélyét.

/ Barmennyi lap lehet a kezedben. Ha elfogytak
a lapjaid, nem tudsz kijatszani semmit. Jatssz tovabb.
A kovetkez6 kor soran legalabb 1 lapot hizol majd.

MI A HELYZET A TABLAVAL?

A tabla (és Macskaisten és
Macskadrdog, akik rajta tronolnak)
arra valo, hogy lejatszhassatok

az armageddont, ahol a tét a
kovetkez6:

Macskaisten: A legerdésebb kartya,
amit valaha teremtettlink. Szinte
barmi lehet, amit csak szeretnél.

® Mestagnyg
Macskao6rdég: Ez a kartya
azonnal felrobbant egy jatékost,
hacsak az ki nem jatszik egy
hatastalanitas kartyat.

Tovabbi részleteket az armageddonrol, a macskaisten és
macskadrddg kartyaktol e szabaly hatoldalan talalhato
harctéri tanacsaddban olvashattok.

MI TORTENIK, AMIKOR KIJATSZOD
AZ ARMAGEDDON KARTYAT?

Fogd a tablan Iévé macskaisten
és macskadrddg kartyakat.

NG
- )
O b

Keverd ¢ssze, majd titokban nézd meg a két
kartyat, és tedd képpel lefelé az egyiket magad
elé, a masikat barmely masik jatékos elé. Igy
csak te tudod, melyik kartya melyik.

e 9°
M

3 Anélkil, hogy megnézné a kartyakat, a masik

jatékosnak ddntenie kell, hogy megtartja-e a neki
osztott kartyat VAGY kicseréli az elétted 1évével.

L~

Miutan dontétt, forditsatok fel mindkét kartyat.
A macskaistent kapo jatékos felveheti azt

a kezébe. A macskadrddgot kapd jatékos
azonnal felrobban, hacsak ki nem jatszik

egy hatastalanitas kartyat.

5 Flggetlenul attél, hogy a jatékos végll

felrobbant-e vagy sem, a macskadrd6got
tegyétek vissza a tablan neki kijeldlt helyre.
A macskaistent kap6 jatékos megtarthatja azt.

6 A korod ezzel véget ér. Nem kell lapot htznod.

NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

HA KERDESETEK VAN VALAMELYIK KARTYAVAL KAPCSOLATBAN, LAPOZZATOK. —>




EZT ARESZT CSAK AKKOR KELL ELOLVASNOD, HA

KERDESED VAN EGY KARTYAVAL KAPCSOLATBAN.

@ ROBBANO CICA 455

Ezt a kartyat felhuzas utan azonnal meg kell
mutatnod. Hacsak nincs hatastalanitas kartyad,
meghaltal. Ez esetben dobd el minden kéartyad,
beleértve a robband cicét is.

%) HATASTALANITAS ¢os

Ha felhuztal egy robbano cicat, kijatszhatod
ezt a kartyat ahelyett, hogy meghalnal. Tedd
a hatastalanitas kartyat a dobopakli tetejére.

T

& 7

Ezutan fogd a robbané cicat, és anélkil, hogy
a tébbi kartyat megnéznéd vagy atrendeznéd,
titokban tedd vissza a huzépakli barmely pont-

jara.
DB

Miutan kijatszottad ezt a kartyat a kérdd véget ér.

Szeretnél kiszurni az utanad kévetkezd jatékossal?
Tedd a robban¢ cicat a huzdépakli tetejéere!
, Ha szeretnéd, csinald mindezt az asztal alatt, hogy

"‘ a tobbi jatékos ne lassa, hova tetted a robbano cicat.

Uy

e

C) MACSKAISTEN 115

Ha az armageddon soran elnyered a macska-
isten kértyat, vedd a kezedbe. A macskaisten a
sajat kdrdd soran barmilyen kartyaként kijatsz-
hato, kivéve nope kartyaként. Ez azt jelenti,
hogy kijatszhatod példaul hatastalanitasként,
tamadasként vagy nope kartyan kivul a pakli
barmilyen masik kartyajaként.

Miutan kijatszottad a macskaistent, tedd

a tablara, a macskaérddg mellé.
NE TEDD a macskaistent a dobépaklira.

@& ARMAGEDDON 15

Ezen kartya kijatszasakor megkezdddik az
armageddon, amit a tablan l1évé két kartyaval
jatszotok le. (Tovabbi részletekért lasd e jaték-
szabaly masik oldalan olvashato6 ,Mi TORTENIK,
AMIKOR KIJATSZOD AZ ARMAGEDDON
KARTYAT?” részt.)

Az armageddon kartya csak akkor jatszhato ki,
ha a macskaisten és a macskadrddg kartya is

a téblan van. (Vagyis senki nem tartja kézben a
macskaisten kartyat.) Az armageddon lejatszasa
utan a kérdd laphtzas nélkul véget ér.

Az armageddon kartya hatdsa megakadalyoz-
hat6é nope kartyaval, am ezt még azel6tt kell
megtenni, hogy az armageddont kijatszo jatékos
kezébe venné a két, tablan 1évd kartyat.

Ha egy tamadas kartya aldozata
vagy, az armageddon kartya csak
1 kérédnek vet véget a 2 kézil. -

Y

MEGJEGYZES: A macskaisten hatlapja eltér
a pakli tobbi lapjaétol, ezért jatékostarsaid
kénnyen ellophatjak téled. Példaul amikor
egy ,véletlenszer(” laphuzasnal szétterited
a lapjaidat.

A macskaistent azért nem jatszhatod ki nope
| kartyaként, mert elég sok elvezeti érteket veszitene
a jaték azzal, hogy ha valaki megprobalna ellopni,

egyszerlien nope kartyaként eldobnad.

@ MACSKAORDOG 10

Ha a macskabérdég az armageddon kijatszasa
soran el6tted maradt, felrobban. Ha nem tudsz
kijatszani hatastalanitas kartyat, meghaltal.

Az armageddon kijatszasa utan tegyétek vissza
a tablara.

MEGJEGYZES: Ha a robbanas elkeriilése
céljabdl kijatszol egy hatastalanitas kartyat, nem
tehetsz vissza semmilyen kartyat a huzépakliba.
Siman csak dobd el a hatastalanitast a dob6-
paklira. (Ez eltér a kartya szokasos hasznalata-
tol, mert nem robbané cicat kerllsz el vele.)

V) Soha ne tegyétek a macskadrd6got
v a dobopaklira. Mindig a tablara
tegyétek vissza.

=

TAMADAS (2) 218

A koérod (vagy koreid) laphuzas nélkil véget
ér(nek), majd a kdvetkezd jatékosnak azonnal le
kell jatszania 2 kort egymas utan. E lap aldozata
a szokasos mddon jatssza le korét. (Kijatszik

azonnal Ujra 6 kdvetkezik. Ezutan a jaték az 6t
kdvetd jatékossal folytatodik tovabb.

Ha egy tdmadas (tdmadas vagy célzott
tamadas) aldozata kijatszik barmilyen tdmadas
kartyat, az 6 kore is véget ér, és a kbvetkezd
jatékosnak kell lejatszania az 6 6sszes maradék

(Példaul 4 kért, majd 6-ot és igy tovabb.)

ROBBANO CICAK MENNY ES PUKUL

& CELZOTT TAMADAS (21) 205 | ™ NOPE 51z

A kordd (vagy koreid) laphuzés nélkul véget
ér(nek), majd EGY ALTALAD VALASZTOTT
jatékosnak azonnal le kell jatszania 2 kort
egymas utan. E lap aldozata a szokasos
modon jatssza le a korét. (Kijatszik vagy
passzol, majd huz.) Amikor a kbre véget ért,
azonnal ujra 6 kovetkezik. Ezutan a jaték az 6t

kévet6 jatékossal folytatodik tovabb.
Minden tamadas (sima vagy célzott tamadas)

célpontjara igaz, hogy ha egy kére soran
i hatastalanit egy robbano cicat, az csak EGY
v kérének vet véget. Utana le kell még jatszania

a fennmarado kéreit!

@ SZIVESSEG 40

Egy altalad valasztott jatékosnak at kell adnia egy
lapjat neked. O valasztja ki, hogy melyik lapjat
adja oda.

Egy robban¢ cica vagy
hatastalanitas kartya
kivételével barmilyen ak-
ciot megakadalyozhatsz.
Képzeld azt, hogy a nope
alatt Iévé kartya soha
nem is létezett.

A nope kartyat egy mésik
nope kartyara is kijatsz-
hatod, ezzel yupot vara-
zsolva beldle és igy tovabb.

Egy nope kartyat kijatszhatsz azelétt, hogy egy
akcidt végrehajtottatok volna, még akkor is, ha
épp nem a te kéréd van. Barmely lap, amit igy
megakadalyoztal, a dobbpakliban marad.

Egy nope kartyaval még egy KULONLEGES
KOMBOT is megakadalyozhatsz.

HARCTERI TAN[\CSADG

@ GRULT FELFORDULAS 21

Huzd fel a huzépakli legalsé lapjat. Nézd meg,
majd déntsd el, hogy a kezedbe veszed, vagy
képpel lefelé a pakli tetejére teszed. Ezutan

a koérdd a dontésedtdl figgetlendl véget ér.

¢ A JOVO FELTARASA  (3v)
30B

Forditsd fel a huzopakli legfelsé 3 lapjat ugy,
hogy MINDENKI lassa, majd tedd vissza
anélkul, hogy valtoztatnal a sorrendjukon.

vagy passzol, majd huz.) Amikor a kére véget ért,

kérét, plusz a tAmadas kartya altali plusz kdroket.

1

i

(*; UJRAKEVERES 20:

J6 alaposan keverd meg a huzopaklit.

Nagyon hasznos kartya, plane, ha tudod, "
hogy a kévetkezd lap egy robbano cica.

@ O O O macskARTYAK

MINDEGYIKBOL 4 DB

Ezek a kartydk 6nmagukban semmit nem érnek,
am ha 6sszegyljtesz 2 ugyanolyat, kijatszhatod
Oket egy parként, hogy véletlenszerlien elhiz-
hass egy lapot egy jatékostol.

&L G

A macskartyak kilénleges kombok részei is ===
lehetnek.

‘Wmm :,{

O et W‘

st o e

Amikor valakitél véletlenszertien hizol lapot, a
célpont jatékos megkeverheti a lapjait, utana
viszont muszaj legyezé alakba szétteritenie
azokat, majd te ezutan huzol. Az, hogy
,Véletlenszerlien” hiizol, csak azt jelenti, hogy

a lapok hatoldalat lathatod. Ha valakinél ott a
macskaisten, kénnyedén elhizhatod, kiszurva
az eltérd hatlapjat!

@ VADMACSKA &z

Barmilyen macskartyaként kijatszhatod

KOMBOK

(EZT A RESZT CSAK AZ ELSD
JATEK UTAN OLVASSATOK EL)

KET UGYANOLYAN

Két ugyanolyan kartya parként térténé

kijatszasa (amivel lapot lophatsz egy masik
jatékostol) nem csak macskartyakkal lehetséges,
hanem barmely két kartyaval, amelynek
ugyanaz a neve. (Egy par nope, egy par ugras
stb.) Amikor kombéban jatszol ki kartyakat,

a képességuket hagyd figyelmen Kivdl.

HAROM UGYANOLYAN

Ugyanaz, mint a két ugyanolyan, azzal a
kilénbséggel, hogy megnevezheted, hogy
milyen kartyat szeretnél. Ha az aldozatnak van
olyan kartyaja, megkapod. Ha nincs neki, nem
kapsz semmit. Amikor kombdban jatszol ki
kartyakat, a képességuket hagyd figyelmen kivul.

agy hatdstalanitdst, legyél szives!

(olyanként, aminek énmagéaban nincs
kilénleges képessége
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