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Végre itt a nagy lehetGség, nem hiaba kiildted vissza a rejtvényljsag megfejtését:
Fold kordli utat nyertél! Természetesen viszed magaddal a kockas (Gti naplédat is,
amelybe lerajzolod, hogy mely élGhelyeken milyen allatok élnek: a sivatagban,

a dzsungelben, a nagyvarosokban, a tanyan, a folyéparton, a hegyekben és Ausztraliaban.
Persze a megfigyeléshez tiirelem kell, hogy pontosan le tudd rajzolni az allatokat.

Minél tobbet sikeriil, annal nagyobb esélyed van a gy6zelemre!

TARTOZEKOK:

= 38 allatkartya 7 élGhelyrdl
(sivatag, dzsungel, nagyvaros, tanya, folydpart, hegyek és Ausztralia)
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5 pontozdlap / gyakorisag segédkartya (a hatuljan) —
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A QR-kéd linken megtalaljatok a szabalymagyarazé videat!




ELOKESZULETEK

2 jatékos esetén vegyetek ki a megkevert allatpaklibél véletlenszer(ien 15 kartyat,
3 jatékos esetén 8-at, és ezeket tegyétek vissza a dobozba (anélkiil, hogy megnéznétek
Gket), nem lesz rajuk sziikség. Az alapjatékhoz a tréfeakartyak sem kellenek, azokat is

tegyétek vissza a dobozba.
§xo
fio Asztalkép
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Keverjétek meg az allatkartya paklit (a jaték vége kartya nélkiil), és osszatok minden
jatékosnak 4 allatkartyat. Miutan megnéztétek a sajatotokat, mindenki tegyen vissza
1-et a pakliba. Igy 3 allatkartya lesz nalatok. Ezeket képpel felfelé tegyétek magatok elé.

Tipp: ha mar jol megy a jaték, levalogatassal (draftolas) is ki lehet osztani a kartyakat, az alabbi
mddon: ElGszor mindenkinek osszatok 4 allatkartyat a megkevert paklib6l! Ezekb6l minden jaté-
kos valaszt egyet, és képpel lefelé maga elé helyezi. Amikor mar mindenki valasztott, forditsatok
képpel felfelé a lehelyezett lapotokat, a maradékot pedig leforditva adjatok tovabb a bal oldali
szomszédotoknak. Ezutan minden jatékos Gjra valaszt egyet hasonlé médon a kapott lapokbél,
majd a maradék lapokat megint tovabbadja bal oldali szomszédjanak. Ebbél valasszatok egy
utolsé lapot, a maradékot pedig tegyétek vissza az allatok paklijaba.

o A jaték vége kartyat tegyétek az asztal kozepére irassal lefelé. Ezutan keverjétek
meg Ujra az allatpaklit, és tegyétek a jaték vége kartyara képpel lefelé — ez lesz az
allatkartya hizépakli. Csapjatok fel mellé 3 allatkartyat készletnek!

Keverjétek meg a firkapaklit, és képpel felfelé helyezzétek az asztalra. Tegyétek
mellé az aktualis firkalap alatétkartyat!

Minden jatékosnak osszatok egy filcet és egy pontozolapot. A pontozé6lapokat vagy
sorsoljatok ki, vagy a legfiatalabb jatékos kapja az egy mancsosat, és aztan korban
a kovetkezd a kettest, és igy tovabb. A kartya hatuljan lévd gyakorisag segédlapon
latjatok, hogy élGhelyenként hany allat van a jatékban, és azon beliil hany madar és
hany veszélyes allat. Ez halad6 jatékban segithet taktikazni.

A JATEK CELJA P
Az nyeri a jatékot, aki a legtobb pontot szerzi az allatkartyak kitoltésével. ’ _
ikonok a haladé jatékmaédhoz (tréfeak) |; “‘:%\
allat — & A
affatneve i 6-—- ennyi pontot ér az X-ekkel kitoltott M’!‘#‘
teriilet (kis =——— .  kartya ajaték végén [a pontszam
négyzetek szama) a teriilet kb. negyede, de nehezebb
szaggatott vonal allatoknal (pl. kigy6k) lehet eltérés]
(b6”U§Z Qon}gs & o &|Ghely szerinti hattér (itt sivatag,
kiegészito) de lehet dzsungel, nagyvaros, tanya,
‘ folyopart, hegyek vagy Ausztralia)



JATEK MENETE -

A jaték korokbol all. A kérok alatt szimultan rajzoltok az allatkartyaitokra.

g

v =5

FIRKAKARTYA ATHELYEZES

A kor elején tegyétek at a firkapakli legfelsé lapjat az ,,aktudlis firkalap alatétkar-
tyara”. Ezt hasznalhatja majd az sszes jatékos. Mivel a pakli is képpel felfelé van,
latszik majd a kovetkez6 kor lapja is, Tgy el6re lehet vele kalkulalni.

RAJZOLAS

Ezutan mindenki valasszon az aktualis firkakartya szaggatott vonallal elvalasztott

két lehetdségbdl egyet, és ikszeljétek be a sajat allatkartyaitokon.

Ezt egyszerre is csinalhatjatok, nem kell egymasra varni. W egyikvalasztasi
Fontos, hogy csak akkor vélaszthattok olyan oldalt, amin két ib.%?. lehet8ség 2 tetrisz
alakzat is szerepel, ha mindkeét alakzatot be tudjatok rajzolni! St ) alakzattal

Ezt megtehetitek két kiilonboz6 allatkartyatokon, s6t akar egy __:-=E

abban a kérben felhizott Gj krtyan is (dsd késGbb)! masik valasztasi
lehetoség 1 kisebb

EXTRAK alakzattal

Plusz lehet6ségként valaszthattok a pontozélapon 1-es és 2-es
talalhato extrak koziil is. Ezeket a kérben barmikor X-elések 1
és barmilyen sorrendben lehet hasznalni (tehat a firka- dupldzé r

kartyas alakzatok mellett ezeket pluszban felhasznal-

hatjatok), akar tobbet is egy korben. ="

egyedi alakzat —*—=

‘& Duplazo: egy tetszbleges elemet, amit éppen berajzoltatok, berajzolhattok még
egyszer, akar masik allatkartyara is. Ez lehet egy alakzat az aktualis firkalaprol,
de akar egy 1-es vagy 2-es X-elés is az extrak koziil. Ingyenes, egyszer hasznalhat6.

& 1-esvagy 2-es X-elések [X] [XIX, alattuk a pontszam.

‘e« Egyedi alakzat - minden jatékosnak van a pontozé6lapjan a mancsok mellett
egy kiilonleges, egyedi alakzata, amit a jaték soran egyszer berajzolhat az egyik
allatkartyajara (a pontozdlapon ekkor hiizza at). Ingyenes, egyszer hasznalhaté.

Az 1-es és 2-es X-eléseknek koltségiik van. Ha barmelyiket hasznaljatok, a pontozélapon
ikszeljétek ki az alatta lévé rubrikat (ezzel elveszititek az atikszelt pontszamot).

Ha mindenki kész, kezdGdhet a kovetkezb kor egy (j firkakartya athelyezésével.
Ha a firkapakli elfogy, keverjiik djra, de mindig latszédjon a kovetkez6 lehetGség!

Tipp: érdemes kijelolni egy jatékost, aki kezeli a firkapaklit, és a kdrok g —
végén megkérdezi, hogy mindenki végzett-e, johet-e a kdvetkez6 lap. 'i\{ -f?p

Az X-elés szabalyai

‘a© Minden alakzatot szabad forgatni és tiikrozni is*
(lasd a firkakartyak hatoldalan a magyarazo abrat)!

‘a¢ Egy alakzatot egyszer hasznélhattok fel. A teljes
alakzatot ki kell ikszelnetek valamelyik allatkartyatokon.

‘& Nem ikszelhettek korabban mar ikszelt rubrikakat, és nem léghattok korvonalon
kiviilre (a mokusnal sem loghattok at a hatat és farkat elvalaszt6 vonalon).

‘a¢ Az alakzatoknak nem kell hozzaérniiik a korabban kitoltott részekhez.

‘& A korabban mar berajzolt X-eket nem rajzolhatjatok at mashova.

‘a¢ Ha egy korben nem tudtok vagy akartok ikszelni, passzolhattok is.

Lehet siméan passzolni, de ha egy jatékos szorult helyzetbe keriil, akkor megteheti, hogy
eldob egy mar félig befejezett allatot (a jaték végén jar majd érte az 1 pont), és hiz helyet-
te egy djat a készletbdl vagy a hizépaklibél (de ebben a kérben mar nem csindlhat mast).

Tipp: ikszelésnél nem érdemes az egész négyzetet besatirozni, mert akkor 'ﬁ"
hamar kifogy a filc. Rajzoljatok X-eket vagy pontokat, és akar az elemek kor- t@ ﬁ'

vonalat is koréjiik rajzolhatjatok. Igy konnyebb ellendrizni, hogy j6-e, és ha
mégis elrontottatok, ebben a korben még kijavithatjatok.

*A firkakartyakat, az egyedi alakzatokat és a 2-es X-elést is. Ha nem egyértelm(i, E
hogy az alakzat illik-e a kartyara, fogd meg és forgasd el, vagy akar tedd kozel
az allatkartyaidhoz, majd helyezd vissza, hogy a tobbiek is lassak.
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Allatkartyak megszerzése

Ha egy allatkartyatokat maradéktalanul kitoltottétek X-ekkel, az a jobb fels6 sarkéan lévé
pontszamot éri majd a jaték végén. A kész allatkartyaitokat gylijtsétek magatok elGtt
mindenki szamara lathatéan, vagy egymason (picit elcsdsztatva, hogy a fejléc latszodjon),
ha nincs elég hely az asztalon.

Ezutdn valasszatok egy (j allatkartyat a kézépen [év6 3 kartyabol allé kinalatbol, hogy
Gjra 3 legyen elGttetek*. Ha a felcsapottak koziil egyik sem tetszik, akkor a hizépakli
tetejérdl hizzatok latatlanban egyet. Az elvett kértya helyére is csapjatok fel egy Gjat,
hogy a kinalatban is mindig 3 kartya maradjon.

Tipp: a korotok kozben is hizhattok Gj allatkartyat, abban az esetben, ha a firkakartya valasztott
oldalan 1év6 2 alakzatbél az egyikkel be tudjatok fejezni egy meglévd allatkartyatokat (esetleg
extrakkal is kiegészitve). Ekkor azt a kész kupacba helyezitek, és felhiztok egy Gjabb allatkartyat,
amire be tudjatok ikszelni a firkakartya masik alakzatat.

*Ha egy korben netan tobb jatékosnak is Gj allatkartyat kéne hiznia, és pont egyszerre nydlnanak érte,
akkor azé az els6bbség, akinek kisebb szami mancs lathaté a pontozélapja bal als6 sarkaban (ugyanez
igaz, ha a jaték soran barmilyen sorrendi vita van). Ha nem egyszerre
nydlnak érte, hanem valaki hamarabb, akkor 6 viheti a lapot.

A jaték vége
Amikor a ,,jaték vége” kartyat csapjatok fel a készletbe, akkor az aktudlis firkakartyat
és a kovetkezGt még be lehet rajzolni, azaz az aktualis kort és még egyet jatszotok.
Végiil a pontozélapokon 06sszegezzétek a pontjaitokat. Akinek a legtobb van, nyert.

Tipp: a filcet papirzsebkendével toroljétek le a kartyakrodl, vagy alkoholos térlGvel, ha raszaradt.

Példa egy jatékos
jaték végi allasara

Pontozas — példa

el nem hasznalt extrak
W % P P
_ FOBIOEKIAE utani pontok

félig befejezett allat-

kartydk darabszama s X K X o . bekarikazott bénuszpontok
L (el /a2 . ©Bsszege (halado jaték)
befejezett allatkartyak I = = T — tréfeékbpl szerzett pontok
dsszpontszama | % x_ 533 (haladé jaték) A
parok szama (legalabb I [ AP EPZETT Vil 2

v
2 allat egy tajegységhbdl)  els6bbséget jelz6 mancsok l egyedi alakzat :“-’ £
L, 2
Az alabbi dolgok érnek pontot a pontozélap alapjan: #‘ﬁ -fim\$
‘a© Elnem hasznalt extrak — A jaték soran, ha barmelyiket hasznaltatok (lehet egyszerre
tobbet is), ikszeljétek ki a pontozélapon. igy a hozzajuk tartoz6 pontértéket nem
kapjatok meg, csak az el nem hasznalt extrak utanit.
‘a Félig befejezett allatkartyak — mindegyik 1 pontot ér, ha legalabb a teriiletének
a fele be van ikszelve — mindig ezzel kezdjétek a pontozast, és ha 6sszeszamol-
tatok, tordljétek le a befejezetlen allatkartyakat és tegyétek félre, mert ezek mas
kategériaba nem szamitanak bele (parok, trofeak, szaggatott bonuszok).
‘« Befejezett allatkartyak - a teljesen kitoltott allatkartyakbal szerzett pontok (nagy
szamok a kartyak jobb fels6 sarkaban) dsszege.
&¢ Parok - megismert tajegységek — ha egy tajegységhdl (azonos hatterd dllatkartya-
bol) legalabb 2-t gylijtottetek, akkor megismertétek azt. A mar megismert tdjegysé-
gek utdn 1 jutalompont jar (tehat fgy max. 7 pontot gydjthettek).

Az alabbi rubrikakat csak a bdnuszpontos és a tréfeakartyas haladoé jaték esetén toltsé-
tek ki (ezeket a szabélyban késdbb ismertetjiik)!

‘o' Bekarikazott bonuszpontok — a teljesitett bdnuszpontok 6sszege a kész allatkartyakon
o Trofedak — A megszerzett trofeakért jaré pontok 6sszege.



HALADO JATEK

Ha mar belejottetek a jatékba, akkor érdemes kiprébalni az alabbiakat a komplexebb
jatékélményért. A bonuszpontos és a trofeas kiegészit6t akar kiilon-kiilon, de akar egy-
szerre is jatszhatjatok!

Bonuszpontos kiegészito

Az els§ jaték utan mar érdemes arra is figyelni, hogy bizonyos kartyakkal, melyeken az
abrat egy szaggatott vonal valasztja ketté, bonuszpontokat szerezhettek.

Egyes allatokat két részre oszt egy szaggatott vonal, ami
mellett szerepel egy +1 vagy +2 jelzés. Ez a honuszpont
akkor szerezhetd meg, ha elGszor csak az allat egyik (tet-
sz6leges) felét toltitek ki maradéktalanul. Ahogy ez sikeriil,
bekarikazhatjatok a bonuszpontot! Ehhez akar extrakat

is felhasznalhattok, majd még ugyanabban a kérben az
allat masik felének is nekikezdhettek. Fontos, hogy a jaték

végén csak akkor érvényes a bonuszpont, ha az allat kitoltését is teljesen befejeztétek.

A bénuszpont megszerzése nem kotelezd, a szaggatott vonal figyelmen kiviil is hagyhatd.

Trofeakartyas kiegészité — nyilt feladatok és Fitkos célok

Vegyétek el§ a trofeakartyakat. Ennél a kiegészit6nél jatékosszam alapjan két verzid
koziil valaszthattok. Mindketténél csak a teljesen kitoltott allatok szamitanak!

Nyilt feladatok — verseng@s verzio (2-3 jatékosnal ajanljuk)

(111 ’?
) 2-3 fénélvegyétek kia BB BB+ jelii trofea-
\/’ ’ .o kartyakat, ezeket ne hasznaljatok! TROFEA SEGEDLAP

™ Az elGkésziiletek legelején keverjétek

») meg a tr6fedkat, majd csapjatok fel

belGle 3-at, ezeket a trofedkat lehet

. —\\1‘ majd megszerezni a jaték soran (a tobbit

tegyétek vissza a dobozba, nem lesz ra

sziikségetek). Mindegyik tr6fea annyi pluszpontot ér az elsé és a méa-

sodik jatékosnak, amennyit a jatékosszamnak megfelel§ abra mutat

a trofea segédlapon. Ha barmelyik helyen dontetlen van, akkor min-

den érintett jatékos megkapja a pontszamot.
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(mindenki kett6bo valasz)

TITKOS
45 fonek ajanijuk
Do e o e
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Titkos célok (4-5 jatékosnal ajanljuk)

A jaték elején keverjétek meg a trofeakat, majd titkosan osszatok minden jatékosnak
2-2 darabot. Miutan megcsinaltatok az alapjaték szerinti el6készitést, mindenki va-
lasszon ki egy trofeat, amit remélhetdleg teljesiteni tud, a masikat pedig dobja el. Ha
a jaték végén sikeriilt teljesiteni ezt a titkos célt, 3 pont jar, dontetlen esetén 1 pont
(ezt a dontetlen masik tagja, akinél nincs ez a trofea, természetesen nem kapja meg).

Ajaték végén a legutolsé korben a jatékosok sorrendben kévetkeznek. ElGszor a pontoz6-
lap alapjan a legkevesebb mancsos jatékos rajzolja be az alakzatokat, és hasznal extra-
kat, majd befejezi a jatékot. Ezutan a tobb mancsos jon, és igy tovabb. Végiil a korabban
ismertetettek szerint 6sszegezzétek az elért pontokat, a tré6fedkat is beleszamolva.



Trofeak
A legtbb allat egy helyszinrél

Az kapja, aki a legtobb allatot gydij-
totte ugyanarrdl a tajegységrél.

Allatok a vilag legtobb pontjarél

Az kapja, akinek a legtobb helyszin-
r6lvan allata.

A legnagyobb siilykiilonbség

Az kapja, akinél a legnagyobb

a terliletkiilonbség a legnagyobb és
legkisebb allata kozott (a teriilet az
allat neve alatt van feltiintetve az
allatkartyan).

A legtobb par
(minimum 2 allat egy tajegységrél)

Az kapja, akinek a legtobb tajegy-
ségrélvan legalabb 2 kitoltott
allatkartyaja.

” 2

A legtobb paratlan teriileti allat

Az kapja, akinél a legtobb paratlan
teriilet( allat van (vagyis ahol a kis
kocka el6tti szamérték paratlan).

A legtébb névényevd

Az kapja, aki a legtobb novény-

evd allatot gydijtotte (vagyis olyan
allatkartyakat, melyeknél az allatnév
mogott & van).

ALEGTOBB ALLAT EGY HELYSZINROL
OSSZESEN 8 DARAB
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llrﬂwox AVILAG LEGT6BE PONTIAROL
osszeseN 7 FeLE

A LEGNAGYOBB SULYKULONBSEG
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(TERULETEK KULONBSEGE)

ALEGTOBB PAR
(MINIMUM 2 ALLAT EGY TAJEGYSEGROL)
OSSZESEN 7 PAR

A LEGTOBB PARATLAN TERULETU ALLAT
OSSZESEN 16 DARAB

ALEGTOBE NOVENYEVS

OSSZESEN 15 DARAB

"I

A legkevesebb elhasznalt extra I

uuuuuu o BN N
o o O
H H iaté 2 - PN X PN X
Az kapja, ak} a jatek§oran a legke ® @ 0 6
vesebb extrat hasznalta el .
(6 el a5 ST, A teokevestoo mszATI0KER
A legtobb bonusz teljesitése* s -

|
Az kapja, aki a legtobb szaggatott %

vonalért kaphat6 bénuszt teljesi-

tette (a pontérték nem szamit, csak

a darabszam). Ebbe is csak teljesen
befejezett allatkartydk szamithatok be.

A LEGTOBB BONUSZPONT TELJESITESE
OSSZESEN 1l DARAB

*Ha nem jatszunk a bonuszpontos kiegészit6vel is a trofedk
mellett, akkor ezt a bonuszkartyat ne hasznaljuk!

A legtobb madar —_— T
(4 fo felett ajanlott) 1
Fl

Az kapja, aki a legtobb madarat ALEGTOBE MADAR
ayliitotte. Ssszesins pARAD

A legtdbb veszélyes allat —_—

)
(4 f6 felett ajanlott) -

ALEGTOBB VESZELYES ALLAT
OSSZESEN 7 DARAB

Az kapja, aki a legtobb veszélyes
allatot gy(ijtotte (vagyis olyan allat-
kartyakat, melyeknél az allatnév
mogott ! van).

Kedvenc allataink — opcionalis
(4 f6 felett ajanlott)

Ezt a tréfeat a jatékosok maguk
tolthetik ki kedvenc jatékbeli allata-
ikkal (alkoholos filccel). Mostantél KEDVENC ALLATAINK

ez a trofea is a pakli része, tetszés -

szerint beletehetitek a tréfedk kozé. A tréfeat az kapja, aki

a felsorolt allatok koziil a legtobbet gy(ijtotte.

Ha a jatékban barmilyen okbdl el6nyt szeretnénk adni valaki- 7
nek (tapasztalatlan jatékosnak, kisgyereknek), akkor 6 belatas . DF}T"}
szerint 2-szer vagy 3-szor hasznalhatja a duplazét (amit egyéb- 5:1'.'.‘_:" ;1{‘ L

ként 1-szer hasznalhatunk a pontozélap szerint). Ezt jel6ljé- o

tek a pontozé6lapon! Ne felejtsétek, hogy duplazéval extra is /\)///
duplazhaté! A,

Az elGkésziiletek szabélyai megegyeznek a kordbban lefrtakkal, azzal a kiilonbséggel,
hogy 4 allatkartyabél 3-at valasztasz kezdetben, a maradékot pedig vagy tedd a pakli
tetejére (ekkor rogton a kezd6 kinalatba keriil), vagy dobd ki.

Amikor a jaték soran allatot fejezel be, miel6tt djat hidznal a kinalatbdl, ha szeretnél,
egy lapot eldobhatsz a harom koziil, és Gjat hizhatsz a helyére.

Ajaték addig tart, amig kétszer lemegy a teljes firkakartya pakli (Gjrakeverés miatt
egy korrel kevesebb lesz a masodik paklinal).

Pontszamolas:

Extrakb6l megmaradt pontok + f6 allatkartya pontok + befejezetlen
legalabb félteriiletii kartyak (1 pont/db)+ szaggatott bonuszok + parok
(1 pont/par) + trofea pontok (itt ne hasznalj trofeakartyakat, az alabbi
specialis darabonként 2 pontot érg tréfeak vannak a sz616 jatékhoz).

‘& 2 pont: ha gylijtesz legalabb 3 madarat

& 2 pont: ha gylijtesz legalabb 3 veszélyes allatot
‘&' 2 pont: ha csinalsz legalabb 3 szaggatott bonuszt
& 2 pont: ha gy(ijtesz allatokat legalabb 6 kiilonb6z6 tajrol (egy kivételével az 6sszesrél)
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Ha igy a pontszamod

‘&' 80 és folotte: Te vagy az (j David Attenborough!

& 75 és folotte: Igazi amatSr természetbivar vagy!

& 70 és folotte: Nagyon tiirelmes megfigyel6 vagy! Ez igen!
‘e 65 és folotte: )6 sok allat kerdiilt a jegyzetfiizetedbe, még ha parat el is szalasztottal.
& 60 és folotte: Kitartas, legkdzelebb talan tobb megfelel§ allat téved a kozeledbe!
‘& 55 és folotte: Most nem volt szerencséd, de ne add fel!
& 50 és folotte: Legkozelebb jobban fog sikertilni!

‘a© 50 alatt: Mindenkinek lehet rossz napja.

Koszdnetemet szeretném kifejezni csalddomnak, kiilonds tekintettel gyermekeimnek,
Gdspdr Maté Boldizsdrnak és Gdspdr Bogldrkdnak, akik ezt a jatékot ihlették. Tovabbi
kdszdnet illeti Németh Boldizsdrt és az dltala szervezett teszteldi alkalmakon megjelend
jatékosokat, akik segitsége dltal ez a jaték sokat csiszolodott. Végiil halds koszénet a Pagony
Kiadénak és Szert-Szabé Dorottya grafikusnak, akik ezt a jatékot végleges formaba ontot-
ték sok szeretettel és odafigyeléssel!
Gdspdr Merse El6d
a jaték szerzbje

Kiadja © Pagony Kiad6 Kft., 2024

1114 Budapest, Bartok Béla Gt 15/a

www.pagony.hu

Jatéktervezd © Gaspar Merse ElGd

Grafika © Szert-Szab6 Dorottya

Dobozterv és tordelés: Egyed Anna, Zsarndczky Renata
Szerkesztd: Bojti Anna

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére!
Szarmazasi hely: Kina
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