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- Egy vagany lapkalerako jaték
Szerz6: Wolfgang Dirscherl és Wolfgang Lehmann

A Pinkuins, eqgy fiatal, feltorekvd zenekar, az Antarktiszon iinnepli debiitdldsdt. A sikeres eldaddshoz a szinpadképnek tokéletesnek kell lennie. Ezt nektek kell Gsszeraknotok.
Jdtsszdtok ki okosan a kdrtydkat, hogy értékes lapkdkat szerezzetek. A lapkdkat tegyétek le gy a tdbldtokra, hogy a lehetd legtbb lapka kapcsolddjon egymdshoz. Akinek a
végén alegtdbb pontot hozza a tdbldja, az nyeri meg a jdtékot.

A JATEK TARTALMA:

40 kdrtya
4 jatékostabla 4 szinkddolt készlet, egyenként 10 kdrtydval 70 képlapka

1jégtabla 12 bénuszkdrtya

A JATEK CELIA:

A cél a legtdbb pont elérése azdltal, hogy tigyesen kijatszod a kartydidat, 6sszegy(jtod a lehetd legmagasabb pontokkal rendelkezd
képlapkakat, és gy rendezed el 6ket a tablddon, hogy a jaték végén a lehetd legnagyobb dsszefiiggd teriiletet alkossak.
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jégtabla mezéire.

teriileteirdl veheted el a képlapkakat.

Példak:

Elvehetsz 1 képlapkdt a
piros teriiletrdl.

A JATEK ELOKESZITESE:

Az els6 jaték el6tt dvatosan nyomjatok ki az alkatrészeket a kartonokbol.
Q) Helyezzétek a jégtablat az asztal kzepére. (B )

@ Keverjétek meg az sszes képlapkat leforditva, majd alkossatok tobb
leforditott paklit, és ezeket dllitsatok a jégtabla mellé. Ezutdn hizzatok
7 képlapkat barmelyik paklibél, és fektessétek 6ket felforditva a

(@ Vegyetek el fejenként 1 jatékostablat és fektessétek magatok elé.
Minden tablan ugyanazok a képek vannak, csak masképp elrendezve.

(O

@ Vegyetek el fejenként 1 kértyakészletet. Keverjétek meg a kartyakat,
és tegyétek Gket eqy leforditott pakliba rendezve a tablatok mellé. Ezutan
huizzatok fel 3 kdrtydt a paklirél a kezetekbe. A fennmaradé kartyak (A)
alkotjak a személyes, leforditott hizopaklitokat.

@ Keverjétek meg leforditva a bénuszkartyakat, majd forditsatok fel 4 0
bonuszkdrtydt, és tegyétek ki 6ket az asztal kozepére, a jégtabla mellé.
A megmaradt bonuszkartydkat megnézés nélkiil tegyétek vissza a
jaték dobozdba. Nincs rdjuk sziikségetek a jaték hatralévd részében.

()
A JATEK MENETE:

Valasszatok egy kezddjatékost. Ot kivetden az dramutatd jérasaval megegyezd irdnyban keriiltok majd sorra.
Amikor rdd keriil a sor, kdvesd az alabbi lépéseket a megadott sorrendben:

1. Jatssz ki kartyat és vegyél el képlapkakat

2.Tegyél le képlapkakat
3. Egészitsd ki a kezedben tartott lapokat és toltsd fel a jégtablat

| 1. Jatssz ki kartyat és vegyél el képlapkakat

r 9
3 Elvehetsz 1 képlapkat a
[\ kék, és 1 képlapkat a sarga
| teriiletrdl.

D —

(D)

Ajdtéktér 3 jdtekosndl

Jatssz ki 1 kartydt felforditva a kezedbdl. A kijétszott kartyatdl fiiggéen 1vagy 2 képlapkat vehetsz el a jégtablardl. A kdrtya megmutatja, hogy a jégtabla melyik szind

Ez az egyetlen joker, ami a rendel-
kezésedre all! Amikor kijétszod ezt a
kértyat, barmilyen szintartoményhdl
barmilyen képlapkat elvehetsz.




2.Tegyél le képlapkakat

Helyezd le az dsszes képlapkat a tdbladra az iires helyekre, ahova illeszkedik a képlapka. Ne felejtsd:
& Néhany képlapkat tobb helyre is letehetsz. Miutan egy képlapkat letettél, azt mar nem helyezheted 4t!

o Mindig tartsd szem el6tt a célt, ami az, hogy a jéték végén a lehetd legnagyobb teriilet legyen vizszintesen és
fiiggdlegesen dsszekapcsolt képlapkakkal lefedve a tablddon. Csak akkor kapsz sok pontot. Azok a képlapkak,
amelyek csak dtldsan, a sarkaikkal érintkeznek, nem tekinthetdk egyméshoz kapcsoldddnak!

& Hanem tudsz elhelyezni eqy lapkat a tabladon, mert mér minden helyet elfoglaltal egy megfelel képlapkaval,
akkor kicserélheted az eqyik lerakott lapkat az dj lapkaval azért, mert el6fordulhat, hogy az Uj lapka tobb pontot hoz,
mint a régi. A kicserélt lapkat tedd ki a jatékhol.

3. Egészitsd ki a kezedben tartott lapokat és toltsd fel a jégtablat

Miutdn leraktad a tabladra az dsszes lapkdt, amit elvettél, tedd a kdvetkezdket:

© Tedd a kijatszott kértyadat felforditva a dobdpaklidra. A dobdpkalid a hizépaklid mellett legyen.

O Egészitsd ki a kezedet 3-ra tgy, hogy hiizol egy krtyat a hizopaklidrdl. Megjegyzés: Ha a hiizépaklid kiiiriil, nem hizhatsz tibb kartyat!
Ennek eredményeként csak két lap lesz a kezedben az utolsé el6tti kdrben, és csak egy az utolsé korben!

@ Toltsd fel a jégtablan a megiiresedett helyeket. Enhez a leforditott paklikbol hiizz fel annyi lapkét, amennyi iires hely van és tegyél minden iires
helyre egy felforditott lapkat.

Ezek utan a kovetkezd jatékoson a sor.

A BONUSZKARTYAK |

Aki koziiletek eldszor teljesiti a bonuszkdrtya feltételét, azonnal felveheti a megfeleld kdrtyat az asztal kozepérdl, és a tablaja folé helyezheti.
A jaték végén extra pontokat kap érte.

Példak:
oo | Jéghegy oo | Vizszintes kapcsolat
Aki elsdként tesz le a tabljara két jéghegy lapkat, OO0 | Akinek elsdként lesz a tabldjan az egyik oldaltél a ma-
. . azonnal megkapja ezt a bonuszkartyat, amelyért sikig ey folyamatosan dsszekapcsolt lapkasor, azonnal
a jaték végén 2 extra pont jdr. megkapja ezt a bonuszkartyat, amelyért a jaték végén
* 4 extra pont jar. Megjegyzés: A lapkdknak egymashoz
kell kapcsolddniuk, de nem kell feltétleniil egyenes
vonalban egyméshoz kapcsolddniuk!
ooo | Hangszorok, szaxofonosok, dobosok oo | Minda4sarokmezé
Aki elsdként tesz le a tablajara mindharom képhél OO0 | Akinek el6szor van motivumlapkdja a tabldja mind a 4
egyet-egyet, azonnal megkapja ezt a bénuszkar- sarokmezdjén, azonnal megkapja ezt a bonuszkdrtyat,
tyat, amelyért a jaték végén 3 extra pont jar. amelyért a jaték végén 4 extra pont jar.




A JATEK VEGE ES A PONTOZAS:

A jéték akkor ér véget, amikor mindannyian kijétszottatok a 10. kartyatokat. Ekkor kezdddik a pontozés:

O Képlapkak:
O O (sak azok a képlapkak hoznak pontot a tabléddon, amelyek a legnagyobb dsszefiiggd teriiletet alkotjak.
Ha két vagy tobb, legnagyobb” teriileted van ugyanannyi lapkaval, akkor a két teriilet koziil csak az
értékesebb teriiletet pontozod. A tdbbi lapkat nem pontozod.

Tipp: A legjobb, ha eldszor leveszed a tabladrdl a nem pontozhatd lapkakat. Ezt kivetden kdnnyebben dsszeadhatod a pontjaidat.

Bonuszkartyak:
A megszerzett pontokhoz add hozzé a megszerzett
bonuszkartyak pontjat

képlapkak pontjai + honuszkartya(ak) pontjai = dsszes pont

Az a gydztes, aki dsszesen a legtobb pontot szerezte. Dontetlen esetén a dontetlen minden résztvevdje osztozik a gy6zelemben.

Példa:

Tomi 6sszesen 32 pontot szerzett:

26 pont képlapkakért
+ 6 pont a bonuszkartyaért.

Megjegyzés: Tomi nem vette figyelembe
afelhds lapka 3 pontjat, mert az a
lapka nem csatlakozik vizszintesen vagy
fiiggélegesen a legnagyobb dsszefiiggd
teriiletéhez.

Ha barmilyen kérdése van a, Pinkuins” jatékkal kapcsolatban, kérjiik,
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