


Jatekszabaly

Az antarktiszi pingvinek melegen maradnak a zord télben azaltal, hogy
6sszebiijnak. A ,Pingvin Osszebiijéban” a pingvinek szétszérédtak a jégen... és
kezd hiilni a levegé! Te leszel az elsé, aki 6sszegyiijti a pingvinjeit egy csoportba,
hogy melegen tartsak magukat?

Tartalom

e 1 jatéktabla, amin 61 hatszégi jégmezd lathatd, ebbdl 7 jégmezdn lyuk taldlhatd.

* 4 pingvincsalad kiilénb6zd szinekben, minden pingvincsalad 3 nagy és 3 kis
pingvinbdl all.
* 6 jégtdomb: 4 egyenes jégtdmb és 2 ivelt jégtomb.

ELOKESZULETEK

1. Helyezzlk a jatéktablat az asztalra.

2. A jégtomboket tegyik a jatéktéblara. Mindegyik jégtomb 3 lyuk nélkili mezét
takarjon le.

3. Szérd szét ellenfeled pingvinjeit a jégen:

3.1 Minden jatékos vélaszt egy pingvincsaladot, amelyet a jaték soran hasznal.

3.2 Minden jatékos atadja a teljes pingvincsaladjat a bal oldali jatékosnak (és
megkapja a tSle jobbra Ulé jatékos pingvincsaladjat).

3.3 A legfiatalabb jatékostdl kezdve és az dramutatd jarasédval megegyezd
irdnyba haladva a jatékosok felvéltva helyezik el ellenfelik egyik pingvinjét. A
pingvineket egy Ures, lyuk nélkili jégmezdre vagy egy jégtdmb tetejére lehet
helyezni. Addig ismételjétek ezt, amig az 6sszes pingvint el nem helyeztétek.

A jaték 2 kiilonb6z6 nehézségi fokozatban jatszhato -
jatékosok tapasztalatanak és/vagy életkoranak megfelel&en.

vagy EXPERT - a

A jaték célja
Gyljtsd 6ssze a pingvincsalddodat egyetlen csoportba gy, hogy ne legyen koztiik
Ures jégmezd.

A jatek

Az a jatékos kezd, aki lerakta az elsé pingvint, a tébbiek az 6ramutaté jarasa szerint

kovetkeznek. A jatékos a sajat korében az alabbi akcidk kozil

egyet hajt végre:

® Lép az egyik pingvinjével egy Ures szomszédos mezdre (lehet
lyukas vagy anélkili, vagy jégtémb) (A -vagy-

* Atugrik egy vagy tébb pingvint (barmilyen méretii vagy szin(i
lehet), az elsé ures helyen megall (jégmezdn lyukkal vagy
anélkil, vagy jégtombon), kézvetlenil az atugrott pingvin(ek)
mellett. Az ugras csak egyenes vonalban térténhet. ©.

Amikor a pingvined egy lyukas jégmezdre keriil @ tovabbi

lépéseket kell tenni. A pingvined aldmerl, és felbukkan egy masik

ures lyukas jégmezdn @. Ha nincs tbb iires lyukas jégmezd, a

pingvin ott marad, ahova léptél vele.

A jaték vége
Az elsé jatékos, aki 6sszegy(ijti az egész pingvincsaladjat egy csoportba megnyeri a
jatékot. Szorosan 8sszebujtatok, senki sem fog fazni!

EXPERT jatékszabaly

A jaték célja

Az EXPERT jatékszabaly egy kivétellel megegyezik a jatékszaballyal: A jaték
megnyeréséhez nemcsak a pingvincsaladot kell 6sszegydijteni, hanem a pingvinek
feje is egy magassagban kell legyen. Ezért, hogy megnyerd az EXPERT jatékot, mind
a 3 nagy pingvin a jégmezdn (lehet lyukas vagy lyuk nélkdili) fog allni és mind a 3 kis
pingvin valamelyik magas jégtémbon.
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il nek a 3 évesnél kisebb gyerekekre mert
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