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A Pingvin Légitarsasag most kezdte meg tevékenységét a légi kozlekedésben, és a tobbi légitarsasaghoz
képest kevésbé igényes a pilotak képességeivel szemben. A bizakodd utasok mar a helyiikon tilnek, készen
arra, hogy részesei legyenek egy minden bizonnyal felejthetetlen utazasnak. A pingvin legénység az elsé
nap izgalmaval telve igyekszik mindent megtenni, hogy a m(iszak végére valamennyi jaratot célba juttas-
sa. Jo replilést és sikeres landolast kivanunk!

Parokra osztva a célotok az lesz, hogy a lehetd legtobb repilési utasitast teljesitsétek. Az a csapat, amelyik
a legtobb utasitast tudja sikeresen végrehajtani, megnyeri a jatékot.
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{ TARTOZEKOK

0 9 kétoldalas panellapka

>~

@ 3 kiegészit6 panellapka (csillaggal jel6lve)

€) 60 utasitaskartya

AY]

0 20 kiegészit6 utasitaskartya (csillaggal jelolve)

q 13 dllithato jelols
d G 1 kerek forgdkapcsolo

() 3 csuiszokapcsold

O 3 billenékapcsold (piros, kék és fehér)
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0 1 nagy piros kar
0 2 csuszka (kék és piros)
@ 3 gombos tolokar (piros, kék és fehér)

@ 4idsjelzs

N

(¥ 130 mésodperces homokéra

@ 1 pancser pingvin kezd&csapat-jelolé
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0 Keressétek ki a 3 kiegészit6 panellapkat és a 20 kiegészit6
utasitaskartyat, és tegyétek vissza a jaték dobozaba. A kiegészi-
16 tartozékainak mindegyikén egy csillag jeldlés lathato.

@ Allitsatok 6ssze a mUszerfalat a 9 panellapkdbdl. Ezek a lapkak kétoldalasak, figyeljetek arra, hogy
mindegyik lapkanak azonos hatter( oldala (szlirke vagy kék) legyen felfelé. Javasoljuk, hogy az elsd jaték
soran a panellapkak kék hatterdl oldalat hasznaljatok. Tegyétek az allithato jelolGket a mUiszerfalra, a meg-
felel helyekre (a képen lathaté maédon).
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*MEGJECHIES:
A mdszerfal moduldris, és
a panelekbdl tébbféleképpen Gssze-
dllithatd. Az dllithatd jel6léket tegyétek
a megfelelé helyekre a miiszerfalon
(a képen lathaté mddon).

9 A jatékosokat osszatok szét csapatokra. Mi a 2 fGs csapatok kialakitdsat javasoljuk.
Q Keverjétek meg az utasitaskartyakat, és a paklit az idGjelz6kkel egyltt helyezzétek az asztal kozepére.
0 Tegyétek a homokdrat az asztal kbzepére vagy toltsétek le a Penguin Airlines alkalmazast. A legjobb

jatékélmény érdekében azt javasoljuk, hogy az alkalmazast hasznaljatok.

O Az a csapat, amelyik legutdbb szerelt 6ssze replilégépet,
megkapja a pancser pingvin kezd&csapat-jelolét. Abban a
rendkivil valdszinGtlen esetben, ha még senki sem szerelt
Ossze repiilgépet, sorsoljatok kezdGcsapatot.
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A jaték fordulokra oszlik, és minden forduld tobb korbdl all. A kezdGcsapat hajtja végre az elsé kort, majd
a tobbi csapat az 6ramutaté jarasaval megegyezd sorrendben — vagy az altalatok valasztott sorrendben —
keril sorra. Amint minden csapat teljesitette a korét, a forduld véget ér.

Az els6 forduldban a csapat egyik tagja az irdnyitdtorony szerepét tolti be, mig a masik csapattag (vagy
csapattagok) lesz a légi személyzet. Tegyétek az utasitaskartydk paklijat az iranyitétoronyban Iévé jatékos
mellé, az idGjelz6ket és a homokdrat (vagy az alkalmazast) pedig a légi személyzet kapja meg.

A KOR MENETE

Az aktiv csapat minden tagja egyszerre jatszik. Ha minden csapattag készen all,
forditsatok meg a homokdrat (vagy aktivéljatok az alkalmazast). A kor elkezd6dott!
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*ME6JE6VZES:
Az elsé jaték sordn kénnyitésként
az alkalmazdsban 35 vagy 40 mdsod-
percet is bedllithattok.

Az iranyitétoronyban Iévé jatékos huz egy utasitaskartyat, de nem mutathatja
meg a csapata tobbi tagjanak, hanem utasitasokat kell adnia a légi személy-
zetnek, hogy a mliszerfalon megnyomjanak bizonyos gombokat vagy moz-
gassak az allithato jelolGket. Ha a légi személyzet végrehajtotta a kartyan
szerepl6 utasitasokat, a kartyat tegyétek félre, a légi személyzet pedig vegyen
el egy idGjelz6t. Ezt kovetGen az irdnyitotoronyban |évé jatékos huz egy Gjabb
utasitaskartyat. A kor igy folytatodik mindaddig, amig nem teljesitetek 5 utasi-
taskdartyat vagy ki nem futtok az id6bdél.

3
Az utasitaskartyat a teljesitését kovetGen tegyétek félre képpel felfelé, igy az el- G

lenfelek ellenérizhetik, hogy az utasitdasokat megfelel6en hajtottatok-e végre.

Kétféle utasitaskartya van a jatékban:
0 Egyszer( utasitaskartyak:

A kartyan lévé utasitdsok mindegyike a miszerfal
egy meghatarozott paneljére vonatkozik.

Az utasitasok egyik tipusanal O a légi személy-
zetnek meg kell nyomnia egy meghatarozott
gombot a mUszerfal egyik paneljén. Minden ilyen
tipusu utasitdson egy z6ld korvonallal hatarolt
kézszimbo6lum lathato, amely arra a gombra mu-
tat, amelyiket meg kell nyomni.

Az utasitasok masik tipusanal @ a légi személy-
zet feladata, hogy a mliszerfal egyik paneljén Iévé
allithato jelol6(ke)t a megfelelé pozicioba moz-
gassa. Minden ilyen tipusu utasitdson az adott

jelolé(k) koriil zold kérvonal lathato, és a megfe-
lelé pozicidban all(nak). Ha az adott jel6l6 mar a
megfelel6 pozicidban van, a légi személyzet csak
eresse meg a jel6l6t, és érintse meg az ujjaval.
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A kartyan lévé homokédra-szimbdlum egy emlékez-
tet6, hogy az utasitaskartya teljesitése utan a légi
személyzet vegyen el egy idGjelzét.
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Példa: Iranyitétorony: ,Siess! A hdromgombos toldkart (kék, piros és fehér) kell bedllitani.
A kék az 1-es, a piros a 0-s, a fehér pedig 2-es dlldasban legyen. Ezutdn a kis, fehér, négyzet
alaku gombokkal teli panelen nyomd meg a jobb alsé gombot.”

@ Szekvenciakartyak:

A szekvenciakartydkon csak egy utasitas lathatd, amely SZEXVENCIA
kifejezetten a mUszerfal egy bizonyos részére utal.

Az iranyitétoronyban 1évg jatékosnak — anélkil, hogy
megmutatna a kartyat a csapata tébbi tagjanak — el6-
szor le kell irnia a m(iszerfal azon részét, amelyre a kar-
tya utal, majd meg kell hataroznia a gombok sorrend-
jét, amelyeket a légi személyzetnek meg kell nyomni
(pl. fel, fel, le, jobbra). A légi személyzet a megadott
sorrendben megnyomja a gombokat a panelen, majd
kozvetlenil ezutdn hangosan felsorolja a gombok szi-
nét, végil a feladatot az ,,0K” gomb megnyomasaval fe-
jezi be (a jobb oldali példaban: kék, kék, fehér és fekete,
majd az ,,0K” gomb megnyomasa).

Minden kdrtya aljan lathatjatok a helyes szinsorrendet, amely segit ellenérizni, hogy helyes volt-e a valasz.
A kartyan lévé homokdra-szimbolum egy emlékeztets, hogy az utasitaskartya teljesitése utan a légi sze-
mélyzet vegyen el egy idGjelz6t.

Példa: Iranyitotorony: ,Gyorsan! Ez egy szekvenciautasitds! Keresned kell valamit, ami ke-
resztre hasonlit, ké6zepén egy nagy kerek piros gombbal. A gombok sorrendje: fel, fel, le és
jobbra.”

17

Légi személyzet: ,Kék, kék, fehér és fekete!” Ezutan megnyomja az ,,OK” gombot.

Irdnyitétorony: ,Helyes! Vegyél el egy iddjelzét!”

A KOR VEGE

A légi személyzet feladata a mUszerfal kezelése és a gombok nyomogatasa. Ezek mellett arra is ligyelnie
kell, hogy a csapat ne fusson ki az id6bdl. Miel6tt lejarna az idd, a légi személyzet elkélthet egy idGjelz6t,
hogy megforditsa a homokarat, és folytassa a jatékot. A kdrnek akkor van vége, ha a csapat kifut az id6-
bél, vagy teljesit 5 utasitaskartyat, vagy ha kétszer is hibazik.

KOMMUNIKACIOS HiBA

Hoppa! Rossz gombot nyomtal meg! Amikor a légi személyzet tagjaként hibazol, és véletlentil rossz gom- |
bot nyomsz meg, az ujjadat a gombon kell tartanod a kor végéig , ezzel korlatozva a miszerfal lathatdsa-
gat. Koronként csak egy hibat véthettek. Ha a Iégi személyzet masodszor is hibazik, a kér véget ér, és a
pontozas kovetkezik.

Ha a légi személyzet szekvenciakartya teljesitése kozben hibazik, az ujjat az ,,0K” gombon kell tartania.
Ha a hiba egy éllithatd jel616 beallitasakor torténik, az ujj a jel6l6hoz ,ragad”. Akkor is megnyomhatsz egy
gombot, ha az ujjad mdr korabban hozzéragadt.
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Az irdnyitétoronyban lévé jatékos csak a kartyan jelzett utasitasokat
adhatja a légi személyzetnek, vagyis tilos:

— Megadni az érintett panellapka pozicidjat a miszerfalon beldl

(pl.: ,A felsé sor masodik oszlopaban lévé panelen...”

— Kozvetlenul rdmutatni az érintett panellapkara.

— Hivatkozni a miszerfal egy olyan részére, amely nem szerepel

az utasitaskartyan.

— Jelezni a légi személyzetnek, hogy az aktudlis utasitaskartya

a kiegészit6hoz tartozik (ha a kiegészit6vel egyitt jatszotok).

A fenti szabdlyok barmelyikének megszegése esetén egy masik
csapat kizarhatja az adott utasitaskartyat.

&

KIZARAS

A tébbi csapat jatékosai inditvanyozhatjak egy utasitaskartya kizdrasat, ha az aktiv csapat tiltott cselekvést
hajtott végre, vagy ha a légi személyzet nem megfelel6en teljesitette az utasitast.

Ha egy csapat ugy véli, hogy ezek valamelyike bekovetkezett, a homokdrat az oldalara forditva megallit-
hatja, és ellendrizheti, hogy a vadja megalapozott volt-e:

— Ha valéban kommunikacids hiba vagy tiltott cselekvés tortént, az épp jatékban lévs utasitaskartyat és
a kizart kartyat (ez az esetek tobbségében ugyanaz a kartya lesz) el kell dobni. Ezutan egy Uj kartyat kell
huzni, és az idémérés onnan folytatédik, ahol megdllt.

—Ha a vad tévesnek bizonyul, és az aktiv csapat nem hibazott, az aktualis utasitaskartyat teljesitettnek kell

tekinteni, majd egy Uj kartyat kell huzni, és az idémérés folyatddik. z

Ha a kor a csapat masodik hibaja vagy az id6 lejarta miatt
ér véget, az aktiv csapat 1 pontot kap minden sikeresen
teljesitett utasitaskartya utan. Tartsatok meg a teljesitett
utasitaskartyakat a jaték végéig, hogy nyomon kovethessétek
a megszerzett pontjaitokat.

NIy [l

Abban az esetben, ha az aktiv csapat teljesit 5 utasitds-
kartyat, a kore automatikusan véget ér. A csapat 1 pontot kap
minden teljesitett utasitaskartya utan és tovabbi 1 pontot
minden megmarad idGjelz6ért. A pontszam nyomon ko-
vetéséhez hulzzatok annyi utasitaskartyat a paklibdl, ahany
id6jelz6tok maradt, majd tegyétek hozza azokat a teljesitett
utasitaskartyaitokhoz. Ezutan tegyétek vissza az idGjelz6ket az
asztal kozepére.
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A FORDULO VEGE

]
‘ A forduld akkor ér véget, ha mindegyik csapat lejatszott egy kort. A kdvetkezé forduldban az irdnyitdto-
ronyban lévé jatékos szerepet cserél a légi személyzet egyik tagjaval.
Ve e pd
LA JATER VEGE
|
A jaték annak a fordulénak a végén fejezédik be, amelyikben az egyik csapat 6sszpontszdma eléri a 12
(  pontot. Gy8z8djetek meg réla, hogy minden csapat ugyanannyi kért hajtott-e végre. A kezd6csapat-jel616
N segitségével nyomon kdvethetitek, hogy ki kezdte a fordulét.
E Abban a ritka esetben, ha az utasitaspakli kifogyna, jegyezzétek fel a pontszamaitokat egy papirlapra,
W majd az dsszes felhasznalt utasitaskartyat megkeverve képezzetek egy Uj paklit.
‘ A legtdbb teljesitett utasitaskartydval rendelkezd csapat gy6z. Dontetlen esetén a holtversenyben érintett
i csapatok osztoznak a gy6zelemben.

(sl gy

A kiegészité minden kartydjan egy csillag szimbdélum lathato, hogy megkilonboztethetd legyen a tobbi
kartyatol. A miszerfal 6sszeallitdsakor hasznaljatok mind a 12 panellapkat, és a kiegészité 20 kartyajat
keverjétek hozza a tébbi utasitaskartyahoz.

A kiegészitGben két Ujabb tipusu utasitaskartya is talalhato. A jaték ezeken kiviil az alapjatéknal ismer-

tetett szabalyok szerint zajlik. .
Y ) SZEKVENCIA @
0 Szekvenciakartya koordinatakkal: ,

A normal szekvenciakartyakhoz hasonléan ezeken a
kartyakon is csak egy utasitas lathato, amely kifeje-
zetten a muszerfal egy meghatarozott részére vonat-
kozik.

Az irdnyitotoronyban |év jatékosnak — anélkiil, hogy
megmutatna a kartyat a csapata tobbi tagjanak —
el6szor le kell irnia a mUszerfal azon részét, amely- p
re a kartya utal, majd meg kell hataroznia a gombok
sorrendjét, amelyeket a légi személyzetnek meg kell
nyomni. Ezek a gombok szdmozottak a kartyan (1,
2 vagy 3), és az irdnyitotoronyban lévé jatékosnak
el6sz6r koordinatak (a példdban A1, C3 és D1) meg-
adasaval kell segitenie a gombok azonositasat. A légi
személyzet ezutdan megnyomja a megfelel6 gombo-
kat a panelen a megadott sorrendben, majd kdzvet- ., ", 3 Y ). S

L ; . . .. . idGjelz6t. A csillag szimbdlum azt jelzi, hogy a
lenil ezutan hangosan felsorolja a gombok szinét, és e e X Q.
a feladatot az ,0K” gomb megnyomasaval fejezi be Z) o=
(fehér, piros és kék, majd ,,0K” gomb). 54 /\

QY L] (O N7 /L i i

E)

Minden kdrtya aljan lathatjatok a helyes szin-
sorrendet, amely segit ellenérizni, hogy helyes
volt-e a vélasz. A kartyan lév6é homokora-szim-
bélum egy emlékeztetS, hogy az utasitaskartya
teljesitése utan a légi személyzet vegyen el egy

Példa: Iranyitotorony: ,,Gyorsan! Ez egy szekvenciautasitds! Azt a koordindtapane? keresd
meg, amelyiken romai szamok Iathaték. A gombok sorrendje: A1, C3 és D1.”

Légi személyzet: , Fehér, piros és kék!” Ezutdn megnyomja az “OK” gombot.

Irdnyitétorony: , Helyes! Vegyél el egy iddjelzét!”
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) Aktivélaskartyak:

Az aktivalaskartyakon egy olyan utasitas lathatd,
amely kifejezetten a mUszerfal egy bizonyos részére
vonatkozik. Az iranyitétoronyban 1évé jatékosnak fel

kell olvasnia a kartyan Iévé szét, de nem betiizhe-
ti le (a példaban ,FNAP”). A légi személyzet ezutin
a gombok megnyomasaval beirja a szt a kapcsold-
tablaba, majd kozvetlendl ezutdan hangosan felso-
rolja a gombok szinét, és a feladatot az ,0K” gomb

omasaval fejezi be.

megny

A B b

AKTiVALAS ®

FNAP

Sutgn

~=— Ppélda: Irdnyitétorony: ,Gyorsan! Keresd meg az aktivdldsi teriiletet! Ez egy csomd
kerek gombbal teli panel, a gombokon bettik Idthatok, mint példdul A, X, és az OK gomb négyzet

alaku. FNAP, ezt kell aktivalnod!”

Légi személyzet: A megfelel6 gombok megnyomdsdval beirja, hogy ,FNAP”, majd hangosan
kimondja: , Kék, fehér, piros és kék!” Ezutan megnyomja az ,,OK” gombot.

Irdnyitétorony: , Helyes! Vegyél el egy iddjelzét!”

KOOIV JATERVATOIAT £ o

A jaték kooperativan is jatszhatd, amit kiilondsen akkor ajanlunk, ha csak ketten vagy harman jatszotok.

Allitsatok 6ssze a miiszerfalat, és készitsétek elS a hizépaklit az 4ltaldnos szabalyok szerint.

A jatékban részt vevd jatékosok szamatol fliggéen kilonboz6 szamu forduldt fogtok lejatszani (lasd az
alabbi tablazatot). Az elsé forduldban egy jatékos az iranyitétorony szerepében jatszik, mig a tobbi jatékos
lesz a légi személyzet. Minden Uj forduléban az el6z6 forduldéban az irdnyitétoronyban 1évé jatékostol

balra 1il6 jatékos keril az irdnyitétoronyba.

Vessétek 0ssze a végs6 pontszamotokat az alabbi tablazattal. Sok szerencsét!
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]MEKT[RVEZES Javier Martinez és Jesus Fuentes

GRAFTKAL TERVEZES £5 TLLUSZTRACIOK: sests Fuentes

Hat ez meleg volt! Kész csoda, hogy landoltatok! Most nézzétek meg! Az egész gép fustal,
az utastérben csupa sapadt arc, a hdnyodzacskok sziniltig teltek, és a gyermekek még midig
a konnyeiket torolgetik. Hat ezt azért jobban is csindlhattatok volna!

Csoda, hogy éltek! A landoldsotok olyan hajmereszté volt, hogy az minden képzeletet
felalmult. Az utasok még mindig a rettegéstdl kikerekedett szemmel Glnek a helyikon.
A légitarsasag azt fontolgatja, hogy felelGsségre vonjon-e benneteket a replil6gépben
okozott karokért.

Megcsinaltdtok! Nem tagadom, mindenki Gsszerezzent, ahogy a gép egyre kozelebb
és kozelebb kerilt a foldhoz. A sziviink a torkunkban dobogott, ahogy a kerekek végre
a kifutopalyahoz értek. Az aggddasbal felocsudva azért az utasok egy rovid tapssal dijaztak
a landolast. Azért a vezet8ség kezd elgondolkodni azon, vajon j6 Gtlet-e, hogy pingvinek
vezetik a repulégépeiket.

Gratuldlunk a foldet éréshez! A média végig kozvetitette az ereszkedést, és az egész orszag
csodalattal figyelte a teljesitményeteket. Hogyan tovabb? Legkozelebb mar egy halom
csiga fog vezetni egy (irsiklot? A kovetkezé néhdny hdnapban teljesen be vagytok tabldzva,
jarjatok az orszagot, egymast érik a talk show meghivasok. Mindenki azokkal a pingvinek-
kel akar beszélni, akik el&szor vezettek utasszallito repulégépet.

Igazi h6s6k vagytok! Azok a lélegzeteldllité dugdhuzok! Elképeszts! Egy kormanyzati
kulonitmény var benneteket, hogy elismerje a kimagasld teljesitményeteket. Az egész
repll6tér allva tapsol. A replilési bizottsag arrdl térgyal, hogy rdlatok nevezze-e el a
repuléteret. A vdmmentes boltok polcain minden ajandéktargyon a ti arcképetek virit.
Mindérokre beirtdtok magatokat a modern repiilés térténelemkonyvébe.

MOBHA[KMMAMS Jorge Barroso (Flipper)

Perro Loko Games 2022. Calle Feria 42, 1°, Sevilla

www. perrolokogames.com

KOSZONHNYHVANNAS Szeretnénk kdszonetet mondani mindenkinek, aki fel mert Ulni erre az 6riilt
jaratra, és mindazoknak a hangoknak, amelyek a prototipus fazisban Chus fiilébe repkedtek, tovabba
Gatosinak a nagyszer( otleteiért.
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