PILVAX

Mihez lehet kezdeni ennyi hires koltGvel? Négyféle jaté-
kot is jatszhattok veliik! Van koztiik gy(ijtogetds, tablo-
épitGs, memoria és idézetfelismerés is - hogy mindenki
megtalalja a kedvencét, nem csak a kolt6k kozott!

Minden kartyan talalhat6 egy idézet az adott kolt6tél,
ezt olvasgassatok nyugodtan ajaték soran, de igazan
csak aKI TRTA? jatékmodban kapnak szerepet. Ami-
kor a szabalyban ,azonos” vagy , kiilonboz6” koltdkar-
tyakrol beszéliink, mindig a portrék azonossagara vagy
kiilonbozdségére gondolunk, az idézetektdl fiiggetlenil.

TARTOZEKOK

63 koltdkartya | 27 tablokartya
23 kristaly (a Tabld jatékhoz)




1. KOLTO-GYUJTOGETO
Draftolds jaték 3-5 jatékos részére,
20 perc jatekiddvel

Keverjétek meg a tablokartyakat és mindenkinek
osszatok egyet, ez lesz a titkos célotok.

A koltokartyakbal
- 3fonél vegyetek ki minden koltdbdl kettdt, tehat
45 lappal jatsszatok. Ebbdl a forduldk elején keve-
rés utan mindenkinek 7 kartyat osszatok.
+ 4f6nél vegyetek ki minden kolt6bdl egyet, tehat
54 lappaljatsszatok. Ebbdla fordulok elején keve-
rés utan mindenkinek 6 kartyat osszatok.
+ 5fdnél kell mind a 63 lap. Ebbél a forduldk elején
keverés utan mindenkinek 6 kartyat osszatok.
A maradék koltSkartyakbol képezzetek hizopaklit.

A jaték soran igyeksziink a koltokartyainkat a titkos
tablokartyank szerinti helyzetbe lerakni magunk elé,

P

és a megfeleld helyen Iévg koltkbal minél tobbet
egymasra halmozni (max. 3-at lehet). A legértéke-
sebb tablot Iétrehozd jatékos gyoz.

A jaték 2 fordulos.

A JATEK MENETE

A kézben lévé koltdkartyakbol minden jatékos valasz-
szon ki egyet, majd amikor ezt mindenki megtette, egy-
szerre mutassatok meg és tegyétek le magatok elé a va-
lasztott portrét. A kézben maradt lapjaitokat ezutan
adjatok at a bal kéz felli szomszédotoknak. A kapott
kartyakbol mindenki hajtsa végre a kovetkezd oldalon
szerepl6 akciok egyikét, majd a maradék kartyakat ad-
jatok tovabb, Gjra akciozzatok, és igy tovabb, mig barki
kezébdl elfogy a lap.




Akciok a korben (egyet lehet valasztani):

+ Letehettek egy j kartyat egy mar lent [évével
oldalszomszédosan (keriilhet egy koltd olyan
helyre,aminem j6 a tablokartya szerint, mert van
olyan akci6, amivel késébb athelyezhetitek).

- Ratehettek egy mar lent [évé koltére egy vele
megegyez( koltkartyat. Maximum 3 ugyanolyan
portré lehet egymason.

+ Athelyezhettek egy korabban rossz helyre lerakott
lapot (vagy lapokat, hatbb van egymason). Ekkor
a kezetekbdl nem tehettek le Gj lapot, igy ti tobb
lapot fogtok tovabbadni. Fontos! Az athelyezés
utan is minden kartyanak legalabb egy masik kar-
tyahoz oldalszomszadosan kell csatlakoznia, és
atabld nem szakadhat ketté.

Ha valaki olyan kartyat kap, amit mar nem tud lehelyez-
ni (van neki 3 bel6le) és mozgatnisem szeretne atablé-
jaban, akkor nem hajt végre akciét.

Ha barkinek elfogynak a kartyai (az nem baj, ha valaki-
nek még maradt lap a kezében), akkor a forduld véget
ért. Mindenki egészitse kiakezét 3f6 esetén 7 kartyara,
4-5fG esetén 6-ra, és kezdddhet a masodik, utolsé for-
duld. Ha megint elfogy valaki kezébdl a lap, a forduld és
ajatékis véget ér. Ha ekkor még barkinél maradt kartya,
azt el kell dobni.

Szamoljatok 6ssze a pontjaitokat! A gyGztes a legtobb
pontot gy(jté jatékos lesz. Egyenldség esetén a jaték-
nak tobb gy6ztese van.

PONTOZAS

Tavolitsatok el atablotokbdl minden olyan portrét, ami
atitkos célotok alapjan rossz helyen van! Az igy lenn
maradt kilonboz6 kartyakat szamoljatok meg (most
az egymason fekvd azonos portrék nem szamitanak).




Hany koltét szereztél?
1-4-ig Opont
5db 1pont
6db  3pont
7db  6pont
8db  10pont
9db  15pont

Most az egymason fekvd azonos portrékat szamolja-
tok Gssze. Egy kolt6bdl hanyat szereztél? (Maximum 3
gy(jthetd. A pontok koltdnként értenddk):

1db Opont
2db 1 pont
3db 4 pont

Példa: Evi 7 koltdt szerzett, az 6 pont. Hdrom koltdbl
kettd'is van egymason, az plusz 1 pont mindegyikért, tehat
plusz 3, és Kosztoldnyibél 3 keriilt egymasra, az tovdbbi
4 pont. Igy dsszesen 13 pontja lett.

sietsz
2galyakkalbehulottGron.




2. TABLO

Stratégiai jaték 2 jatékos részére, 30 perc jatékiddvel

Keverjétek meg a kélt6kartyakat, hizzatok 4-4-et,
a maradékbol pedig képezzetek hizépaklit. Ezutan
keverjétek meg a tablokartyakat is, mindketten hiiz-
zatok titkosan 1-1-et, a maradékbol pedig képezzetek
hazépaklit. A kristalyokat tegyétek a kezetek tigyébe.

A jaték soran kozdsen épitetek egy tablot, amit igye-
keztek a sajat titkos célotoknak megfelelGen formal-
ni, és igy kristalyokat gydijteni. Aki eldszor gy(jt 6ssze
12 kristalyt, nyer.

R JATEK MENETE

A kezdG jatékos a kezébdl lehelyez az asztalra egy
koltSt, majd hiiz egyet a koltdpaklibol. Ezutan a masik
jatékos is letesz, majd hiz egyet, és igy tovabb.

Akartyalehelyezésének szabalyai:

+ Letehetsz egy koltGkartyat a kezedbdl egy mar
lent [évG portréval oldalszomszédosan. Nem te-
hetsz kartyat egy masik kartya tetejére.

* Haegy koltdkartyabol mar 2 is van lenn,
azegyiket eldobhatod, és egy Gj koltGt tehetsza
helyere. Ha példaul van lenn két Kosztolanyi, az
egyiket eldobhatod adobdpakliba, és letehetsz
helyette egy Nemes Nagy Agnest.

* haegyharmadik ugyanolyatis letennél,alent [é-
vok koziilaz egyiket el kell dobnod, mivel minden
kolt6bdl csak 2 szerepelhet a kdzos tabloban.

Ezekkel kapcsolatban aza megkotés, hogy az ellenfeled
kozvetleniil az el6z6 kdrben lehelyezett lapjat nem dob-
hatod kiilyen modon (tehat pl. a 3. Petdfi esetén, haaz
ellenfélaz el6z6 korben szintén Petdfit tett, akkor a leg-

korabban lehelyezett Petdfit kell kidobnia dobdpaklira).

Barmelyik hdzopakli elfogyhat, ilyenkor meg kell kever-
niaz adott dobdpaklit, és az lesz az Gj hizopakli.




R PONTSZERZES SZABALYAI

Az akcidja utan egy jatékos barmikor donthet gy,
hogy a titkos tablokartyaja alapjan a jelenlegi allast
kristalyokra valtja (még az ellenfél Iépése eldtt). Ekkor
be kell mutatnia az ellenfélnek a tablokartyajat, hogy
milyen egyezést mutat a kdzosen épitett tabloval. Ha
az asztalon ugyandgy helyezkedik el 3 kolté portréja
(oszlopban, sorban vagy atléban), mint a jatékos kezé-
ben 1évé kartyan, akkor kristaly jar érte. Minden sor és
oszlop 1 kristaly, minden atl6 3 kristaly.

Példa: Az egyik jatékos az akcidja utan beadja a tablokar-
tydjat, mert dsszejott egy oszlopa. Ezért INSERTANI kap.

Par kor milva a masik jatékos is beadja a tablokartyat,
mert dsszejott egy atlo és egy sor, igy ezért
kap (a pontot ér6 hdrmasoknak a nagy kozos tablban egy-
mdshoz viszonyitva nem kell ugyantigy elhelyezkednie,
mint a célkartyan). A jaték még megy tovabb, mig valaki-
nek 12 kristalya nem lesz.

Példa arra, amikor




Ritkdn eldfordulhat, hogy az asztalon kilenc portrékdrtya
ligy helyezkedik el, ahogy a jatékos tablokartyajan vannak
akoltok. Ebben az esetben rogtdn nyert, hiszen harom sor,
harom oszlop és két atlo az éppen 12 pont.

Kozosen ellendrizzétek a kapott pontot, amit kris-
talyban megkap a pontszerzé. Ezutan a tablokartyat
el kell dobnia és Gjat kell hiznia helyette. Majd a jaték
folytatédik mindaddig, amig az egyik jatékosnak dssze
nem gylik 12 kristalya (r6videbb jatéknal jatszhattok

kevesebb kristalyig is). A jaték ekkor azonnal véget ér,
és §agyoztes.

TIPP: Ha az egyik jatékosnak pl. fejjel lefelé van a kozo-
sen épitett tablo, és igy nehezen latja a célja szerinti sor-
rendet, akkor odaprobalhatja a tablokartydjat a tablo
mellé megfeleld iranyban, mig a mdsik jatékos becsukja
aszemét.

3. EMLEKEZET

Memodriajaték 5 éves kortol,
2-5 jatékos részére, 15 perc jatékidovel

Keverjétek meg a koltokartyakat, és képpel lefelé for-
ditvategyétek Sket az asztalrahét darab kilences sorba.
A tablokartyakat tegyétek félre, most nem lesz rajuk
sziikség.

A szokasos memoriajatékoktol eltérden itt nem azo-
nos, hanem kiilonbozd kartyakat kell felforditani. A ja-
ték célja, hogy te szerezd meg a legtobb koltdkartyat.

R JATEK MENETE

A jatékosok az dramutatd jarasaval megegyezéen
jonnek egymas utan. A soron lévd jatékos célja, hogy
alehetd legtobb killonbozé koltdkartyat forditsa fel.




Az aktiv jatékos korének kétféleképpen lehet vége:

1. Ugy dont, hogy megall és magéhoz veszi az
addig felforditott 6sszes lapot (ez maximum
9lehet).

2. Felfordit egy olyan kéltét, akit mar forditott ab-
ban a korben. llyenkor mindent vissza kell fordi-
tani és a kovetkezd jatékos jon.

A felvett lapokat képpel lefelé gydijtsétek magatok
mellett. Nem nézhetitek meg sem a sajat, sem a tobbi
jatékos felvett lapjait.

A jaték akkor ér véget, ha mind a 63 kartya gazdara
talalt. A jatékot a legtobb kartyat gy(jtd jatékos nyeri.
Egyenldség esetén ajatéknak tobb gydztese van
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4. KI IRTA?

Sok jatékos részére, nagyobbaknak

Keverjétek meg a koltSk paklijat, és forditsatok képpel
lefelé. Valasszatok valakit, akifelolvas. A tobbiek vegye-
nek maguk elé egy tablokartyat, hogy lassak, kik vannak
ajatékban, illetve papirt és iroeszkozt.

A JATEK MENETE

A felolvaso felcsap 10 kartyat, és a tobbiek elé teszi.
Ok par percig nézhetik. Ezutan a felolvasé Gjra a kezébe
veszialapokat, dsszekeveri, és kidob beldliik 5-6t képpel
lefelé (ezekre nem lesz sziikség). A maradékbol a kezé-
be vesziaz elsé lapot Gigy, hogy a tobbiek ne lassak, ki
vanaképen, és felolvassa az idézetet, majd képpel lefelé
leteszi. A tobbi jatékos felirja a papirjara, hogy szerinte

melyik kolt6tél szarmazott az idézet. Ne mutassatok
meg masnak!




Afelolvasé egymas utan felolvassa igy az 5 kartyat, az-
tan értékeliink. Forditsatok fel az eredeti olvasasi sor-
rendben a kartyakat! A jatékosok minden jé megoldasra
1 pontot kapnak. Aki a legtobb pontot szerezte, nyert.

Keressétek kia kedvenceiteket! Megtalaljatok az inter-
neten, hogy melyik versbdl valé az idézet?
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