Hellé Sracok!
Megmutatom nektek,

\

2db AA elem
(a jaték nem
tartalmazza)

Az elemek behelyezéshez
tekintsd meg ezt az abrat.

hogyan mékazhatunk
ezzel a rakas székkel,
amiket szallitanom
kell.

Ragadjatok meg mindannyian 6-6 azonos szinl széket és mar
indulhat is a jaték! 1. abra

Most mindegyikétdknek van 6 széke, készen az indulasra.
Inditsatok be a teherautdt és nézzétek, ahogy egy kis kort
leirva, mindig visszatér ugyanoda. Biztosan nem fog az udvarra
kirobogni, a kézeletekben marad,
hogy ra tudjatok p@kolni a

sok-sok izliet i

e

Pete csak furikazik
korbe és korbe

1. abra

A jaték célja

A tobbiek elétt szabadulj meg a székeidtdl.

A jaték menete

Ez a kis platds korbe-korbe furikazik, mikozben a jatékosok
probdljak ré felrakni a székeket.

A furgon platdjan talaltok kis lyukakat, amibe elhelyezhetitek
az elsé széket, hogy azutén
egy igazi nagy rakast
készitsetek. 2. abra

llleszd az elsé szék
labait a lyukakba.

2. bra

Amint az elsd szék felkerult a platéra a jdtékosoknak el kell
kezdeni felpakolni sajat székeiket. Ne lazséljatok, inkabb
pakoljatok fel a székeket egyesével, ahogy soron kévetkez-
tek. Ha a szék nem marad fenn,
akkor Ujra kell probalkoznod, de \
vigyazz, 6ssze ne doljon a halom,
mert akkor kiestél a jatékbol.

A ledodlt székeket tedd félre, és

a tobbiek folytathatjak a jatékot.

A furgon Osszedllitasa jaték elott:

- Pattintsd rd a piros tetét a furgonra,
ahogyan azt a 3. abra mutatja.

- Rogzitsd a szlrke ajtot a helyére.
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Matricak

Turbdzd fel a furgonodat a
jatékhoz biztositott matricakkal
a képen lathaté médon.

Ki nyer?

A székeket folyamatosan
pakoljadtok egymdasra. De
vigydzz, le ne boruljanak,
mert akkor kiesel a jatékbol.

HGaa, micsoda
szallitmany!
Pihenhetek végre
egy kicsit?

Az a jatékos nyer, aki elészor rakja fel az utolsé

székét a halomra.

Ha kicsit valtoztatni szeretnétek a jatékon, akkor préobaljatok
meg az Osszes, kiilonbozd szinii széket felrakni a furgonra.
Akinek a széke ledonti a rakast, az veszit.

Figyelmeztetések az elemmel kapcsolatban:

- A nem (jratSltheté elemeket nem szabad Gjratdlteni.

- Az (jratoltheté akkumulatorokat a toltés elétt ki kell venni (ha kivehetének
tervezték meg).

- Az Ujratolthetd elemeket csak felndtt felligyelete mellett szabad feltdlteni.
(Ha kivehetének tervezték meg).

- Ne keverjen alkéli, normal (szén, cink) vagy Ujratdlthetd elemeket.

- Ne keverjen régi és Uj elemeket.

- Csak az ajanlott elemekkel azonos vagy azzal egyenértékii elemeket szabad
hasznalni.

- Az elemeket a megfelel6 polaritassal kell behelyezni

- A lemeriilt elemeket el kell tavolitani a termékbél.

- A tapegységet nem szabad révidre zarni.

- Az elem(ek)et biztonsdgos médon artalmatlanitsa.

- Ne dobja a terméket tlizbe, a benne 1évé elemek felrobbanhatnak vagy
szivaroghatnak.
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FIGYELEM! Nem alkalmas 36 honaposnal
fiatalabb gyermekek szamara. Apré darabok.
Fulladast okozhat.

Felnétt felligyelet sziikséges
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Gyartja: Fotorama (Hong Kong) Ltd.
Room 07, 10/F., Peninsula Centre,
67 Mody Road, Tsimshatsui East
Hong Kong. Szarmazasi orszag: Kina
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Importalja és forgalmazza: Kensho Kft.
1037 Budapest, Csillaghegyi ut 13.
info@kensho.hu www.kensho.hu +36 1 244 8009

ok T
Termék : Pick up Pete Cikkszam : 1153

Kériiik, 6rizze meg ezt az informaciét késdbbi felhasznalas céljabol. Korosztély : 4 éves kor felett

Biztonsagi okokbol tavolitsa el az dsszes cimkét, miianyag és / vagy elasztikus karikat,
filleket és rogzitd elemet, miel6tt a jatékot gyermeknek adja. Ezek a tartozékok és
kiegészitdk nem a jaték részei. A szinek és a kiegészitok eltéréek lehetnek.

1153-HK-2020A



