A Peruddban dobdkeckakkal dobtok
és a dobdsok eredményére licitaltok...
de eléfordul, hogy blstfsnstsk kell!

4
TARTOZEKOK
- 30 dobékocka (5 minden szinbél)
« 6 pohdr (1 minden szinbdl)
. 1fedél
« 1vdszonzsdk
« Jdtékszabdly

A JATEK CELJA

Az a jatékos gydz, akinél utoljdra marad egy vagy tobb kocka.

ELOKESZULETEK

Minden jdtékos vegyen magdhoz egy poharat és az 5 hozzd
tartozé kockdt. A zsdkot helyezzétek az asztal kdzepére: ebbe
teszitek majd a jdték sordn elveszitett kockdkat. Az lesz az elsé
kezdgjdtékos, aki a legutdbb latott tukdnt.

A fordulé kezddjdtékosa kezdi a licitdlast, vagyis mond egy
kockamennyiséget és egy kockaértéket. Példdaul: ,Szerintem
legaldbb 6t 3-as van”

Szerintem
legaldbb
ot u-us van,

A fenti példdban Maria licitie szerint legaldbb 6t dobdkocka a
3-as értéket mutatja. Neki két kockdja mutat 3-ast, illetve van
egy Pacdja, ami dzsoker. lgy Maridnak mdr van hdrom kockdja,
ami beleszamit a minimum é6tbe, amire licitdlt. Ezzel nem
kockdztat nagyot, mivel elég valdszind, hogy a tobbi jdtékos
pohara is rejt 3-ast vagy Pacdt.
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Attekintés:
A sajdt korédben tullicitdlhatod a szomszédod licitjet,
vagy kihivhatod, ha tul magasnak tinik. Ha til magasat
licitdlsz, és rajtakapnak, vagy ha tévesen vddolod meg a
szomszédodat, akkor elveszited az egyik dobdkocddat.
A jdték igy halad fordulorol forduldra, amig csak egy
Jdtékos marad, akinek még van kockdja. Az a jdtékos,
akinek még maradt kockdja, gysz.
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A fordulé elkezdéséhez minden jdtékos rdzza ossze a kockdit
a pohardban, majd tegye a poharat fejjel lefelé maga elé az
asztalra Ugy, hogy a kockdk alatta maradjanak. Dontsd meg egy
picit a poharat, hogy meg tudd nézni a kockdidat anélkil, hogy a
szomszédaid megldtndk azokat. Ugyelj rd, hogy ne vdltoztasd
meg véletleniil a kockdk értékét!

Minden forduld elején a kezd8jdtékos bejelent egy licitet. A jaték
ezutdn az dramutatd jdrdsa szerint folytatddik. A sajdt kérodben
reagadlnod kell a szomszédod licitjére.

A licitek a jdtékosok poharai alatt taldlhaté minden
kockdra vonatkoznak. Vedd figyelembe a sajdt
dobdsodat és azt, amit tudni vélsz a tébbiekérdl.
Licitdlhatsz az alapjdn, amit valdszindinek tartasz, de
nyugodtan bloffolhetsz is.

A bejelentett kockdk szdma egy minimum, nem baj,
ha tobb van beldliik.
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Paco: Az 1-es érték helyét minden kockdn egy
viddm tukdn foglalja el, akit Paconak hivnak.
Y Paco dzsokernek szdmit: minden Pacét mutatd

kocka olyan értékiinek szdmit, mint ami a licitben
éppen szerepel.

Megjegyzés: A forduld elején nem lehet Pacdkra
licitdlni.
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A koérodben reagdlnod kell a téled jobbra Gl8 jdtékos licitjére.
Két médon tudsz reagdlni: vagy egy magasabb licitet mondasz
(tullicitdlod) vagy kihivod az el6z8 licitet.

Az aktualis licitet 3 féle médon tudod emelni:
TOLLICITALAS A KOCKAK
SZAMAVAL

Tullicitdlhatsz dgy, hogy tobb kockdra licitdlsz, ebben ez
esetben bdarmilyen értéket vdlaszthatsz hozzd.
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Ha Maria arra licitdlt, hogy legaldbb négy kocka mutat
4-es értéket, akkor Esteban tillicitdlhatja Maridt, ha azt
mondja, hogy legaldbb ot kocka mutat bdrmilyen

/B/B/B/B) értéket. Esteban akdr 6tnél tobb

kockdra is licitdlhatna.

TOLLICITALAS A KOCKA

ERTEKEVEL
Tdllicitdlnatsz Ugy, hogy magasabb értékre licitdlsz,
ebben az esetben ne vdltoztasd meg a kockdk szamat.
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Ha Maria arra licitdlt, hogy legaldbb négy kocka mutat
4-es értéket, akkor Esteban tillicitdlhatia Maridt,
ha azt mondja, hogy legaldbb négy kocka mutat 5-6s
vagy legaldbb négy kocka mutat 6-os értéket.

Ha ugy gondolod, hogy az el$zd jatékos licitje tul magas,
kihivhatod 6t dgy, hogy azt mondod ,Kétlem!". Ilyenkor
minden jdtékos emelje fel a pohardt (iigyelve, hogy ne
vdltoztassanak a dobdsukon), és megszdmoljdk a licitdlt
értéket mutaté kockdikat.

Tipp: A nagyobb izgalom kedvéért fedjétek fel
egyesével a poharakat. A szdmoldst megkonnyiti,
ha félreteszitek a relevdns kockdkat, amint
felfedtétek azokat.
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« Ha van (legaldbb) annyi kocka a vdlasztott értékben,
mint amennyi a licitben elhangzott, a licit sikeres, és
a jdtékos, aki (tévesen) mondta, hogy ,Kétlem!’,
elveszit egy kockdt (ldsd Forduld vége).

o Ha kevesebb kocka mutatja a licitben megadott
értéket, a licitdld jatékos veszit el egy kockdt.

TOLLICITALAS PACOKKAL

Bdr a forduld elején nem lehet Pacdkra licitdlni, a
szomszédod tullicitdldsakor haszndlhatod ezt az értéket.
Ehhez legaldbb feleannyi (felfelé kerekitve) Pacét kell
licitdlnod, mint az el8z8 licit kockamennyisége.

2 (vagy
tobb)

Egy Pactkra tett licitet emelhetsz azzal, hogy tobb

Pacéra licitdlsz.
2@ (3=@L
tobb)

Ha a kovetkezd jdtékos nem akar Pacékkal tullicitdlni,
akkor a licitie sordn megvdltoztathatja helyette a kocka
értékét. Ha fgy tesz, muszdj legaldbb az el§zd Pacés licit
kétszerese plusz egy mennyiségli kockdra licitdlnia.

(vagy
tobb)

Miutdn egy jdtékos megtette a licitjét, a téle balra Gl8
jdtékos kovetkezik. A jdték igy folytatddik, amig valaki meg
nem kérddjelezi a legutdbbi licitet.

Emlékeztetd: A kockdk szdmoldsakor a Pacok dzsdkernek
szdmitanak. Vegyétek dgy, mintha a licitben szereplé
értéket mutatndk.

Dudol ?
kihiviskor a nkétlem!”
- . B
azt mondja ,Kétlem!’, é
értéket, és még két Paco is van. Ez hat 3-as kockdnak felel meg,

E A méka kedvéért Paco
g helyett kidltsdtok azt,

és ezzel kihivja 6t. Mindenki felemeli

[gy Maria licitje sikeres volt. Manolo elveszit 1 kockdt, mivel a

nyelvén is beszélhettek.
MY nPudol™.
w @ ®
Maria licitie szerint 6t kocka mutat 3-as értéket. Manolo
a pohardt, és kiderdil, hogy dsszesen négy kocka mutat 3-as
kihivdsa téves volt.



Ha elveszitetted az utolsé kockddat is, kiestél a jatékbol és a
téled balra Gl6 jdtékos kezdi a kovetkezd fordulét.

c FORDULO VEGE

Amikor elveszitesz egy kockdt, azt tedd a vdszonzsdkba. Ezzel
véget ér az adott forduld, és a jdaték hatralév részében anélkil S L X!

a kocka nélkiil fogsz jatszani. Vedd magadhoz az 6sszes jatékban J”t';’kba”‘ _/}b’ban /slme_qegyr_:zhe!telq i'myy nem rejtitek ela
lev8 kockddat, és kezdjétek el az dj fordulét. A forduldt az a : z.s‘akbaajateksora’n gsaicairadiat

jatékos kezdi egy (j licittel, aki elveszitette egy kockdjat. N

Probdljdtok észben tartani, hogy kinél hdny kocka van

Ha mar csak egy jdtékosndl maradtak kockdk,
az a jatékos gyozott!

Diegénak reagdlnia kell Esteban licitjére. Ugy dont,
hogy tullicitdlja 8t a licitdlt kockdk szdmdval. (gy
szabadon vdlaszthat egy Uj értéket.

Maridnak sok 5-6se van
a pohara alatt, ezért gy
dént, tullicitdlja Diegét az

7 m érték novelésével.

Esteban a kezdgjdté-
kos, {gy 6 adja meg az
elsé licitet.

DIEGO
ESTEBAN MARIA

MANOLO

Manolo tul magasnak
tartja a licitet, ezért
azt mondja ,Kétlem!”.

Megjegyzés: a jatékosok
nem feltétlendl jdtszanak
mindig ugyanannyi kort
egy fordulon beliil.

CARMEN

Carmen attdl tart, hogy ezt tullicitdlni Pacékkal kockdzatos lenne, és a pohara alatt
négy 6-os érték van. Ezért gy dént, hogy a licitdlt értéket vdltoztatja meg. {gy a
kordbban licitdlt Pacék szdmadnak kétszerese plusz 1 lesz a licitdlt kockdk szama.

van és négy Paco. Carmen helyesen licitdlt! A fordulé ezzel
véget ér: Manolo elveszit egy kockdt, és & lesz a kezddjdtékos
a kovetkez6 forduléban.

E OPCIONALIS SZABALYOK

Miutdn jobban belejottetek a jatékba, jatsszatok nyugodtan az aldbbi két opciondlis szabdly barmelyikével — vagy mindkettével.

UTOLSO KOCKA! TELITALALAT!

Miutdn elveszitetted az utolsé Tanljatok meg egy Miutdn valaki licitdlt, bdrmelyik mdsik jdtékos I8t is bevethettek egy
eldtti kockddat, jelentsd be, = dj szot Pacstél, és az elkidlthatja magdt, hogy ,Telitaldlat!”, ha dgy Gj szét Paco nyelvén:
hogy ,Utolsé kocka!”. Ezutdn a  nUolsd kockar” h"ﬁg gondolja, hogy a licitben szereplé kockdk szdma = g ,Telitaldlat hel

kévetkez6 forduldban (de csakis mondjitok azt, pontosan megfelel a valésdgnak. Azonnal fejezzétek — mondjitok azt, hogy

abban) kovessétek az aldbbi nPalificol”. be a fordulét, és ellendrizzétek le, hogy a jatékosnak nCalzal.
szabdlyokat: _— I igaza volt-e. \ et B
* Csak a kockdk szdmdnak emelésével lehet « Ha a telitaldlatot” kidlté jdtékosnak igaza volt (azaz a licit, a
tlillicitdlni, az értéket nem lehet megvdltoztatni. Pacdkat is beleszdmitva, pontosan megfelel a poharak alatt (évd
* A Pack nem szdmitanak dzsékernek, kezeljétek kockdknak), visszaveheti egy kordbban elveszitett dobdkockdjdt a
azokat tigy, mint a kocka bdrmelyik mdsik oldaldt. pohardba.

« Alicitdldst lehet Pacékkal kezdeni. .
«  Ellenkezd esetben a jatékos elveszit egy kockdt.

(vagy Mindkét esetben a telitaldlatot kidltd jatékos lesz a kezd8jdtékos a
2 m tobb) m kévetkez8 forduldban.

Ha Maria licitie ,két négyes” (azaz két kocka mutat Megjegyzések:
4-es értéket) egy ,utolsé kockds” forduldban, Diego gy . Egy,{utolsé kock'a's” forduldban, flletve ha csak két jdatékos
licitdlhat rd, ha azt mondja ,hdrom négyes” (azaz hdrom van jdtékbar, a jdtekosok nem kidlthatnak ,,i:E/IM/tlllatOt"-
kocka mutat %-es értéket). Mondhatott volna ennél tobb + Ha tébb [-’f;;k‘fs EZJ_’ ‘Zz_f"’ r[e blb(m[[t ,,tel;‘tala’fc_zt?'t’,_ f;lfgz’
kockdt is, de a kocka értékét nem vdltoztathatia meg GZeydziesouos g iioze copulazadsidalispicidience
(az éramutatd jdrdsa szerint).
~

(Pacdra sem). - .
\_ J
Importdlja: GémKer-Gémklub Kft.
Cosmo Fry és Alfredo Fernandini jatéka 1143 Budapest, Stefdnia Gt &5. B\ 2 66
Grafika: Marcel Pixel és Axel Mahé www.gemker.hu | info@gemker.nu o % MATIC
Illusztrdlta: Marcel Pixel GE"”!’B u

© Asmodee Group 2024 Minden jog fenntartva!

A\ /AN AN/ VANV /AN VANV /AN VANV AN VANV AN /AN




	Perudo játékszabály_20240808-1
	Perudo játékszabály_20240808-2

