Egyszemélyes gylijtogetés

Mark Tuck

jatéka

Tobbfés \
jétékvaltozattal 7 4
(amelyhez minden jatékosnak

14 éves sziiksége lesz egy példanyra) 10 pere
kortol



Jard be az erdét, és gy(ijts 6ssze annyi élelmet,
amennyit csak tudsz a Riillonboz6 erdéteriiletek
Rijatszasaval!

18 erdéteriilet-kartya
Minden kértyan 3 kiilonbo6zé tipusu erdéterdlet
taldlhato: bokor, avar és talaj.

Minden kértya 6 mezére van osztva.

5 mezén gyUjthetd élelem van:

« a bokrokon szeder terem,

- a szelidgesztenye az avaron fekszik,

- a gombak pedig a talajboél nének ki.

A 6. mez6 atlosan 2 erdéterliletre van osztva,
amelyek koziil barmelyiknek szamithat, élelem
azonban nem talalhaté rajta.

A kartydk hatuljan ,receptek” talalhatok.
Az alapjatékban ezeket hagyd figyelmen kiviil
(lasd: Recept jatékvaltozat).

15 egyedi kocka

Minden teriilethez/élelemhez 5-5 kocka tartozik.
A kockak pontjai az adott teriileten 6sszegyjtott
élelem mennyiségét jel6lik. Minden kockén
taldlhato egy egér is.

1 Egér Egon jel6l6



Helyezd a dobokockékat és a jelol6t elérhetd
tavolsagba. Keverd meg a kartydkat (recept
oldalukkal felfelé), és oszd 6ket két 9 kértyas paklira.

Az egyik paklit tedd félre, erre nem lesz sziikséged
(de amint befejezted az elsé jatékot, ezzel a paklival
rogton nekivaghatsz egy kovetkezének).

A masik paklit képpel lefelé (recept oldallal felfelé)
rakd magad elé - ez a huzépaklid.

Huzd fel a legfelso kartyat, és képpel felfelé tedd a
jatéktér kozepére. Ez az erd6 kiindulo lapja.

Huzz két lapot a kezedbe.
3 1épéshdl all:
1. Kértya kijatszasa
2. Kockak lehelyezése
3. Uj kartya hazésa
1. Kartya kijatszasa
Helyezz egy kartyat a kezedbdl az erdébe. MielStt
letennéd, elforgathatod 90 vagy 180 fokkal.

Az Gjonnan lerakott kdrtya legaldbb egy tertiletének
le kell fednie egy teriletet az erdében.



2. Kockak lehelyezése

A. Amikor egy élelemmel ellatott teriilettel

ugyanolyan tipusu teriletet (akar van rajta élelem,

akar nincs) fedsz le:

. Ha az als¢ teriileten még nincs kocka, akkor
a felsére helyezz egy kockat ugy, hogy az
,1"-et mutasson. A kocka szinének meg kell
egyeznie a terilettipus szinével. Ha kifogytal
egy adott szinli kockabdl, akkor nem rakhatsz
le olyan szin( kockat.

. Ha az alsé teriileten mar van azonos tipusu
kocka, akkor azt tedd at a felsé teriiletre ugy,
hogy az értékét noveled (1-r6l 3-ra, 3-rdl 6-ra,
6-r6l 10-re, 10-rél 15-re).

B. Amikor egy élelem nélkiili teriilettel ugyanolyan

tipusu teriletet fedsz le:

. Ha az alsé teriileten nincs kocka, akkor a
felsore sem keriil.

. Ha az also terlileten mar van azonos tipusu
kocka, akkor azt tedd &t a felsé tertletre, az
értéke megvaltoztatasa nélkiil.

C. Amikor egy (élelemmel ellatott, vagy élelem

nélkiili) terulettel fedsz le egy nem azonos tipusu

tertiletet vagy kockat:

. Ha a lefedett teriileten taldlhaté kocka, akkor
azt helyezd vissza a kockakészletbe.



Helyezz egeres oldalaval felfelé egy azonos
tipusu kockat az Gjonnan felkerilt teriletre.
Ha ebbdl a tipusu kockdbdl mér kifogytal,
ehelyett helyezd le Egér Egont (ha még
elérhetd, lasd lentebb®). Ha egyiket sem tudod
végrehajtani, nem helyezheted le a kartyat
ebbe a pozicidba.

Az a teriilet, amelyen egeres kocka taldlhato,
a tovdbbiakban mdr nem fedheté le (kivéve Egér
Egon haszndlata esetén - Idsd lentebb).

3. Uj kartya huzasa
Huzd fel a hizépakli legfelsé lapjat (ha még van),
hogy két kartya legyen a kezedben.

A jaték soran egyszer lefedhetsz egy olyan tertletet,
amin egeres kocka van. A felsé teriiletnek egyeznie
kell a lefedett kocka szinével.

Vedd le az egeres kockat, és tedd vissza a
kockakészletbe.

Helyezd az Egér Egon jel6l6t a terlletre.

Egon elijesztette a kisebb egeret.

Ez a teriilet a tovdbbiakban mdr nem fedhetd le.

* Egér Egont barmilyen szinti egérkocka helyett
hasznalhatod, ha kifogytal valamelyikbél.



Példa

Az erd6 kezdélapja.

1. kor: Egy gesztenye-, egy gomba-, és egy
szederkockat kell feltenni. Az atlosan ketté-
osztott erdéterlletre ne helyezz kockat.



2. kor: Minden kocka értéke 3-ra né, és fel kell
tenni még egy gesztenyekockat.

3. kor: A szederkocka
értéke 6-ra no, és fel
kell tenni még egy gombakockat. A kettéosztott
teriileten 1év6 gesztenyekocka értéke nem né.
Az alatta [évével nem azonos tipusu terlletre
egeres kockat kell tenni.



A jaték vége
Amikor kijatszod az utolso kartyat, és lehelyezed
a megfeleld kockakat, a jaték véget ér.

Pontozas

Az erd6ben taldlhat6 kockak 6sszértéke azt mutatja,
mennyi élelmet sikerilt 6sszegyujtened.

Vonj le 1 pontot minden kettéosztott teriileten Iévé
kockaért.

Vonj le 2 pontot minden egeres kockaért (elcsenik
az 0sszegydjtott élelmet).

Vonj le 5 pontot, ha Egér Egon az erdében van.

-

Mennyire vagy iigyes gyiijtogets?

<30 Gesztenye-bejnye...

30-34 Szeder szedett hazugsag, hogy nem
tudsz jobbat!

35-39 Egér-telmien tehetséges vagy.

40-44 Avarba ejté teljesitmény.

45-49 Erddriiletesen szép munka!

L 50+ Gombasztikus gyUjtogeté vagy!




A kartydk hatuljan receptek” taldlhatok, amik
gyézelmi feltételekkel nehezitik a jatékot.

Keverd meg a 18 lapot. Véletlenszerlien hizz kettét,
és a recept oldalukkal felfelé rakd ezeket magad elé.

Minden recepten lathaté egy elérendd pontszam,
illetve bénuszpontok vagy pontszammaodositok. Ha
teljesited a recept altal megadott célt, megkapod a
feltlintetett jutalmat.

Minden recept felsé sarkdban egy szam lathatd.
Add Ossze a két kartyad pontértékét, hogy
megkapd a jatékra vonatkozé pontszamcélodat.

Ossz magadnak 9 lapot, ezzel kialakitva a
huzépaklidat, majd az alapjaték szabalyai szerint
jatszd le a jatékot.

Ha a jaték végén eléred vagy meghaladod a két
receptkartya altal meghatarozott pontszamcélt,
gyéztél.

Néhany kdrtya neve recept helyett inkabb egyfajta
leiré megnevezés. lgy a 2 kdrtyad lehet 2 recept
(példdul gesztenyeleves vagy gombds rizottd), egy
elkészitési mod (példdul Hazi készitésd), vagy eqy
étel jellemzdje (példaul dijnyertes vagy hazi).



A tobbszemélyes jatékvaltozathoz a kartyak

recept oldaldn taldlhato sorszamat is figyelembe
kell venni, de az alapszabalyok megegyeznek az
egyszemélyes jaték lap-, kocka- €s jelél6lerakdsi
szabadlyaival. Minden jatékosnak sziiksége van egy
sajat példanyra a jatékbol. Ugyanazokat a lapokat
haszndljdk majd ugyanolyan sorrendben.

Az egyik jatékos, az Erdész megkeveri a sajat
kartyait, és egy huzdpaklit alkotva képpel lefelé
maga elé helyez 9-et.

A tobbi jatékos a 18 kartyajat sorszamuk alapjan
sorba rendezi.

Az Erdész felhlzza a legfelsé lapjat, majd hangosan
felolvassa annak sorszamat. A tobbiek megkeresik a
sajat paklijukban az adott kartyat, és képpel felfelé
maguk elé helyezik, a sajét erdejiik kezddlapjaként.
Ezutan az Erdész 2 Ujabb lapot hiz, és felolvassa
azok sorszamat is. A tobbi jatékos kikeresi a lapokat,
igy mindenkinek ugyanaz a 2 lap lesz a kezében.



Minden kérben:

A jatékosok egyidejlileg jatsszanak ki egy lapot

a kezlikbdl a sajat erdejiikbe (és helyeznek le
kockakat/jelol6t, ha szlikséges). Amikor mindenki
kijatszott egy kartyat, az Erdész huz egy uj lapot,
felolvassa a sorszamat, majd a tébbi jatékos is kézbe
veszi az adott lapot a sajat paklijabol.

A jaték igy folytatdd egészen addig, amig mindenki
kijatssza az utolsé kartyajat is. A gydjtogetés végén
legmagasabb pontszamot elérd jatékos lesz a
gyéztes. Dontetlen esetén az a jatékos nyer, aki
tobb kockat helyezett le.

Ugyanilyen médon a Recept valtozat is jatszhato
tébbszemélyes valtozatban; minden jétékos
ugyanazt a 2 receptet helyezi maga elé a jatek
kezdetén.
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