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2-6 jatékos részére

RV O I_YM P O S 8 éves ortl

Az (ij korszak hajnalan Zeusz tigy dontott, meghivja az emberek ké,
A hagyomanyokhoz hiven, a |elen1kezﬁ'knek versenyezniiik keII €S

1) 4 versenyz6 kartya

2) 105 Iépéskartya (-2-t61 4-ig szdmozva)

3) 15 cselekvéskartya (stop, elvétel és beillesztés kartyak)

4) 6 helyezés-kértya

5) 24 kiskarton a versenyz6k képeivel (minden képbdl 6db)

6) 4 szines kocka (a versenyzék helyzetét jeldli az értékelGtablan)
7) 1 jelz6karton (egy gorog templom képével)

8) 1 értékeldtabla

Seqitséq a 16péskdrtydk szimbdlumaihoz (kép jobbra):

Csillag: 2-3 jatékos esetén ezeket a kdrtyakat ki kell venni a jatékbol
Versenyz4 jelek: jel6li, hogy adott kértyat melyik versenyz6héz lehet kijétszani
Hydra: adott kérben kijeldli a kezdd jétékost

Lépésérték: az adott kdrben torténd elGre- vagy hatralépést jelzi

Versenyzo jelek

Lépésértek

A jaték menetének 6sszegzése

A lépés- vagy cselekvéskartydkat a versenyz6k képei ald helyezve, elére és hatra mozgathatjuk a versenyzéket az Olympos felé
vezetd Gton. Mindenki a sajat maga altal gy6ztesnek vélt versenyzdket prébalja a legmagasabbra juttatni, de nem biztos, hogy
mindenki ugyanazt a gydztest tippelte, ezért egymast akadalyozhatjak. Tehat nem a jatékosok kiizdenek egymas ellen, hanem
a megadott versenyzéket iranyitjak!

Elb6készités
2-3 jatékos esetén minden olyan kartyét és kartonlapot tegytink félre, amin csillagot talalunk. Ezek nem kertilnek jétékba.

Keverjiik meg a versenyzbket dbrazol6 kartyakat, majd fejjel lefelé tegyiik 6ket egymas mellé. Ezutdn forditsuk fel a lapokat és a
bal széls6 kartyan levé szam fogja megmutatni, hany fordul6t kell jatszanunk. (1-3 fordul6 lehetséges)

A versenyzGket szimbolizal6 kockdkat helyezziik a pontozétabla “Start”-, a jelz6kartont pedig a tabla “1”-es mezGjére. Minden
jatékos kap egy helyezéskartyat, valamint a versenyzGket mintdzo kiskartonokbol 1-1 darabot — 2-3 jatékos esetén kéket,
pirosat és zoldet, 4-6 jatékos esetén ezeken kiviil fehéret is. A megmaradt helyezéskartyakat és kartonokat nem hasznaljuk a
forduldk soran.

Keverjiik 0ssze egy pakliba a Iépés- és cselekvéskartydkat, és osszunk ki mindenkinek 6-ot. A megmaradt lapokat képpel lefelé
egy felhazépaklit képezve helyezziik az asztalra.

Miutan mindenki megnézte sajét lapjait, megprobéljuk kitalalni, melyik versenyz@ fog a forduldban legtdbbet elGrehaladni.
A kiosztott lapokbol a jaték soran itt egyszer tetszGleges szamut kicserélhetiink tjakra a felhizépaklibél. A lecserélt kartydkat
keverjiik bele a pakliba.

2-3 jatékos esetén:

Mieldtt megnéznénk lapjainkat, a versenyz@ket abrézold kiskartonok koziil helyezziink leforditva az asztal kozepére hdrmat

(1 kék, 1 piros és 1 zold) és jol keverjiik 6ssze Gket. Mindenki vélasszon magénak egyet ezek koziil és helyezze azt leforditva a
helyezéskartya “I.” pontjdra. Ezutan nézhetjiik meg és cserélhetjiik ki a keziinkbe kapott lapokat. A kartyak megtekintése utan
kivéalasztjuk a sajét kiskartonok koziil, hogy szerintiink melyik versenyz6 nyer (Tilos ugyanazt a versenyz6t valasztani, amelyet
kordbban a “II.” helyre tettiink!)

4-6 jatékos esetén:
Mindenkinek meg kell tippelnie, hogy melyik két versenyzd nyeri a fordulét. Ezt Ggy tessziik meg, hogy a versenyzdket jelzé

kartonok koziil kivalasztjuk az altalunk gy6ztesnek vélteket, majd fejjel lefelé elhelyezziik azokat a helyezéskartya “I.”, illetve “II.”
pontjara. A maradék kartonokat tegyiik magunk mellé (ezeket is leforditva, nehogy a tobbiek lassak, mely versenyzdkre tip-
peltiink).

A vélasztasunkat innent6l nem masithatjuk meg, de a fordulé sordn barmikor megnézhetiiik, kire és mely poziciéra
tippeltiink.

A fordulok menete

Egy forduld tdbb korbdl all. Adott korben minden jatékos kivalaszt egyet a kartyai koziil, és leforditva maga elé teszi. Amikor
mindenki valasztott, egyszerre felforditjuk a lapokat és a kdvetkezé szabalyok alapjan megallapitjuk a sorrendet.

Sorrend a kdrben:

Az els kartyat az helyezheti el, akinek a felforditott lapjan a legtobb hydrafej taldlhaté (minimum 1, maximum 4 lehetséges),
megegyez6 hydrafej esetén a kartyan talalhatd legalacsonyabb Iépésérték dont (értékek -2 és +4 koz6tt). Amennyiben itt is
egyezés van, akkor a fiatalabb kezd. Az els6 lap letétele utdn az dramutaté jarasanak megfeleléen folytassuk a sorrendet.

A soron kovetkezd jatékos lehelyezi a lapjat az egyik olyan versenyzd képe ala, melyre a kartyan taldlhat6 “versenyzd jelzések”
lehetGséget adnak. A kdvetkezd jatékos a lapjat ugyanebbe a sorba helyezi le azon versenyz( ald, amely alé a kdrben még nem
keriilt kartya, de @ is csak azon versenyz6 ala teheti lapjat, amelyre a Iépéskartya szimbélumai lehetGséget adnak.

A tovabbiakban mindenki ezen szabalyok szerint rakja le lapjait. Minden lerakott lap utén Gjat kell hiizni a felhdzépaklibél.

Minden korben dj sort kell kezdeni a lerakott lapokkal. Adott kor kézben 0j sort kezdeni csak akkor szabad, ha mar nincs ires
hely a versenyzk alatt, azaz a sor betelt (3, vagy tobb jatékos esetén Iéphet érvénybe). gy eléfordulhat, hogy egy versenyz§ alé
2 kértya is lerakésra keriil ugyanazon kérén beliil. Ha egy jatékos nem tudja kijétszani vélasztott lapjét, visszaveszi kezébe és hiz
egy plusz kartyat a paklibdl (tehat a jatékos tarthat kezében hatnal tobb lapot is).

Mikor nem tudunk lapot lerakni?
Ha a kijatszani kivant kartyat csak olyan versenyzd ala lehetne tenni, ahol mar van lap, (j sort pedig még nem szabad megnyitni
a forduléban, a lap nem jatszhatd ki.

Példa 4 jatékos esetén egy sor kialakitdsara:

Gergd, Réka, Laci és Enikd felfedték valasztott lapjaikat. Réka és Enikd mindketten 4 hydrét dbrézol6 kértyét vélasztottak, de
Réka lapjan kisebb |épésérték talalhato, igy 6 kezdi a kort. Lapjét a fehér versenyz@ alé helyezi, majd a tébbiek az ramutaté
jarasanak megfelelGen kovetkeznek. Gergd a piros versenyzd alé rakja lapjat, Laci azonban olyan kartyét valasztott, mely csak a
fehér és a piros versenyz@ ala rakhatd, ezért vissza kell vegye lapjat. Enikd a kék versenyzd alatt érvényesiti kartydjat.

A kor végén mindenki hiz egyet a felhdzopaklibél. Ebben a példaban 3 lapot sikeriilt kijétszani a fehér, a piros és a kék
versenyzok ala.

A lapok kijatszasa utan az értékelés kovetkezik. Egy kivalasztott jatékos a versenyzdket jelz kockakat elGre- és hatra mozgatja az
értékel6lapon annak megfelelden, hogy a forduléban a versenyz6khoz lerakott lapok milyen iranyba iranyitjak azokat.
Az értékelés utan aj kor kovetkezik.

Ne feledje:
1) Aki nem tudta adott kdrben kijatszani lapjat, tarthat a kezében egyszerre 6 kartydndl tébbet is. llyen esetekben nincs felsd

hatar.
2) Minden kérben 0j sort kezdiink, még akkor is, ha az el6z6ben nem tudtunk minden versenyz ala lapot helyezni.




Cselekvéskartyak (‘Stop’-, ‘Vegyél el egyet’- és ‘Helyezz le egyet’ lapok):

Ezeket a lapokat barmely versenyzd ala lerakhatjuk, de mivel hydra nincs rajtuk, sosem lesznek fordulét kezd§ jatékos kezében.
A kartya kijatszasa kotelezd, felhaszndldsa azonban vélaszthat6, tehat a jatékos eldéntheti, hogy adott kérben a helyzet
megkivanja-e a kartya felhasznaldsat, vagy sem.

‘Stop’ lapok — Aki ezt a lapot vélasztja, a lerakds pillanatdban megallithatja a kort (a mar lerakott
kartyak a helyiikon maradnak), és a kovetkezd jatékosok vissza kell vegyék lapjaikat a keziikbe.

+ | Ok nem fejezhetik be a kdrt, és nekik is hizniuk kell a paklib6l egy plusz lapot.

2a | Ha ezt a lapot a jatékos adott kdrben utolsoként rakja le, elveszti jelentGségét, és csak egy extra lapként
szolgal az adott sorban.

‘Vegyél el egyet’ lapok — Az a jatékos, aki ezt a lapot rakja le, elvehet egy kartyat az adott korben mér
lerakottak koziil, de csak abbdl a sorbél, ahova sajét lapjat lerakta.

A kovetkezd jatékosok kijatszhatjak lapjukat arra a helyre, ahonnan az adott lapot elvették. Az eltévolitott
kartyat félretessziik, nem hasznaljuk fel tébbet.

‘Helyezz le egyet’ lapok — Aki ezt a lapot vélasztja, a lerakds utan jogot nyer egy lap felvételére a
felh(izopaklibél, majd pedig egy valasztott kartya elhelyezésére azon versenyzdkartyédk ala,
amelyekhez adott kérben még nem keriilt lap, és a lerakand6 kértya erre lehet@séget biztosit.

Ha ezt a cselekvéskartyat az utolsoként kdvetkezd jatékos helyezi le, és mar minden versenyz6 ala keriilt
lap, Ggy engedélyezett egy Uj sor megkezdése.

Ha minden jatékos cselekvéskartyat valasztott, a kartydkat nem hasznalhatjak fel, azokat félre kell tenni, és aj kartyakat
hizni helyettiik. Az tj fordulé a megszokott médon kezdddik.

Forduld vége:

Egy fordul6 akkor ér véget, ha egy adott kdr utédn egy oszlopban 6, vagy tébb kértya lesz (Iépés- és cselekvéskartyak). Az iires
helyek nem szamitanak!

Ha egymads utan tbb forduldt is jatszunk, minden forduld utan toljuk egyel lejiebb a jelzékartont, hogy lassuk, hdnyadik forduld
kovetkezik. Az el6z6 forduléban kijatszott lépés- és cselekvéskartyakat az adott fordulébal ki kell hagyni, és eldobépaklit kell
képezni beldlik.

A jatékosok minden megkezdett fordul6 el6tt kicserélhetnek lapjaik kozill barmennyit, helyettiik a felhizopaklibél Gjakat
hazhatnak. A kicserélt lapok itt az eldobépaklira keriilnek.

Ha menet kdzben elfogy a felhtizopakli, az eldobdpaklit megkeverve képezziink Ujat.

Példa 4 jatékos esetén:
A jatékban 2 fordul6t jatszanak (a lerakott versenyzékartyak kozil a bal oldali, kék versenyzén lathaté szam mutatja)

Eddig 4 kdr ment le:

Az els6ben (elsé sor) a mésodik jatékos ‘Stop’ kartyéjaval
megakadalyozta a tobbieket a lerakdsban, dsszesen 2 lap
kerlt a versenyzék képei ala.

A masodikban (mésodik sor) valamely jatékos nem tudta
kijatszani kértyajat, ezért csak 3 lap kerdilt lehelyezésre.

A harmadikban (harmadik sor) egy kartya kikeriilt a
jétékbol, mert valaki kijatszott egy ‘Vegyél el egyet’ lapot.
A negyedikben (negyedik és 6tddik sor) a sor megtelt a
lapokkal — minden versenyz6 ala kerillt kértya — de a
harmadik jatékos kijétszott egy ‘Helyezz el egyet’ lapot, igy
6 egymas utan két kartyat is lerakott. Emiatt a sor megtelt,
és a negyedik jatékos kénytelen volt Uj sort kezdeni,
kértyajat pedig a kék versenyz6 ala helyezte.

L 108

z 108

A negyedik kor utan 4 kértya volt a fehér, 3 a piros, 2 a zold
és 4 a kék versenyz6 alatti oszlopban. =
Az els6 fordul6 akkor ér véget, ha egy kor utén a versenyzé

alatt 6, vagy tobb kartya lesz.

g 103

Mivel egy adott oszlopban az lres helyeket nem, csak a
lerakott lapokat szémoljuk, ezért eldfordulhat, hogy 6-nél
t6bb sor alakul ki a fordul¢ alatt. Ez abbél kovetkezhet,
hogy egyes kérokben nem tudunk kértyat rakni egyik-
mésik versenyz6 ala.

p 108

g 108

Jaték vége és gybzelem

A jaték véget ér az utolso forduld lejatszasa utan, vagy amikor egy versenyz6 egy adott kor végén a az Olympos csicsan all!

A versenyzGk helyezéseirdl:

1) Egy versenyzd nem lépheti tdl a 35 pontot és nem mehet -5 pont ald sem. Ha eléri ezeket a pontokat, addig ott marad, mig
nem kell mas irdnyba elmozdulnia. (A kimaradt Iépések nem szémithatok be a késGbbiekben sem.)

2) Ha két versenyz6 ugyanazon a ponton fejezi be a jatékot, megoszlik koztiik a helyezés (mindketten elsék, méasodikak, stb
lesznek.)

Pontozas és a gydztes kihirdetése:
A jaték végén mindenki felfedi a kiskartonokat, melyekkel megtippelte a gy6ztest és a masodik helyezettet.
Minden jatékos megkapja pontjait az alabbi értékel6tabla, valamint a megtippelt és ténylegesen elért helyezések alapjan.

A jaték gydztese az lesz, aki a legtobb pontot gy(ijtotte! Ha két, vagy tobb jatékos ugyanannyi pontot gydijtétt, és az tobb,
mint a masik jatékosoké, mindannyian gy6ztesként fejezik be a jatékot.

Pontozétébla
Verseny eredmény
Helyezés Elsd hely Mésodik hely | Harmadik / negyedik hely
. ElsG hely 5 3 0
kos ti
LB Masodik hely 3 4 0
Példa:

Laci a z6Id versenyz@ gydzelmét és a kék versenyz6 mésodik helyét tippelte.
Gergd a kék versenyz@ gydzelmét és a piros versenyz masodik helyezését valdszindsitette.

A végeredmény szerint a kék nyert, a zold pedig méasodik lett a versenyen.

A végeredmény alapjén Laci és Gerg6 pontjai ily médon alakulnak:

Verseny eredmény

Harmadik / negyedik hely
5 0
Laci tippje ® C? :
3 0
Gergd tippje C:) 4 0)

Laci tévedett a helyezéseket illetéen, de mivel mindkét helyezett versenyz6t eltaldlta, 3-3 pontot kap érte, 6sszesen 6 ponttal
zarta a jatékot.

Gergd eltaldlta a kék versenyz@ gy6zelmét, de sajnos a piros versenyzG nem ért el helyezést. A j6 tippért Gergd 5 pontot kap,
mig a rosszért 0 pont jar, igy dsszesen 5 ponttal fejezi be a jatékot.

Ebben a példajatékban tehét Laci gy6zott 6 ponttal.

A jétékhoz j6 sz6rakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.
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