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A jaték Corné van Moorsel
otletén alapul. ! UQ?

A Hold évezredek dta hatdssal van az emberiségre a Foldén. A Hold okozza az drapdlyokat, és éjszaka ébren tartja az embereket.

Az ujhold az ujrakezdés szimbéluma: ez a tokéletes alkalom valami ujba kezdeni, és megtervezni a jovét. A NOVA LUNA (latinul tjhold), egy
absztrakt lapkalehelyezés jaték, amelynek minden forduldjdban ujra meg kell terveznetek a joévét. Készitsetek uj stratégidat, hogy meg tud-
jatok birkdzni azzal, amit a holdkerék kindl nektek. Déntsetek okosan!
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Importalja és forgalmazza:

'{TA} Game[' Café Kft.

A } 2030 Erd, Budai ut 28.
www.compaya.hu

A jatékszabaly, a
jatékelemek vagy
az illusztracidk

Ujranyomdsa vagy
) kozzététele csak
L el6zetes jovahagyassal
engedélyezett.

84 korong
(21-21 korong mind a
4 jatékos szinében)
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1 szabalyfiizet

ElGszOr a jaték 2-4 jatékosra vonatkozoé szabalyait irjuk le részletesen. A sz6l6jaték leirdsa a 6. olda-
lon taldlhato.

A J ((TEK CE'LJA Alkatrész-szolgaltatds:

Mindségi terméket vasarolt! Ha valamelyik alkat-
A =ar ’ /s - E: T : | rész hianyzik, vagy mas oka van panaszra, kérjuk,
A célotok els6ként letenni az 6sszes korongotokat. Minden alkalommal, amikor teljesititek egyik lap- lépjen kapcsolatba veliink:
: : 2 . st email: info@compaya.hu
katok egyik feladatat, ratehettek a teljesitett feladatra egy korongot. A o Tl S A
jatékhoz. ComPaYa csapata




Tegyétek a holdkereket Ugy az asztal kbzepére, hogy mindenki kbny-
nyen elérje.

Tegyétek a Holdjelz6t a kiils6é vdlasztdsdv aranymezGje folé (az Uj-
hold folé). A Holdjelz6 6sszeallitasahoz leirast, a jatékdoboz aljanak
sarga oldalan talaltok.

Keverjétek Ossze képpel felfelé az 6sszes lapkat, és tegyetek képpel
felfelé 1-1 véletlenszer(ien huzott lapkat a maradék 11 mezdre.

A maradék lapkakbdl alkossatok képpel lefelé forditott huzépaklikat,
és tegyétek ezeket a holdkerék koré.

Vélasszatok ki a jatékosszinetek. Vegyétek el a szinetekhez tartozd
21 korongot.

Fontos: Ha ez az elsé jatszmatok a NOVA LUNA jatékkal, akkor
azt javasoljuk, hogy csokkentsétek a korongok szamat. 3 jatékos
esetén 18 korongot, mig 4 jatékos esetén 16 korongot vegyetek
el a 21 helyett.

Hatarozzatok meg a kezd6 jatékos sorrendet Ugy, hogy minden
jatékos tegyen a sajat készletébdl 1-1 korongot az asztal kozepére,
és az, aki legkés6bb ébredt ma fel, becsukott szemmel huzza fel a
korongokat. Készitsen ezekbél a hiizas sorrendjében egy tornyot: az
elsének huzottat tegye alulra, a kovetkez6t erre a korongra tegye, és
igy tovabb. Végiil tegye ezt a korongpaklit a holdsdv ujholdjara.

A JATEKOS SORREND

Fontos: Nem az éramutatd jarasa szerint keriltok sorra! I_

A holdsdvon 1évé korongok mutatjak mindig a korsorrendet. Min-
dig azon a jatékoson a sor, akinek a korongja a leghatrabb van a

A LAPKAK

holdsdvon. Ha tobb korong osztozik a leghatsé pozici-
on, akkor az a jatékos van soron, akinek legfelll van a U
korongja. f

Minden lapkanak azonos a felépitése: van szine, van rajta egy
szam, és 0-3 feladat.

A lapkak 4 kilonb6z6 szinben érhetbek el:

piros, kék, tlirkiz és sarga.

A lapka bal felsé sarkaban Iévé szam (1-7) az ,,id6t” jelzi, ez a lapka
elvételének és lerakasanak a koltsége.

A tObbi sarokban feladatok vannak (0-3 feladat, a lapkatol fligg6-
en), amit tovabbi lapkak lerakasaval teljesithettek. Egy feladat tel-
jesitéséhez a szomszédos lapkak szinének egyeznie kell a feladat
szineivel.

Fontos: Le lehet Ugy is tenni lapkakat, hogy a szine nem egyezik
a szomszédos lapka egyik feladatdaval sem. Ezt alapvetéen nem
javasoljuk, de nem lehet mindig elkerdlni.




A JATEK MENETE

A jaték folyaman lapkakat vesztek el a holdkerékrél, leteszitek azo-
kat magatok elé, és megprdbaljatok veliik teljesiteni a feladatai-
tokat.

Hogy veszitek el a lapkakat?

A holdkerék vdlasztésdvjdardl veszitek el a lapkakat. A Holdjelz6t6l
kezdve, az dramutaté jardsdval egyezd irdnyba haladva, a soron
kévetkezé harom lapkabdl kell egyet valasztanod. Az lires mez6-
ket (ahol nincs mar lapka) hagyd figyelmen kivil, azok nem sza-
mitanak. Ezt kovet6en a Holdjelz6t tedd arra a mez6re, ahonnan
elvetted a lapkat.

Fontos:

o Az elvett lapkakat azonnal le kell tenni. Nem lehet elvenni egy
lapkat, és félre tenni, hogy majd késGbb (vagy soha) ne hasz-
nalja fel a jatékos.

o A jatékosnak a korében mindig el kell vennie lapkat. Nem le-
het kihagyni a lapkavalasztast.

A valasztosav feltoltése

Ha a kordd kezdetén csak egy vagy két lapka van a valasztésavon,
akkor feltdltheted az 6sszes tires mez6t véletlenszertien huzott lap-
kakkal. A huzépaklikbdl hizd fel a lapkdkat, és tedd azokat képpel
felfelé a vdlasztdsdvra. A feltoltést mindig az éramutatd jarasaval

egyez6 irdnyba haladva végezd el, kezdve a Holdjelz6hoz legkoze-

lebb es6 mezével.

Ha a korod elején nincs egyetlen lapka sem a vdlasztosdvon, akkor
fel kell toltened az 6sszes Uires mez6t. Ebben az esetben is a feltol-

tést az dramutato jarasaval egyezs irdnyba haladva végezd el, kezd-
ve a Holdjelz6hoz legkozelebb esé mezdvel.

Amennyiben elfogynanak a paklik lapkai, akkor annyira toltsd fel a
vdlasztdsdvot, amennyire lehetséges.

Hogy haladnak el6re a korongok a holdsavon?

Amikor elveszel egy lapkat, akkor annyi mezét kell el6re Iépned
a korongoddal a holdsavon, amennyit a lapka bal felsé sarkaban
|[év6 szdam mutat. Mindig az 6ramutatd jardsa szerint kell halad-
nod. Ha egy foglalt mez6re érsz, egyszerlen tedd a tobbi jatékos
korongjanak a tetejére a sajatod.

Emlékeztet6: Mindig annak a jatékosnak a kére kdvetkezik, akinek
a korongja leghatul all a holdsdvon. Ha tobb jatékos osztozik a leg-
hatsé pozicidn, akkor annak a kore kovetkezik, akinek a korongja
legfeliil van.

Mikor tehetsz korongokat a lapkaidra?

Amikor a lentebb leirt médon befejezel egy feladatot, akkor lefedhe-
ted azt egy koronggal a készletedbdl. Mivel egy lapkan tobb feladat
is lehet, minden feladat teljesitésért tehetsz a lapkara egy korongot.

Fontos:

e Minden lapkdt barmennyi feladathoz fel lehet hasznalni
mindaddig, amig a szomszédsagra vonatkozd szabalyokat
betartjatok (lasd 4-es és 8-as példa). Ezért nem baj, ha a
feladatok mar nem felismerhet6ek, mert le lettek fedve, hisz
a hozzajuk felhasznalt lapkdk mas feladatokhoz is felhasznal-
hatdak.

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, amikor az elsé jatékos minden korongjat
letette a lapkaira. Ez a jatékos a gydztes.

A jaték akkor is véget ér, ha egy jatékos mar nem tud tobb lapkat
elvenni, mert az dsszes lapka lekerilt mara holdsavrél. Ebben az
esetben az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb korongja maradt.
A tovabbi helyezések a jatékosok megmaradt korongjainak szama-

tol figgenek. Az a jatékos végzett elGkel6bb helyen, akinek keve-
sebb korongja maradt.

Ha a megmaradt korongok szdmaban holtverseny alakul ki, akkor
koziilik az a jatékos végez el6rébb, aki a korsorrendben el6bb ko-
vetkezett volna.




Hogy kell lerakni a lapkakat?

Néhany példa feladatok teljesitésére:

Az els6 lapkat, amit elveszel ebben a jatékban, egyszerlen tedd
magad elé. A jaték folyaman mindig 1 lapkat teszel le vizszinte-
sen vagy fligg6legesen élszomszédosan a jatékos teriileteden lévé
egyik lapkdadhoz. A lerakott lapkdkat mindig a feladatos felével fel-
felé tedd le.

Fontos:

e Mindenki a sajat jatékos terliletén épit. Ezért gy6zGdjetek
meg arrdl, hogy mindenkinek van-e elegendé helye ehhez.

¢ Nem szamit, hogy forgatjatok a lapkaitokat. A legjobb leraka-
si mdd, ha ugy teszitek le, hogy a szam a bal fels6 sarokban
lathato.

A szam

Amikor elveszel egy lapkat, annyi mez6t kell el6re Iépned a
holdsavon a korongoddal, amennyit a lapka bal fels6 részén lathato
szam mutat (a kisebb értékek kbnnyebben megoldhaté feladato-
F kat tartalmaznak). Ha foglalt az a mez6, ahova a korongod tennéd,

e

akkor tedd az ott Iévé korong(ok) tetejére.

A feladatok

A lapkdk 0-3 feladatot tartalmazhatnak. A feladatok a lapka fenn-
maradd harom sarkdban taldlhatdak, és egymastdl fiiggetlenil kell
ezeket vizsgalni. Minden feladat 1-4 szinbdl all. Egy feladat akkor

vagy fiigg6legesen szomszédos lapka szinével — azzal a gyakori-
r saggal, ahogyan a feladatban meg van adva. Van azonban még

egy specialis tulajdonsag: az egymadssal élszomszédos, két azonos
szinl lapka 6sszeadddik, azaz az adott szinbdl kett6nek szamit. Ezt
tetsz6legesen lehet folytatni: szamoljatok 6ssze az 0sszes vizszin-
tesen vagy fligg6legesen szomszédos, azonos szinl lapkakat. Ezek
a lapkak egyitt segitenek egy feladatot teljesiteni, ha legalabb az
egyikiik szomszédos a feladat lapkajaval. De figyeljetek arra, hogy
a feladat lapkajanak a szine soha nem szamit!

teljesil, ha a megadott szinek megegyeznek a négy, vizszintesen-

Fontos: A feladaton beliil a szinek elrendezésének nincs
jelent6sége. Egy feladat teljesitésének egyetlen feltétele, hogy
a megfelel6 szinek megfelel6 mennyiségben legyenek jelen.

A sdrga lapka egyik feladata a ,2 kék”. Ez a feladat 2 kék lapkaval
teljesithets, amik mindketten a sdrga kezddlapka szomszédjai
(1-es példa), de teljesithetd 2 egymdssal szomszédos kék lapkaval
is, ahol csak az egyikiik szomszédos a sarga kezdéGlapkaval (2-es
példa). A 2-es példa azt is mutatja, hogy ebben a jatékban nincs
tlés szomszédsag. gy a ,,3 piros” feladat még nem késziilt el.

1-es példa

A 3-as példa azt mutatja meg, hogy lehet két feladatot teljesite-
ni egyszerre egy lapkan: A sdrga lapka lerakdsakor azon 2 feladat
is teljesiil. Minden elkészlilt feladatot egy sajat koronggal kell le-
fedni. Minél magasabb egy lapka szamértéke, annal kénnyebb
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teljesiteni a lapkan lIévé feladatokat.




A 4-es példa egy 7-es értékd lapkdt mutat, aminek a 3 feladatat
3 lapkaval lehet teljesiteni

4-es példa

Idedlis esetben a lapkak segitik egymdst a feladataik teljesitésé-
ben. Az 5-6s példaban két lapkat lathattok, amiknek nincs szliksége
Ujabb lapkakra ahhoz, hogy mindkettén egy-egy feladat teljestil-
jén. A 6-os példaban pedig két Ujabb lapka segitségével mindkét
lapkan teljestil a ,2 sdrga” feladat.

6-os példa

Fontos: Ne felejtsétek el, hogy a feladat lapkdjanak szine soha
nem szamit! Ahhoz, hogy a 7-es példa piros 2-es lapkdjanak a
feladata teljeslilion, még legaldabb 4 piros lapkdra lesz szlikség.
Az az idedlis, ha sikeriil két 2-es lapkat letenned magad elé,
ahogy az a 7-es példdban lathatd, mert akkor azok tamogatjak
egymast.

Fontos: A feladatok fiiggetlenek egymastol (lasd még a 4-es
példat)! Igy a négy piros lapka a 8-as példaban mind a 2 piros”,
mind a 4 piros” feladatot teljesiti a kék 4-es lapkan.

7-es példa

8-as példa
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A SZOLOJATEK

A széldjaték nagyjabol 15 percig tart. A tobbjatékos valtozat min-
den szabadlya érvényes a kdvetkez6 mddositasokkal:

Vedd el egy szin korongjait, és oszd két halomba 6ket. Az egyik ha-
lom 8, mig a masik 13 korongot tartalmazzon. Ne tegyél korongot
a holdsdvra — a széldjatékban ezt nem hasznaljuk.

Tedd a Holdjelz6t a vdlasztésdv aranymezGje folé (az ujhold folé).

Mint altalaban, toltsd fel a vdlasztosdv 11 Ures mezbjét 1-1 vélet-
lenszertien huzott lapkaval. Ugyanugy, mint a tobbjatékos valto-
zatban, vedd el a Holdjelz6 utani (az 6ramutatd jarasaval egyez6
irdnyba haladva) harom lapka egyikét, és Iépj a helyére a Hold-
jelz6vel. Vedd el az egyik lapkat a masik utan — de anélkdl, hogy
a lapka szamértékével elGrelépnél a holdsdvon. A célod, hogy a
kisebb halom 8 korongjat gyorsan letedd a valasztott lapkaidra.
Amint ez sikerilt, add 6ssze az el6tted 1évé lapkak szamértékét
(,id6koltségét”), és jegyezd fel ezt a szdamot. Ezt kdvetGen toltsd
fel Ujraa vdlasztosdv Gres mezGit. Az eddig el nem vett lapkak ott
maradnak, ahol voltak.

A jaték masodik fazisaban probald lerakni a megmaradt korong-
jaidat a lapkaidra Ujabb lapkak elvételével.

Fontos:

o A jaték els6 fazisdban megengedett, hogy még elvegyél és
letegyél lapkakat azutan is, hogy mar letetted a 8 korongo-
dat. Ha igy teszel, akkor az elsé fazis pontozdsat csak azutan
hajtsd végre, ha mar nem teszel le tobb lapkat. Rovid tavon

megnoveli annak esélyét, hogy letehesd az 6sszes korongo-
dat, mert tobb lapkaval tolti fel a masodik fazisra a valasz-
tdsavot.

ennek az a hatranya, hogy ndveli a pontszamodat. Azonban |.

A masodik fazis utan is, amint letetted az 6sszes korongodat, add
Ossze az el6tted |évs lapkak szamértékét, és jegyezd fel ezt a sza-
mot. A két leirt szamot add Ossze, ez a végeredményed: minél
kisebb a szam, anndl jobb. A jaték akkor is véget ér, ha a valaszté-
savrél minden lapkat elvettél.

Megjegyzések:

® Prébalj 100 pont alatt maradni! Elég nagy kihivas az 6sszes ko-
rong lerakdsa. Ennek az az oka, hogy a lapkakat véletlenszertien
feded fel.

e A vdlasztdsdv lapkait nem cserélheted le! Ez f6leg akkor bonyo-

lult, ha egy szin ritka vagy hidnyzik. Tekints erre ugy, mint egy
kiilonleges kihivasra.

Fontos:

e Az elsé fazisban, ha mind a 11 kezdeti lapkat elvetted, és
letetted magad elé, de nem sikerilt mind a 8 korongodat
ratenned ezekre, akkor minden megmaradt korong miatt
10-10 pontot adj hozzd az elsé fazis 6sszértékéhez. Ez utan
toltsd fel a mez6ket, és kezd el a masodik fazist.

e A masodik fazisban, ha minden lapkat elvettél, és magad
elé tettél, de nem tudtad letenni mind a 21 korongod, akkor
minden megmaradt korongodért adj 10-10 pontot a masodik
fazisod eredményéhez. Ez utan ér véget a jaték.

A honlapunkon megtalalhaté és letoltheté egy pontozdlap az
eredmény rogzitéséhez: http://edition-spielwiese.berlin

Tervez6i megjegyzés

E jaték inspiraciojat a holland Cwali kiadd Habitats jatéka adta (megjelent 2016-ban). A Nova Lunatdl eltér6en, Corné van
Moorsel jatékdaban a lapkdknak maximum egy feladata van, és a teljesitési pontok szdma fligg a nehézségi szintt6l. A Nova

Luna jaték a feladatok nehézségét kiilonb6zs , beszerzési koltségekke
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allitja parba. Halamat szeretném kifejezni Corné van

Moorselnek, hogy ihletet adott a jatékhoz, ezért nevezem 6t tarsszerzének és adom meg neki a jogokat. Oszinte kdszonet-
tel tartozom Lukas Siegmonnak a csodalatos illusztraciokért, Lars Frauenrathnak a felel6s megvaldsitasért. Kiilon koszonetet

szeretnénk mondani Timon Rosenbergnek, Marei Zylkdnak, Malte Friegnek és a rengeteg, csodalatos latogatonak a Berlin Con
2019-es eseményrdl a jaték teszteléséért. Az egész csapat kiillon koszonettel tartozik Kaddy Arendtnek, mivel 6 taldlta ki a jaték
nevét, és nem ez volt az egyetlen értékes hozzajarulasa a projekthez.




